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マイクロコンピュータ最後のユートピア 


全機種共通システム S - OS 再考 




FuzzyBASIC コンパイラ版 BACK GAMMON 他 


MZ - 2500スペシャル 


逆襲のアルゴ機能 

アルゴブロック崩し/アルゴ•リズム他 


特集2 










SHARP 




日本語ワードプロセッサ「書院28」の搭載、「 MS - D 0 S ™ V 3 Jj の標準装備、 
市販アプリケーション活用のための「エミュレーションソフト」の搭載… 
数々のソフトウェア上の特長を持つ MZ -2861に、 L 、ま新たなシステム展開。 


0 A ソフトウェア 
UP シリーズ 


これからの企画書、提案書作りに新 U ツー％ 

MZ -2861 の H 本語入力機能をイ】•機的に活かす統合 0 A ソフトウェア 「UP シリーズ」の登場です。 デスクトノプ 
パブ リッ シングりう新しいジャンルのレイアウトワープロ、集計表•グラフ作成統合ソフトウェア、自由度の高い 力- 
ド型データベース、 アウトラインプロセッサと l 、うジャンルの新しい企画書作成ソフトウェア…。オフイスワークを代表 
的な4つの局面からアプローチして専 H 化した 0 A ツールです。「パソコンフアクス28」とのリンクも可能。 
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11 木語レイアウトワープロ 

■デスク UP(IP-1251) 

標準価格88,000円 



uyi •衣•ク、、ラフ作成ゾフト 

■チャート UP<IP-1252> 

標準価格55,000円 


カードや!データベース 

■UP クリッパー （ IP-1253) 

標準価格77,000円 


企「由]書作成ソフト 
■プラン UPUP-1254) 
標準価格66,0⑻円 



16ビットノ くーソナルコンピュータ 

■llZ"g 固副 

0001^ •写真の 14 型カラ - ディスプレイ MZHD26 標準価格的. 800 円マウス nx 29 標準 



アプリケーションと有機的にリンクする日本語環境 

參违文節変換サポート、 JIS 第1/第2水準漢字 ROM はもちろん、約10万 
語(内9万語は ROM ) の辞書を内蔵した高機能日本語ワードプロセッサ 
「外 Rbu の搭敝。また MS-DOS 上のアプリケーションで「書院28」と同等の 
II 本語人力が行なえるフロントエンドプロセッサで、ビジネスワープロと MS 
-DOS が融合したフレンドリーな実務環境を実現しました。 

•レーザープリンタ MZ-1P23 950,000円/ •漢字水平インサータプリンタ MZ-1P27 
268.000円/籲80桁漢字プリンタ MZ-1P28 148.000円/會136桁漢字プリンタ MZ-1P29 
168.000円#80桁カラー漢字サーマルプリンタ MZ-1P17(B) 79,800円/•マウス MZ- 
1X29 13.800円は米国マイクロソフト社の商標です。※価格は標準価格です。 


淡 fr _ y 。 株式会 ： tt 資料のご請求、お問い合わせは…シャープ ㈱ コンシューマーセンターまで。 

西日本 OA 相談室〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）東日本 0A 相談室〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地〇(03)260-】161 ( 大代表) 































































につ t 、てお知らせします0 

イメージ処理された原稿も 
タイレクトに, 鮮明 ファクシミリ。 

イメージ情報ステーション MZ -1 V 01 を使って、「書院28」で作っ 
た文書や、イメージ処理された原稿をダイレクトにファクスしたり、 

受信したファクシミリ原稿を編集して報告書にまとめたりできるコミュニケーションツールで 
1*。鮮明、高品位なファクシミリとして注目を集めるパソコンファクスをさらに推し進めたこれ 
からのメデ f ア。 UP シリーズ同様に「マルチウインドウ」 I •.で切り換えながら使用でき、•連 
の UP シリーズソフトウェアとしても活用いただけます0 

•パソコンで合成•編集したデータを直接送信籲時刻指定同報ファクシミリが可能(最大512ヶ所)•パソコンに直接自動受信可能 • 
原稿の画像をイメージファイルとじ r 取り込み、合成•編集•送信原稿を保存、手軽に呼び出せ、くり返し使用可能籲プリンタエミユレー 
ション機能内蔵、 市販ソフトを MZ -1 V 01 で印刷、 ファクシミリ送信が可能。 ■パソコンファクス28 IP -1256 標準価格99,800円 

■システム構成 


パーソナルコンピュータ 

イメージ情報ステーション 

アプリケーションソフト 

パラレルインターフェイス 

マウス 

RAM ディスク 

ハードディスク 

MS-DOS 

m 話機 

MZ-2861 
(328,000 円) 

MZ-1V01 
(278.000 円） 

IP-1256 
(99,800 円） 

IP-1256 に同梱 

MZ-1X29 
(13.800 円） 

任意オプション 
MZ-1R35 
(55, 000 円) 

任意オプション 

MZ-2861 に 
標準装 ■ 

ファクシミリ機能使 
用時に市販品をご 
使用ください。 


価格は標準価格です〃 


異機種間のソフト利用に新し L 、概念を導入しました。 

全く違うハードウェア間でソフトウェアの互換を持たせる、独創的な発想にもとづいたエミュレーションソフトを標準 
装備。ひとつのハードウェアに従属するアプリケーションソフトが広〈異機種問で使用され、より解放的なソフトウェ 
ア環境が期侍されます。もちろん、 M 2-2861 のハードウェア及び BIOS は独自のもの。16ビットパソコンとじ C 数々の 
特長を装備した上で、付加機能としてェミュレーシヨンソフトをサポートしました。 


■ェミュレーシヨンソフト V 2.0 上で動作する PC -98 UV 2 アプリケーション 


ジャンル 

ソフト名 

W 光金社 

ジャンノレ 

ソフト名 

w 光会社 

•ン V ンル 

ソフト名 

«懋会社 

n 

1 

プ 

□ 

一太郎 VER.2.1 

㈱ ジャストシステム 

表 

計 

算 

/ 一. 

1 

夕 

ベ 

1 

ス 

Super Calc3 Release2 VER.2.07 

コンピュータ•アソシエイツ(株） 

ざ 

フ 

フ 

ザ 

ツ 

ク 

Microsoft CHART VER.2.1 

マイクロソフト ㈱ 

TWINSTAR2 VER. 2.00 

マイクロブロジャパン ㈱ 

Microsoft Multiplan VER.2.01 

マイクロソフト ㈱ 

CANDY2 VER.2.3.04 

㈱ アスキー 

WORDSTARset VER.3.30C 

マイク□プロジャパン ㈱ 

The CARD2 VER. 1.00 

㈱ アスキー 

Z's STAFF Kid VER. 1.02 

㈱ アスキー 

武蔵 98 

㈱ 0A テック 

LCALC VER.1.1 

ェィセル ㈱ 

花 子 VER.1.10 

株)ジャストシステム 

小次郎 98 

㈱ 0A テック 

dBASEIIl VER.2.1 J 

日本 アシュトン•テイト ㈱ 

アートマスター 400 VER.2.03 

株)システムソフト 

VJE-Pen 

㈱ バックス 

MIGHTY-BASE 11 VER.2.0 

㈱ ソフトウェア•テクノロジー 

ゲ 

1 

厶 

上海 

(株)システムソフト 

• 1 
夕 一 

MIFES-98 VER.3.0 

メガソフト相;） 

Easy File2 VER.2.0C 

エ ー • アイ•ソフ H 株 

立体版遊擎王 

(株)システムソフト 

RED++ VER. 1.27. 16 

(株)ライフボート 

剣玄 VER.1.00B 

エー*アイ•ソフト!^ 





•現在'当社のテストにより上記23本の動作が確認されていますが、未テストソフトも多数ありますので、こめ本数はさらに增加するものと思われます •一部ソフトウェアに(ん動作上、若干の制限事項かあります 
•ェミュレーションソフト VI . 0をお使いの方で MZ -286 に•愛用者カード返送戴いた方に V 2.0 を無償で贈呈中/ 


I 8 ビット MZ シリーズ_ 

これから始めたし、人に ••… 

ちょっとぜし、沢な入門機。 

I11Z ■国固圈 E ) 標準価格159 ,800円 

糸14型カラーディスプレイ MZ -1 D 26 標準価格89.800円は別売 

さらにグレードを求める人に -• •… 
可能性をひろげる高機能。 

標準価格199,800円 

«14型カラーディスフレイ MZ -1 D 22 標準価格108.000円、モデムホン MZ -1 X 19 は別売 
また装*されている力 t ! ットテープは搛彩用て、本体の付属品•市販品てはありません 



ェミュレー 
シヨンソフト 


パソコン 
フアクス 



■イメージ情報ステーション 

MZ -1 V 01 標準価格278,000円 


全国の0 A ショールームに MZ - 2500シリーズのソフトを展示しております。 仙台 OA ショールーム (022)200-9158 東京 0 A ショール-厶 ㈣ 260- H 6 I 

横浜 0 A ショールーム (045)20 卜4371名古屋 ◦ A ショ—ルーム (052)338 個大阪 OA ショールーム (06)2^-7655 神戸 ◦ A ショールーム (078)29 卜8715福岡0 A ショールーム (09?)578-2611 






























































表紙絵 ： Nagasawa Shigeru 


UNX は AT&T BELL LABORATORIES の OS 名です 

CP M.P- CP M.CP M Plus, 0P/M-86.0P M-68K, 

CP M-8000, C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS. Macro 80. MultiPlan は MICROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MSX.DOS はアスキー 

SI• OS は MU し TISO し UTiONS 

OS-9. OS-9 68000 は MICROWARE 

UCSD p.system はカリフォルニァ大学理事会 

FLEX は TSC 

Word Star. Word Master は MICRO PRO 
TURBO PASCAL, Sidekick は BOR し AND INTERNA 
Tl ONAL 

HuBASIC はハドソンソフト 
SUPER BASE.WICS はキャリーラボ 
の登 SS 商檷です，その他ブ〇グラム名， CPU 名は 
一般に各メーカーの登録商標です。本文中では. 
“( gT ,“ TM ” マークは明1己していません， 

本防に掲敝されたすべてのプ a グラムは著作榷法 
上.個人で使用するほかは無瞭愎製することを禁 
じられています。 


特集1 

全機種共通システム S - OS 再考 

THE SENTINE し …… a 

神話のなかのマイクロコンピュータ……泉大介 38 

特別付録 

S-OS の仲間たち ••…加茂正充/中野修一 40 

もうひとつの FuzzyBASIC 入門 瀧山孝 46 

Another non-stop programing 

高級言語からの アプローチ ••…石神留二 

フアイルアロケータ S ローダ 田酬吾 49 
S-CDS こちら集中治療室 ……毛内俊行 54 

Fuzzy 日 ASIC コンパィラ版 

巳 ACKGAMMON ……鈴木充 5 B 
特集2 

MZ -咖〇スゃンャル逆襲のアルゴ機能 

登場 I アルゴブロック崩し ……篠崎篤史 73 
ア;レ ゴ 'リズムを作ろ ろ………………… 瀬山孝80 

カラー 紹介 

エレクトロニクスショウ 

a データショウ …15 

読みもの 

第11回知能機械概論一-お茶目な針算機たち 

計算機に茶目っ気という性格を 求めて… ..有田隆也 12 B 
ローザ字入力は 3 一日に U ： 成らず…… 勝本信 130 



























































THE SOFTOUCH 

新作ソフト情報 」 a 

スペース八リアー/チェス IV / ルクソール " 20 


SPECIAL REVIEWS 

リバイバ— . 清水和人22 

力;!レフオース . 中森章 ^I 

レ 1 J クス . 祝一平26 

卜 1 J フォニー . . 清水和入27 

Kamikaze 立花かおる28 

MZ -2861 用 up シリーズ . 吉田幸一 32 

よりよいソフトウェア環境のために <4> 

人間から見たマルチタスク 多摩璧35 


講座/紹介^システム/ブロクラム 
スタック計算機組みを学ぼう…… 泉大介 95 

X 68000 巳 ASIC 入門第4回 

光のスプライト . 中森章 10 G 



Z 280( 開発：サイログ1987年） 

Z 80 と上位互換性を持つ。16ビットディス 
プレイスメント， PC / SP 相対,ベースイン 
デックスのアドレシングモード追加。レジ 
スタの巩 ffl イ L 演算関係の拡張0 MMU に 
よる I 6 M バイトのメモリ， I / O ページレジ 
スタによる従来の256倍の I / O 空間をサボ 
一卜。3段パイプライン，キャッシュ （256 
バイト），バーストモードによる高速化〇 16 
ビットタイマ3チャネル， DMA 4 チャネル， 
全2重 UART 内蔵0バスタイミングはプロ 
グラム可有1〇マルチプロセッサ対応などの 
特徴を持つ。ピン数68(アドレスバス24, 
データバス 16)。鉢^ *133110 CMOS 
16ビット。クロック5〜 25 MHz 。 


■広告目次 

/ —マット . 

アイビット電子… 

アクセス . 

計測技研 . 

サムシンググッド 
J&P . 


. 9 

. 185 

. 192 

. 183 

. 10.11 

表 3. 188〜191 


JE し . 14 

シャ_プ . 表2 •表4小4~8 


ソフトクリエイト . 184 


九十九電機 .12-13 

パシフイックコンピュータバンク….186,187 


BNN . 18! 

BLUE SKY Co .. 182 

ラウンドシステム研究所 . 180 


BASIC リレー連載プログラミング実況中継7回表 


立体パズルの組み合わせ …… 菜野雅彦 112 

BASIC で数学と遊ぶ最終回 

微分法と積分法 . 八十勉118 

X 88000 あなたの知らない世界 

X 68000 用 CP / M -68 K 


丁 ITLE . SYS / プリンタデータの解析 

. 132 

OhIMZ LIVE in '87 

セガカルテツト…… 神崎稳135 

MZ - 2500用カードゲーム 

KING-S COURT ••••森徳康/村松政弘137 

162 
166 
168 
169 
172 
174 


STUDIO MZ. 

STUDIO MZ 番外編 OhlX の前夜 . 

愛読者プレゼント . . 

ペンギン情報コーナー / Again Watch. 

FILES OhIMZ. 

OhIMZ 質問箱 . 

編集室から / DRIVE ON/ こめんなさいのコーナー / 
SHIFT BREAK/microOdyssey 


《スタッフ》 

•編集長/前田徹•編集/永野仁植木 章 夫石塚康世三上之彦•協 
力有田隆也高野庸一西畑文広 Itti Rittaporn 中森 章清水 和人後藤貴 
行林一樹近藤弘幸浅野恵造山村一白河哲小森隆井本泰 
山田伸一郎堀内保秀吉田幸一澈山孝藤原和典岡本浩一郎•カメラ 
/ 杉山和 美 •イラスト/永沢しげる 山 田 ヨ育 久 小 栗由香•アート ディ レク 
ター/島 村勝頼•レイアウト/ CANART 元木昌子渡部蕃光 AD GREEN 
•校正/手塚 軎美子 千野延明 





















































アニバ-サリ_ 


走りつづけて5周年 


F グレゼンル•キャンペーン案劇 

■ = ..mr" • …10/16 〜， 88115- 


クイズで当る縈華商品 


ド記の〇にあてはまる数字を入れてください。 

XI は走りつづけて〇周年。ソフトフルコンパチ思想を貫いています。 


,_, AfC シャープ S-VHS デジタルハイファイビデオ…5名様 

|賞品| B ^ シャープヘッドホンステレオ . 50名様 

cn XI 5周年記念オリジナルテレホンカード…500名様 

く応募方法〉仃製ハガキに①クイズの答②住所③氏名④年令⑤職龙 
⑥パソコン保冇の冇無⑦保 W の垛合パゾコン名⑧パソコン歴を記入 1 /C 
〒545人版山 > T 倍? fK 及池町22番22兮シャープ ㈱ 屯イ•機器事業本部 
システム機器常龙部 XI •ロングランプレゼント係までお送りください。 

く締切〉明和63年 im 5 um 印行効《丨/:解者多教の場介抽迸による。 

く発表〉「それむけ/ X ファミリーメこ枨敉。 


'处な ㈣ 以芯なく、 ォリ ジナ 〆 ファィブ X 










































































































































既存のハードウェアの限界を、はからずも多くのユー 
ザーに問いかける結果となった X 68000 の登場は、 
1976年、あのガレージファクトリ神話に始まったパソ 
コン史に新たな文明を予感させる、エポックメイキン 
グな衝撃でした。このマシンの持つ、金、銀、そぱ 
金属の質感までも再現し得るグラフィックスに象徴 
される異次元のアビリティ。そうした能力こそが、人間 
の創造性に応え得る16ビットの必然であったことは 
言うに及ばないことでしよう0アーティスティックユース 
にラボラトリーユースに、この最先端を使いこなし C 
ください。もっと先の話が楽しめるはずでソフト環 
境もいよいよ動き始めました。 

♦実装密度を追求したフォルムー新のマンハッタンシヱイプ•広く 
リニアなアドレス空間、68000搭載籲テキスト、グラフィック、スプラ 
イト、独立3画面設計、 2 M バイトの大容置メモリ籲フレンドリー OS 、 
Human 68 k 搭載•連文節変換、マルチフォントをサポートした強力 
日本語処理 • 1024 x 1024ドットの実画面エリァを装備した高解 
像度表示能力#512 X512ドット、65,536色同時発色籲水平32、 
1画面128のスプラ仆機能*オーバースキャン機能を採用した 
512 X 512ドットレベルのスーパーインポー ズ 籲テキストビットマップ 
方式採用籲8重和音ステレオ FM 音源搭載♦音声デジタイズ記 
憶 AD PCM 參新開発マウス•トラックボール春 1 M バイト 5 "FDD 
2基搭載 • X - BASIC , 日本語ワードプロセッサ、グラディウス同梱 

* 最大表示エリア 768 X 512 ドット 





あふれるクリエイティブマインド、 

いよし 、よ走り出したアプリケーション。 


I MUSIC 


PRO-60K 


CZ-213MS 標準価格 18,800 円 


メロデ f 譜、ピアノ譜、スコア(総譜）など、自由なレイアウトで書き込ん 
だ譜面を内蔵の FM 音源で演奏できる架譜ワープロ &演#用 
ミュージックツール。演奏データを BASIC の PLAY 文として出力も 
可能、サウンド PRO 68 K で作成した音色データも使えます> 


iSOUND 


PRO-60K 


CZ-214MS 標準価格 15,800 円 


1ファィル200音色単位で音色データの作成、編集が可能なサウ 
ン ドエデ' ィティングツール。 FM 音源の全パラメータの グラフィック 
コントロールはもちろん、 3 D 波形表示、 H •葉のイメージによる音色 
づくりができるイメージモードなど豊富な機能を装備していま 


! BUSINESS 


PRO-60K 


CZ-212BS 標準価格68,000円 


スプレッドシート機能、データベース機能、グラフ機能を合わせ持 
つ統合ビジネスソフト。9999行 X 255 列の巨大な カル クシート、;^人 
16{固のウインドウ、充実の H 本語入力、マウス対応のやさしいオペ 
レーシヨン〇 H 本のビジネス シーンに ふさわしい ツールで I "。 

•グラフィック ツール 「 Z， S STAFF PRO 68 K 」 (有)ツァイ ト) 58,000円 
•統合型スプレッドシート 「 KAMIKAZE _ ( ㈱ サムシンググッド)68,000円 
•ゲームソフト「ゼビウス」（電波新聞社)6,800円、「スペースハリアー」 
(電波新聞社）6,800円、「レリクス」（ボーステック ㈱ )7,200円 

く周辺機器も続々サポート〉•カラーイメージユニット CZ -6 VT 1 標準価格 
69,800円參15型カラーテ V スプレイ CLH 5 M 1標準価格99,800円⑩1 MB 
增設 RAM ボード（内蔵用） CZ -6 BE 1 橘準価格35,000円 MMB 增設 
RAM ポード CZ -6 BE 2 標準価格79,800円❿ 4 MB 增設 RAM ボード CZ - 
6 BE 4 標準価格138,000円籲拡張 I / O ボックス CZ -6 EB 1 標準価格 
88,000円 . GP - IB ポード CZ -6 BG 1標準価格59,800円•ユニバーサル 
I / O ポード CZ -6 BU 1 標準価格39,800円 
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シリーズ用 グラフ f ッククール 
ジーズスタッフ 


turbo 2 s staff 




XI 夕ー ボシリーズの 優れ 
たグラフィック機能を存分 嘯 安 S 
に発揮させる待望の本格 
グラス f ック ツールで to 力 
ラーイメー ジボード、スー 
パー ィンポーズなどの独自機能にも対応。 
ペン•ブラシ•ペイント•パレット•挞大 
縮小など多彩な作画機能、各種文字 
フォント（標準 • 斜体•縁どり•影つき • 
下線•サィズ)を装備。キーボードはもち 
ろんマウスやジョイスティックによる簡易 
入力も可能です。400ラインモード対応。 

■ 2 D .5 TD 版 CZ -137 SF 標準価格19,800円 


_ X1Z S S^FF 


ターボ. ジーズ スタ ッフの高機能が XI 
でも… ユーザー 待望の C G ツール。 
もう、ブラウン管を キヤ ンノ sr ス がわり < こ 思う 
存分アートする、クリエイティブなグラ 
フィックの世界がどんどんひろがります。 
日本語入力にも対応。 

_2 D ，5 _FD 版 CZ -138 SF 標準価格13,800円 


クラフィックライプラ 1 J 一 





■ W . . 及 


冬 1 


i/mmi ii 


Z’ s STAFF や嬉楽画ターボ、嬉楽画 
で使用可能な データ 集で枚のデ f 
スクの中には、年賀状、クリスマスカード 
をはじめ利用価値の高いイラストや POP 
文字が データとしてつまってい ま t 入力 
はキーボード、マウス、ジョイスティックを 
サポート 。XI ターボ シリー ズの グラフィ 
ック世界がさらにひろがります> 

■ 2 DIFD 版 CZ -140 SF 標準価格9,800円 


咬ノロ *> 4 ^、 

ハードの機能をフルに活かした 
才认ジナルソフ h がせい揃い 


# 

• ... ■ 





























□スモステージ 3 ン 



XI ターボシリーズをホスト 
マシンとしてホスト局を運営 
するためのソフトウェアです。 

パソコンシーンに新しい分 
野をひらく「パソコン通信」、 

既に全国各地で大小さまざまなネット 
ワークが展開され、参加者も増加の一途 
をたどっていま1； コスモ ステーションは、 
そうしたアクセスするだけの通信ではなく、 
あなたのターボをホスト局に、あなたの住 
む街で BBS や電子メールなど、パソコン 
仲間が気軽に話せるミニ通信基地を築く 
ためのソフトです。 



►ホスト局開設に必要なシステム 
參 XI turbo モデル30 、XI turbo IK XI turbo III , 
XI turbo Z の t 、ずれか•モテ、'ムまたはモデムホン (CZ 
-8 TM 1 他6機神対応）•公衆電話回線 (1 冋線） 
#コスモステーション參プリンタ（必要に応じて） 


■ 「コスモステーション」によるホスト局仕楢概要 


システム 1 

仕様 

2 D * FD システム 

2 HD * FD システム 

HD システム 

登抑金興数 

70人 

128人 

299人 

メ ルポツクス数 

70 

128 

299 

メール置 

4,000文字 

4,000文字 

12,000文字 

BBS 1保存期間 

10日 

30日 

30日 

BBS 2タイトル数 

10タイトル 

60タイトル 

125タイトル 

インフォメ-シ 

15ファイル 

60ファイル 

225ファイル 

プ□グラム数 

5ファイル 

60ファイル 

125ファイル 


• XIturbo モデル30、XI turbo IIでの 2HD.FD システムには 
フ□ツビーディスクユニット CZ-520F が必要です 

• HD システムにはハードディスクユニット CZ-500H が必要です。 


■ 2D*5’FD 版 CZ-I36SF 標準価格9,800円 



モデムターミナル 


モデムボードを同梱してい 
ますので、家庭でご使用中 
の電話に接続するだけで 
手軽にパソコン通信が楽 
しめます。各種ネットワーク 


_ 


にも簡単にアクセス。また XI turbo シリ 


ーズ ユーザー による BBS ネットワークも 


構築できます。 


_2D.5'FD 版 CZ-133SF 標準価格25,800円 

( モデムポード付） 



turbo ターミナル 


各種ネットワーク t こアクセス 
したり、パソコン通信（漢字 
対応）がスピーデ r に楽しめ 
る通信•ソフトです。 

豪公衆 M 線を使って通倌する場合、モデ 
ム付電 3S かカブラが必要です。 


1 犠 ^ j 

- ] 


參別壳机 C ケーブル CZ -8 LM 1 (平行接続型) 
• CZ -8 LM 2( ク a ス抟統型）各標準価格7,200円 


■ 2D*5TD 版 CZ-131SF 樣準価格8,800円 



ミュージッククリエイタ「ミュ 
ートピア」は、楽符を見なが 
ら音符を入力していくという 
従来のミュージックツール 
とは異なり、マウス、ジョイス 
テ イツ クや キーボー ドを 使ってノヽ。ソ コンを 
楽器に変えて演奏が架しめるユニーク 
なソフトです。五線紙ではなく、音の高低 
•長短を書き込んだグラフをもとに自動 
演奏。音符が苦手な人でも、画面を見 
ながらの簡単操作で作曲演奏が楽し 
めます。 FM 音源を強力にサポートした 
新しいミュージックシーンが体験できます。 
#ワールド •マップ モードでは、 画面に 
世界地図が表示され、世界各地の民 
族音楽や代表的音楽ジャンルのデー 
夕 21 個の中：^らセレクトして演奏できま 1； 
#リ ズムもグラフ入力で行い、編曲の 
理論を知らなくても独自の編曲が可能 
です。 

來ご使用に際してはターボ Z を除いて FM 音源ボー 
ド ( CZ -8 BS 1) が必要で1*。 



■ 2D.5TD 版 CZ-139SF 標準価格12,800円 


シソーズ用 

XI LOGO 


人工知能言語として注目を 
集めている LOGO 力 ？ X 1 シ 
リーズで走ります。基本的な 
LOGO の機能に加え、サウ 
ン ド、 マルチタートル 機能を 
サポート。使いやすい BASIC ライクな 
スクリーンエデ^ット 機能や リスト処理 機 
能も備えています。 



■ 2D.5TD 版 CZ-134SF 標準価格9,800円 


turbo LOGO (漢字版） 


プロシジャー名や変数名 
の他、ワードやリストの中で 
も漢字が使えま1-。また本格 
活用に応えるスピードとノー 
ド数（約5,00 0) を確保。 

マルチ タート ル、 シエ イプ、マウス、 音楽 
機能もついた多機能ぶりです。あなたの 
知的創造の世界がさらに拡がります。 



■ 2D.5TDHS CZ-I17SF 標準価格18,800円 


SHARP 


シリーズ因 

turbo CP /(\ ZTV 2.2( 漢字版) 


XI ターボ特有のハードを 
サポートするとともに、ビジ 
ネス ユースに 欠かせない 

日本語処理機能も付加。 
WORD MASTER tm も 



搭戟。 


■ 2D.5TD 版 CZ-130SF 標準価格14,800円 


AJ^L/MMjWXM7 シリーズ用 

ランゲージマスタ _( cp / it ) 


オペレーティングシステム CP / M がさら 
に手軽に。便利なスクリーンエディタ 
WORD MASTER もついています。 

■ 2D.5TD 版 CZ-128SF 標準価格9,800円 



ランゲージシリーズ 


■各 2 D *5” FD 版各標準価格13,800円 

科学技術計算の分野に適した高級言語。使い 
やれ 、トレーススタイルのデノ <ッグが可能です。 

FORTRAN ( cz - ii5LF ) 

C ヽま熱 I 、視線を集める C 言語。。コンパイラと 
して定評の BDS C Compilei ■のサブセット。_ 

C ( CZ -116 LF ) 

事務分野で威力を発揮する伝統の言語。有効 
桁数やファイルの定義、データ転送が容易。 

COBOL ( CZ -118 LF ) 

人工知能研究の中心的言語。効率の良い 
リスト処理が特長です> 

LISP ( CZ -120 LF ) 

拡張性に優れたスクリーンエデ r ット型言語。とく 
に適用分野を選ば な L ヽ自己増殖型言語です。 

FORTH ( CZ -121 LF ) 

系統的プログラミング設計に適した言語。 
初めてプログラムを学ぶ人にも最適です。_ 

PASCAL ( CZ -125 LF ) 

文法が明快な数学的プログラミング言語。 
すべての操作を関数の集まりで表現できます> 

APL ( CZ -126 LF ) 


ランゲージシリーズの使用にあたっては、 CZ -130 SF 、 
CZ -128 SF 、 または CZ -5 CPM が必要です。 CP/M 
は米国デジタルリサーチ社の登録商標で 1 ；TORD 
MASTER は米闽マイクロブロ社の登$永商標です。 



NEW BASIC ( Ve 「 sion2 〇 ) 


■か fe ット版 CZ-1I2SF 標準価格7,800円 

■ 2D《FD 版 CZ-113SF 標準価格8,800円 

■ 2D-5TDIS CZ-I24SF 標準価格8,800円 


納 T- 茨株式会:お問い合わせは…シャープ㈱電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表)へ。 






















































































SHARP 


シリーズ用 


周辺機器 


C . G . や映像の高画貢フルカラープリントを実現するビテオプリンタ。 



中間色も自然ななめらかさで再現、深みのある色調のカラープリント。 
イメージ豊かな C . G •やカラフルな映像が鮮やかに残せます^ 

參標準、拡大のどちらでも選択できる2種類のプリントサイズ(ビデオ信号入力時） 
•左右反転プリント可能#用途に応じて高画質な白黒プリントが可能•ビデオ 
入力端子、アナログ RGB 入力端子、デジタル RGB 入力端子、パラレルインター 
フェイス、と豊富な入力端子で各種映像情報機器に対応•画像や文章を手軽 
にプリントできる X1/X1 turbo シリーズ用ソフトウェア'"カラーブリントツール〃を同梱。 

カラービデオプリンタ 

CZ -6 PV 1. 標準価格198,000円 


パソコンやビデオ機器に対応。64階調 （485 X 480 ドット)で 


再現する昇華性染料熱転写方式を採用。 


ハ•ーソナルコンピュータ及び 
ディスプレイは別売。 

画面はハメコミ合成です 


イメージ蘧かな映像表現、立体映像も楽しめる。感性あふれるアートツール。 


テレビ•ビデオ映像をカラー静止画に 

:_ カラーイメージボード II 

CZ -8 BV 2. 標準価格39,800円 

•画像処理ツール、およびグラフィックソフト「嬉楽画」•「楽々 
ぽつぷ漢単」を同梱。取り込んだ画像を自在に修正•加工できます。 

パソコンで初めて立体映像を実現一- -一。 

_ 立体映像セット _ 

CZ -8 BRI . 標準価格29,800円 

X1/X1 ターボシリーズと組み合わせて迫力あるフルカラー立体映像が手経 
に楽しめます。立体作画ソフトも装備。立体エアチェックやイメージ処理も。 


C . G •のハードコピーも美文書も。第2水準漢字 ROM 搭載。 

熱転写カラー漢字プリンタ 



C.G. はもちろんカラーイ 
メージボードで取り込ん 
だ映像も鮮やかにカラー 
プリント。文害作成にも 
24X24 ドットの高品位 
印字で対応。 


CZ -8 PC 2 

標準価格69,800円 


システムつくりに応える多彩な周辺機器群(価格は標準価格) 


プリンタ 

•カセットデータレコーダ 

CZ-8RL1 

24,800円 

參 RS-232C 用ケーブル(平行接統型） 

CZ-8LM1 

7,200円 

#24ピン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ-8PK5 

129,000円 

籲ミニフロッピーディスク CZ-5M2D/CZ-5M2HD (各10枚入） 

•RS-232C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ-8LM2 

7,200円 

參24ビン澳字プリンタ（136桁） 

CZ-8PK6 

159,000円 

#コンパクトフロッピーテVスク 

CZ-3FBD 

1,300円 

參拡張 I/O ポート* 8 

CZ-8EP 

11,800円 

•ドットプリンタ 

CZ-8PD3 

59,800円 



•拡張 I/O ボックス 

CZ-8EB3 

33,800円 







籲 RF ビデオコンノ く一夕※ 3 ★ 

CZ-8VC 

15,800円 







FM 音源 



•パーソナルテロッパ * 2 

CZ-8DT2 

44,800円 

#RF コンバータ※ 10 

AN-58C 

2,980円 

•ステレオタイプ FM 音源ポード CZ-8BS 1 23,800円 

拡張ボード•その他 

•モデムユニット （300 ボー〉 

CZ-8TM1 

29,800円 

w 一刀 v ご令 1 累 T 睪年我谓、^•ユーン•ン X / —ノレ 1 口 JTW 

•320KB 外部メモリ 

CZ-8BE2 

29,800円 

#モデムユニット (300/1200 ボー自動切換) CZ-8TM2 

49,800円 

ファイル装置 

•RS-232C •マウスボード※ 3 

CZ-8BM2 

19,800円 

•マウス 

CZ-8NM2 

6,800円 

春ミニフロッピーデ<スクユニット (2HD.2DD) パ CZ-520F 

118,000円 

♦JIS 第1水準漢字 ROM 4 

CZ-8BK2 

19,800円 

春チルトスタン ドみ 10 CZ-6ST1 (B.E) 

5,800円 

• ミニフ□ッビーデ< スクユこット (2D) 

CZ-502F 

99,800円 

•JIS 第2水準漢字 ROM 

CZ-8BK4 

6,800円 

參チルトスタンド+ n CZ-81T(S-R) 

8,500円 

• ミニフロッピ-デ f スクユニット (2D. 1ドラィブ） 

CZ-503F 

49,800円 

參 JIS 第2水準漢字 ROM &ターボ博士レキシコン • 日本語 

書システムスタンド 

CZ-8SS2 

5,500円 

籲ハードディスクユニット （10MB) 

CZ-500H 

348,000円 

百科ワート•パワー※ 6 

CZ-8BK3 

13,800円 

參ジョイカード 

CZ-8NJ1 

1,700円 

•増設用ハードディスクユこット (10MB) 

CZ-501H 

258,000円 

參フロッピーテVスクインターフェイス： •' CZ-8BF1 

14,800円 





参' 


•品番中の （） 表示は、 S く メタリックシルパー 〉 .FK ローズレッド〉 . E 〈オフィスグレー〉 . B くブラック〉を示します。 4 M XI ターボシリーズ用 *2 CZ -862 C には接統できません。*3 X 1シリーズ用*4 C 2-802 C , 803 C , 811 C , 
820 C 用 *5 CZ *856 Cffl *6 CZ -850 C . 85 1 C , 852 C , 862 C 用 *7 CZ .850 C で CZ -520 F が吏用する壜合、また CZ -803 C , 8040, 8110, 820 C , 850 C で CZ -300 F を使用する場合に必要糸8 CZ -800 C , 802 C 用來9 CZ - 
862 C には接 W できません。*10 CZ .600 D , CU -15 M 1 用#1丨 CZ -801 D , 802 D , 811 D , 850 D . 8550, 870 D 用★在康僅少 * 接«{等の詳細につきまじ C は、周辺機器紡合カタログをご替照ください。 






























































































XIturbo シリーズ 5 インチ 

__ " 


¥ 16.800 


〈白黒プリンタ出力〉 




CG 作成：野末郁乃さん(東京） 


mm\ 

Vj 


アイデアが 
そのまま画に。 
卜 IJ フオ ニーは 
あなだの発想を 
大切にします） 


新しさを求める 
あなたに。 

卜 1 J フオニーは新しい 
「形 J を提供します。 
カラー 印刷ち 
可能です。 


美し<、 
わかりやす<、 
正確に。 

卜 IJ フオ ニーの 
モツトーです。 


九州 


く白黒プリンタ出力〉 



卜 1 J フオニーシステムは三次元処理を行な3 「3 D 
手描き用『ベイント』の S 種類のソフトウェアから 
成 D 立っています0 


3D モデラー 

3 □モデラーはコンピュータグラフィックスの基本的な表示モデルであ 
る、ワイアーフレーム•サーフィスモデル(単色)•レンダリングモデル(カラー) 
の3種類をサポートします。立体は rotate (回転体作成)、 sweep (面厚 
み付け)などの立体構成コマンドにより簡単に作成できます。作成した立 
体には、 shade コマンドによって美しい陰影(シエード)を付けてレンダ 
リングすることが可能です。 


ベイント 

ペイントは3□で作成された画像に修正を加えた 
り、着色したりすることができます。勿論、すべ 
て手描きで画像を作成することも可能です。バッ 
クグラウンドモードの採用により、透明感•光沢 
なども表現できる高度な描画機能を持っています。 


トリフオニーの機能概要 


解像度： モノラル 64 〇>< 4 〇〇 解像度） 

モノラル640 X 200 (高•低解 mr 說） 

立体モード 640 X 200 (萵•低解像度） 

必要機器： マウス .2 ドライブ （1 MB タイプにも対応） 

対応機器： 立体映像セット•カラーイメージボード1ハ1 

(1 のモードで使用） 

対応プリンタ： CZ -8 PCl /2( カラー/白黒） . CZ -8 PK 3/5/6 

CZ -8 PN 1- CZ -8 PD 2/3 • CZ -800 P • PC - PR 201 
マニュアル：約200ページ 

3 □の機能：止面図•上面図•側面図表示、拡大縮小•回転•移動 
など座標変換機能、 パースオンオフ、 グリッド オンオフ、 


シェード（陰影付け）、スクウェア•サークル•ローテート 
(回転体）•スウィーブ(厚み付け)•ハイド（隠面処理 >• 

ハードコピー•ヘル プその他フアイ ル アクセ スコマンド 

等レンダリング機能（最大2500ポイントまたは500ポリ 
ゴン） 

ペイントの機能： セット•フォアグラウンド•パ、ックグラウンドモードに よるブ 
ラシ•ライン • ボックス*ボックスフル•グラデーションボ 
ックス•コピーなどのファンクション、フィル•エッジ•批 
大縮小 • _像入力 (turboZ 以外は カラーイメー ジボ 
ード要）カナ/漢字入力 


，トリフォニー』は全国の有名パソコンシヨップなどでお求め下さい。通信販売をご希望の場合は現金書留または郵便振替で当社までお申し込みください。（送料$社 ft 机） 


Armat 


㈣ アーマット 

亍227横浜市緑区荏田町 473-5 
TEL : 045-911-7427 


くトリフォニー開発に利用されたソフトウェア〉 

(1) Z 80 アセンブラ開発セット MR-ASM - MR -1 D 12,800円 


(2 )BDS C ユーティリティパッケージ 10.000円 

(1) は有名パソコンショップで、 （2) は通信販売でお求めくださぃ 
(郵便振替横浜 5-30518) (付アーマッド 

* なお、トリフオニーの税明会を予定しています）詳細はお問い合せください。./ 
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はじめてなのに A 、きなり凄い。 
天地を揺るがす一体のエネルギー。 
戦国ビジネスに、〈神風〉現わる。 


Katana (刀） Ninja (忍者) Shogun (将軍）とベストセラーを続ける SG ソフトウェアライブ* 
ラリーに ニ ユ ー フェイスが加わりま1;長期にわたって開発を続けてきた、まったく新しいコン 
セブトの統合型スプレッドシート Kamikaze (神風)、心憎いまでの繊細な配處とともに 
新登場で t ； Kamikaze (神風)の特長 /①表計算機能 • グラフ作成機能 • データべ一 
ス機能が完全に一体化していま t ■。②マウス完全対応の簡単無比なユーザーインターフェー 
スを持ちます専門家の方にもご満足いただける豊富な関数群を用意しましたのて:初心者 
の方からプロフェッショナ^の方まで広〈お使い、ただけます0雛型業務•各シミュレーション 


にもお使いいただけるよう集計•再計算も最高速で行ないます。籲9999行 X 255 列の超巨大な 
カルクシートを扱えま t . l つのファイルを簡単に4分割できま1；•回帰計算•元号関数•初等 
超越関数•複利計算•文字操作を含む100以上の関数群を準備しました。•最大16個まで 
ウィンドウをオープンできま1；籲12種類の鄄線種•通常文字•斜体文字•横倍角文字•網か 
け•下線•打ち消し線と豊富な表現力を持ちます。•初心者の方にもわかりやすし、ように•紫表 
の中から関数を選択できま1；春見られたくな^、セルを表示しな、ことができま1；籲グラフ 
の種類は、32種類です。參1セルに半角文字で255文字、全角127文字まで表示可能です。 
















SG 


SOFTWARE 

LIBRARY 





SHARP 

八ーソナルワークステーション 
U 6 BOOO 対応 

定価 ¥68,000 

« Kamikaze (神風)の面画デザイン•仕様等は改良を目的に 
予告なく変更することがござ L 、ます。あらかじめご了承ください。 
* Kamikaze (神風)は、フロッピーの槓類およびハードウェア 
のメモリ容量によって機能に違いがありますあらかじめご了 
承ください。 
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、へ て好5 ナ?援ン九ャ十-九フ電_式会社 

，，〜 • 電波新聞社〜 

衣場。ツクモ朴一し 、^ 〇〇 rj 上1 パ/ ダ 添〜， 

rart 1 . 7 . 8 「オーブニぬ x _ の世界」 
Part 2 . n i 4. 15 「ザ•ゲーム a ミュ-ジック」 

丨 u わんさかソフト市同時開催 
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i ::. 23 「、セミナ、 






wtewu 


11 月は ShiARPr わんさか月間 j です。 


Parti 「オーブニム 7 S 
第他 XB 8000 の世界 j 

^ 初代 XI から X68000 まで全ての X ファミリーマシンが一 

同に勢揃い。そして、最上位機 X68000 のスバラシイ 
魅力を充分に答えるソフトウェアの数々をご紹介いた 
します 0 


Parts r ザ•ゲーム S ミユージッ 々 j 

第已凋 協力：電波新聞社山下章氏， Yu - You , 

11/14 ± .15 a 同時開催「わんさかソフト市 J 

ゲーム大好き人間もコンピュータミュージックフアンも 
集まれ/「マイコン BASIC マガジン」〜 FM 音源 11 〇番 
の Yu-You 先生、そしてあの山下章先生の楽しいフリ 
ートーキングタイムです。 

「わんさか V フト市期待してネ/ 


Part 3 r わんさかセ2ナっ 


第 3 週 (いずれも各日共通第1回 AM 10:30 〜/ 第2回 PM 2:00 〜） 


11/21 出 
11/22 日 


『コンピュータ•ミュージックの世界 j ミュ-ジックプラン 


実感して下さい/ 



コンピュータミュージックの 
すばらしさを 


「コンピュータ•アートの世界 j 倉嶋正彦氏 ど) 
「それゆけ/ XI 」 の 表紙などでもおなじみの倉嶋氏がプロのテ 
クニックを実演を交えながら特別に伝授しちゃいますよ. グ 


いち 

Pa 「 t 4 「わんさか特価市 j 

第4週 わんさかバザールの最後にして最大のハイライト、 

11/28 出 .29 旧 わんさかバザールだから 

お買得品も特価品もわんさか、どつさり。 
XBB 000 XI シリーズ MZ シリーズ 
ワープロ ブリンター ディスクドライブ 


11/23 月丨 


「シャープフアンの集い J _ 宮永好道氏 （ Dr . パソコン) 

0 Z フアンも MZ フアンもシャープフアンなら皆集まれ/宮永先生 


シャープマイコン、シャープワープロが 
とにかく安い.グ 


を囲んでワイワイ•ガヤガヤお話ししましよ.グ 





，レ • 
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a 


ゎナニし 




心 


し心 


わんさかバザール中、 3 万円以上お買い求めの方へ 
星座電卓をプレゼント.グあなたはナニ座？ 



^ こん 0 ：に 

/7ッ: H 、 い 

君だけの「テレ /7 」 
だよ / 


わんさかラ 1 ノー 

Parti 〜 4までのわんさかバザールのう 
ち3つ以上の Part に參加した方にあな 
た自身のテレホンカードプレゼント.グ 
「わんさかラリー通行証」を持って各 
Part にご參加下さい。スタンプを集め 
★ てあなたのオリジナルの「テレカ」を作 

/冷 りましよ./ 



CZ -600 C 本体 + キーボード . ¥369,000 

CZ -600 D 15型カラーデ f スプレイ . ¥129,800 

CU -15 M 1 |5型カラーディスプレイ . ¥99,800 

CZ -6 VT 1 カラー イメージ ユニット . ¥69,800 

CZ -6 PV 1 カラービデオプリンタ . ¥198,000 

CZ -6 BE 1 IMB 增股 RAM ボ-ド(内菔)…¥35,000 

CZ -6 BE 2 2 MB 增股 RAM ポード . ¥79,800 

CZ -6 BE 4 4 MB 增 KRAM ボード . ¥138,000 

CZ -6 ST 1 チルトスタンド . ¥5,800 

CZ -6 EB 1 拡張 I / O ボックス . ¥88,000 

CZ -6 BG 1 GP-IB ボード .¥59.800 

CZ -6 BU 1 ユニバーサル I/O ポード . ¥39,800 

ミュージック PRO 68 K . ¥18,800 

サウンド PRO 68 K . ¥15,800 

Z’s STAFF PRO 68 K .¥58,000 

Kamikaze (神凪) .¥68,000 



TS-FDmkii セツト 


各送料 ¥1.000 


• TS-FD MKII にケーブル及び特製 I/F をセットしたもので 
これだけでディスクシステムが使用できます。 

• CZ-503F( 1ドライブ)、 CZ-502F(2 ドライブ）と同等です。 

1ドライブ ¥4之 fOOO 
2 ドライブ ¥64,000 


特別価格 


わんさ#八ザー|しについて勿お問い合せは 
ツクモ7号店 ^03-853-4/99^) 


lIMJgMMMl 












































im 人•夢•明日をみつめる 




いまやユーザーインターフェースとして欠せなくなったマ)レチウィンドウ機能。 
そのユースフルな仕様は、ますますニーズが高まるはかりです。 

そこでプロフェツシヨナルマルチウィンドウエディタ'^/ 1 NDEX 〃誕生。 
より使いやすく、より赛驢かになったソフトウェアは、 

ワーキングフイールドを何倍にも拡けてくれるでしょう。 




SHARP 

FOR XX6B000 

• 12 月発売予定定価 28 , 000 円 

製品の U •俅および1叫而デザイン羿は f •缶な•く変更する場合がありますのでご丫准ください。 


♦プレせント籲 

豢 





孤' 


Wl NDEX を予約注文された先着300名様に r PP 68 •「構造イビプログラミングプリプロセツサ 
(アセンブラの開発効率を大幅にアツプします）をプレゼントいすこします。 

株式会社ジェー•ず一•エル •問い合せ.資料請求先は〒166東京都杉並区高円寺南卜 19-8 竹嶋ビル㈱ジ x —•イー•ェルサポート係 003-312-7321 时 























この秋に発表される新製品を含め 
たパソコン • 〇 A 機器などを一堂 
に集めて，エレクトロニクスショ 
ウ’87が大阪で，またデータショウ 
’87が東京で開催された。今回は， 
どちらのショウも会場規模が昨年 
よりはやや縮小ぎみとい5さみし 
いものとなったが，エレクトロニ 
クスショウでは X 68000のブラッ 
クモデルが発表されるなど，両会 
場とも連日熱心な来場者の熱気で 
賑わっていた。 


. v 




〇 新登場のシャープ32ビットマシン O A -21 0 
@ 00の黒い X 68000。 今月下旬の発売とか 
❸参考出品されていた通電転写プリンタ 
❹ビデオクリップの主流となるか CD V 
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エレクトロニクスショウ 

©太阪インテックスのメインドー厶 
© MZ -2861 を中心としたホー厶インテリジェンス 
❼ X 68000 用に出揃った周辺ボードとソフトウェア 
©明るい雰囲気のシャープブース 
❾ゲームの話題を独占するスペース八リアー 
❿参考出品された5インチ液晶カラーテレビ 
❿日本電気は PC Engine に全力投球 
©68000を使ったサンヨーの CD - I プレーヤー 


超;1/こ。 lb •ビツドノ把ノ 


y . 装溪翅翻 






I CD イブレー 


XB 8000は黒かった 


今年のエレクトロニクスショウは10月1 
日から6日まで，大阪インテックス会場に 
て開催された。 

まず，パソコンユーザーとしては新製品 
が気になるところだが，ひと言でいえば， 
“ X 68000 は黑かった”である。マウスから 
ケーブルまですっかり黒塗りされた CZ -60 
OCB が，あたかも以前からあったように平 
然と並んでいたのだ。昨年のあまりにも鮮 
烈なデビューに比べるとずいぶん控えめな 
登場の仕方だが，ずらりと揃ったオプショ 
ンボードに加えて，新作ソフトの Kamikaze 
やスペースハリアーのデモは X 68000 の実 
体を十分に感じさせるものがあった。 

lb On ： N/Z フ三 7 . _• 


さて，エレショウといえばなんといって 
も生用応用電子機器。シャープを始め， 
いくつかの家電メーカーでは，ハイビジョ 
ンシアターを核に，この秋の目玉商品がず 
らりと展示されていた。昨年は DAT が台 
風の目だったが， S-VHS の资場以米，活題 
は映像機器の高画質化競争へと一転した。 

なかでも，水平解像度500木の ED ベータ 
(ソニー）は圧倒的な英しさ 0 多数派の VHS 
グループに対して，ソニーはまたも办 •_ 質 
でマニアの期侍に応えたようだ。 

このように，人嗤テレビモニタと高画 K 
ビデオ機器のパヮーは絶人•だが，そうかと 
思えばシャープブースでは例の小型液晶テ 
レビが人気で，昨年のエレショウで出品さ 
れた3インチの液品テレビがついにクリス 


タルトロンという名で発売された。さらに， 

4インチ/5インチのものも参考出品され， 
特に5インチのほうはなんと30 ；； 7千個も 
の_素を持つ。大きさだけならカシオが6 
インチのものを出していたが，1由 Vff の若は 
歴然！：している。 

一方，ライバルの U 本電気では，敁新銳 
の32ビット機 PC -98 XL 2 も隅つこに追いや 
り，ゲーム機の PC Engine を大々的に披澥 
していた。これは， HE SYSTEM という- 
種の共通规格で ， I C カードでソフトが供 
給されるというもの。日冠•では，さも独 fl 
に開発したかのような印象をり-えているが， 
どうやらポストフアミコンを狙う構えのよ 
ぅだ C 

ところで：今年は XI/XI turbo の新製品 






































































デー タシヨウ 

©電子手帳 PA - 7000巨大なディスプレイが印象的 
❿バックライト付き書院 WD -820 が新登場 
❿今年は知的情報処理システムをテーマに 
❿レーザープリンタ MZ -1 P 23 も登場 
❿ MZ -2 昍1は up シリーズとともに活躍 
❿ずいぶん縮小されてしまつた今年の晴海会場 
❿リコーの〗6ビットパソコン Mr •マイツール LX 
❿富士通との連合戦略に出た松下電器 
©日本電気の PC -98 XL 2 はおとなしく並んでいた 


關〇師 


， ^ I 


が出ていないようだが，と読者諸君を一瞬 

不安に陥れつつ， エレクトロニクス ショウ 

’87のリポートを終えることにする。 （ S . S ) 


デスクトップパブリッシングがいっぱい 


9月16〜19日の4日間，東京•晴海の国 
際見本市会場で開催されたデータショゥ’87 
では，デスクトップパブリッシングが盛ん 
に提唱されている現状を反映してか，電子 
編集システムを始めとして，単体でのレー 
ザープリンタ，そして大容量の光デイスク • 
CD ROM などのデモンストレーションが華 
々しく各ブースで行われていた。 

シャープのブースでも， MZ -2861 にイメ 
ージ情報ステーション （ MZ -1 V 01)， レーザ 
ープリンタ ( MZ -1 P 23) ,叩シリーズなどを組 


み合わせての個人用デスクトップシステム 
の解説や，新登場の32ビット機 OA -210 を 
使った文書編集.作成支援コーナーがビジ 
ネス ューザーの 注目を集めていた。今回は 
X 68000 もカラースキャナプリンタ CX - 5000 
や，ビジュアルプロセツサ VG - P 10 とシス 
テムを組んで，イメージ印刷やデザイン画 
像処理のデモに一役買っていた。そのほか 
.般 ューザーを 対象としたものには， パー 
ソナルワープロ WD -820/850 や漢字電子電 
話帳 PA - 6000, DB ポケコン PC -1246， それ 
に ホーム ファクシミリ FO シリーズなどが 
展示されていたが，なかでも今回参考出品 
として展示されていた光磁気デイスクドラ 
イブや通報:転写プリンタは，今後の動向に 
注目しておきたい。 


シャープ以外のブースでは，日本電気が 
32ビット CPU 80386搭載の PC -98 XL 2 を，ま 
た富士通が同じく 80386搭載の FMR 70/30 
BX の両機種を展示していたが，どちらも特 
別派手なデモを用意していたわけでもなく， 
比較的おとなしく置かれていたという印象 
が強い。それとは対照的に新製品のハード 
を前面に打ち出していたのが松下電器の P 
ANACOM M 500/700 ヒリ コーの Mr . マイツ 
ー ル LX o PANAC 0 M M シリ ーズは CPU に 
12 MHz の80286を搭載し，富士通の FMR シ 
リーズとソフトウエアの互換性があるとい 
うことで話題を呼びそうだが，最近よく新 
聞で見かける富士通の意見広告と併せて考 
えると，今後この連合軍がどのような展開 
を見せてくれるか気になるところだ。 （ T . S ) 
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話通のソフトゥェァ 

待望のスペースハリアーが登場し，今後ま 
すますその期待度を高めてくれる X 68000 のゲ 
—ムソフトだけど，なんとそれと同時に MZ - 
2500/ XI/X 68000で使える アタリ仕様のジョ 
イスティック （XE-1PRO) が，電波新聞社 
から9,800円で発売されました。実際に使っ 
てみるとこれはなかなかのスグレもので， A ， 
B 両トリガーを個別に連射モードに固定でき 
たり，さらにその連射速度を調節することも 
できたりするんです0おまけにコントロール 
レバーは8方向と4方向に切り換えての使用 
が可能だし，ショットパネルは回転式だし，卜 
リガーの連射速度を確認できる LED インディ 
ケータまで付いてのいたれりつくせりの大サ 
ービス。これのおかげでこれからのアクショ 
ンゲームがより楽しくプレイできることは請 
け合いです。 

それから X 68000 にこれから近々出てくると 
お約束できる ゲーム ソフトにはまず，あのア 
ーケードやファミコン版でお馴染みのミラク 
ル シューテイ ング ゲーム， コナミのツインビ 
一， そして二代目グラディウスこと 沙羅薹蛇， 
そして マンハッタン•レクイエム （写真は発 
売されたばかりの XI 版）でしょ，それから 
それから アーケー ド版 ゲームの なかからアッ 
と 驚 〈ようなものがいくつか登場しそうなん 
ですよ（まっ，これはずいぶん先の話になり 
そうなのでそのときが来るまで教えてあげな 

い。フッフッフ )0 

もう X 68000 の話はここまでにして，これ 
から年末にかけては XI と MZ - 2500に 蒼き狼 

読者が選ぶ今月のゲームべスト10 

こんにちは， 毎度お馴染み， ゲームソフトト 
ッブテンの時間です。秋も深まり，学生の皆さ 
んは， 運動会 や文化祭など，いろいろなイベン 
卜には りきっていることで しょうね。 山間部の 
ある町では，例年より2週間も早く氷が張った 
と聞きました。季節の変わり目に連夜の残業と 
いう格好の環境のせいか， 編集 室でも風邪をひ 
いたスタッフが何人かいます。読者の皆さん， 
くれぐれもご自愛ください。 

さて， 人気投栗 による今月の順位です。やり 
ましたね，ついにウルティマ IV がトップにたち 
ました。 RPG かはたまた AVG か，諸説はいろ 
いろあれど，面白いものはちゃんと評価される 



上の写真がどんぶり島奪回のために闘 
うツインビーとウインビーの雄姿（ア 
ーケード版）です。右のマンハッタン 
•レクイエム（ XI 版）もきれいな色し 
てるでしよ。 


と白き雌 鹿のバージョンアップ版が光栄から， 
話題の超大作 RPGMight and Magic がスタ 
ー クラフトから，そして日本フ アルコムと 日 
本テレネットの両雄が，なにか年末商戦に向 
けて大作を準備中という噂も入ってきていま 
す。これからの数力月間は， ゲーム フアンに 
とっては油断できない日々が続きそうですね。 

ところで，来月12月号からは 誌 名が Oh!X 
になっての新装開店ということになりますが， 
この THE SOFTOUCH の コーナー は従来通 
り営業していますので，これからもよろしく 
お願いしま一す。 

んです。続いて人気なのがぎゅわんぶらあ自己 
中心派。相手にするキャラクターたちがユニー 
クで思わず熱中派になったという人が大勢いま 
した。スぺハリとグラディウスもコンスタント 
な得票数を保っています。 

1 . ウルティマ IV 

2. ぎゅわんぶらあ自己中心派 

3. ィース 

4. 三国志 

5. 信長の野望全•国•版 

6. 大戦 略 X I 

7. スペース ハリ アー 

8. グラディウス 

9. 女神転生 

10. ウイザードリイ 



☆ ……10月5日現在発売中 ★ ……近日発売予定 


★電脳水滸伝 

あの水滸伝が AVG として登場する。ストーリー 
は梁山泊に集まった勇士たち108人が民衆のため 
に立ち上がって大暴れするといったものと少し違 
って，都ではやっている奇病を直すために必要な 
木の実•人面桃（じんめんとう）を手に入れるた 
め，三方に分かれて五老峰という山の頂を目指す 
といった内容のもの。水墨画を思わせるイラストと， 
108人も登場するというキャラクターとともに壮 
大な中国を舞台にした A VG がどのような仕上がり 
を見せてくれるか期待したい。 

XI turbo 用 5"2D 版2枚組7,800円 

(要漢 ROM) 

ホットビイ 003(360)3621 

★ジーザス 

ハーレー彗星探索に出かけた調査船がエイリア 
ンに裴われ乗務員が次々と殺されていく。そして 
残された乗務員たちとエイリアンとの激闘がいま 
宇宙船「ジーザス」のなかで展開されようとして 
いる。といった映画「エイリアン」シリーズを地で 
いくようなストーリーとともに展開される AVG だ0 
ディスク3枚に収められた170枚にもおよぶ美し 
いグラフィックデータとしっかりしたシナリオ， 
そしてすぎやまこういち氏がこのゲームのために 
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害き下ろした 20 曲の挿入曲など盛り沢山の内容で， 
AVG ファン必見の I 本となりそうだ。 

XI turbo 用 5”2 D 版3枚組 7,800円 

エニックス 003(366)4345 

★ ぎゅわんぶらぁ自己中心派2自称•強豪雀士編 

ゲームをスタートさせるとドーンと全自動麻雀 
卓が登場し，まいどお馴染みのキャラクター相手 
の麻雀合戦が繰り広げられる。今回は新たに12人 
の個性的キャラクターが対戦相手として集められ 
ているが，前作のキャラクターもメンバーとして 
参加させることができるほか，全国制覇をもぐろ 
む全国タコ連合とアンチタコ側の2大勢力に分か 
れて東京 • 下北沢を中心とした陣取り合戦モード 
があるのも楽しめそう。 

Xl / XIturbo 用 5”2 D 版6,800円 

ゲームアーツ 003(984)1 136 

☆アルカノイド 

昔懐かしいブロック崩し，それを強力にアレン 
ジして再びゲームセンターで人気を集めたのがこ 
のアルカノイドだ。得点がそれぞれ違う8種類の 
ブロックに加えて， 7種類のパワーアップアイテ 
ムなど元祖ブロック崩しにシューティングゲーム 
や RPG の要素を折り込んで，本来シンブルなゲー 
ムによリパワフルな味付けが成されていて楽しめ 
る。 

XI turbo 用 5”2 D 版6,800円 

タイトー 003(264)861 1 

★九玉伝 

ちんねん，そんねんのかわいい小坊主コンビが 
広いマップのなかで妖怪相手に大暴れする，ハイ 
パーアクション RPG の傑作がリバイバーとともに 
MZ - 2500に登場する。 FM 音源の軽快なリズムにの 
つて数珠やロウソクを投げては次々とアイテムを 
拾い集める独特のテンポは，年齢に関係なく楽し 
むことができる。 

MZ - 2500用 3.5"2 D 版2枚組7,800円 

テクノソフト 00956(33)5555 

★リバ イバー 

今月の SPECIAL REVIEW で清水和人氏が思いつ 



電脳水滸伝 


魔神宮 


II 

漏 

1 

y 

_ 

々二 

_ 

it 

_ 

_ 

^ - ^ 


n 

_ 


神秘丨西洋魔数占術 

「あなたと異性との 恋愛は」0う 一ん，占いに 
なくて はならない 要素だな あ。どれどれ，「い 
わゆる亭主関白か，かかあ殿下を絵に書いたよ 
うな タ イブになります J 。 失礼なやつ！ 私はお 
となし いことで 通っているのに。 それに“かかあ 
殿下” じゃなくて"天下" でしょうが， まったくも 
う。おっと， 占いに 腹を立てるなんて ナンセン 
ス だった。基本的な性格は，「ぐずぐず考え込 
まずに即座にものごとを判断，つねに冒険しま 
す」。 つまり，思慮の足りない おっち ょこちょい 
っ てことだな。金運の 訪れる 年は？ 22歳はも 
う過ぎた から……え一 っ 48 歳のと き？ そんな 
に待てないよお。せめてライバルには勝てるか 
しら。 「残念ながら負けます J 。 ちょっ と，それ 
だけ？となかなか楽しく占ってくれたけど， 
姓名の入力後にはそれを変更するかどうか，ま 


きりフイーバーしてしまったリパイバーの M Z -25 
00版の登場だ。もちろん FM 音源対応でマルチウイ 
ンドウなど新しい趣向いっぱいの AVG 。 内容につ 
いてはこのあとのページでじつくり錐賞していた 
だきたい。 

MZ - 2500用 3.5" 2 D 版 6,800円 

アルシスソフトウ x ア 00956 (22)3881 

★ T . D.F 

I 99 X 年，地球征服の野望に燃える科学者ドク 
タースルーは，繁殖能力を持った巨大怪獣を世界 
各地の核分裂型原子炉に送り込んだ。巨大怪獣の 
攻擊と核汚染の恐怖から人類を守るため，地球防 
衛軍 T . D . F は果敢に鬪いを挑んでいった。 XI にす 
でに発売されているシミユレーシヨンウォーが， 
今度は X 68000 に登場だ。 

X 68000用 価格未定 

データ ウェスト ©06(968)1236 

★魔神宮 

悪しき神が地上に送り込んだ妖魔軍団が，ミル 
ナスという平和の地を混乱に陥れようとしていた。 
滅亡の危機にさらされたタイラント城城主カーテ 



アルカノイド 



スペース ハリ アー 



た生年月日の後ではそれが正しいかどうか聞い 

てくるのが少々うつとうしい。 （石川綾子） 

万象占いシリーズ Xlturbo 用 5 D 版 

Parti 万象運勢表 8,800円 

Part 2 西洋魔数占術 8,500円 

Part 3 万象奇門遁甲15,800円 

C • P • T アストロジーセンター 00878 (34)4! 18 


イングは，神に選ばれし戦士にその妖魔軍団のせ 
ん滅を要請するのだが……，といったストーリー 
で展開する X 68000版 RPG だ。 

X 68000用 5"2 HD 版2枚組7,800円 

ザイン.ソフト 00794 (31)7453 


ソフト伽山进 


皆さんお待たせしました。 X 68000 にスペースハ 
リアー (6, 800円）が9月末に電波新聞社からつい 
に登場しました。もうすでにさんざん遊び過ぎて 
しまって.手にジョイスティックの跡が真っ赤に 
残ってしまったなんて話も聞こえてきそうですが， 
画面はこれまでさんざん紹介してきたあの見事な 
までの出来栄えだし，スピード，音楽どれを取っ 
ても十分満足のいく内容でここ当分の間はこのス 
ベースハリアーに編集室の X 68000 は占領されてし 
まいそう。 

このスペースハリアーには，親切なことに難易 
度を3段階のランクのなかから選べる，ハリアー 
の人数を3人または5人の2つのなかから選べる， 
BGM だけを取り出して聞けるサウンドテストなど 
各種モードが選択できて，もちろんコンティニュ 
ーモードも付いていますというわけで，オマケも 
申し分ないといった感じ。まずは自分の目で体感 
してくださいね。 

そしてお次は，コズミックソルジャーの続編， 
サイキックウォーがようやくエ画堂スタジオから 
登場するというお知らせ c これもずいぶんと長い 
間異次元空間をさまようがごとく，ぜ一んぜん姿 
を現さなかったソフトのひとつですが，ようやく 
年末に向けて登場の兆しが見えてきたようです。 
発売日が決定され次第，そのゲーム内容とともに 
このコーナーでお知らせしますからお楽しみに。 

最後は先月お知らせした獣神ローガスの話題。 
今月も残念ながらその画面写真をお届けすること 
はできませんでしたが，ついにこの10月末には登 
場するとのこと。その内容については横スクロー 
ル型の リアルタイムアクション RPG ということで, 
ちょうどディーヴァの惑星戦を思い出してくれれ 
ばいいんじゃないのかな。来月は必ず（ここで約 
束なんかしてしまっていいのかな？）写真などを 
含めてご紹介できると思うので，待っててね。 
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THE SOFTOUCH 




GAME REVIEW 


今月のゲームレビューにはついに X 68000 
版 スペースハリアーの 登場です。また XI 
ユーザーの 方には チェス !V と リアルタイム 
シューテイングゲーム • ルクソールをご用 
意しました。この2本の出来も気にかかる 
ところです。さあ，ごゆっくりお楽しみく 
ださい。 



もう，あっぱれマークは登場するわ，7点 
満点は出るわの大騒ぎ。ところで，今回のに 
S. 氏のレビューってなんなんでしようね0 


ううむ，こいつはよくできている。 
強いて欠点をあげるなら，画面が 
込みあうと少し動きが重くなることぐらい 
であろうか。それ以外にも細かい点でオリ 


ジナルと違っている点があるそうだが，と 
にかく期侍にたがわぬ出来といえよう。こ 
れでこそ X 68000 のゲームである〇ところで， 
作者からのメッセージ（ディスクに入って 


いる）を読むと，ほとんどをグラフイツク 
画面に描いていて，スプライトはあまり使 
っていないそうである。それなのにキヤラ 
がバヒバヒと乱れ飛ぶ様はただ者ではない。 
ドラゴンの 3 D 的な動きが非常においしく， 
弾が当たって紺色になるところなどにはえ 
も言えぬものがある0ひさびさにアクシヨ 


ンゲームの爽さを実感させてくれるソフ 


卜といえよう。で，熱中度は7にしようか 


と思ったのだが，それはアフターバーナー 





のときのために取っておくことにしたので 
あった0それにつけてもビンズビースと柱 
が憎い。 

熱中度 ►►►►►►> (1.1.) 

▼ X 68000 ユーザーの 子供とファミコン ユー 
ザーのおじさんのいる風景。 

「エーン，エーン」〇「オイ，ぼうず。なに； 
泣いているんだい」0「エーンエン，スペー 
スハリアー買ったんだい」 0 「スゴイじゃな 
いか，それがいったいなんで泣いているん 
だい，. X 68000 が壊れてしまったのかい？」。， 
「そんなことないやい，エーン」。「それじ 
ゃあ，なかなか上達しないからなのかい」。 
「そんなのもう名人の域に達してらい，エ 
ーン，ヒック」0「お父さんに X 68000 を取ら 
れちゃったのかい？」。「お父さんはゲーム 
できないもん，エーン，エーン」。「いった 
いなんでそんなに泣いているんだ。スペー 
スハリアーができて有難いと思わんのか！ j 。 
「有難いと思ってるよ。でもあんまりファ 
ミコンがかわいそうで，かわいそうで，こ 
れが泣かずにいられないんだよ，エーン， 
エーン。それに6,800円で安いんだ。おま 
けに速くて，凄くて，面白〈て，ヒック， 
ヒック，やっぱり悲しいや。エーン，エー 
ン」0 

熱中度►►►►►►齣 ( K . S .) 

X 68000 用 5"2 HD 版 6,800円 

電波新聞社 003(445)6111 



じつくリ楽しめる思考型ゲームがひさびさ 
の登場です。さてそのお手並み拝見といっ 
てみましようか。 


▼ XI 用では恐らく初めてのチェスゲーム 
でしよう。パツケージに 1 "とにかく強い！ j 
と書かれているだけあって，強さはなかな 
かのもののようです 0 レベルは4段附ある 
のですが，初心者の私はいちばん低いレべ 
ルでも少々苦戦してしまいました。レベル 
の下半分が弱過ぎて使いものにならないど 
つかのソフトとは違います 0 ただ、レベル4 


にもなると，今度は思考時問が長過ぎて待 
つ身のつらさを思い知ることになります。 

それにしてもこの情けないゲーム_而は 
なんとかならなかったのでしようか。0分 
が黒を選択しても黒が I •.側(こなってしまう 
のも変な気がします。おまけに駒の移 fiJj が 
蚝数字による座標入力というのはヒンシュ 
クですねえ。それにやっぱり「恃った」が 
できるようにするのが人情というものでは 
ないでしようか。コンピュータと対局しな 



ゲーム要素 


パランス 


ブロブレムモード 


操作性 



20 Oh ! MZ 1987.11. 




















がら密かに強くなってやろうという初心れ 
がいきなり I •.のランクと対戦すると，きっ 
とチェスが嫌いになってしまいます。 


熱中度 ►►►>(> 00 ( T . K .) 

▼このゲームの画面の出米と操作性はよく 
ない0しかしこのゲームはスぺハリでもル 
クソールでもないので我慢して許す。レべ 
ル4を選択するととても時間がかかりそう 
だが，ボード版コンピュータチェスには1 
手に一日以上かけるのもあるからそれも許 
す0そいでもって4段階あるレベルのなか 
からレベル1のテスト用を選んでプレイし 
てみる。23手目にして勝利する0次はレべ 
ル2の練習用を選択する。今度は17手0で 
負ける。もう一度やる。また負ける。 4| u | 
目でようやく勝利する0今度はレベル3の 
実戦闲だ〇このあたりからコンピュータが 
長考となる。10手目にしてもう相手の思悠 
通りに打たされ始める。レベル4の上級者 
用は時間がかかりそうなので試していない 
が，どうやらパッケージに書かれている強 
いというのは本與らしい0しかしレベル1 
で，相手のキングひと駒だけ残してうりう 
りといじめにかかったら，32手目で勝手に 
ドローに持ち込むあの根性だけは許せない。 
熱中度 ►►►►[>(> D > ( T . S .) 

X 1/ Xlturbo 用 5”2 D 版 4,800円 

コムパック 003(375)3401 



あのヴァリスが戦闘機に変身して突進して 
いるような，テレネットお得意の雰囲気を 
持ったシューテイングゲームの登場です。 


▼オープニングがやたらに長い。おまけに， 
なんなんだこいつはと思うほど設定のわけ 
s がわからない。で，いったいどんなゲーム 
^なんだと思ったら，パワーアップシューテ 
イングスクロー ルゲーム+ 3 D なのであっ 
た。 

1 ifri は地 I ..が兄に〈いスクロールゲーム 
T である。 スクロールは 結構速い。敵が多く 
なると遅くなるのはご®敬。敵をやっつけ 
ているうちに出て米るパワーアップカプセ 
ルを取ると，诚器やシールドなんかが強く 
なる。よくあるパターンだが，ちよっとね， 

1 なのであった。誰が見てもソルバルウにパ 
ワーアップがついたとしか見えないのは困 
ったものである。 

| ボスキャラを f 到すと3 D に人るのであっ 



燃えろプロ野球ゲーム 

先日，後楽園球場で巨人 VS 広島戦を見てきた。 
広島の丨点リードで迎えた9回裏巨人の攻擎。 

2アウト，カウント 2-3 から飛び出した駒田の 
同点ホームラン。万歲三唱に沸く満員の後楽園 
球場。この熱気，このスリリングな展開こそが 
プロ野球の醍醐味なのである。 

というわけで，最近， XI に野球ゲームが出て 
いない。 MZ もご同様である。ファミコンにはフ 
ァミスタや燃えろプロ野球があるし，98には名 
監督が出る。なぜ X 1/ MZ に野球ゲームが登場し 
なくなったのか。 


今年は シミュレ ー ション ゲームが流行 だと一 
部ではいわれている。しかし シミュレーション 
といえば，なぜかウォーゲーム=陣取りゲーム 
の図式が成立してしまう今日このごろ。野球に 
限らず バレーポール や テニス だって ファミ コン 
では十分に遊べるものがあるのに不思議なこと 
だ。 スペースハリアーやウル テイマ IV も結構な 
のだが，日本シリーズを控えて娯楽の殿堂（こ 
れじゃパチンコか）は，たとえ地味でもやはり 
完成された野球ゲームなのである。と，嘆いて 
いるところに突然の朗報 3 なんと日本テレネッ 
卜から「プロ野球 FAN 」 というのが年末に出る 
らしい。これはぜひとも期待してよつと。 
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ゲーム要索 

3D 



シュー-アイ 


バランス 


操作性 


サウンド 


ング 



ゲーム 

デザイン 


ビジュアルアイデア 


た。よくやっていると思うのだが，なんと 
なく付け足しの感じが強いと思う私である。 

死ぬとまた長いエンデイングが見られる。 
テレネットだな，よくできてるな，うんう 
ん。そう思ってしまう私であった。 

熱中度 ►►►>>(>[> ( M . Y .) 

▼そろそろ派手なシューテイングを楽しみ 
たいなぁ，と思っていたところへ降ってわ 
いたルクソール。ラッキー。ウルテイマで 
疲れた頭を休めるにはちょうどいい破壊型 
シュー テイング ゲーム だ。 日本 テレネット 
伝統の力のこもった長いオープニング。 CD 
プレイヤーの出るミュージックモード，長 
々としつこいエンデイング，普段から命を 
かけている派手な演出をすベて継承してい 
て楽しい。 

目玉である 2 D と. 3 D の競演は，アイテムに 
よる パワー アップ対 3 D スクロールの 雰囲気 
に集約される。どっちがどうということは 
ないが， 2 D と 3 D が交互に楽しめるのはなか 
なかのアイデア。 2 D のほうは伝統の，派手 
だけど見にくい画面とデ コボコスクロール 
だけど，ひさびさのアクションだし許して 
あげよう。 3 D はシューテ イングに なってな 
いけれど，この辺はご愛敬（今月は機嫌が 
いいみたい）。残念なのはデカキャラね。面 
倒臭い。 

熱中度 ►►►►>[>[> ( K . Y .) 

Xlturbo 用 5"2 D 版2枚組 7,800円 

日本テレネット 003(268)1159 
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体感， AVG の真髄を見た ： = 


Smmizu Kazuto 

清水和人 


VG , マルチウインドウ， F 
どれをとっても楽しいアイテムの 
それにこの完成されたストーリーが 
加われば天下無敵のフル装備である。「や 
はりゲームはこうでなくっ ちゃ」 とひさび 
さに清水和人が AVG に燃えた。 


う一む，と唸るこのソフト。リアルタイ 
ムアドベンチャーとなっているが，次第に 
レベルアップするところなどは RPG の要素 
もある c そしてこのゲームは鉋きがこない。 
RPG につきものの単純作業がないのだ。も 
ちろんマップも広ければ謎も深い，おまけ 
にストーリーもしっかりしているとくり や， 
あなた，やるっきやないじ や ございやせん 
か，え？ 私，ひさびさにずるずる引き込ま 
れまして，少々寝不足なのでございますよ。 

まずはうろうろアイドラの町 

えっ？ アイドラの町とはなにかって？ 
そいつああなた，買わなきやわかりません 
や。甘えちゃあいけません。まあ最初にい 
るのがアイドラってわけですよ。で，まず 
ダンダライドに会いますな。そりゃあ誰だ 
って？そういう質問はなしにしましよう 
や。買ってプレイすればすぐわかるんです 
から。で，水晶と魔導クリスタルをもらっ 
てついでに魔法の鏡も見つけますな。そん 
なこと書いていいかって？ だってあなた， 
こりや序の口ですよ。このゲームは奥が深 
いんだから，アイテムのひとつや2つバレ 
たってびくともしません。 第ーマニュアル 
の11ページに載ってますよ（といいつつ私 
はこの鏡が見つからずに苦労しました)。 

アイドラはでかいですから，思いっきり 
歩き回って片っ端から人と話す。趣味なん 
て聞いたってだめですよ。すでに知ってる 
国や人についてもめったに情報は得られま 
せん。なんといっても「知ってることを聞 
く j ですよ。これでみんな教えてくれるん 
です。鍛冶屋のおやじはガンコですからあ 
とにして，いろんな店を回って買い物をし 



これぞ究極のシヨッビング 
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ましょう。最初に必要なのは，酒とヨロイ 
と クス リですよ0あっ，あとギルド パス も 
ね。それがすんだら変な怪獣に乗って隣の 
町ラトウイーンへ。「アイドラはもう終わり 
か」だって。そうじゃありませんよだんな。 
ラトウイーンでひともうけしようってわけ 
ですよ。アイドラの町で100ジーンで買った 
薬は，ラトウイーンのラーラちゃんが250 
ジーンで買ってくれますから。ほおらもう 
お金持ちっ！ 

で，アイドラ，ラトウイーンの両方の町 
で大量の買い物をする。写真にあるくらい 
買うと，パ、力にされますよ0多めに買うベ 
きものは「1に剣， 2に食料，3にロウソ 
クとマッチ，4に 盾， 5に傷薬，6に ハム， 
7にギルドパス，8に宿屋の鍵，9に鉄の 
鍵」ってとこです。もっとも最初からそん 
なにたくさんは買えないので少しずつにし 
ましょうね。そのうち地下の迷宮に入れば 
宝石がザクザク手に入るんですよ。 

さて，アイドラの地図なぞ買いましてつ 
らつら歩いていると，変な家があるんです 
よ。ちょっとのぞくとへビなんかがいまし 
てね。こいつらと戦うのは完全武装してか 
らにしましょうね。ちなみに怪物どもに対 
しては剣の数で勝負が決まるのです。多め 
に買っとこおっと。 

おなかがへったら画面の右にパンが，体 
力がなくなったらドクロマークが点滅しま 
すから，それぞれハム，傷薬で直してね（傷 
薬は飲んじやだめなんだって。おなかこわ 
すから)。 


夜になったら酒場とホテルが開く。この 
酒場に強いやつがいそうだなあ。ぜひ仲間 
にしたい（完全武装して真鍮の鍵を持って 



まだまだ先は長そう 



XI/XI turbo 用5"2□版2枚組6,800円 
アルシスソフトウェア 《0956 (22) 3881 


くれば，ハリシオンー強い男が味方になっ 
てくれる0ヨロイを着てないとゲームオー 
バーの音楽が聞けるけどね)。 

しかしこのゲーム凄いなあ。なにを やっ 
てる間も時間ってやつが流れているのがそ 
の凄いとこのひとつ。夕方になるとちゃん 
と日が暮れるんだもんね。もうひとつは音 
のある場所に近づくと音が大きくなってい 
くところ。鍛冶屋，滝などがその場所だ。 
この鍛冶屋は一睡もしないという凄いガン 
コおやじだ0ぼくはもう眠いからホテルに 
行って寝ようっと。 

愛しのアルマととちに 

強くなるには，もうひとりの仲間を探さ 
なければならない。それは人々の口からち 
ょっと語られるアルマという女流剣士だ。 
仲間のコードバリアンが決勝で当たった相 
手だ。そういえばラト ウイーンの ラーラが 
なんかいってたね。というわけでラビスタ 
ークに乗ってクリーグの村へ。この実に小 
さな町で出会ったアルマはさっそく仲間ウ 
イン ドウの中に顔を連ねる。これがなかな 
かの美人である。ひょっとしたら高貴なお 
姫さまかと思わせておいて，本当にそうだ 
ったりするのよね。 

アルマさんは賢くて，アイドラに大洞窟 
があるのを知ってたのよ。その場所につい 
てはアイドラのホテルの住人がヒントをく 
れる。そこへ行って鏡を使うとアッコちゃ 
んはなんにでも変身……もとい，地下の大 
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洞窟が発見できる。ここはマップを書きな 
がら進むように。 

剣をいっぱい持っていればへビも化け物 
もひとひねり，みんなバーンてなぐあいに 
*爆死していく。唯一相手をしてくれるのは 
変な番人の竜だが，これもほら，ラトウィ 
—ンで拾ったあいつをやると……。そして 
迷宮の別のところで見つけた硫酸を青い箱 
にかけると，なんと伝説のヨロイが。 

と簡単には書いたけど，実際はこの迷宮 
を進むのがなかなか大変，いや迷宮に入る 
のだって難しいんだよ。 

さて伝説の武器は3つありまして，それ 
ぞれ3つの国（もとはひとつの国だった）に 
分裂しているのです。だからゴールはまだ 
まだこれからってとこだね。 

議はど zti、bm く ti 、 

さてこのゲームの進め方のコツを伝授し 
よう。まず人との会話だが，「ただの商人」， 
「ただのなんでも屋」のように「ただの〜」 
ときたらめったに新情報は持っていないの 
ですぐに「さよなら」しよう。名前のある 
人はちゃんと情報を持っているから，特に 
「知っていることを聞く j のやり方でいく 
とよい。 

怪物との戦いは剣が多ければ問題ないの 
で，剣の数と状況（体調）を確かめながら 
戦うこと，なお剣はソンブロシアの町で安 
く手に入る（ソンブロシアの宝石商では赤 
い宝石が250で買え，600で売れる。荒稼ぎ 
の チャンス だよ 一ん )〇 

情報源としては，ほかにメモや紙切れが 
至るところにあるので，それを耳又ればよい。 
内容はいつでも「使う」のモードで読むこ 
とができる。 

ゲームを進めていくとき危険を感じたら， 
次の行動を起こす前に必ず「終わり」とし 
て セーブす る。さらにイニシャライズ時の 
要領で，現在のデータディスクを新しいデ 
ィス クに コピーし よう。こうすればたとえ 
にっちもさっちもいかない状況になったと 
しても，もう1枚のディスクから始められ 
るのだ。このゲームは死んでもその少し前 
から復活できるが，死ぬのではなくてもに 
っちさっちもいかなくなる場合があるの 
で気をつけよう。 

以上のことを念頭に置いておけば，ヒン 
卜は次々とやってくる。せっせと歩き回れ 
ばなんとか解くことができるだろう。この 
ゲ ームの スト ー リ ー 構成はなかなかのもの 
であり，ある場所では作者の意図的な冗談 


リドラの 森では この 方 だけが 頼り 
まで入っている（変なところへ行くとディ 
スタをリセットしなくてはならないという 
のだから大変だ。文字どおりの落とし穴で 
ある)〇 

どんどん増える謎 

まあ，基本を守っていればいいのだが， 
このゲームは，「これでもかこれでもか」と 
さまざまな工夫が凝らされた謎が繰り出さ 
れる。最初の「英雄のヨロイ」まではよか 
ったのだが次の「英雄の剣」はとてもいや 
らしい。あの鍛冶屋のガンコおやじに3人 
もたらい回しにされたあげく，さらに2つ 
の伝説の剣「光の剣」と「闇の剣」を持っ 
て来い，などとのたまうのだ。う一むさす 
がに疲れたぞ。しかし私が6,800円で買っ 
たソフトであるからそのくらいの歯ごたえ 
がないとつまらない（そういえばこのソフ 
卜， マニュアルが 薄い。でもゲーム内容は 
濃い0こういうのがオレはとても大好きな 
んだよおっ)。 

もうひとつはクリスタルロッドであるが， 
これにも3つのクリスタルをはめなきゃな 
らない0ひとつ目の水のクリスタルは本当 
は王女ラディだったアルマ（や，やっぱし） 
からもらったんだけれども，リバーサート 
の王は火のクリスタルを取られちゃったん 
だって（若くてしっかりした王様だって聞 

いてたのに . )0 そいつもやっと見つけた 

んだけど，それにしてもいったいどうやっ 
て取るの？ 

まあそれでもラビスタークに乗って行け 
るところが8つになったので，そろそろク 
ライマックスに近づいているのかもしれな 
い（全部で10力所っていううわさだもん)。 
そういえばリドラの森から帰ったとき，口 
ープを使っちゃうともったいないから，つ 
たなんか使ったりするわけだが，そのつた 
はどこから持ってくるか知ってる？ そし 
て白い宝石箱の開け方知ってる？ 変身薬 
だって造らなきゃならない（薬屋のキララ 
が知ってる)。リドラの森からの帰り方を知 


体調は万全，いざ出発 

らなかったら死んでしまうよ（ここでは老 
いた人面木に聞くことだ)。その前に水の精 
の薬の使い方だって知らなきゃならない。 

これらのことは，「焦らず，じっくりと j 
人々に会って話を聞けばよいのだ。何日か 
かったっていいから，じっくりこの世界を 
楽しんで，まめにメモを取っていれば，こ 
れらの謎は必ず誰かが教えてくれるなん 
たってプレイする私は英雄なのだから，皆 
が協力してくれるのだ。 

本物らしさかストー U —か 

このゲーム，毎日の時のたつようすが素 
晴しい。酒場は年中無休で19時から営業だ 
し（私は17時から始まる店のほうが好き！）， 
ほら穴から出てくると日がとっぷり暮れて 
るし，朝6時に起きるとホテルから追いだ 
されるし（アルマとコートはどこで寝てい 
るのだろうか？），徹夜すると5時に日が昇 
るし，昼をすぎればおなかがすくし。まっ 
たく現実の世の中のようだ。 スーパーマー 
ケットに行くといろんな商人がうろうろし 
てるところはあるし，酒場には町の商店街 
の店主さんたちが集まってくるし，滝の音， 
鍛冶屋の音は遠くから少しずつ聞こえてく 
るし，1度聞いた名前は覚えていて，2度 
聞くと怒られるし。まさに至れり尽くせり 
の大 サービス である 0 

しかしそんなソフトウェア上の工夫ばか 
りが長所だというわけではない。あ〈まで 
ストーリーのからませ方，人と人の因果関 
係がしっかりしているから面白いのである。 
そして，ほとんどの場合がオートセーブに 
なっているので，操作上の面倒も少ない。 
マルチ ウインドウも充実していて， ウイン 
ドウの位置まで変えられる。まさに個人技 
を集めさらにチームとしてのプラス アルフ 
ァが加わったという，これはも•う掛け値な 
しにそういえる作品である。 

う一むもう少しで角？けそう;^けど，もう 
ちょっと遊んでいよう（といいつつも夜明 
けに汗だくの私であった)。 



-を机て下さい 
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いま翔び立つ 7 人の戦士たち 


Nakamori Akira 

中森章 


プ00-グ 

そこは絶え間ない2大種族の闘争の舞台。 
いまもまた両者は新天地カオスを巡り，戦 
いを繰り広げている。し烈を極める戦いの 
なか，運命の糸は7人の戦士をカオスへと 
導く。エルザ，パテイ，ルフイ，ポ ニー， 
キヤテイ，ラミイ，そしてラビイ。勇敢な 
るソルノイド戦士たちよ，カオスへ向かえ。 
新たなる歴史をもたらす新天地へ。 

と，まあこんな出だしで始まる「ガルフオ 
ース」〇このゲームの原作となった映画が公 
開されたのは去年の夏だっけ（もともとは 
ビデオで発売された)。アニメ映画化，即ゲ 
ームソフト化となるこの業界においては何 
か出遅れた感がある，そんな気がしません 
か（そういえば女神転生も映画化からかな 
り遅れて発売になったなあ)。やっぱり原作 
付きのものは Up to Date でなくっちゃね。 

しかし，このストーリーは結構ハードだ 
ったから（「マクロス」と「イデオン」を足 
し合わせたような気もするけど），いま一度 
振り返ってみるのもいいんじゃないかなあ。 
あそこは確かこうだったなあ，などとひと 
り言をいいながらプレイするのがなかなか 



止めるのも聞かずルフイは出擎した 



艦に残ったキャティの最後の姿 


24 Oh! MZ 1987.11. 


楽しいんですね。この楽しみを読者のみん 
なにも分けてあげましよう。というわけで 
「ガルフ オース ——創世の序曲—— 」 の始ま 
りです。マニュアルに書かれている流れる 
ようなストーリーというやつを堪能してく 
ださい（しかしこのソフトは映画やビデオ 
を観た人でないと楽しめないかもしれませ 
ん)〇 

敵襲ールフイー 

その朝，ラビイはデッキからの緊急コー 
ルによって起こされた。眠い目をこすりな 
がらデッキまで行くと，みんなは深刻そう 
に船外モニタに映った動力部を見つめてい 
た。被害はかなりひどいようだ。 

「パテイ，ラミイ，キャテイ，それからア 
イル。あなたたちは艦内に広がっているス 
パークを食い止めて。それからポ ニー， あ 
なたは動力部の破損状況を調べて。残りは 
ボニーの補佐を。私はここで指揮を執りま 
す」 

リーダー格のエルザがてきばきと指示を下 
す。 

「さあ， 0 X 11 のところに行って詳しいこ 
とを調べましょう J 

ラビイはポニーに従った。普段から内気で 
物静かなボニー。だが， 0 X 11 の前ではと 
ても生き生きとしている。ボニーはまるで 
語り力 1 けるようにコンピュータを操作する。 
そして，彼女たちは重力制御装置 G キャン 
セラーが20分後に停止するという事実を知 
った 。 G キャンセラーを修理しなければ。 
彼女たちは動力室へと向かったのだが，動 
力室前はひどい帯電でとてもその先に進む 
ことができない。 

「通路じやないけど，第5ハッチか第6ハ 
ッチからなら動力室の近くのハッチへ行け 
ると思うの」 

いつも冷静なキャテイがいう。 

「宇宙遊泳でもすんのかよお」 

ルフイは突飛な提案に呆れ顔だ0 

「待って，ワイヤーを張ればなんとか渡れ 
るわ」 

ラビィのひと言が彼女たちの行動を決定づ 
けた。 


ソフトハウス8社共同プロジェクト ， SES 
SI 0 N 61 の作品第1弾として登場したのがこ 
の「ガルフォース 創世の序曲——」。凶 

悪なパラノイドと戦い傷つきながらも新天 
地カオスを目指す7人の少女たちは，果た 
して無事安住の地にたどり着けるだろうか。 
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かくして，第6ハッチから動力室のある 
第8ハッチにヮイヤーが張り巡らされた。 
そのときで’ある。 

「敵だっ。なんでこんなに近くに来るまで 
気が付かなかったんだ」 

ルフイは口よりも先に行動に表れる。 

「ルフイ，どこへ行くの」 

ラビイはルフイを止めようとするのだが， 
「格納庫に決まってんだろ。ブロンデイを 
出すんだ」 

ルフイは自分の襟元の撃破章を投げ捨てる 
と格納庫に消えて行った……。 

スターリーフは予定通り光速ドライブに 
入った0しかし，ルフイの姿はどこにもな 
かった。 

「ルフイ，ルフイはもう戻ってこないわ」 
ルフイを見殺しにしてしまった。その怒り 
と悲しみの涙がラビイの頰をぬらした。 

ワンポイント•アドバイス 

やみくもにブロンデイに乗って出撃した 
のでは戦闘シーンをクリアすることはでき 
ません。オートでブロンデイを出すことを 
忘れてはだめです（映画やビデオを観た人 
には常識^•'って，そんなこと忘れてたよお)。 

怪物 - エルザ - 

ルフイの死を悼む間もなく，スターリー 
フには次なる危機が襲いかかってきた。ス 
ターリーフのモニタが，第 E 地区の外壁に 
突き刺さっている物体を映し出したのだ。 

E 地区には動力が通っていないため，非常 













灯が薄く通路を照らしている。そこに駆け 
つけたラビイたちはカプセルのようなもの 
が甲板を突き破って艦内に入ってきている 
のを見た。直径16メートル，特殊合金を使 
った敵の強襲用ポッドのようだ。破壊部と 
カプセルの間を緊急用のコクーンが覆って 
いるため，エアー漏れはない。 

「なかに誰もいないということは，宇宙空 
間で脱出したかあるいはすでにほかの場所 
に移動したかね」 

ラビイがいう。 

「 E パート内のすべてのエアブロックを閉 
鎖。そして，全員で手分けをして E パート 
を調べましょう j 

エルザの指示だ。ラビイたちは第 E 地区の 
拽査を開始した。いくつかのブロックを捜 
査し終わったとき，ラビィは無線機からエ 
ルザの叫び声を聞いた。 

「なにがあったのすぐ そっちへ 行くわ」 
そこでは，不気味なモンスターがエルザを 
体内に飲み込んでいるところだった。ラビ 
イは思わず持っていた銃でモンスターを撃 
った〇 

「き，きかないわ」 

モンスターは通路を破って逃げた。少しは 
効果があったようだ。ラビ ィ は エルザに 駆 
け寄った。 

「エルザ ーッ」 

「ラビイ，わかったわ。彼らがやろうとし 
ていることが。私は絶対に拒否する……」 
息も絶え絶えのエルザ。一体エルザはなに 
を告げようとしているのだろう。 

こうしてスターリーフは2人目の仲間を 
失った。 

ワンボイント•アドバイス 

エルザが怪物にやられる前に怪物に会っ 
たら逃げること。戦っても勝ち目はない。 
また，怪物を撃っ前にはヮイヤーを使うこ 
と（これも常識かな)。 

脱出ーボニーとキャティ ー 

「ラビ イ たいへん 。コンピュータルーム ま 
で来て」 

ボニーが呼んた^ 

「あの怪物が暴れ回ったおかげで艦の損傷 
がひどいの。それから， エルザに 頼まれて 
クルーのプロフィールを 調べてわかった こ 
とだけど，キヤテイのファイルを作成した 
日付がおかしいのよ。 コンピュータ にあと 
から登録して，登録日時を強制的に変えた 
形跡があるの」 

それよりも，ラビイにはコンピュータに聞 


_ガルフォース——創世の序曲一 


きたいことがあった。 

「エルザは どうしてあんな目にあった の」 

「返答を拒否します」 

意外なるコンピュータの反応。 

「0 X 11になにを聞いても無駄よ j 
いきなり後ろから現れたキヤティがいった。 
ラビイにはなにがなにやらわからなくなっ 
た。 

「あなたは一体何者なの」 

キヤティは淡々と答える。 

「平和のためよ。みんなが幸福になるため 
には仕方なかったのよ。この戦いを終わら 
せるために」 

「平和，幸福，いいかげんなこといわない 
で。エルザが死ぬのを平気で見ていたあな 
たがよくいえるわ。一体なにが目的なの。 
答えなさい」 

「いまはまだいえないわ。でも，きっと， 
いつかわかってもらえる日が必ず来るわ」 
キヤティは悲しげな表情を残して走り去っ 
た。そのときである。 0 X 11 が緊急事態を 
告げた。 

「本艦は動力系統の損傷により，間もなく 
リアクタが制御不能になります。早急に本 
艦を放棄して脱出してください」 

ラビィを始め，パティ，ラミィは脱出用小 
型宇宙艇ブロツサムに乗り込んだのだがポ 
ニーはそのなかに入ろうとしなかった。ポ 
ニーの異変に気づいたラビィが尋ねた。 

「ど，どうしたの，ポニー」 

「私，もう一度 0 X 11 に桂卜け合ってくる」 
そういうとボニーはドアを閉め外から ロツ 
クしてしまった。仕方がな〈発進準備を始 
めるパテイたち。 

「あれっ，カタパルトがおかしいわ」 

このままでは脱出できないと気づいたとき 
ポニーの顔がモニタに映った。 

「ラビイ， 0 X 11 はすべてを打ち明けてく 
れたわ。いまからデータを送ります」 

「そんなことより，もう時間がないわ。す 
ぐに戻ってきて J 

「私はもうだめ。間に合わない。それより 
b . 〇キヤーツ」 

「ポ ニー， どうした ボニー」 

モニタに 映し出されたポ ニーの 画像は 炎の 
なかに消えていった……。 

ワンボイント•アドバイス 

なにもいうことはありません。 

エピロ-グ 

と，ここまでが前半。誌面の都合でこれ 
以上話を続けることができないのが残念で 


す0しかし「ガルフ オース J の雰囲気はわ 
かってもらえたでしょう。ここからはプロ 
グラムデイスタを3枚目に入れ換えてのプ 
レイです。また，物語の舞台は惑星カオス 
に移り，新たな展開を告げます。エルザは 
なぜ死んだのか。「拒否する」という謎の言 
葉の意味は。すべての謎がいまここに解き 
明かされるときが来たのです。そして，あ 
なたは人類創世の秘密を見ることになるで 
しょう（というほどオーバーなものではな 
いか 

しかし，ここからはこれまでと違って少 
し難しいかもしれません。ヒントはコンピ 
ユータのスイッチとだけいっておきます。 
さあて，あなたは次のラス t メッセージに 
たどり着〈ことができるでしょうか。それ 
では，人類創世の秘密を解き明かすことを 
目標にがんばってみてく /くさいね。 

最後のワンポイント•アドバイス 

パティがいきなり腹痛を起こすが「どう 
して」なんて聞かないように。映画やビデ 
才を観た人には常識ですから（こればっ力、)。 
確かにこのゲームではそこらあたりのこと 
が省略されていて不親切なのです。よく， 
このテの原作物のアドベンチャーでは，才 
リジナル スト ーリ ー を知らな〈ても楽しめ 
るというのが売り物です。しかし，この「ガ 
ルフ オース」 に関しては，映画やビデオを 
観た人でないとまったく楽しむことはでき 
ないでしょう0ただ，兀の ストー リーを追 
っているだけで，新しい展開はなにもあり 
ません。新しい展開を盛り込むなり，アニ 
メ処理をするなり， FM 音源に対応するな 
り，キャラクタに話をさせてみるなり（で 
きるかな），やることはたくさんあったはず 
です。 

有名ソフトハウスが8社共同で開発した 
というこのゲームですが，一体どこにそれ 
が反映されているのでしょう（まさか，宴 
会ばかりやっていたのでは)。ゲーム自体の 
出来としては，これが2年前ならねえ，と 
いうところです。また，慣れてくると1時 
間ぐらいで終わってしまいますから，7,800 
円という値段も1分間130円ということを 
考えるとアーケードゲームよりも高いもの 
につきますね。僕としては，このゲームを 
買うよりも原作のビデオを買ったほうがま 
しなような気がします（少なくとも1時間 
以上楽しめる)。それで感動するようだった 
ら，このソフトを買ってみてください。こ 
れが最後のアドバイスです。 
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•レ 1 J クス 


X 68000 にレリクスの登場だ。不思議なレリ 
クスワールドをさまようあの独得の雰囲気 
がいかにこの X 68000 上で生かされるか期待 
のソフトだったのだが，この祝リポートに 
よると残念ながらただの 98 版からの移植ゲ 
ームに仕上がってしまったようである。 


本懐は遂げられないのでぁる 

すでにご存じのように，ボーステックか 
ら X 68000) ll のレリクスが発売されたので 
あった。 

もともとのレリクスは去年 XI ， PC -98/88 
版が発売されたのであるが，なにせ （ PCG な 
どは使わず）グラフィックだけで多関節の大 
きなキヤラをアニメーションし，横スクロ 
ールもするという大仕掛けなゲームだった 
ので，「グラフィックはよくできてるけど， 
速度と操作性がど一もねぇ j ということに 
なっていたのである。ま，このあたりのこ 
とは発売前にもかかわらず「1985 GAME 
OF THE YEAR 美術デザィン赏」を取っ 
たりして知っている方も多いだろう。 

さて，そうなると一般常識としては，「レ 
リクスが X 68000 に移植される j = 「色数多 
く，速度は速く，これぞ X 68000 の本領発 
揮0いまやっとレリクスの本望が遂げられ 
る。おめでとう！」となると思うであろう。 

ブブブブブー 

それは問違いです。そう，とうとう恐れ 
ていたことが起きたのです。阑ったことに 
このレリクスは PC -9801 VM 2 で動かした 
ものよりも遅いと感じられるのです。 

具体的にどうかというと，まずは起動時 
間である。これが1分強かかる。ま，それ 
ほどひどいというわけではないが，決して 
褒められたものではない。で，ど一してこ 
んなに時問がかかるのかと見ると，どうや 
らディスクから RAM ディスタにデータを 
転送するのに時問がかかっているらしい（約 
50秒)。そこでちよいと調べてみると，約 



やっぱりこのスクロールは許せない 

26 Oh! M2 1987.11. 


50本/ 450 K バイトほどのデータを転送して 
いるらしい。これはプレイ中にディスクを 
アクセスせずにすませるためのものであろ 
う。まだこれだけだったら許せる。 

次にデモを見る。ううむ。 X 68000 独自の 
機能がほとんど使われていない。解像度の 
関係で色数が少ないのは諦めもつくが，か 
といって中間色を使ってないというのはむ 
むむである0また，スクロー ルのぎこちな 
さがじつに情けない。 

次に ゲームを 開始するためになにか キー 
を 押す。そうすると先ほど書いた 450 K バイ 
卜のファイル 転送が始まり，そして ゲーム 
が始まるわけであるが，いよいよ闹ったの 
が操作性の悪さと遲さである 0スクロール 
の途中で1秒間ほど止まったり （ RAM ディ 
スタから画面データを読んでいるのだろう）， 
キーを 離したのにジャンプを続けたりする 
のである。遅さはどんな感じかというと， 
これはかなり健康に悪い。どう悪いかとい 
うと，プレイしているとだんだん胸が苦し 
くなってくるのである。これは誓って本当 
である。 

日本の夜明けは遠し、のである 

X 68000 は，プログラマに便利なように 
さまざまな工夫が施されたマシンである。 
たとえば複数の_面を重ね合わせて，さら 
にそれぞれをバラバラにスクロールさせた 
りとかができるのである。たまたまレリク 
スの場合は，画面の解像度などの都合で X 
68000の機能を十分に生かすことができなか 
ったのかもしれない。しかし，いくらなん 
でもこれはないだろ？ 

というわけで，私は理解に苦しむのであ 
る。能力が足りなかったのであれば，許す 
ことも可能である。しかし，違うはずであ 
る。これは明らかに，「しなかった」のであ 
る。 ボース テックに超一流の技術力がある 
とは思わない，しかし決して低いわけでは 
ないだろう。おそらく平均と比べればかな 
り上のほうに位置するはずである。だから， 
いくらなんでも X 68000 の性能を使って， 
この程度のものしか作れないとは信じられ 
ない0よし，決めた0レリクスは手抜きで 



X 68000 版 

5” 2 HD 版7.200円 

ボース テック 

003(407)4191 


ある。決めた決めた。もう決めたんだから， 
いかなる反論も却下する。 

そういえば昔は，「たとえクソゲームで 
あっても，新しく出た機種に急いで移植す 
れば，そこそこ儲かる」という，一部のク 
ソフトハウスの営業方針が蔓延していたこ 
とがあったっけ。ま，このレリクスの場合 
はそんなに悪質なものではないけれど，は 
っきしいってあのころのことを一瞬思い出 
してしまったのであった0このレリクスで 
あるが ，ひょっとしたら売れた数だけボー 
ステックの評価が下がっていくのではない 
かと老婆心を起こすしだいである。 

というぐあいに，なんだかんだときつい 
ことをいったが（ああ気持ちよかった），い 
まとなっては，一刻も早く X 68000 にふさ 
わしいちゃんとしたソフトが多く出てきて, 
「そ一いえば，だいぶ前にレリクスなんて 
のがあったっけ。ギヤ ハハハハ」 と，笑い 
話になる日がくるのをこうなれば祈るばか 
りでぁる。 

ボーステックといえば， H 本の ソフ ト ハ 
ウスで知名度はトップクラスであろう（け 
っこうハデなテレビ CM もやってたっけ)〇 
それにもかかわらずレリクスである0日本 
の夜明けはまだまだ遠いようである。 

なお私的なことである力 ? ，もしもボース 
テックの X 68000 版レリクスの責任者を知 
っている方がいたら，ぜひとも次の伝言を 
お願いしたいのである 
「尼寺へ行け！ 尼寺へ！」 
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3 D クラ: M ツクをあなたに 


Shimizu Kazuto 

清水和人 


あべしつと t ) 5間に立体を作図 

マウスを使って立体作図なんていうと， 
ずいぶんと面倒な作業を想像してしまう。 
「え一っと奥行はどうやって移動するのか」 
なんて考えると頭が痛〈なりそうだ。しか 
しどっこいそうは問丸である。トリフォニ 
一では平面上で作成した図を平行移動 （s 
WEEP ) や，回転 （ ROTATE ) のコマンド 
入力で線画の立体にしていくのだ。これだ 
けでも相当複雑な立体ができてしまう。さ 
らにはできあがった図の点，線，面，体の移 
動， コピーに よってあっという間に画面は 
いっぱいになる。 

さて次に ROLL DOWN キーを押すとピ 

ロッとメニュー ウィンドウが現れる。これ 
はできた立体を伸したり，回したり，いろ 
んな変換ができるメニューである。倍率， 
角度などを入力して T のキーを押すと，い 
ま描いた線画の立体が〈るっと回転したり 
する。これはもうグラフィック端末の気分 
である。 

さてこれだけではつまらない人は H キー 
を押してみる。するとあくびひとつする間 
に隠線処理（立体の見えない側の線を消す。 
Z 座標でソートして奥から色で塗っていく 
んだよ）が行われる。おまけに200ライン 
モードでステレオ表示させれば，シャー 
プの立体映像セット （ CZ -8 BR 1) であっと 
驚く飛び出す画面が見られてしまう。こい 
つはいいや，まさに3 D グラフィック 端末 
だ。 

次は F 5 を押してコマンドモードにし，陰 
影付けコマンド SHADE で明るい場合の色 
と暗い場合の色を選ぶ。このときパレット 



座標を指定すれば回転，変形も思いのまま 


メニューがピロッと現れるので，チョチ 
ョンがチョンてなもんで選ぶと（力ーソル 
キーを使うが> なにやらわが端末は考えて 
いる。 DONE (終わったよ}のメッセージが 
出たら R (レンダリングの R ) を押すと，ウ 
ニウ ニと 陰影を付けた立体ができるわけだ。 
これはある方向から平行光線がきていて， 
各面をその線に対する角度に応じて明るさ 
を決めて塗るのだ。もちろんそのときも隠 
線処理がされる。 

以上で立体に陰影までついたわけだが， 

さぞ大変だろうと思う方もいるだろう。だ 
がしかしどっこい大作，ここまでの作業で 
およそ3分といったところか，目的地が近 
すぎて行きすぎてしまったときと同じよう 
な気分になった。でも描ける而の数がもっ 
と多かったら （ max 500) よかったのになあ。 
将来は スムース シヱ ーデイ ングもできるの 
かしら？ 

センスがちのいうべイントツール 

さて次は少々センスが必要なペイントツ 
ールである 0 こいつは一般のお絵描きツー 
ルといったところだが，半透明モードや背 
景色モード，色のグラデーションなど色付 
けに重きが證かれている。ブラシ，ライン， 
ボックスのすべてに縦横のグラデーション 
もできるほか，画面からの色のサンプリン 
グもできる。 

お次は文字であるが， ROM の漢字を披大 
して緑どり，影付けによってレタリング， 

さらに背景色モードでグラデーションを使 
えば虹色に輝く文字だって簡単に作成でき 
てしまう。 

もちろんカラーイメージボードにも対応 
しているから，リアルな画像で切ったり貼 
ったり伸ばしたりお遊びもできる（あまり 
人の顔で遊ぶのはよくないが)。 

さて3 D 立体モードで作画した絵である 
が，ペイントモードに持ってくるとそのま 
ま陰影などの修正や全体の絵の装飾ができ 
る。しかしそのとき3次元としての データ 
はなくなり，立体の絵も2次元平面図とし 
て扱われるので，それではもった いないと 
思う場合はセーブが必要である。 


•卜 U フオ ニー 


3次元グラフィックソフト•トリフォニー《 
その優れた操作性に加えて，シャープの立 
体映像セット （ CZ -8 BR 1) を用いれば画像 
の立体視までが可能という機能を持つこの 
ソフトは，コンピュータグラフィックの世 
界をまたひとつ広げてくれようとしている, 



Xlturbo 用 

2 D 版16,800円 

アーマツト 

0045(911)7427 


全体評価 

グラフ ィ ックにうる さい 人なら いろいろ 
と注文もあるだろうが，普通の人ならこれ 
でかなり3次元グラフィックの世界が楽し 
める。操作性がよいのが際立っており，数 
分で面白い立体が描けてしまう。そのあた 
りをもっと強調してアピールしても十分ユ 
ーザーは納得するソフトだと思うのだが。 
まさにグラフィック端末の気分を味わわせ 
てくれる（といっても最新式のやつにはお 
よばないけどね)。 

ただしマニュアルにはちよっと注意が必 
要だ。一生懸命に説明してあるのだが，技 
術書そのものという感じで面白味が伝わっ 
てこないのだ。でもそう思った人は HELP 
キーを押せばよい。例によって ピロ ッとコ 
マンドー覧が出てくる。これを見ながらや 
ってみると，その操作が簡単なことがわか 
る0このヘルプ機能は3次元モードでもべ 
イントモードでも全コマンドをサポートし 
てくれている。なかなかよくまとまってい 
るではないか。これなら誰にでも使いこな 
せるであろう。 

このツールを使って 遊び出すと， ゲーム 
と同じできりがなくなる。 リバ イ バーの よ 
うに電源を切らなきゃならない状況に追い 
込まれるとちったあ眠れるんだが。 

それにしてもこのソフトなんでトリフオ 
ニーって サウンド ツールみ たいな名前なん 
だろう。 
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優れたウインドウ処理を 

実擷 

Tachibana Kaoru 

立花かおる 


表計算ソフト（以下 CALC ) といえば， 
全米で百万人以上の利用者がいるといわれ 
る 「ロータス 1-2-3 」 を筆頭に，マイク 
ロソフト社の ロングセラー 「Multi plan 」 
あり， 「Super CALC 」 あり， 「エクセル」 
ありと外国製品がにぎやかです。ところが 
国産製品はといえばハドソンの r HuCALj 
とダイナウェアの「チャート叩」が PC -98 
01用にある程度で，どうもパッとしません。 

そんな折， X 68000 用に サム シンググッド 
から 「 Kamikaze 」 （以下，神風)が発売さ 
れました。名前がいかにもすごく，しかも 
エクセルをほう ふつ とさせるマウス 中心の 
操作性や マルチ ウインドウをフルに生かし 
たシート処理，統合化機能は国産品で初め 
て気合いの入った製品であることを感じさ 
せます。 


CALC に欠かせないのが関数ですが，神 
風にはなんと116個も用意されています。 
これは 95 種類を誇る ロータス 1 - 2-3 をも 
しのぐ最多です。その内訳ですが，算術 
関数が27種類，統計関数が19種類，財務関 
数が8種類， データ 範關関数が9種類，論 
理関数が12種類，文字列閲数が11種類。日 
付•時間関数が17種類，その他13種類とな 
つています。統計，財務関係の関数を54種 
類備えているあたりは完全にビジネス用途 
を指向した製品といえましよう。演算の夕 
イミングとしては手動/自動の切り換えで再 
計算します。 

マウスオペレーション 

神風の大きな特徴として，マウスの使用 
を前提にしていることが挙げられます。使 


見やす L 、ペーパー感覚のシート 

ディスクはプログラムディスク，ランタ 


用するのは 

1) 数字や文字，計算式などデータ入力す 
る場所であるセルや範囲，行や列を指定 


イムディスク，データディスクの3種類が 
あり，メインプログラムをプログラムデイ 
スクから読み取ったあとに， A ドライブに 
ランタイムディスクを， B ドライブにデー 
タディスクを入れます。ランタイムデイス 
クには外部コマンドや拡張機能プログラム 
などが収録されているようです。 

起動しますと，白地に黒文字でスプレッ 
ドシート（計算表）が画面上に表示されま 
す。ぺーパーイメージを狙ったものでなか 
なかいい感じです。ワープロなどではそろ 
そろ出回ってきていますが，表計算ソフト 
ではかなり珍しい手法です。 

スプレッドシートのサイズは255列 X 9999 
行と標準的な大きさです。セルぉよび行列 
単位で挿入，削除，複写，移動などの基本 
的な編集機能はだいたい網羅されているよ 
うです0いくつかのセルをまとめてブロッ 
クにして名前をつけて操作することも可能。 
ウィンドウは十字形に4分割でき，それぞ 
れ個別に動かしたり，連動したりできます。 


するとき 

2) 表の編集や加工，演算をする際のメニ 
ュー選択，実行時 

3) 表のサイズを変えたり，グラフやェデ 
イタなどほかの機能を使うときのウイン 
ドウ処理 

の3種類に大別できます。このうちいくつ 
かは，キー操作でも代替できますが，ウイ 
ンドウ処理などはキーボードからは制御で 
きません。つまり神風はマウスがなければ 
使えないのです。 

さて一般に口ータス12 3やこれまで 

の Multiplan がそうであるように ， CALC 
では「マウスは使用しない」という常識力 ？ 
あります。単にサポートされていなかった 
だけなのです が， 実際に ロータス 1-2-3 
を使っているとマウスがないからといって 
まったく不便には感じません。そんな状況 
のなかでマウス前提の神風というのはどう 
でしょうか。それよりもマウス使用の前提 
は正しいことなのでしようか？ 
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統合型スプレツドシート Kamikaze 。 その 
完成度は従来の表集計ソフトのなかでもか 
なり卓越した部分も多いが，実務における 
期待度としてはやはりまだ十分満足できる 
内容とはいえないようだ。そのあたりを考 
えながら試用レポートをお届けしよう。 



X 68000 用 5”2 HD 版4枚組68,000円 
サムシンググッド 003(832)0801 


実はこの疑問は Multiplan によって，先 
日解決済みです。 Multiplan は先ごろ新し 
いバージョン 「 Ver 3.1」 が発売されました 
が，マウスドライバが起動時に組み込み選 
択できるようになり，機能的にもマウスの 
守備範囲はかなり広がったようです。そこ 
でマウスなしの Multiplan とマウス付きの 
ものを比較してみたところ，フィールド指定 
やウィンドウの切り換えを始めとして確実 
にその操作性はアップしました。 

CALC には一見マウスは不要のように感 
じますが，大きなセルといえども座標がつ 
きまとうわけですから，あると便利なので 
す。特にこの神風の場合，ウィンドウ操作て , 
はビットマップ処理をしていますのでなお 
さらです。ただし XEROX 社製ワークステ 
ーシヨンの 「 STAR 」 にもい えることです 
が，文字入力時などはうかつにマウスを使 
うと処理のリズムを失って，返って作業効 
率が下がってしまいます。肝心なのはどう 
すればより便利に使えるかということなの 
です。神風を生かすも殺すもマウスの使い 
方次第です。 

データ; I 力 

表計算ソフトですから，当然ながら作表 
からすべてが始まります。例1として，お 
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マウスを使ってシートを4分割する 


売り上げ日計表を円グラフにする 

と枠線の充実力 ? 指摘できます。従来の CALC 
ソフトでは手を抜いてある製品が多いだけ 
に，かなりの長所といえます。 

まず文字の種類は通常の文字に加えて， 

倍角文字，斜体文字，強調文字を組み合わ 
せて使うことができます。さらに5種類の 
網かけと7種類のアンダーライン，3種類 
の打ち消し線が使え， CALC では出色の表 
現といえます。 

また神風では枠線と鄴線を選択できます。 
枠線は指定した範囲のセルの境界線を変更 
できる機能で，実線4種類，点線4種類， 
破線4種類および枠なしの合計13種類が利 
用できます。鄴線も同様で，12種類が使用 
できます。また鄹線は上下左右だけに線を 
引くこともでき，かなり凝った表が作成で 
きます。 

先ほどの指摘どおり，セルの内容を移動 
させると鄹線はついていきません。その代 
わりに P 線の移動•複写機能は用意されて 
います。 

その他の機能 

まずは CALC になくては困る行列固定表 
示機能，すなわち特定の行や列をスクロー 
ルしないようにする機能は，項目名や集計 
欄を常時見ながらいろいろ数値を変更した 
り，試行錯誤するためにはぜひとも必要な 
のですが，神風にはありません。しかしそ 
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弁当販売チェーン店の店舗別売り上げ日計 
表を作成してみました。縦列には店名を， 
横行には取り扱い品物名を記入した集計表 
です0入力すべきセルに力ーソル（反転表 
示のセル）を当てて，文字を入力します。 
「忍者」，「将軍」などサムシンググッドは 
最近のビジネス ソフトでは すべて日本語入 
力には フロント プロセッサの「刀」を採用 
していますが，神風では X 68000 の標準日本 
語入力処理をそのまま使っており，ちょっ 
と残念な気がしました。 

店の名前と品物の名前を入力したら，次 
はそれぞれの売り上げ個数の入力です。ここ 
で神風のほかにない特徴なのですが，デー 
夕入力の際にフイールドを指定する機能が 
あります。この機能を使うと，端まで入力 
したら自動的に次の列なり行にカーソルが 
移動します c ちょっとしたアイデアです力 ？ 
これはかなり便利な機能で，いちいちカー 
ソル移動にわずらわしい思いをすることが 
ありません。もちろんデータ入力ですから 
途中で訂正する必要も生じますが，その場 
合は矢印キーまたはマウスでカーソルを移 
動できます。指定した範囲や連続入力機能 
はカーソル移動後も生きており，心配はい 
りません。 

編集機能 

さて CALC では最も使い勝手に差が出る 
といわれる編集機能をチェックしてみまし 
ょう。まず挿入，削除。行列単位に加えて 
「セル」というのもあります。これは指定し 
たセルの分だけ縦横に間を空けたり，間を 
詰めたりするときに使います。ほかの CALC 
ではめったに用意されていない機能です。 
私も固定観念が強いせいか，どんなときに 
使う機能なのかよくわかりません。挿入削 
除したときに計算式のセル指定がズレるこ 
とはありません。 

ところが，妙な問題点がありました。神 
風で行や列を挿入，削除すると，そのデー 
夕は確かにズレるのですが，各セルの厲性 
情報がズレないのです。たとえば「売上表」 
と倍角文字で幅16字のセル B 3に記入して 
いたとします。このとき A 列に1行挿入す 
ると， A 列に標準幅10字の空白列が設定さ 
れ，それまでの A 列は B 列に変わり，幅16 
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まず ベースになる 売り上げ日 n 表を作成 


字の B 列は C 列に，というぐあいに1列ず 
つ右にズレていくのが普通です。ところが 
神風ですと，挿入しても各セルの幅や設定 
はそのままで，中身だけが移動してしまう 
わけです。 

いうまでもありませんが，これはパ'ダで 
はありません。引っ越しするときに，その 
住人が動くと考えるか，住人を含めた部屋 
の環境が移ると捉えるか，「移動」の概念自 
体が異なるわけです。しかし客観的に考え 
てみると， CALC が単純な計算表であるな 
ら問題はないのです。しかし文字情報のと 
きに問題が生じます。文字が移動するのに， 
その文字にかけた網や倍角という厲性だけ 
が残るというのはいかにも不可思議です。 

また幅などセル自身の属性情報が移動しな 
いというのも納得いきません。神風の開発 
者が CALC を知らない，といえばいいすぎか 
もしれませんが，少なくともほかに普及し 
ている CALC と比較すると使い勝手はかな 
り落ちます。 

もっとも悪いところばかりでもありませ 
ん。マウスの右ボタンにはセル情報を手軽 
に編集するカット&ペースト（切り貼り， 
複写）機能が用意されています。これは従 
来の CALC とは一線を画しており，エクセ 
ルライクな優れた操作性を実現しています。 
また作業を取り消して，ひとつ前の状態に 
戻す 「 UNDO 」 や同じ作業を繰り返す「も 
う一度」は，一種の試行錯誤ツールである 
CALC の性格を考えたときかなり便利な機 
能だといえます。ほかにも部分的に小技は 
かなりさえているようで，このあたりの使 
い勝手にはかなり高いものがあるようです。 

ワー ya なみの表現力 

ビットマップデイスプレイ表示を生かし 
た機能として，文字の種類の豊富さや郭線 



































の代わりとして CALC シートの十字4分割 
機能があります。これはマニュアルでは説 
明されていないのですが，0行0列目のセ 
ルの右下に黒丸があります0これをマウス 
でポイントして引き出すことによって ， CALC 
シートが上下左右4つに分割し，各画面ご 
とに スクロール することが可能です。しか 
し行列固定表示機能がありませんので十字 
4分割では左端に項目名，右端に集計欄を 
固定表示させることができませんので役不 
足です。 

次に表間演算機能，つまりフォーマット 
の同じ表の間で集計したり計算する機能は 
各種の日報や月報を処理する際に必要な C 
ALC の機能ですが，ありません。 

さらに定型的な作業や簡単な高級言語の 
機能であるマクロ命令は，いまや CALC に 
は不可欠なものとなっていますがそれも神 
風にはありません。 

ここまでの結論としては神風は高性能な 
CALC とはいえないようです。 

統合化機能1 ク.ラフ 

では統合化アプリケーシヨンのほうを見 
てい〈ことにしましよう。まずグラフ作成 
機能から。表の範囲を決めたあとで，画面 
右にある 「 GRP 」 と書かれたディスクの絵 


をマウスでクリックすることによって，ウ 
インドウを開いて利用します。画面のサイ 
ズはウインドウに依存しますから自由です。 

グラフの種類は28種類もあり，16種類の 
表示 パターンを 選択できますから，なまは 
んかなグラフ作成ソフトの比ではありませ 
ん。8種類のグラフを作成する ロータス 1 
-2-3 は敵ではありません。以下に表示で 
きるグラフを列記してみます。 

縱棒グラフ……単純表示，累積表示，比率 
表示，比率表示2，高低棒 
横棒グラフ……単純表示，累積表示，比率 
表示，比率表示2，数値記入 
折れ線グラフ1……単純表示，累積表示， 
比率表示，線•棒 

折れ線グラフ2……単純表示，累積表示， 
比率表示，線•棒，マーカー 
円グラフ……単純円，ドーナツ円，二重円， 
強調円，比率 R 

スペシャル ……レーダー，相関，階段，面 
積比 

また作成したグラフには X 軸と Y 軸の項 
目名，凡例，タイトル，目盛りを記入して 
加工することもでき，印刷用に仕上げるこ 
とも配慮してあります。 

操作手順ですが，範囲指定してグラフウ 
インドウを開き，グラフの形を「タイプ」 


各店舗売り上げ品目別単純円グラフのハードコピー例（縮小率86%) 
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プルダウンメニューから枠線の領域を指定 
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で選択し，「プロット」を実行することでグ 
ラフを描きます。 

ここで感心したのはグラフに着色せず， 
すべて模様で処理していることです。カラ 
ープリンタが普及し始めたとはいってもま 
だまだ主流はモノクロ製品なのです。せっ 
かく凝ったビジネスグラフを作成しても， 
ハードコピーを保存できないのではまった 
く意味がありません。その点，模様でグラフ 
を描いてくれると，ハードコピーが手軽に取 
れますから，実用価値が十分です。グラフ 
機能は神風の傑出した機能のひとつといい 
切ってよさそうです。 

なお作成したグラフは画像データとして 
保存できます。 

統合化機能£データベース 

これもグラフと同様に画面右に 「 DBj と 
書かれたディスタの絵をマウスでクリック 
し，ウィンドウを開〈ことで使用します。 
作業メニューは「フ オーム 作成 」，「同変更 
「データ編集」の3つがあり，まず「フオ_ 
ム作成」でデータ形式を設定したあと，「デ 
ータ編集」でデータを入力したり，編集， 
検索します。 

表示形式ですが，表形式と T カード形式 
を適時使い分けしてあります。入力の際は 
T カード形式で，閲覧•検索のときは表形式 
です。 
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表形式表示のときはうっかりすると CALC 
シートと 勘違いしてしまう危険性 も ありま 
す 0 マニュアルを読みますと 「 Be - Tree 方 
式による高速検索ができる」と書かれてい 
ますので， データの 持ち方が違うようです。 
ロータス 1 - 2-3 では データベース 機能は 
find 命令などで表計算機能のひとつとして 
処理していますが，こちらは機能ごと別の 
プログラムとして持っているようです。 

機能ですが，データの検索に絞り込んで 
あります。 AND 検索， OR 検索とも可 fig で， 
検索キーは複数指定ができます。 

データベースで作成した「表」は転送機 
能を使って， CALC シートに転写すること 
ができます力、逆はできません。 

使用感ですが，検索速度は十分のようで 
す。使いかけて途中でいったんウィンドウ 
を閉じて ，そのままの状態で再度使用する 
ことができますので， CALC の「オマヶ」 
としては十分でしよう。ただしデータベー 
ス も CALC も 表形式です ので， 使い分けに 
は工夫する必要がありそうです。 

統合化機能3文書作成 

画面右の 「 TED 」 と書かれたディスタの 
絵をマウスでクリックするとテキストエデ 
ィタが起動します。簡単なワープロとして 
利用できます。このエディタと CALC シー 
卜との間のデータ共通化は文字列のカット 
&ペースト機能で，文字データを移動させ 
ることができる程度とそう高くありません。 

それよりも注目したいのは CALC シート 
自身をワープロに転送できる機能です。フ 
アイル保存の際に「ワープロ出力」という 
選択があります。これは X 68000 に添付され 
ている日本語ワープロ ソフ トで CALC シー 
卜を読み取るような形式で保存する機能で 
す。従来 CALC はワープロとの連動機能が 
乏しく，文書中に表を挿入することはかな 
りやっかいだったわけです力?，この機能を 
使うと表入り文書が手軽に作成できますの 
で便利です。 

統合化機能4 SYLK 入出力 

さて，ここまで「口ータス1-2-3」や 
「 Multiplan 」 の話がかなり出てきたことと 
思います。たとえ神風がいくら優れたソフ 


卜であっても， CALC ソフトの世界では単 
なる「新作ソフト」のひとつにすぎず，前 
記2作の普及は無視できません。 

その点は神風の作者も心得ているようで， 
ほかの CALC やデータベースソフトとのデ 
ータ互換を可能にしています。 

データ互換用に用意された機能が 「SYL 
K 形式」によるファイルの入出力です0 

SYLK 形式とは Multiplan が 採用してい 
る表データの記録形式であり，通常のシー 
ケンシャルフ ァイ ル 形式とは異なります0 
X 68000 ではなぜかファイル形式を MS-DO 
S と共通化してありますので，同じ フロッピ 
ー ディスク，すなわち PC -9801 の MS-DOS 
ディスタと交換して使用できます。ですか 
ら Multiplan の CALC データが読み書きで 
きるだけでなく， SYLK 形式によるファイ 
ル入出力を仲介することにより，-ほかの SY 
LK 入出力機能がある パソコンソフト （た 
とえばロータス1-2-3， dBASE - II ， 忍 
者など）とファイルの典用が可能になるわ 
けです。 

ただし実験してみた結果ですが，どうも 
かなり高い確率で読み書きできないケース 
が多く，あまりアテにはできないようです 
が。 

総論初心者向きビジネスツール 

以上，ここまで見てきましたが，まとめ 
てみましよう。 

1) CALC 表計 S ? 機能 

豊富。ただしマクロ機能や手順自動化機 


能などの応用機能はない。 

2) CALC 編集機能 

目を見張る機能もなかにはあるものの， 
全体としては使いづらい。 

3) 表現力 

これは文句なし。印刷時も十分完成品の 
書類として使用できる。 

4) 神風内統合化機能 

グラフ，データベース，エディタとのリ 
ンクはなかなか高い水準といえる。 

5) 他ソフトとのリンク機能 

一応はデータの共用は考えられている。 
ただし安心して使える水準ではなさそう。 

以上から結論としては神風はそれ自身は 
なかなかよくできた統合化ソフトであり， 

1本でいろいろな処理をしてみたいという 
人にはいい製品です。特にマウスやウィン 
ドウの環境を考えた場合，操作性は高く， 
初心者がいろいろな処理を行うのに向いた 
ソフトであるとはいえます。 

しかし，これを CALC として考えて，し 
かもほかの製品から リプレースして 使用す 
るのであれば，話は異なってきます。はっ 
き りい いますと， Multiplan や ロータス 1- 
2-3 をすでに使っている人にはとてもお勧 
めできるソフトではないようです0特に CA 
LC は Multiplan ， ロータス1 - 2 - 3 ときて， 
すでに世界的にある程度の機能仕様が出来 
上がっており，現状ではエクセルを超える 
ほどの高性能を備えていなければ， X 68000 
用本格的ビジネスソフトと呼ぶわけにはい 
かないのです。 


BUSINESS PRO68K も登場 


サムシンググッドから Kamikaze が発売された 
と同時に，シャープからサボートされている P 
R 0 68 K シリーズの第2弾として ， BUSINESS 
PRO 68 K ( CZ -2 I 2 BS ) が発売されました。 

この BUSINESS PRO -68 K は，「高性能統合型 
表計算ソフト」とその歌い文句はやや控え目で 
すが，今回のリポートにある Kamikaze とまった 
く同一の機能を備えたもので，どこをとっても 
寸分違えるものではありません。ですから，こ 
れから購入を考えている人たちにとってこの2 
つのソフト存在は，あくまでもシャープブラン 
ドにこだわるか，それともパッケージデザイン 
とネーミングの迫力に気持ちが動くか，その2 
つにひとつの選択といえそうですね。 



BUSINESS PRO 68 K CZ -2 I 2 BS 68,000円 
シャープ »06(621) 1221 
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実務に充実 UP シリ-ズ登場 

Yoshida Kouichi 

吉田幸— 


ダイナウェアという大阪のソフトハウス 
をご存じでしようか。8ビット ューザーに 
は 「ぱれっと」， MZ - 5500 ューザーには 「ダ 
イナデスク」でお馴染みの会社です。でも， 
ダイナウェアは PC -9801 シ リーズ 用のマル 
チウインドウソフトをたくさん開発してい 
るので有名です。 

今回紹介するソフトも，もとはダイナウ 
ェアが PC -98 用に開発された製品です。そ 
れを移植し，シャープが販売するといった 
かたちなのが MZ - 2861用 叩 シリーズです。 

友人が98版 up シリーズを称して，「あと3 
倍速ければいいソフトになったろう」とい 
っていました。 MZ -2861 版は果たしてどう 
なのか0マウスによるオペレーションのマ 
ルチウインドウを駆使した新しいソフト， 
up シリーズのコンセプトと使い心地をレポ 
ートしましょう。 

UP シリーズと〇州ウインドウ 

up シリーズはブラン up (企画書作り），デ 
スク up (報告書などの清書)，チャート up (集 
計表の作成）， up クリッパー（データベース 
の作成）の 4 本からなるトータルコンセプ 
卜を持ったビジネスソフトです。かっこ内 
のひと言はシリーズ共通 マニュアル にあっ 
た言葉をそのまま持ってきたもので，実際 
にはもっとさまざまな用途が考えられそう 
です。 

up シリーズはすべて DW ウインドウ（ダ 
イナウェアの DW だと思います）を利用し 
たシヱル上で走ります0ダイナウェアお得 
意の マルチ ウインドウシステムですから， 
オペ レーショ ンはすべてマウスでちよいち 
ょいと手軽です。見た目も白地に青や黄色 
の飛び交うカラフルさ。とてもビジネスソ 
フトとは思えません。このシリーズのため 
かと思えるほどタイミングよく， MZ 用新 
型マウス（おにぎりみたいな形で富士通の 
FMR シリーズのマウスとそっくり）も登場 
しました。 

さて，どのソフトからでも一度シェルが 
立ち上がるわけですが，シェル画面にはメ 
ニューバーとフアイルウインドウが金真座し 
ています。画面右上には“シェル”と書いて 


あり，どうやらァプリ 
ケーシヨン名が書かれ ^ 

る場所のようです。 0：^ 

アプリケーシヨンは 
メニューバーのス イツ 

チをクリツクして，現 
れる プルダウンメニュ 
一から選びます。その 
メニューには デスク， 

クリツパー，プランア 
ップ，チャートァップ， 

イメージェディタ，書 
院28コンバータ，設定 
と全部で7つあります。 ノ 

まず，イメージェディタがくせものです。 

イ メー ジ ェディ タというのは文書などに貼 
り込む絵を描く白黒のグラフィツクェディ 
夕で，4本のソフトすべてに付いてきます 
up シリーズになぜグラフイツクエデイタが 
ないのかと思っていたのですが，こういう 
わけだったのです。ちなみにイメージスキ 
ヤナからの画像取り込みや市販グラフィツ 
ク ツールで 描いた絵の取り込み（部分取り 
込み）もできます。 

書院28コンバータはワープロであるデス 
ク up でのみ使えるコンバータソフトです。 
デスク up があるのなら書院は使わなくても 
済むじゃないか，とお思いの方も多いかと 
思います。いえいえ，先を読んでもらえば 
わかりますが，やはり必要なのです。いき 
なりデスク up で文章を書く人などそういな 
いでしようから。 

メニューバーには電卓 もありますからち 
よっとした数字の入力ならキーボードに触 
れずともできます。いまや標準装備が S 然 
の感さえある通信機能も シェルレベルで 持 
ってい ます。 

編集するファイルはファイルウインドウ 
のなかからマウスで選びます。種類別のフ 
ァイルアイコンが整然と並んでいるのです 
力 ? ，面白いことに MS-DOS 風にファイル 
名と属性を縱に並べることもできます。そ 
うするとァイコンがなくなるのでどれがど 
ういうファイルかひと目ではわかりにくく 
なるのですが， MS-DOS に惯れている人に 



専用ワープロ書院 28 を搭載した MZ -2861 に， 
ダイナウェアのデスク up ， プラン up , チャ 
一卜 up , up クリッパーの up シリーズ4本が 
シャープから発売された。これからそれぞ 
れのソフトの性格とその用途を紹介すると 
ともに，その可能性を探ってみることにし 
よう。 



デスク UP 

IP -1851 

88,000円 

チヤート UP 

IP -1252 

55,000円 

UP クリッパー 

IP -1253 

77.000円 

プラン UP 

IP -1254 

66,000円 

シヤーブ 

006(621)1221 


はファイルサイズや日付が同時に見られる 
このモードが便利なのかもしれません。 

ここで書いたようなシリーズ共通の話は 
2冊のシリーズ共通マニュアルに収められ 
ています。「お使いになる前に」と「ガイド 
ブック」です。どれを買ってもこの2 冊は 
付いてくるので，4つ全部揃えた 人は 4 冊 
ずつ手元に残るわけで無駄といえば無駄で 
す力 ? ，どちらも薄いのでそう邪魔にはなり 
ません。特筆すべきは，薄いわりに図が多 
く，わかりやすいことです。特に「お使い 
になる前に」はマウスの使い方からハード 
ディスク • RAM ディスタの設定法まで初心 
者にもわかる親切設計。ソフト自体がイー 
ジーオペレーシヨンのせいもあるでしよう 
が，マニュアルがどんどん分厚〈大袈裟に 
なっていく例をこれまでずいぶん見ている 
ので，こういったマニュアルに出会うとほ 
っとします。ちなみにそれぞれのソフト專 
用マニュアルも各1冊ずつ0しかも世間一 
般の常識よりかなり薄型。必要なマニュア 
ルをすべて（計6冊）並べても厚さはわず 
か 3.5 センチ。他社のソフトも見習ってほ 
しいものです。 

ちなみに日本語 FP は MZ -2861 標準装備 
のものです。 

まずはデスク UP から 

日本語レイアウトワープロと銘打たれた 
デスク up 。 このソフトの特徴は，“レイア 
ウト”のひと言につきます0マニュアルの 
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に隠してしまえるのです。いくら縮小画面 
があるからといってメモが多くなると全体 
を見渡すことができな〈なります。しかし 
ラベル だけでしたら，1行しかないので眺 
めるのに楽です。 ラベル名のマークを タリ 
ックするだけで内容が見えますからいつで 
も確認できます0分類が楽なように ラベル 
は6色まで色分けできます。 

ランダムメモ シートはこのよう にかな り 
の自由度を持った ツールな ので，ひとりブ 
レーン ストー ミング だけでなく，単なるメ 
モ帳としても日記としても（下手な専用ソ 
フトより用途によっては有効な）カード型 
データベース としても使えます。やはり 難 
点は速度ですが， スクロール 時以外はなん 
とか実用に耐え得るのではないでしょう力、。 
実務用途以外の部分でもとても楽しく使え 
る ツール だと思います。 

目次作成シートはこれから書こうとする 
企画書， マニュアル， 販促冊子，論文など 
に目次から項目別に整理して取り掛かろう 
という前向きなツールです0ランダム メモ 
シートから写し取った メモ ボックスをその 
まま見出しに（階層的になっている メモ ボ 
ックスだと中見出しや小見出しなど何段階 
かに）できます。直接見出しを書き込むこ 
ともできます。文字どおり目次を作るだけ 
ですから，清書シートへ本文を書かない限 
り意味のないものです。 

清書シートは，目次作成シートで作った 
見出し1つひとつにぶら下がるかたちで 
存在します。これもまた，目次がなければ 
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切り貼り編集も画面上で簡単に行える（デスク叩） 
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POST IT を使う要領で文書を作成（プラン叩） 
THE SOFTOUCH 


表紙には DESK TOP PUBLISHING S 
YSTEM ” と英語で書いてあります。いま 
流行の DTP ， デスクトツプパブリツシング 
というやつ。直訳すれば卓上出版ですが， 
出版とまでいかなくても十分実用に耐える 
ものが出力できます。 

DTP ソフト共通のす寺徴として，出力され 
るイメージのままの文書が画面で見られる 
ことが挙げられます。編集画面そのものが 
レイアウト表示なのです0デスク up もそう 
で，編集ウィンドウのなかには白地に黒で 
指定したとおりのレイアウトで文書が表示 
されています。文書全体が見られるよう縮 
小表示も2段階あり，縮小表示状態でも（文 
字が小さくて見にくいことを除けば）標準 
画面と変わらぬ編集が可能です。 

レイアウトはかなり高い自由度で可能で 
す。縦書き表示は当然として，行間•字間 • 
段組まで画面上で確認でき，きれいな文書 
には欠かせない均等割り付けもできます。 

ただ文章をレイアウトどおりに並べるだ 
けでなく，図形を書き込んだりイメージェ 
ディタで作成したりイメージスキャナで取 
り込んでセーブし ておい た絵も任意の場所 
に貼れます。図形枠の移動や変形，カット 
&ペーストも便利です。さらには鄹線枠や 
図形で囲ったなかに文章を入れられるので， 
囲み記事なども自由自在です。 

こういったこと力 ？ （文字入力以外は）す 
ベてマウスでできると聞くと，誰にでも回 
覧板やらチラシやら同人誌などが作れそう 
な気がしてきたでしょう。しか I ,世の中 
そう甘くはないのです。デスク up には（と 
いうよりすべての up シリーズには）大きな 
欠陥があったのです。それは，遅い！の 
です0文字入力でさえスムーズにいかない。 
機能が多いのはいいのですが，いかんせん， 
このソフトの完成度を考えた場合に，ウィ 
ンドウやらなんやら任せるのはちょっと荷 
が重すぎたようです。しかし， RAM ディ 
スタを使ってみたところ多少ぐあいがよく 
なりました0 RAM ディ スタかハード ディ 
スタは必需品でしょう。 

そういうわけで，書院28コンバータが威 
力を発揮するわけです。正しいデスク up ュ 
ーザーは本文を書院 28 で書き，コンバータ 
でデスク up 上へ持ってきて編集•レイアウ 
卜•飾り付け•印刷を行うのです。デスク up 
をワープロとしてではなく，文書レイアウ 
卜印刷ソフトとして扱えば，清く正しく D 
TP が楽しめます。レイアウト•編集用に使 
う価値は十分あると思います。 


なお，デスク up とチャート up にはシャー 
プからの おまけとして 「システム手帳への 
印刷応用例」なる小冊子とサンプルが付い 
てきます0いま流行の システム 手帳です が， 
某 A 社から単行本も出たようですし，愛用 
している方には重宝なサンプルでしよう。 

ユニークな ブラン UP 

シンキングスケッチと銘打たれたプラン 
UP 。 シンキングスケッチといわれてもなん 
のことやら。アイデアプロセッサかな？ 
とか，ひとりブレーンストーミングでもで 
きるのかな？ などとあらぬことを思い浮 
かべてしまいます。 マニュアルの 表紙には 

英語で “DESKTOP PLANNING SYST 
EM ” と書いてあります。直訳すると卓上計 
画（立案） システム。 面白そうではあります0 

では マニュアル 1 ページ 目より抜粋して 
みましよう。「構想を練り，アイデアを出し， 
それらをまとめて構成を考え，図表を含め 
て清書する」作業を支援するソフトだそう 
です。つまりはビジネスでいうところの企 
画書などを作成するための ッールの ようで 
す。 

プラ ン up は 3つのパーツから 構成されて 
います。ランダムメモシート，目次作成シ 
一卜，清書シートです。理想的な流れとし 
ては，ランダムメモシートで思い付くまま 
にメモを書きなぐり，目次作成シートを隣 
に開いて必要なものだけの構成を考えて目 
次にし，目次ごとに清書シートを開いて本 
文を入れる，といったところでしよう。 

では， up シリーズのなかで私が最も気に 
入つ ている ランダ ムメ モシー トカ 、ら 紹介し 
ていきましよう。 

ランダムメモシートは文字どおり任意に 
メモを書き込める 180 字 X 180 行の白紙です。 
POST IT に思い付くままにメモし，それを 
整理するためにノートに貼り付けていくと 
いう作業を思い浮かべてください。ランダ 
ムメモシートで POST IT に当たるのがメ 
モボックスです。メモボックスはラベル（見 
出し）とそれにぶら下がる内容部（見出し 
の説明）から成ります。内容部はボックス 
の大きさを任意に変更できます。メモボッ 
クスは白紙の上に貼るのですから当然，力 
ット&ペースト，移動も任意です。メモボ 
ックスのなかにさらにメモボックスという 
階層構造も平気なのでひとり KJ 法（カード 
を回しあう企画会議）も簡単にできます。 

なにより嬉しいのがラベルだけの表示が 
できること。内容部をすべてラベルのなか 
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• MZ -2861 用 up シリーズ 


意味のないシートなのです。 

清書シートではデスク up 同様図を入れた 
りレイアウトしたりしながら文書を作って 
いきます。目次作成シートで作った目次を 
目次ページとして清書シートに持ってこら 
れるので，目次がきちんと練られていて本 
文もまとまっていればそのまま本になって 
しまうという実にありがたい仕組みなので 
す。 

なお，清書シートにはほかの up シリーズ 
にはない機能が付いています。それは“撮 
影画面”です。写真撮影用にメニューバー 
やウインドウ枠などを消し，画面一杯に文 
書を表示する機能です0プレゼンテーシヨ 
ンでは文書だけでなくスライドを使うこと 
もあるのです。さす力す企画書用と呼べそう 
です。 

必須アイテム表計算のチヤート UP 


しかし， up シリーズのなかからチャート 
up だけ買おうというのならやめたほうがい 
いでしよう。チャート up はデスク up やプラ 
ン up と併用して初めて味のあるソフトなの 
です。ビジネスで経営管理 • 給与計算をし 
ようと思うと，どうしても大きな表と多量 
の数値データが必要となります。チャート 
up のようなウインドウシステムでは，表示 
部が小さい（枠，メニューバーがある），力 
ーソルが目的のセルへ行くのに時間がかか 
る（スクロールが遅い）などの難点があり 
ます。見たところチャート up は，大量のデ 
ータ処理よりもデータを文書上にどう組み 
込むかに重点が置かれているようなので， 
作成する表は最小限の大きさとし，グラフ 
化やほかの文書への貼り込みのために使う 
ほうがいいでしよう。上手に表やグラフを 
使えば，より説得力のある文書が作成でき 
ます。 


チャート up はビジネスソフトの基本，こ 
れがなければビジネスソフトとは呼べない 
というくらいメジャーな表計算 • グラフ作 
成ソフトです。 

デスク up 印字サンプル（縮小率 B 0%) 


ここは囲みです。 

デスク u P ではこういつ 
た技も簡単にできるので 
楽しいです。 
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テ’—夕べ—ス • up ク y ッノ 1。— 

up クリッパーはレイアウト自 lil 自在，例 
によって図も絵もデータにできてしまうと 
いう多機能なビジュアルカー 
ド型データベースです。 up シ 
リーズの特徴である図形•絵 
の貼り込み，開いた場所への 
図形描き込み，縮小表示など 
などすベて継承。 

レイアウトも自由ですし（簡 
単なおまかせレイアウト等も 
ある），一覧表，もちろんの夕 
ックシール印刷もサポートさ 
れています。 ユニーク なのが 
集計シートで，全力ードの合 
計値，平均値を求めることが 
できます。 

up クリッパーのメリツトは， 
なんといってもチャート up と 
の相性でしよう。 
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UP シ U —ズのおいしさ 

デスク叩，プラン up を中心 
に MZ -2861 用 up シリーズを見 
てきましたが，ここで簡単に 
まとめておきましよう。 

こういったシリーズものの 
おいしさは，どのソフトでも 
操作がほとんど同じで1回覚 
えれば使い方に悩むことがな 
い，ファイルの互換性が前提 
になっている，コマンドレべ 




グラフ作成もラクラク処理（チャート叩) 




I 



サンプルにはお姉さんのイラストが（叩クリッバー） 

ルまで戻らなくともアプリケーション間の 
移動ができるなどでしょう。特に up シリー 
ズでは文字入力以外にキーボードは不必要 
というくらいマウスの使い方が徹底してい 
るので誰にでもすぐ使えます。 

しかし，マウスとウィンドウによるオペ 
レーションや図形処理などを欲張りすぎた 
ためか，16ビットマシンでは少々荷が重す 
ぎた感が拭えません。スピーディな処理を 
望む場合には，ハードディスクか2 メガ以 
上の RAM ディスタが必須アイテムとなる 
でしょう。そして，立ち上げたときに，ス 
ナップショットフアイルのドライブをハー 
ドディスタか RAM ディスタに設定してお 
くとディスクアクセスのイライラだけは最 
小限に押さえられます。ただ，立ち上げに 
時間がかかるのと頻繁なディスク入れ替え 
を要求されるのでたまにしか使わない人に 
は面倒でしょう。 

私が気に入ったのは，こういった原稿を 
書いたりすることが多い関係上プラン up で 
すが，いざビジネスに使うとなると，もう 
少し使い込んでみないとまだなんともいえ 
ません。ただ，ほかのアプリケーションで 
作成したファイルの読み込みはしっかりし 
ているので，適材適所で力を発揮しそうで 
す。専用ソフトの少ない MZ -2861 ですから 
一気に4本揃ったことでとりあえず喜べる 
でしょう。 

余談ですが，もし up シリーズを X 68000 
上で動かしたらどうなるかというのは興味 
深いところです。 
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、ら見 t ： マルチタスク 


8ビットや16ビットのパソコンでまともな 
マルチタスクを考えるのは難しい。が，多 
〈の一般ユーザーにとって同時に行いたい 
作業はそれほど多くない。現状のマシンで 
複数の仕事をこなす工夫はできないものだ 


朝刊は，たいてい朝食をとりながら読む 
ことにしている。 

うちの朝食はパンなので，新聞を読みな 
がらもう一方の手でパンを口に運ぶことが 
できるわけだけれど，このときの僕はマル 
チタスクをこなしていることになる。とこ 
ろがもし朝食がパンではなくてご飯にミソ 
汁なら……これをうまくこなせるかどうか 
の自信はない。きっといつかミソ汁をネ儿の 
上にぶちまけることになるであろう。 

コンピュータの世界ではマルチタスクと 
いう言葉が使われているが，人間というの 
は ，マルチタスクに適応している生き物で 
はない。 

同時に2つ以上の作業をこなすためには， 
それなりの工夫というものが必要で，たと 
えばサンドイツチという食べ物はトランプ 
をやりながら食事をとるために生み出され 
た工夫なのである。 

人間がマルチタスクをこなすためには， 
行う作業が神経を集中するものと，まった 
く判断を必要としないような単純作業の 
組み合わせである必要がある。自分自身が 
持つ入出力のインタフェイスと周辺機器（こ 
の場合，目がインタフェイス，手と口は周 
辺機器にあたる）を，効率よく使いまわし 
することが大切なのである。 

で，これはまさし〈最近のパソコンには 
やりの“マルチタスク処理”にもあてはま 
る。同時にいくつもの作業ができれば便利 
だけれど，なんでもできればいいってわけ 
でもない。 

今回はパソコンにおけるマルチタスクの 



意味を考えてみよう。 

シンクル ユーザーの m 澳 

大型コンピュータの世界では，マルチタ 
スクというのは当たり前の話である。 

CPU が入っているひとつの本体に対して， 
端木（キーボードとディスプレイ）がいく 
つもつながっている大型 コンピュータでは， 
この端末はすべて同時に使うことができる 
のである（もちろん別々の作業をして)。こ 
ういう状態を マルチ ユーザー. マルチ タス 
クと呼ぶ。要するに複数の人間が同時に複 
数の作業をできる環境ということである。 

さて， CPU がひとつなのに，どうして同時 
にいくつもの作業がこなせるのか？ これ 
はスピードのトリツクである。 

大型コンピュータの CPU も，いまのところ 
同時にはひとつの作業しかできない。とこ 
ろがこの作業をするスピードが目茶苦茶に 
速いから，ある作業をして，次の作業をし 
ても，まるで同時にやっているとしか思え 
ないわけである0これを TSS (タイム •シ 
エア リング •システム） というそうなの だ 
が，要するに CPUI 晬間を分割して使ってい 
ると考えればいいらしい。 

ところが，いわゆるパソコンが使われる 
環境はちょっと事情が違う。 

パソコンには キー ボードやデイスフ。レイ 
はたいていひとつしかついていない。名前 
が示すとおりパソコンは“パーソナル”な 
ものであり， M 時に2人以上の人間が使う 
ことはあまり考えられていないのである（ま 
あ，ジョイスティックと キー ボードを使っ 
た2人用のゲームなんてのは例外)。これは 
シングル ユーザーの 環境ということになる。 

シングル ユーザーの 環境では，使う人間 
も1人であるから，人問1人がこなせない 
ようなことを想定する必要はない。 CPU の 
速度もそれほど速くはない。こういったマ 
シンでは無理をしてマルチタスクをこなす 
ことはなく，個人が不都合がないようなエ 
夫をするべきではないだろう力>。 

シングル タスクではなぜし、けなし 、か？ 

事務系の人問がコンピュータを使ってや 


ろうか。 

る作業というのは，そのほとんどが“情報 
処理”という言葉で括られる。たとえば頭 
の中にある“もやもや”を，文章にしてき 
れいな文字で打ち出すことや，たくさんの 
データの中からお目当てのものを探し出す 
ことなど，すべて“情報”を活用して使う 
ための作業なのである。 

ところで，この作業にも実は2つの種類 
がある。 

まずひとつは，人間が一緒にいて作業を 
しなければいけないこと。 

たとえば原稿を打ち込んだり，検索条件 
を打ち込んだり，要するにキーボードから 
なにかを打ち込んでやらなければいけない 
作業の類である。これは人間の頭脳が必要 
な作業で先ほどの例でいえば“新聞を読む” 
ほうにあたる。 

さて，これに対してもう1種類がいわゆ 
る単純作業である。 

これはたとえばフ°リンタからの打ち出し， 
データのソートなど，いったん命令を与え 
たら人間がなにかしてやる必要がないもの 
で，判断を必要としないところがパンを口 
に運ぶのに似ている。 

で，まず問題になるのが，後者のほうな 
のである。 

たとえば文章を打ち出す場合，たったの 
10分でもとても無駄のような気がする。な 
ぜかというと，その間コンピュータはプリ 
ントにかかりっきりになって，ほかの作業 
ができないからなのである。 

コンピュータがないときは，庶務の女の 
子や部下（もちろん自分でやっていた人が 
大半ではあるが）にやらせていた作業が， 
確実で速く仕上がる（おまけにごきげん取 
りのためにケーキを買ってきたり，晩ご飯 
をおごる必要もない）のだから，文句をつ 
ける筋は本当はないのである。ところが， 
自分がなにもせずにただ侍っているだけと 
いうのが許せない。 

そこで単純作業は勝手にやらせられる機 
能が必要になってくるわけだ。 

ワープロ ソフト カす， もし打ち出しと原稿 
作成を同時にできたら，作表ソフトでグラ 
フ作成と，別の数値入力を同時にできたら， 
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使う人間はタバコを吸う暇もなく仕事にか 
かりっきりということになる。 

これはそれほど難しいことではない。そ 
ういうことができるようにオプ シヨンをつ 
けたりソフトを設計すればよいわけである。 

先 ほども いったように， マルチ タスクと 
いっても別に特別のことをしているわけで 
はなくって，順番に作業をこなしているだ 
けであるから，1つひとつの作業が若干遅 
〈なってもよければ，ハード的にはなにも 
変更しなくても，ひとつのソフトで2つ以 
上の作業を行うことはできる。 

問題となっているのは人間が判断する必 
要がない作業であるから，その作業は勝手 
にコンピュータが行うことができるはずで 
ある。そして，もうひとつやりたいことと 
いうのは人間が一緒にいて，なにかキーボ 
ード（または周辺機器）からコンピュータに 
命令を与えてやる作業である。たいていの 
場合，人間は連続的にキーボードを叩いて 
いるわけではないから（考えている時間の 
ほうがずっと長い）その空いた時間にコン 
ピュータが独自の作業をすればいいわけで 
ある。こうすれば，遅〈なったことにも気 
がつかないかもしれない。 

これはソフトウェアのプログラミングの 
問題であり，た!：えばバージョンアツプな 
どでいくらでも対応できる。ューザーの負 
担は最小限で抑えられる。 

ところが，これは問題の一部の解決でし 
かない。 

シンクル ユーザーの マルチタスク 

たとえば帳表ソフトで作った表を見なが 
ら報告書を書きたいなどというような場合, 
いちいちソフトを終了したり，立ち上げ直 
したりするのは面倒臭い。データを表示し 
ながら，同時にワープロソフトが動けば便 
利なのにと誰でも思ってしまう。ところ力 ？ 
これは1つひとつのソフトでは対応できな 

い。 

では，大型コンピュータ並のフルマルチ 
タスク環境を導入しなければ（要するに新 
しい，高い機械を買わなければ）いけない 
か？ というと，そういうわけでもない。 

先ほども書いたようにパソコンはシング 
ルユーザーの マシンである 0 ということは， 
1人の人間が使う環境で最適を考えればよ 

い。 

考えてみるとパソコンでは完全に動いて 
いるソフトはひとつだけでよいことがほと 
んどだろう。せいぜいほかのソフトはたま 
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に参照するだけ力*，せいぜいプリントアウ 
卜をしている程度で十分だ。この程度なら， 
今の機械でもプリンタバッファをつけたり， 
ソフトウェア上の努力によってなんとか対 
応できるはずだ。 CPU がマルチタスクをし 
なくても，同時に複数のソフトが開く （走 
るではない）ような形に改良することは可 
能だろう。 

高い CPU を使えば機械がよくなるのは当 
たり前だけれど，いま使っているものを限界 
まで’便利にしてみせるという心意気が欲し 
い（すぐに新製品を出せばいいってもので 
はない)。いま売っている機械を限界まで便 
利にし，もうこれ以上どうしようもないと 
いうところまで行ってから初めて新製品を出 
す，こういうふうでなければ困るのである。 

つい先日，アップルが発表した2つのソ 
フト，これは圃期的なものであった。 

ひとつは HYPERCARD , もうひとつは 
MULTIHNDER というものなのである力 ? ， 
この2つはそれぞれ“いままでの” Mac を 
よりよく，より便利にするためのものなの 
である。 

MULTIFINDER は， Mac でマルチタス 
クを実行させるための新しいシステムで， 
これは本当に安く （49 ドルというから，せ 

いぜい8,000円ぐらい . もちろん日本で 

はもう少し高くなるだろうが）供給され， 
そのうえこの先 Mac には標準でついてく 
ることになっている。 

ただ，これはシステムの変更であり，いま 
までのソフトが動かなかったりもする場合 
もある（もっとも，この新しいシステムに 
対応していないソフトでも，古いシステム 
を使えば動くわけだから，今持っている M 
ac で問題なく使える)。 

あと数年すれば， Mac のソフトはすべて 
この新しいシステムに対応したものになり， 
マルチタスクが可能になるのだけれど，と 
にかくハードウヱアにはなんの変更も加え 
ずにマルチタスクにもなりますというのは 
素晴しいことである。 

しかし，さらにすごいのは HYPERCAR 
D で，このゾフトは事務作業のいちばん重要 
なポイントである情報処理を迅速かっ便利 
にこなせるようにするソフトなのである（こ 
れは奥が深いものなので，また機会を改め 
て詳しく話をするけど)。 

この HYPERCARD は，マルチタスクと 
は違う形で，複雑な人間の情報処理作業に 
対応して いる。 

コンピュータを使って作業をすると，さ 



まざまな形で情報を処理することになる。 
この結果はたとえば表になったりグラフに 
なったり絵になったりするわけだけれど， 
このいったん作られたものを使ってさらに 
なにかをしたいときに，先ほどのようなマ 
ルチタスクという要求が出てくるわけである。 

そこで HYPERCARD はいったんなにか 
のソフトで作られたものを，そのままの形 
で（要するにディスプレイに見えるままの 
形で）コンピュータのディスプレイに描か 
れた“カード”に蓄え，すぐに検索できる 
ようにしたわけである。 

たとえばグラフはグラフの形のまま，表 
は表のままである。 

さらにこのソフトから別のソフトを起動 
させることができ，それを閉じるとまた元 
のところへ戻ってこれるという機能も持っ 
ている。 

原稿を書きながら，ちょっとデータをの 
ぞき，また原稿書きに戻る。これがいちい 
ちソフトの切り換えなしでできるのである 
から便利だ。これはまさしく事務系の作業 
の流れそのままで，とても自然である。 

これを新製品の新機能などとせずに，す 
でに市場に出回っている機械に対して動く 
ものとして出したというのがすごい（おま 
けに，これも値段が49ドル，これから売ら 
れる MAC には，やはり標準でついて〈る)。 

アップルでは，このソフトを作るために 
3年の歳月を费やしたそうだけれど，その 
間， シン グルューザーが必要とする作業環 
境とはどういうものであるか，それを追求 
したということが大切なのである。 

フルマルチタス クの強力な マシン もいい 
けれど，いまあるハードをより使いやすく 
するためのソフトを開発する姿勢，こうい 
うところは日本のソフト，ハード屋さんも 
見習ってほしい。 

パンの間に食べ物を挾んで食べやすくす 
る，そんなちょっとした工夫力 5 '，本当の意 
味での使いやすいコンピュータ環境を生み 
出すのではないだろうか？ 













特集 1 全機種共通システム S - OS 再考 


• s - os つてなに？ 

“ MACE ” 誕免の背景には1985年1月号の 
マシン語特集がありました。 MZ ， Xlft 機種 
用に共通テープフォーマットと文法を備え 
た EDASM が開発，発表されましたが，そ 
のプログラムのほとんどの部分はまったく 
機種に依存していませんでした。しかし， 
入出力などささいな部分が違うために結局 
各機種用として発表せざるをえなかったの 
です。このときに初めて CIOS (Common 
I/O System ) の構想が発表され，予想以上 
の反響を呼びました。そして，それは5力 
月後に S-OS “ MACE ” となって結実した 
のです。 

機種が違えばソフトも違う。パソコンシ 
ョップでは常識となった現実です。しかし, 
それは事実でしょうか。8ビット機のほと 
んどはもともと Z 80 という共通機種である 
といえますし，当然同じソフトウェアが動 
作するはずです。 CPU レベルでは完全な互 
換性があるにもかかわらず，周辺部分でそ 
れが人為的に阻害されています。もともと 
付加価値として，おそらくは善意で与えら 
れた「高機能」という枝葉が皮肉にも「互 
換性」という幹を枯れさせる結果となった 
のです。 

では高機能と互換性は相反するものでし 
ょう力*。我々はそうは思いません。現在の 
高機能を捨てても，互換性の上に新たな高 
性能を再構成できるはずです。 S - OS では 
まず メーカーに 与えられた高機能を捨てま 
した。マイクロコンピュータの原点へと還 
ったわけです。しかし，いつまでも原点の 
ままではいられません。 S - OS は進化せね 
ばならないのです。 

なぜ CP / M ではいけないのか？という 
質問も見受けられます。こういった人は C 
P / M の走らないマシンがあるということを 
知らないのでしょう。我々は CP / M の業績 
を軽視するつもりはまったくありません。 
しかし，現実問題として CP / M とその豊富 

なアプリケ'-シ ヨンはエン ド ユーザーには 
縁遠いといわざるをえません。我々の求め 
るものは万人の手に入るべきものでした。 

これまで， S - OS の企画によって多くの 
優秀なスタッフ，そして優秀な読者を得る 
ことができました。口先だけでなく行動で 
主張できる読者を得たこと。我々はなによ 
りも，これを誇りに思います。 


序論神話のなかのマイクロコンピュータ 
付録 S - OS の仲間たち 
第53部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第54部ファイルアロケータ8ローダ 


インタラブト S - OS こちら篥中治療室 

第55部 BACK GAMMON 


全機種共通システム掲載記事 


_85 年 6 月号 
序論 共通化の試み 
第 I 部 S OS-MACE" 

第 2 部 Lisp 85 インタプリタ 
第 3 部チヱックサムブログラム 
■85 年 7 月号 

第 4 部マシン語プログラム開発入門 
第 5 部エディタアセンブラ ZEDA 
第 6 部デバッグツール ZAID 
■85 年 8 月号 

第 7 部 ゲーム 開発 パッケージ BEMS 
第 8 部ソースジェネレータ ZING 

■ 85 年 9 月号 

インタラプト S - OS 番外地 
第 9 部マシン語入カツール MACINTO S 
第 10 部 Lisp 85 入門 (I) 

■85 年 10 月号 

第丨丨部仮想マシン CAP X85 
連載 Lisp 85 入門 (2) 

_85年 II 月号 
連載 Lisp 85入門⑶ 

■85 年 12 月号 
第 12 部 Prolog 85 発表 
■86 年 I 月号 

第 13 部リロケータブルのお話 
第 14 部 FM 音源サウンドエディタ 
■86 年2月号 
第 15 部 S-OS “SWORD" 

第 16 部 Prolog 85 入門⑴ 

_86 年 3 月号 
第 17 部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog 85 入門 (2) 

■86 年4月号 

第 18 部思考ゲーム JEWEL 
第 19 部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
連載 Prolog 85 入門 (3) 

■86 年5月号 

第 20 部スクリーンエディタ E MATE 
連載 実戦演習 magiFORTH 
■86 年6月号 
第 21 部 Z80TRACER 
第 22 部 magiFORTH TRACER 
第 23 部ディスクダンプ&エディタ 
第 24 部 “SWORD" 2000 QD 
連載 対話で学ぶ magiFORTH 

特別付録 PC- 8801 版 S OS "SWORD" 

■ 86 年 7 月号 

第 25 部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ボードの製作 

連載 計算カアップの magiFORTH 

特別付録 SMC 777 版 S OS “SWORD” 

■ 86 年8月号 


第 26 部対局五目並べ 
第 27 部 MZ 2500 版 S OS“SWORD” 

■86 年 9 月号 

第 28 部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 
■86 年10月号 

第 29 部ちょっと便利な拡張プログラム 
第 30 部ディスクモニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBASIC 料理法 <1> 

■86 年丨丨月号 

第 32 部バズルゲーム HOTTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
連載 Fuzzy BASIC 料理法 <2> 

_86年12月号 

第 34 部 CASL & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <3> 

■87 年丨月号 

第 35 部 マシン 語入 カツール MACINT0-C 
連載 FuzzyBASIC 料理法く 4> 

■87 年 2 月号 

第 36 部アドペンチヤーゲーム MARMALADE 
第 37 部テキアベ作成ツール CONTEX 

■ 87 年 3 月号 

第 38 部魔法使いはアニメがお好き 
第 39 部アニメーションツール MAGE 
付録 “SWORD” 再掲載と MAGIC の標準化 

■ 87 年 4 月号 

第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 

■ 87 年 5 月号 

第 42 部 S-0S“SW0RD ••変身セット 
第 43 部 MZ-700 用“ SWORD" を 0D 対応に 
_87 年 6 月号 

インタラプトコンパイラ物語 
第 44 部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第 45 部エディタアセンブラ ZEDA-3 
■87 年 7 月号 
第 46 部 STORY MASTER 

■ 87 年 8 月号 

第47部パズルゲーム碁石拾い 
第48部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7/77 版 S - OS " SWORD " 

■ 87 年 9 月号 

第 49 部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC- 8001 /880I 版 S-OS“SWORD” 

■ 87 年 10 月号 

第 50 部 tiny CORE WARS 
第 51 部 FuzzyBASIC コンパイラの拡張 
第 52 部 XI turbo 版 S-OS“ SWORD" 

* 以上のアブリケーションは，基本システムであ 
る S-0S“MACE" または S-OS“SWORD" がない 
と動作しませんのでご注意ください。 
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特集 1 全機種共通システム 
S - OS 再考 


® 序論 

神話のなかのマイクロコンビユータ 


Izumi Daisuke 


泉 


大介 


マイクロコンピュータがワープロ専用機やゲームマシンではなかった頃。高き 
志を胸に抱いてユーザー自身が時代を拓いていたときがある。いま一度，思い 
起こしてほしい。本当に夢見たものはなんだったのかを。 


ブロ ローグ 

初めに货金の時代ありぎ，助けあひ尊びあ 
つて人々が暮らしし時代なり。次に青銅の 
時代ありき。人々が他より優れし物を欲し 
し時代なり。果てて土の時代の訪れつ。 

今は昔，個人で自由に使えるコンピュー 
夕の黎明期のこと。まだパソコンなどとい 
うハイカラな rV 葉はなくマイクロコンピュ 
ータを略したマイコンという篱葉がようや 
く統一名称的に使われようとし始めた頃の 
話になります。 

当時マイコンを手にすることができた人 
たちは皆，マイコンの後ろに大型コンピュ 
ータのイメージを感じながらキーボードに 
向かったのでありました。数千万もする大 
型コンピュータ。個人では決して購入でき 
る代物ではありません。コンピュータセン 
ターで使っていても常に頭の中にちらつく 
のは使用料のこと。特に TSS を使ってプロ 
グラムしているときにはこの傾向は顕著で 
ありました。 

時間に縛られることなく，自分の自由な 
発想を好きなだけプログラムして確かめて 
みることができる。フローチャートを書い 
てコーディングを行い，紙の上で十分なデ 
バッグをしてからコンピュータに#卜けるの 
ではなく，思いつきをそのままプログラム 
し，実際に動かしてみながらデバッグを行 
うことができる。まさにマイコンはコンビ 
ュータを使う人間にとっては夢のような機 
械として登場したのでありました。 

ある問題をどう処理する力、，どういうア 
ルゴリズムを使って実現する力>〇プログラ 
ミンダを行う者たちの興味はここにあり， 
ひとつのアルゴリズムはたちまち他の BAS 
1 C にも移植されて，マイコンを持つ者が等 
しく賞味し，吟味し，改造して再びそれを 

マイコンユーザーに フィードバックする。 
そんな時代があったのでした。 

このような黎明期の次にやってきたのが 


「コンピュータ，ソフトがなければただの 
筘」というキャッチフレーズに代表される 
パソコンの時代です。パソコンはマイコン 
時代には遠い未来の夢と考えられていたこ 
とを次から次へと実現しました。 

640 X 400 ドツトのカラーグラフイクス， 
4096色同時表示, 65536色同時表示 。 PSG 
による3重和音， PSG 3 重 FM 音源3觅 ， FM 
音源8重。そうしてューザーはあそこの会 
社のパソコンはこうだといった H 先の性能 
にのみ興味を持つようになり，各機種問の 
格差を一層広げる原動力となったのです。 

その結果としてューザーはますます自機 
の世界， H 機を作っているメーカーの世界 
へとのめり込んでいき，ついにはそういう 
世界を正常な世界だと思い込むようになっ 
てしまったのでした。 

，発 

その昔，世界は混沌としていた。多くのマ 
イコン種が现れ，その上で ® J くさらに多く 
の BASIC が現れ，そしてそれらの問にはま 
ったくなんの://:換性もなかったのであった。 

数々の魅力的な機能。私たちはそれとリ I 
き換えに大切なことを忘れてしまったので 
はない力 、。 liij じ CPU を使ったコンピュータ 
を，本来なら同じプログラムが走るはずの 
コンピュータを，ただメーカーが遠うとい 
う现由だけで差別視するようになってしま 
ったのはどうしてなのか。「コンピュータ， 
ソフトがなければただの箱」というコピー 
に踊らされてしまったのはどうしてなのか。 
Z 80 には荷が重過ぎるほどの多重バンク切 
り換えを行ってメモリマップをいたずらに 
複雑にし，報酬がなければプログラムを作 
る気にもなれないようなハードを提供して 
おいて「ただの箱」とは余りにひどいじゃ 
ないか。 

ソフトがなければ作ればいい。誰かが作 
ってくれたプログラムをみんなが使うこと 
ができたほう力 ? ，機種を越え，メーカーを 


越えてみんなが等しく同じプログラムを， 

MJ じデータを共有できたほうがずっといい。 

私たちはコンピュータを使う多くの友を 
火切にしたい。 XI ユーザーの頭が作り出す 
プログラムを，自分は MZ ユーザーだから 
なんてケチな理由で拒絶したくない。 PC ユ 
ーザーの頭脳を，シャープユーザーだから 
なんてつまらない理由で拒西したくない。 
索晴しいアルゴリズムには惜しみない拍手 
を贈りたい。そしてさらにそれが改造され， 
拡張され，成長していく姿を共に楽しみ， 

兄守り，できあがったプログラムを共有し 
ていく多くの友を作りたい。 

数々の想いをのせて1985年 6〗 j ， S-OS 
“ MACE ” はスタートしました。まずはシ 
ヤープのパソコンである MZ シリーズと XI 
シリーズで同じプログラムを，同じデータ 
を共有させようという試みです。 

どちらも CPU には同じ Z 80 を使っていま 
す。ですから本米なら同じマシン語プログ 
ラムが動くはずなのです。なのに実際には 
使うことができません。 BIOS (Basic Inp 
ut Output System ) と呼ばれる基本サブ 
ルーチン群が異なったアドレスに置いてあ 
るためです。ある機種では画商に文字を出 
すのに， 

G 0 SUB 990 

とやればいいのに別の機種では， 

G 0 SUB 1230 

としなければならない。簡単にいえばそう 
いうことです。どちらも G 0 SUB という命 
令はちゃんと持っているのに，呼び出す場 
所が異なっていたのです。 

また Z 80 が持っている幾つかのレジスタ 
(変数）のどれに表示する文字をセツトする 
のか，画面に文字を表示した結果どのレジ 
スタの内容が呼び出す前と変わってしまう 
のかということも機種によって違います。 

“ MACE ” は同じレジスタに値をセツトし， 
同じ場所を呼び出せば同じ機能が実現する 
ように作ってあります。そして呼び出しが 
終わったときに内容が変わってしまってい 
るレジスタも同じになるように作られてい 
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るのです。こうして MZ と XI で向じプログ 
ラムが勋く環境が作り上げられました0 

また，それに先立つ1月号でェディタア 
センブラ EDASM が発表されたときに，す 
でに テープのフォーマッ トが MZ と XI で統 
•されていたため， “MACE” でもそのフ 
ォーマットが採用され， MZ でセーブした 
プログラムを XI に持っていけばそのまま読 
み込み利用することが可能となったのです。 

こうして環境が整うと，その上で動〈ア 
セン ブラ， デバッガ，ソースジェネレータ 
が発表され，プログラムを開発する準備が 
整いました。このシステムを基にして，言 
語が次々に サボー トされ始めます。 XI ユー 
ザーの 作った ， MZ ユーザーの 作ったプロ 
グラムがどんどんと発表されていきました。 

拡掁 

一条の光が闇の世界を切り裂いた。 M は靜 
まり海は旭いだ。舟から1羽の鳥が放たれ 
た。 

数々のアプリケーシヨンプログラムが発 
表されるにつれ，シャーフ。以外の パソコン 
を持っている人々からも S - OS に参加した 
いという要望が寄せられるようになりまし 
た。けれどもそれには大きな障害がありま 
した。 S - OS ではテープしかメディアとし 
てサポートしていなかったのです。 

ある機種ではとても信頼できないような 
テープシステムしかサポートされていませ 
んでした。ある機種では Z 80 が直接テープ 
を制御していないためボーレートの変 H が 
容易にできる環境ではありませんでした。 
なにより当の “MACE” ユーザーがより速 
いデバイスのサポートを望んでいました。 
メモリを使いきってしまうような大きなソ 
ースプログラムを扱うにはテープというデ 
バイスはあまりに遅すぎたのです。 

1986年2月。 S-OS にディスクドライブ 
がサボートされました。 S-OS“SWORD” 

の誕生です。 

“SWORD” では， S-OS をもう少し見え 
ない システムに しよう。という改造がなさ 
れました。たとえば画面上でカーソルの位 
置を指定する LOCATE に相当する処理な 
どです。これまではワークを直接いじると 
いう方法を用いていたのですが，これをサ 
ブルーチンで行うように変更されました。 

またロード/セーブに関しても，方法が 
統一されました。「必ず OPEN してからア 
クセスすること」という原則が導入され， 

フアイルアクセスもなるベくユーザーから 


は見えないように変更されたのです。ただ 
FILE ルーチンを呼び出してファイル名を 
セットし， ROPEN / WOPEN ルーチンを呼 
び出して目的のファイルを OPEN し， RDD / 
WDD ルーチンを呼び出せば，目的のファ 
イ ルを ロード • セーブするこ とがで きる。 
ユーザーはそれだけを知っていればよくな 
ったのです。 

これらの変更はプログラミングをより容 
易にするだけでなく，システムのバージョ 
ンアップをしやすくするという観点からも 
歓迎すべき変更でした。これまでのように 
ユーザーに細かい点まで触れられていたの 
ではバージョンアップに際して互換性を保 
つのに非常に苦労することになるのです。実 
際 “ SWORD ” 上ですベての“ MACE ” 用プ 
ログラムが動作するようにするのには大変 
な苦労があったのです。 

カーソル点滅1文字入力，画而読み出し 
など基本的な機能も強化されました。これ 
らの機能は「次期 S - OS にはこういうサブ 
ルーチンが欲しい」という読者の皆さんか 
ら寄せられた要望の中から実現したもので 
す。 

さらにイージーオペレーションを B 指し 
て エラーの 発生を ユーザーが 楽に知ること 
ができるよう周辺デバイスをアクセスする 
サ ブル ー チンに エラー をレポ ート してくれ 
る機能が盛り込まれました。 

こうして機能強化された S - OS 上に magi 
FORTH , E - MATE を初めとするさらに多 
くのアプリケーションプログラムが載りま 
した。いずれも S - OS の強化した機能を使 
ったものです。機能強化はそれまで考えら 
れなかった新しいアプリケーションの登場 
を支援したのです。 

そして1986年6月。デ イス クをサポート 
したため MZ ， X 1 とデータを交換すること 
ができるようになったのをきっかけに PC - 
8801 用の “ SWORD ” が発表されます。こ 
れによ り まったく同じフ 。ログ ラムが' PC -88 
01上でも使えるようになったのです。そし 
てその後も続々と S - OS は他のマシンに移 
植されていきます。私たちはもはやひとり 
ではありません。多くの ノぐソ コンユーザー 
たちとプログラムを，データを共有するこ 
とができるようになったのです。 

先日発表された Fuzzy BASIC コンパイラ 
は PC ユーザー によって生み出されました。 
これまでのように自分の機種の世界にだけ 
に閉じ込もっていたのでは決して得ること 
のできなかったプログラムです。そしてこ 
れからも機種を越え， メーカー を越えた S - 
OS の輪はますます充実していくのです。 


明日を夢見て 

総てが終わったの力*。彼は言った。ここか 
ら総ては始まるのだ。私は答えた。遅い午 
後の陽射しが照りつけていた。 

シー ケンシャルフアイルを サポートしな 
ければ OS とは 呼べない 0 マルチタスクに 
してほしい。皆さんから寄せられる次期 S - 
OS への要望はさまざまです。 Z 80 への負担 
が重過ぎて実現するだけの価値がないもの。 
ハードウェアの制限上実現不可能なもの。 
いろいろあります。 

けれども現行の S - OS でやり残したこと 
もいっぱいあります。まだまだ s-os“sw 
ORD” で実現できること力す，やってみたい 
がたくさん残っているのです。 

今月はそれらの題目のひとつ，リロケー 
タブルオブジェクトについてひとつの提案 
がなされています。現行のシステム上で， 
現行のアセンブラを使って実現できるとい 
うものです。 

シー ケン シャルフ アイ ルに 関してもひと 
つの手を思いついています。 MEMAX を変 
更してメモリの最後に4 K ほどワークを確 
保し，いったんここに書き込んでからデバ 
イスに出力するようにすれば実吞さ不可能で 
はないばずです0そのためのドライバもき 
っと簡単に作ることができるでしよう。ま 
たデイ スク だけでなくテープにもこの方法 
なら対応すること力 ? 可能です。 

ひとつのアイデアはいくつもの討論を経 
ることによって磨かれていきます。皆さん 
はいま S - OS のことをどう思っていますか。 
S-OS にはなにが必要だと思いますか。 

〜がないから作ってほしい。そういうこ 
とは簡単です。でも〜がないからこういう 
方法でやってみるのはどうか。と提言する 
ことは難しいことです。 

私たちは S - OS を使う多くの仲間を得ま 
した。この仲間は与えられたものを「おあ 
りがとうござ〜い」といって単に使うこと 
だけで満足する仲間ではないはずです。プ 
ログラムを作ることができる人はプログラ 
ムで，プログラム作りが苦手な人はアイデ 
アを語ることによって討論しあい，批判し 
あい，拍手しあう。そういう仲間だと思っ 
ています。 

「本当に欲しいものは自ら迤るもので，決 
して人から与えられるものではない J 

S - OS ューザーの心意気として最後にこ 
の言葉を贈ります。次期 S - OS の仕様を決 
めるのはューザーである皆さんなのです。 
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s - os の仲間たち 

Kamo Masamitsu /JP/^6 J_E 兀 

Nakano Shulchi 中野修 


互換性は待っててもやってこない。騒いでるだけじや解決するはずもなし。じ 
やあ，やるっ告やない，とひたすらがんばり50余部。お届けします，大きくな 
った S - OS 。 2年半の成果です。 


w 

SINCE 1986/6 

創業以来 2 年半，全機種共通を旗印に躍 
進を続ける S - OS シリーズも先月の tinyCO 
RE WARS でついに50部を越えるシリーズ 
となりました。100をひとつの頂点と t ま 
すと，これでやっと半分を折り返したこと 
になります。まずはめでたい。 

これを機会に メーカー ではなく 「エンド 
ユーザーが 作りあげるシステム」「 ロール プ 
レイングシステム（成長するシステム）」と 
も呼ばれる S - OS の世界がいかに成長して 
きたのかをもう一度追ってみたいと思いま 
す。 

さて，図1を見て〈ださい。これが S -0 
S ワールドの基本マップです。各機種のモ 
ニタ， IOCS を核に基本 システム“ MACE ”， 
“ SWORD ” が用意され S - OS ワールドとの 
橋渡しを行い，その下では各種言語プロセ 
ツサ，ツール/ユーテイ リ テイ， アプリケー 
シ ヨン，ゲーム，各種パッケージなどが用 
意されています。そして S - OS と境界を接 
図1 S - OS ワールドマップ 


するように MAGIC , 共通 I / O ポートが独自 
の世界を広げています。 

これらの世界は単独でも十分可能性を持 
ったものですが，互いに融合し補完しあう 
ことで何倍も大きな世界を作り出すことが 
可能になるのです。 

S - OS のアプリケーシヨンは最近では毎月 
最低1本は安定して発表されるようになり 
ました。長大なリストの嵐にめげず毎月こ 
れらを入力してきた方は十分に誇っていい 
と思います。 S - OS のアプリケーシヨンは 
金を出せば誰でも手に入るというような甘 
いものではありません。ダンプ入力という 
試練を経た者だけが手にできるゴールドク 
ロスなのですから。 

ただし，以下に挙げられたアプリケーシ 
ヨンのうちには，すでにバックナンバーで 
入手できないものもたくさんあります。編 
集室ではコピーサービスの類は一切やって 
いない（再掲載の予定もない）とのことな 
ので，これらを入手するには「ぼくらの掲示 
板」を利用するとか（ちと相場が跳ね上がり 
すぎのような気もするが)，近くにバックナ 


ンバーを持っている友達を探すとか， Oh ! 
MZ (あるいは Oh ! X ) の発売日に本屋さん 
で Oh ! MZ を手にした人を見つけて強引に 
お友達になるとかいった手段が必要となり 
ます。 

それでは，2年半の間に Oh ! MZ とその 
読者が作り上げた世界を再構成していきま 
す。いま S - OS になにが必要かを見極める 
ために。 

WE HAVE MADE A SYSTEM 

S-OS “ MACE ” 1985 年 6 月号 

全機種共通企画の第 1 弾。読者の皆さん 
の中には “ MACE ” をご存じない方もいら 
っしやることでしよう。 “ MACE ” に備えら 
れた機能といえば，画面表示，キー入力と 
テープ入出力だけだといっても過言ではあ 
りません。もっとも低機能なマシン語モニ 
夕，それが“ MACE ” です。しかし，実は 
これら必要最小限の部分を共通化するだけ 
でも，多くのアプリケーションが開発可能 
であることを示しました。 

Lisp -85 武田邦永 1985 年 6 月号 

S - OS 上で走るアプリ ケー ション第1号で 
す。構造エディタに馴染めず，挫折した方 
も多いと思うのではないでしようか。某氏 
に クレームを つけたところ 「 LISP のエデイ 
夕っ てこんなもんでしよ 0 カーソルキーが 
使えるだけいいじやないですか」とあしら 
われてしまいました。 

所詮“ MACE ” 用と，あなどってはいけ 
ません。 LISP といってもピンからキリまで 
ありますが，こいつは Mac LISP に準拠 
した強力な関数群を備えています。 Z 80 用 
としては， CP / M 用の WALTZ LISP に次 
ぐ本格派といえるかもしれません。 

フアイル構造が独特なため “ SWORD ” で 
動作させる場合は LISP プログラム専用の 
ディスタを用意する必要があります。 
ZEDA 1985 年 7 月号 

いまや S - OS 以外の分野でも Oh ! MZ の 
標準アセンブラとして定着した感がありま 
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す0主な仕様やファイル形式は1985年1月 
に発表された各機種用 EDASM と同様です 
が，その後の改良によりアブソリュートア 
センブラとしてかなり高機能なものに成長 
しました。 

オンメモリのため巨大なプログラムは作 
成できないという欠点はラベルテーブルの 
作成とアセンブルを分離することで克服し， 
ラベル サーチにハッシュ 法を採用すること 
で大幅に高速化されています。 

今後のアセンブラの展望としては，リロ 
ケータブルオブジヱクトの標準化に伴うリ 
ロケータブルアセンブラ， マクロ アセンブ 
ラ，開発効率を最大限にあげる超超高速ア 
ブソリュート エディ タアセンブラなどが予 
想されます。 

ZAID 1985 年 7 月号 

Z 80 TRACER 長沢淳博 1986 年 6 月号 

ZEDA と共存できるデバッガ。コンパク 
卜ながら必要な機能はひととぉり揃ってい 
ます。またトレーサを組み込むことで，い 
っそう強力な ツールに もなります0 

もっと高機能なデバ'ッガをという声も結 
構あり，実際シンボリックデバッガや専用 
トレーサの投稿もいくつか届いていますが, 
いまひとつ決定版というものがありません。 
スタッフのあいだでは泉氏の ％ DEBUG が 
もっとも強力な ツール だという話もありま 
す0強力なデバ、ッグ ツールの 登場を侍ちま 
し上ラ0 

BEMS 菜野雅彦 1985 年 8 月号 

あらゆるリアルタイムゲームは Back , E 
nemy , Missile , Ship , すなわち BEMS に 
よって構成されているという視点に立ち， 
それら 4 つの要素の移動，衝突判定などの 
プログラムをパッケージ化したものがこの 
システムです。ただ，残念なことにちよっ 
と使い方が難しかったのか使いこなしてい 
る人は少なそうです。 

画面表示の高速化のため内部に各機種用 
の専用ルーチンを持ち，パ、ージョンナンパ、 
一を判別して処理を行っていますので “ M 
ACE ” に対応していない機種では使用する 
ことはできません。発想は非常に ユニーク 
なものですから“ SWORD ” が出揃ったなら， 
ぜひ各機種対応版の新しい BEMS を 見てみ 
たいものですね。 

ZING 1985 年 8 月号 

マシンコードから アセンブラ ソースを作 
り出す ソース ジェネレータです。オンメモ 
で处理しますので大きなプログラムは分 
割しなければなりませんが，使いこなせば 
非常に強力なツールとなります 0 

たまに，放っておけば誌面に掲載されて 


いるのと同じソースを出力してくれるもの 
と勘違いしている人もいるようですが，ラ 
ベルの管理やデータの分離など根気と手作 
業は不可欠です。 

MACINTO-S 友井安志丨985年9月号 

読者からの投稿第1号はリロケータブル 
なマシン語入カツール MACINTO-S です0 
以後この ツールが S-OS 標準の入カ ツール 
となりました。そして S - OS におけるリロ 
ケータブルとの戦いはここから始まったの 
です。 

これにより GETPC (内容は POP HL ， 

JP ( HL )) という現在実行中のプログラム 
カウンターを得るサブルーチンが S - OS に 
加わり， S - OS でリロケータブルなプログ 
ラムを組む基準ができあがりました。 
CAP - X 85 藤永和俊1985年丨〇月号 

現在の CASL 以前に情報処理試験用とし 
て使用されていた仮想マシンのアセンブラ 
&シミュレータです。 ZEDA と同様なエデ 
ィタを使い，操作もわかりやすくなってい 
ます。現在では CASL & COMET にその座 
を譲っています。 

Prolog -85 高橋明1985年12月号 

LISP に続く S - OS 用言語第2号は論理記 
述言語の Prolog です。このプログラムは M 
Z -1500 用の Prolog 1500を作った高橋氏の 
手によるもので， BASIC ライクな コマンド 
を備えた親しみやすいものとなっています。 
ただし変数名の前に@をつけなければなら 
ないなどの制限があるので多少注意が必要 
です。 

ALLOCATER/BOUNCER 

疋田孝/北明1986年丨月号 
GETPC に続く Z 80 によるリロケータブ 
ル プログラム シス テム への 挑戦企画です。 

ALLOCATER はアドレスに依存した部 
分をテーブル化しておきノ、。ツチをあてるプ 
ログラム， BOUNCER は絶対番地を必要と 
する命令の直前に コールす ることにより絶 
対番地を返すサブルーチンです。 S - OS 本体 
には組み込まれませんでしたが， Z 80 による 


ハードウェア版 s - os というべきもの。全機種 
の拡張 I / O を共通化しようという試みです。市販 
8ビット機のほとんどは CPU に Z 80 を使用してい 
ますから，この規格にあった各機種用の共通1/ 
〇ポートを用意すれば，理論上はその上ではま 
ったく同じハードウェアが，まったく同じソフ 
トウェアによって稼動されるはずです。結局ハ 
—ドウェアの仕様により割り込みなどは共通化 
できませんでしたが，その点にだけ注意すれば 
共通 I / O ポートという夢のバスが実現可能なので 
す。これにより各メーカーで差別化されたハー 


リロケータブルテクニックとして注目を集 
めました。 

FM 音源ミュージックシステム 

多画正数1986年1/7月号 
全機種共通バス用に設計された FM 音源 
ボードをドライブするためのソフトウェア 
群です。 FM 音源用の音色を設定するサウ 

ンドエデ イタ， ミ ュージ ツクプレイヤー， 

そしてェディタで書いたミュージックデー 
夕をプレイヤー用に変換するミュージック 
トランスレータによってシステムを構成し 
ています。 

FM 6 音， PSG 6 音という音数を合理的 
に制御するため，ミュージックデータをマ 
クロ化してラベル管理可能にするなど，な 
かなか ュニークな システムです。そのほ 力、， 
プレイヤー部分は S - OS と分離してドライ 
ブできるなど， BASIC とのリンクにも対応 
したものとなっています。 

最近の Oh!MZ FM 音源解禁 （？） に伴い， 
優秀なミュージッタデータは誌上で発表す 
る用意もありますので，お手持ちのデータ 
があればどんどん投稿しましょう。 

S-OS “ SWORD ” 

1986年2/6/7/8, 1987年3/8/9/10月号 
S - OS “ MACE ” に続く全機種共通化企画 
によるシステムです。 “ MACE ” に比べデイ 
スクへの 入出力 やカーソルコント ロール， 
キャラクタセットなどが拡張されています。 

また，柔軟な DOS モジュールによりカセ 
ットテープと フロ ッピーデイスクが同列に 
処理されるなど，プログラムの稼動率の高 
いものがあります。実際， S - OS のアプリケ 
ーシヨンのうちデイスタでしか動作しない 
ものはデイスクエデイタの類 LJACKWRI 
TE ， トランジェントコマンドのみしかあり 
ません0この全機種共通の DOS モジュール 
が“ SWORD ” の中枢だといえるでしょう。 
ただし，5インチ 2 D を基本にした設計のた 
め， 2 DD や 2 HD ドライブに完全に対応しき 
れていません。しかし DOS モジュールに手 
が加えられるときは，きっと S - OS が次の 


ドウ ヱアの 仕様が ユーザーの 手で 統一 されると 
いう展開も夢ではなぐなるかもしれません。そ 
して共通化されたハードウエアで走るシステム， 
これは s - os 以外考えられません。 

現在このバス上で FM 音源ボード，リレーボー 
ド， RS -232 C ポードなどが発表されています。 

いまのところ MZ ， XI シリーズにしか対応して 
いませんし， Z 80 PIO を使った現在の仕様では P 
C シリーズなどには接続不可能と思われます。 
もっと違った観点から共通バスを見直すべきと 
きなのかもしれません。 


共通 I / O ポートは S - OS マシンを作るか 
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DREAM 

バージョンになるときでしよう。 
magiFORTH 山田伸一郎 1986 年 3 月号 
一部では地上最強の言語といわれる FO 
RTH の S-OS 版です。この magiFORTH は 
FORTH -79 の流れを汲み， Z 80 のオブジェ 
タトコードを直接生成するコンパイラシス 
テムをとっています。3月号で発表された 
以後も入門講座で拡張され続け，独自の世 
界を作りあげています。 

JEWEL 谷口祥一 1986 年 4 月号 

S - OS 用のパズルゲームです。ルールは倉 
庫番にも似ています力 ? ，宝石をゴールまで 
運ぶというゲームです。単に解法を求める 
だけでなく最短手順を競うという内容にな 
っているため，なかなか奥の深いゲームだ 
といえます。 

S - OS ではこれが初めての投稿ゲームと 
なります。 

LIFE GAME 古川公彦 1986 年 4 月号 

プログラムによる画面上の生態系，ぉ馴 

S-OStu 「 bo の変更 

10月号で発表した S - OSturbo では，コールド 
スター ト時に G - RAM をクリアしてしまい不都合 
が生じることがあります。少し変更を加え，起 
動したときのみ G - RAM クリアおよびデバイス 
E :のフォーマットを行うことにしました0 
そのため起動後はコールドスタートしても， 
G - RAM のクリアおよびデバイス E : のフォーマ 
ットを行いません。どうしても行いたいときは 
000 0 H 番地に ジャンプ してください0デバイス E : 
のフォーマットを行うときは S -0 S のモニタか 
ら JIC 37 とします。また起動時に G - RAM の内容 
を保存するには 07 DI h を 04 h ，07 D 6 h を 0 I H と書き 
換えたシステムを用意してください0 


H 0 TTAN 

染みの LIFE GAME です。もともと “MA 
CE ” 上で動作するプログラムですが ， “MA 
CE ” では カーソル コント ロールを 行う ルー 
チンが ありません。 そこでこのプログラム 
ではワークエリアの内容を直接書き換えて 
カーソル コント ロールを 行って います。 

E-MATE 泉大介1986年5月号 

本当は magiFORTH と 同時発表の予定だ 
った S - OS 用のスクリーンエディタです 0 S - 
OS では コ ン トロー ル キーは サ ポー トされ 
ていませんから， コントロー ルコー ドの入 
力には便宜的に◎キーを使った方式が採用 
されています（ XI などではそのまま コント 
ロール キーを 使用する ことも 可能 )0 コン フ 
ィグレートも簡単なので各自の慣れた キー 
操作でエディットができる， P - MATE のよ 
うなデリートバッファを備えるなどの特徴 
を 持ち， 力* つ コンパクトな サイズの エ ディ 
夕です。 

E - MATE はもちろん全機種で共通に動作 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0003 

0003 

0006 

0009 

008F 

008F 

0092 

O0F0 

00FO 

00F3 

07D0 

07D0 

0700 

07D2 

0705 

0707 

07DA 

07DB 

07DB 

0700 

07H0 

07E2 

07E5 

e7E8 

07E9 

07B9 

07EA 

07BA 

07EB 

07BE 


1 fiFORHE 

2 COLD 

3 QSCMOD 
4 省 RESFL 


EQU 

EQU 

KQU 

BQU 

OFFSET 

ORG 

CALL 

JP 


CD E9 07 

CD DB 07 


3E 00 
32 EA 07 
3B CD 
32 ED 00 
C9 

3E 04 
32 EA 07 
3B 01 
32 ED 00 
01 F0 IF 


000BDH 
00066 H 
0F8D7)I 
01FFOH 
0800OH 
0000311 
PATCH 
COLD 


A,0 

( 參 ISCHOD),A 
A•0CDH 
(##FORMB),A 


(##SCMOD),A 
A V 001H 
(##FORME) # A 
BC t 0RESFL 


C9 


32 参雜 SCMOD 


LD 

RET 


しますが，画面表示ルーチンを各種機で最 
適化することにより高速化することが可能 
です。ただし， Xlturbo では LNPRT ルー 
チンが完成しておりませんので，いましば 
らくお待ちください（ XI 用ルーチンは使用 
できません)。 

ディスクダンプ&エディタ 

矢部良雄 1986 年 6 月号 

HELP 機能やリアルタイムチェック号ム 
機能を持った標準的なディスクダンプェデ 
ィタです。チェックサムは旧型のトータル 
サム方式， DREAM と比べると機能的には 
劣りますが， S -0 S 変身セットで追加され 
たトランジェントコマンドの要件を満たし 
ていますのでほかのアプリケーシヨンとの 
併用などが可能であり，なかなか小回りの 
きく重宝なツールです0 
対局五目並べ 吉田修 1986 年 8 月号 

誰でも知っているあの五目並べが S -0 S 
にやってきました。定石を採用せず思考ル 
ーチンのみで手を決めているのですが，こ 
れがなかなか手強いのです。対戦を再現す 
るビデオモードもついており打ち手を研究 
することもできます。 

S -0 S にももっとこのような思考型のゲ 
ーム（チェス，オセロなど）があってもよ 
いと思うのですが，それぞれのゲームにあ 
った思考ルーチンを組むことはなかなか難 
しそうです。しかし，ここでくじけていて 
は進歩がありません。どなたか}%戦してみ 
ませんか。 

FuzzyBASIC 瀧山孝丨 986 年 9 月号 

なぜ S -0 S にはメジャーな言語がないの？ 
という疑問もこの BASIC により解消されま 
した。とはいえ，見方を変えるとこいつは 
もっとも風変わりな言語かもしれません。 
高度な制御構造と CPU に密着した命令群を 
備え，拡張性を持ち，なおかつ BASIC の環 
境を保っているのです。 

アスキーセーブ や文字列処理なども“ ア 
プリケーシヨン”としてサポートされ ， M 
AGIC とのリンクなども柔軟性の高さを証 
明しています。コンパイラも発表されて， 
ますますその世界は広がります。 

DREAM 金山弘之 1986 年 10 月号 

デイレクトリのガーべジコレクシヨンや 

並べ替えの機能，文字列サーチ機能などを 
持った多機能なディスタエディタです。デ 
イスクフアイルの整理や壊れたデイスタの 
修復などに威力を発揮します。ディスクだ 
けでなく メモリに対してもダンプ，エディ 
ットが可能ですから，メモリエディタとし 
て使うこともできます。当然のことながら， 
QD などでは使用することはできません。 




KEVs 
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HOTTAN 白沢桂一 1986 年 II 月号 

Oh ! MZ ではもうお馴染みの PITMAN 
風のパズルゲームです。面は全部で20面あ 
りますが， Fuzzy BASIC などを使うと簡単 
にオリジナル面のェディットが可能です0 
すでに自分で拡張している方もいるかもし 
れませんね。 

MAZE in MAZE 長嶋宏和 1986 年 II 月号 

3D 表示された迷路内を歩き回る RPG 風 
迷路ゲーム。これからこの類の RPG を作ろ 
うという人には参考になるゲームでしよう。 

MZ-700/1500 で こ の ゲーム が正常に走ら 
ない方は“ SWORD” のデバッグが完全では 
ありません。 

1 F 91 h C 3 8116 
1 F 97 h C 3 7216 

となっているかどうかを確認してください。 
CASL&COMET 立石忠利 1986 年 12 月号 
CAP-X85 に代わり情報処理試験用のァ 
センブラ練習用プログラムとして登場した 
のがこの CASL&COMET です。当然，操 
作法なども CAP-X85 ( あるいは ZEDA) と 
ほぼ同じ仕様を保っています。 

Z80 でほかの CPU や システム （仮想的な 
ものでも）をシ ミュレー トするという試み 
はなかなか興味深いものがあります。 COM 
P-X や COMET をはじめ， CORE WARS の 
MARS などがこういった部類に厲します力 5 '， 
実際の CPU に関してもこういった アプロー 
チがあってもよいのではないでしようか。 
たとえ制限は多くなったとしても， 8086, 
6809, 6502, 68000 といった CPU の エミュ 
レータ，クロスアセンブラ といったものも 
s-os にほしい アプリケーション といえま 
す。 

MACINTO-C 泉大介丨 987 年丨月号 
現在， Oh ! MZ でもっとも多い投稿はと 
いえば，この MACINTO - C のリロケータ 
ブル版です。もともと MACINTO - C がリ 
ロケータブルでなかった唯一の理由は他機 
種との互換性の障害だけでしたので， S-OS 
専用ということであれば比較的簡単にリロ 
ケータブルにできるはずです。 

CRC 方式というのはチェ，ックサムがあっ 
てるのに動かないよ攻撃に対する Oh!MZ 
の切り札です。従来方式のチェックサムで採 
用されてきたトータルサムは縦サム，横サ 
ム以上の情報量を持つものではなく，入力 
ミスの検出にはほとんど寄与していません 
でした。 1 ブロックのダ'ンフ。リストには 256 
の 128 乗個という途方もない数のバリェー 
ションがありうるのに，それらは縦サム， 

横サム方式ではたった 256 の 24 乗一ぴ個の 
集合で表されてしまいます。すなわちまっ 


たく同じチェックサムに対して平均 256 の 
104 乗個以上の違ったダンプリストが存在す 
るわけです。もちろんちゃんと入力してい 
れば，この方式でもかなりの精度でミスを 
検出できるのですが，実際問題としてもっ 
と精度の高い方式が必要とされてきたので， 
新たに CRC 方式が採用されたのです。なお， 
FDD の CRC とは計算方法が異なります。 
MARMALADE 片岡正博 1987 年 2 月号 
なんと S - OS で画面に絵を表示するとい 
うアドベンチャーゲームです。粗いドット 
で描かれた画面もよ〈見るとなんとな〈そ 
れらしく見えてくるから不思議です。 S-OS 
でまさかこんなものが現れるとは思いませ 
んでした 。 S OS 初のアドベンチャーは当 
然テキストアドベンチャーだろうと思って 
いたところに，こういった「よくあるふつ 
うのアドベンチャーゲーム」を指向したも 
のが現れたのですから。 s - os の可能性が 
またひとつ広がったように思えます。とに 
かく空前絶後の疑似グラフィックアドベン 
チャーゲームといえるでしよう。 

CONTEX 山下敦也丨 987 年 2 月号 

「 S - OS に テキスト アド ベンチャー を」と 
いうのは “ MACE ” 時代からの悲願ともい 
えるものでした。 CONTEX はこういった 
願望に対してのひとつの方向を示したもの 
であるといえるでしよう。 E - MATE などの 
エディ タで 作ったアド ベンチャーのソース 
をコンバータで 変換し， メインルーチンを 


加えることでゲームが完成します。辞書デ 
ータとメッセージデータ，ストーリーデー 
夕というぐあいにデータを分類し構築して 
いくことで，それぞれすっきりしたデータ 
構造を持たせています。 

MAGE 武田重之 1987 年 3 月号 

全機種共通システム “ SWORD ” とリアル 
タイムダラフィックパッケージ MAGIC と. 
いう2つのシステムを使ったアニメーシヨ 
ンツールです。グラフィックエディタ部分 
とアニメーシヨンエディタ部分に分かれて 
おり，性能では市販の同種ツールにひけは 


とりません。 

この プログラムを全 機種で動作させるた 
め MAGIC のうち，機種によって多少仕様 
の異なる画面初期化関係を整理し，新たに 
MGINIT ルーチンを加えました0これによ 
り， グラフィック共通システム としての M 
AGIC が石萑立され， S - OS にも グラフィック 
サポートへの道が開かれたわけです。 



MAZE in MAZE 



FuzzyBASIC 



MARMALADE 


最強！最低！ HALT 76 


巷では c が人気を博している。まさに日の出 
の勢いだ。 S - OS にも C を載せてくれという便り 
が連日のように届いている。ところがどっこい 
ぎっちよんちよん。 Z 80 にとって C というのはあ 
まりありがたい言語ではないのだ。あれは PDP - 
II 用に作られた言語なのである。だから C でプ 
ログラムを害いていると，それが PDP - I 丨のどう 
いうコードに落ちるかが実によくわかる。まさ 
にアセンブラの代わりに使えるのである。 

そこで Z 80 にも C のような言語，すなわち Z 80 
のアーキテクチャに あった， ソースを害いてい 
てその後ろにコードが見えるような言語があっ 
てもいいじやないかという発想が出てくる。こ 


れが 「HALT 76」である。 HALT (停止）という 
命名が実に自虐的でいいではないか。ちなみに 
「76」というのは HALT 命令の16進コードである。 

こいつは言語としては最低の機能しか持って 
いないが，アセンブラとしては極めて多機能で 
ある。プログラムによってはランタイムルーチ 
ンすら必要ないというくらいアセンブラに密着 
しているのだ。コンパイルして得られるオブジ 
ェクトは人がアセンブラを使って書いたプログ 
ラムのなんと105%程度にしかならないという素 
唷しさである。ただひとつの問題点はまだ私の 
頭の中にしか処理系がないということである。 
う〜む0 ( DAI ) 
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INVADER GAME 

松坂幹哉 1987 年 4 月号 
共通 ルーチン だけを使って作られた イン 
ベーダーゲームです。 その高速さと派手な 
画面は スタッフを 驚かせたものでした。機 
種によってやや速度に差はあるものの，遅 
いと評判の （？） 共通 ルーチンを 使って， 
ちゃんとした シュー テイ ングゲームを作っ 
てしまった！：いうのは表彰ものです。 

なお， MZ - 2500 ， Xlturbo では漢字モー 
ドを OFF とし， 25 行モードにしてください。 
TANGERINE 片岡正博丨 987 年 4 月号 

MARMALADE の作者による疑似スクロ 
ールタイプのシューテイングゲームです。 
このゲームもなかなか速く，困難だといわ 
れるからあえて S - OS 上でシューテイング 
ゲームを作ったという作者の言葉に s-os 
魂を感じます。当然このプログラムも共通 
ルーチンしか使用していません。 
S - OS “ SWORD ” 変身セット 

瀧山孝 1987 年 5 月号 
FuzzyBASIC の瀧山氏が“ SWORD ” に手 



INVADER GAME 



TANGERINE 


MAGIC はリアルタイム 3 D 機能， B スプライン 
曲線などを標準で装備した高速高機能なグラフ 
ィックパッケージです。本来，システムには依 
存せず BASIC や CP / M 上での動作も可能な汎用の 
パッケージなのですが， MZ , XI , PC -88 で共通 
のグラフィックコマンドを使用できることから 
S -0 S から使われることが多くなりました。その 
後， MZ - I 500/80 B , SMC -777 など“ SWORD ” 対応 
機種に次々と移植され， S -0 S の標準的なグラフ 
ィックドライバとしての地位を得ています。今 
後， PC -800 l / mkII , PAS 0 PIA 7版などへの対応 


を加えるとこうなる，というのがこの変身 
セットです。主なものはバッチ処理 , RAM 
ディスクの追加などですが，これらをまと 
めてひとつの システム としたことで ， “SW 
ORD ” にも環境というものが与えられてき 
たようです。 S - OS 自体まだまだ完成された 
ものではありません。これからも少しずつ 
新しい方向を模索していくことでしょう。 
FuzzyBASIC コンパイラ 

石上達也 1987 年 6/10 月号 
FuzzyBASIC 用のフルコンパイラです。 
これにより FuzzyBASIC もシステムとして 
完成された形となりました。 MAGIC とも 

リンクされ，クロスリファレンサのような 
ユーテイリテイも加わって コンパイ ラに よ 
る開発も活発になるものと思われます。 

ァドレスは使用状況を考えて 300 Oh 版と 
6 A 00 h 版が発表されました。 300 Oh 版では 
スタックの管理が ユーザーに 任されますの 
で， コンパイル 後に暴走などする場合は コ 
ンパイル 時のアドレス指定を変更またはス 
タックを移すなどの操作が必要です。なぉ， 
この コンパイ ラは起動する際のアドレスに 
上り， 

# J 3000 —MEMAX からスタック 
4000 - ►システムスタック 

となりますので場合によって使い分けるか， 
自己管理するようにしてください。 

STORY MASTER 

毛内俊行 1987 年 7 月号 
CONTEX に続くテキストアドベンチヤ 



MAGE 


が準備されています。 

現在 MAGIC に対応した " SWORD •’のアプリケー 
シヨンは FuzzyBASIC , MAGE , JACKWRITE のみで 
すが，今後 magiFORTH などへの対応も予定され 
ています。 

MAGIC を使った全機種で動作するアブリケー 
シヨンを作る際には，使用できるブレーンの枚 
数，テキスト文字とグラフィック混在時の画面 
構成，アドレスの上限 （ CFFFh 以降は使用不可） 
解像度によるタイルパターンの変化などに注意 
が必要です。 


一作成 ツールの 第 2 弾です。 CONTEX が 
すでにできあがったシナリオを効率よ〈ゲ 
ーム 化することに重点を おいてい るのに対 
し， STORY MASTER ではインタプリタ 
型の システム を採用してシナリオの作成過 
程を重視した構成になっています。しかし 
メモリ効率など，まだ改善するところは残 
さてれいるようです。 

アドベンチヤーツールにはまだますご違^っ 
たアプローチのしかたがあるように思われ 
ます。最終的には知識ベースのようなもの 
になるのかもしれませんが，まだまだ未開 
拓の分野だといえます。 

碁石拾い 花井章能丨987年8月号 

最近，大規模なプログラムが多い S-OS 
ですが，この碁石拾いはコンパクトなプロ 
グラムながらよく練られたパズル ゲームで 
す（データは多いけど）〇パズル ゲームと い 
うと見た目も地味な感じがありますが，そ 
れだけに内容で勝負する優秀なものが多い 
ようです。 

JACKWRITE 森喜一郎丨987年8月号 

S-OS “ SWORD ” と MAGIC を使用して 
漢字表示を行うシステムです。もちろん‘ ‘S 
WORD ” には漢字 ROM の内容を読み出す 
ルーチンな どはありませんから，データは 
ディスタ上に持って表示するたびに読み込 
むということになります。 XI で EMM :な 
どを使うと面白いかもしれません。 

共通漢字表示システムとしての ユニーク 
さとスト ローク データによる表示形態の将 
来性という観点からは実に興味深いものが 
ありま十。 

Inside-R 星孝哲1987年9月号 

解析に便利なリロケータブル&コンパク 
卜逆アセンブラです。いろいろな機能を盛 
り込んでの 2 K バイトというサイズは，逆ア 
センブラを作ったことのある読者にはなか 
なか衝撃的だったようです。 

現在のところ瀧山版への拡張とデバッグ 
を行っていない MZ - 2500 で正常に動かない 
という.困った事態になっています。 S - OS の 
仕様では GETL ルーチンで B レジスタを保 
存するようになっていますが， MZ - 2500 で 
はこれを破壊してしまいます。なぜかとい 
うと，またいろいろ事情があるわけなので 
すが瀧山版ですでにデバッグされたとみな 
し，あとは自由研究とします。 
tiny CORE WARS 

長嶋宏和 1987 年 10 月号 
2 K ワードバージョンの CORE WARS プ 
ログラムです。 ZEDA や E-MATE をエディ 
夕として用いることにより，非常にコンパ 
タトな構成になっています。 CORE WARS 


“ SWORD ” と MAGIC のあやしい関係 


44 Oh! MZ 1987.11. 
















というのはいかにも s - os 向きの内容なの 
ですが，画面表示に限界があるので 2 K ヮー 
ド以上の大きさのものを作るのは難しいと 
いわざるをえないでしよう。 

10月号で発表されたバージョンではプロ 
セスの数が無制限に増えてしまい，標準の 
CORE WARS とは異なる動彳乍をしてしまい 
ます（標準は最大64プロセスまで)〇どうし 
ても気になる方は表1の修正を加えてくだ 
さい。 

BACK GAMMON 

鈴木充1987年 II 月号 

今月号で発表される Fuzzy BASIC とコン 
パイラを使ったプログラムです。サンプル 
として使用されたものを除けば，このプロ 
グラムが Fuzzy BASIC のアプリケーシヨン 
第1号となります。内容については58ペー 
ジをご覧〈ださい。 




SOMEDAY OVER THE RAINBOW 


いかがでしようか？ 以上があるがまま 
の s - os の姿です。まだこれから対処せね 
ばならないものも多く抜けている部分もあ 
ります。 

•SYSTEM 

第一世代の “ MACE ” で モニタ サブ ルー 
チンを共通化し，第二世代の“ SWORD ” で 
はファイルなどの拡張，そしておそらく第 
三世代では Z 80 の限界を目指します。さら 
に第四世代では CPU を超える試みへと発展 
していくでしよう。 

グラフイツクシステムとしての MAGIC 
にも多少の見直しが必要かもしれませんし， 
ミュージックなどのサポートパッケージと 
いうものも考えられます。 

•LANGUAGE 

すでに s - os 用の C 言語に取り組んでい 
る方も多いことでしよう。当然問題となる 
のは s - os のキャラクタセツトには“ r 
と“ I ”がないということです。これはお 
そらく begin , end あるいは do , end で置き 
換え，カーリーブ レイスの キャラクタを持 
ったマシンではそちらも使えるという方法 
をとるのがもっとも自然でしよう。ただし， 
C 言語が Z 80 のアーキテクチャにあってい 
るか， ミニコンな どのようにアセンブラ代 
わりに使えるか，というのはまた議論すベ 
きものがあります。 

読者の皆さんの声には FORTRAN，PAS 
CAL , なぜか COBOL といった言語をとい 
う要望が高いようです。これらメジャーな 
言語は実用というよりも学習用というの力 5 ' 
主目的と考えてよいでしょう 。 FORTRAN 



JACKWRITE 

などは FORTRAN 77 インタプリタなんて面 
白そうだと思うのですが。 

そのほか，マイナーどころでは APL，L 
0 G 0 といったものが思い浮かびますし，か 
つての T . T . L . もコンパイラシステムとなれ 
ば非常に魅力的となるでしよう。 
•APPLICATION 

「 CALC はど一した」という声も聞こえて 
きそうですが，待ちきれなければ自分で作 
るというのが正しい“ SWORD ” ユーザーの 
あり方です。 BASIC コンパイラが出てしま 
ったので，その気になればたいていのもの 
は自作できるのではないでしようか。 

S - OS というのはごく限られた世界ですが 
その中でさえ，数多くのアプリケーション 
が考えられます。 CALC を始め，データべ 
ース，フアイルコンバータ，その気になれ 
表 1 CORE WARS の改良 


tiny CORE WARS 

ばワープロや CAD っぽいことだってできそ 
うです。逆に見れば，限られた世界だから 
こそ，作り甲斐があるということもいえる 
でしよう。 

また，すでに各種の ツール 類，それもか 
なり ユニークな ものが 揃いつつ あります。 
これらを寝かせたままにしておくのはあま 
りにももったいない話です。どんどん活用 
してください。 

システムや言語などはかなり技量を要す 
るため一般の読者が制作に参加するのは困 
難かもしれませんが，アプリケーションは 
アイデアしだいで無限の可能性を秘めた無 
限の バラ エティが展開されます。まずはテ 
ーマを絞ってなにかを作ってみませんか？ 
創造的であること。それが s - os に参加す 
るための条件なのですから。 
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XSPL 

EQU 

$6E0C 

4L8UB2 

EQU 

$6E9F 

#BND 

EQU 

$6F7E 

参 CARRYOUT EQU 

$6951 

#SPINC 

EQU 

$6BD2 

#PC1 

EQU 

$8000 

#PC2 

EQU 

$8800 


ORG 

参 END 


LD 

A,<#CARRYOUT> 


IF A=1 

THEN LD HL,#PC1+128 


IF A=2 

THEN LD HL, 參 PC2+128 


LD E,(HL) INC HL LD D,(HL) 


LD HL, 

DE INC HL 


IF HLO0 THEN CALL #SPINC ] 


LD A,(#CARRYOUT) 


RET 


* 

ORG 

%SPL 


CALL 

*END 


ORG 

RET 
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S - OS 再考 もうひとつの FuzzyBASIC 入門 


Takiyama Takashi 


瀧山 


孝 


瀧山氏が発表した Fuzzy 巳 ASIC は，ユーザーの手によってコンパイラへと進化 
を逐げ， S - OS システムのなかで新たな環境を作り出している。今後はこのような 
言語からのアプローチが全機種共通システムを盛り立てていくことを期待したい。 


FuzzyBASIC インタプリタを発表しても 
う1年以上がたってしまいました。いま，見 
直してみるとバカをやってる部分や若気の 
至りとしかいいようのないところもあり， 
はなはだ気恥ずかしいのですが，反面，未 
熟な技術と知識でよくこれだけのものを作 
ったなあという妙な感慨もあります。また， 
その後も石上君がコンパイラを作ってくれ 
たことですし，さらにいくつかの拡張もな 
されています。もはや Fuzzy BASIC は私の 
ものではなく，多くのユーザーによって手 
を加えられ，独自の世界を創りつつあるよ 
うです。そこで， Fuzzy BASIC をより多く 
の人に使ってもらうために，現状を整理す 
るとともに，その概要を簡単に紹介させて 
いただきましよう。 


Ishigami RyuJi 田— 

男1:山 
男2 :川 
男 1 : Z80 
男2 :…… S-OS 
男1:おお，同士よ！ 

というわけで， S-OS はもはや Z80 マシン 
の代名詞となりました。「おんなじ CPU が載 
っかってるのだから MZ とXIで共通のプロ 
グラムが走ってもいいんじやない力*，いや， 
それが本来あるべき姿なのではないか」，と 
の素朴な発想で始まったこの実験的な試み 
に， PC/SMC/ パソ ピアの ユーザー も「そ 一 
だそ一だ j と集い，横目で見ていた FM ユ 
ーザーまでもが「面白そうなことやってる j 
とばかりに CPU を越えて参加してきました。 

そう，ここはプログラミングが好きで好 
きでたまらない人たち力 ? 自分たちの手で作 
り上げていく世界なのです0パソコンを， 
そしてプログラミングを愛する人なら，誰 
にでも参加資格があります。 

ですが， CPU に密着した企画であるため 


低級言語としての 

Fuzzy BASIC 

FuzzyBASIC は整数型の BASIC です。基 
本的には T . T 丄をモデルとし， WICS の高速 
性と HuBASIC や BASIC - M 25 の制御構造を 
取り入れたものといえます。制作時の「つ 
もり」としては，マシン語でなければ記述 
できないような低レベルな処理を手蛏に記 
述できることを目標としていました。 

変数は16ビツトの無符号整数型しかあり 
ません。使える数の範囲は〇〜65535までで 
す。マイナスをつけて負の数を表すことは 
できますが，負数は2の補数表現で扱われ 
るため，比較の際には一1が0より大きいと 
いったことが起こり得ます。整数の範囲が 


力*,「マシン語がわからなければ参加できな 
いんじゃないか」と思い込んでいる人も大 
勢いるのではないでしよう力*。 S - OS を打ち 
込んではみたものの「マシン語がわからな 
い」 からゲームばかりやっている。そのう 
ちゲームにも飽きて 「 S - OS に何10ページも 
割いていないで，自分のマシンのプログラ 
ムをもっと載せろ」なんて投書してしまう。 
残念なことです。 

ほんの少しやる気があれば，たとえマシ 
ン語プログラムが 書けなくても， S - OS に 参 
加する方法はいくらでもあるのです。ァニ 
メー シヨンツール やテキストア ドベン チヤ 
ーゲーム 作成 ツールといった 創造的な ツー 
ル類も発表されていますし，いくつもの高 
級言語も用意されています。これらのツー 
ルで作られた作品ゃ，高級言語上で書かれ 
た プロダラム もまた S - OS の世界を枝 j 成する 
1要素です。受け身でいるだけでなく，とに 
かく自分でなにか作ってみる，それこそ力す 
S - OS の基本姿勢なのです。 


—32768 〜32767ではなく〇〜65535になって 
いる ことにつ きましては，いろいろ不満も 
あるでしよう力す， Z 80 の 64 K バイトのメモリ 
空間をアクセスするのに便利なよう，あえ 
て負の数を導入することは避けました。80 
00 h が 7 FFFh より小さいと見なされるので 
は，安心してメモリを扱うことができない 
と判断したためです。 

配列は1バイト型と2バイト型があり，変 
数をインデックスとしたデイスプレイスメ 
ントつきメモリアクセスとして機能します。 
変数の値に添え字の値を加えたアドレスへ 
の PEEK ， POKE だと思っていただければよ 
ぃでしょぅ 。 

これは変数 A と配列 A との間に密接な関 
係があることを示しています。配列は DIM 


s - os の言語たち 

s-os が発表された当時の楽しみのひと 
つは，次にどんな言語が載るか，でした。 
高級言語というとマシン付属の BASIC 以外 
ではン万円はたいて CP/M 上のものを買う 
しかなかったのが，480円とそれを打ち込む 
わずかな時間で手に入るのは大きな魅力で 
す。 

S - OS “ MACE ” が発表された1985平6月号 
には早くも最初の S-OS アプリケーションと 
して 「Lisp-85j が揭敝されています。そ 
の少し前にこうもと氏が LISP の連戦をして 
いたこともあり，一度使ってみたかった言 
語 No.l であった LISP に読者はあわてて飛び 
つきました。続いて12月号で 「PROLOG- 
85j が発表され，あの人工知能研究に使わ 
れている PROLOG が自分のマシンで速る！ 
というので喜び，さらに， S-OS が “SWOR 
D” にバージョンアップされた翌月の86年 
3月号ではモニタあがりの山田氏による 「m 
agiFORTH」 の発表とくれば，ぼちぼち CP 
/M を越えるのではないかという期待も出 
てきます。 

これらの言語はどれもが使って架しめる 
ものに仕上がっており，アマチュアのアマ 
チユアによるアマチュアのための言語，な 


Another non-stop programing 

高級言語からのアブローチ 


4 b 0^)1 MZ 1987.11. 












で宣言する必要はありませんが，プログラ 
ムの冒頭でいきなり A [10] =100といった代 
入を実行したとすると，変数 A の初期値は 
0であり，それに10を足したアドレス000 
Ah に100を書き込むことになりますから， 
暴走を引き起こしかねません。発表当時， 
配列を使うと暴走する，というぉ便りをよ 
<見掛けましたが，配列はメモリを直接操 
作しているということを，理解していただ 
いていなかったためなのでしょう。配列を 
扱うときにはプログラマが自分で安全なメ 
モリを確保しなければならないのです。普 
通は， 

10 LIMIT & H 7 FFF 
20 A =& H 8000 
30 A [0]==〜 

というようにユーザーエリアを確保して， 

それ以降を配列領域として使うようにしま 
す。複数の配列を使う場合には，互いに領 
域が重ならないよう配慮しなければならな 
いことはいうまでもありません。 

配列はメモリだけでなく I / O 空間に対し 
ても適用することができます。これは ，XI 
のように I / O にぶら下がった G - RAM をアク 
セスするのに便利なはずです。たとえば， 
10 A =& H 4000 
20 A %[0] 二 & H 80 


とすればグラフイツク画面の青ブレーン上 
(0,0) の点をセツトすることができます。 

文字変数はありませんが，1バイト型の配 
列の1要素に r 文字が入っていると見なせば， 
配列に対する操作とまったく同様にして文 
字列を扱うことができます。この感覚は X - 
BASIC の STR 型の変数を思い浮かべてもら 
うとよ〈わかるでしよう（この細かい点に 
ついては中森章氏の連載をお読み〈ださい)。 
たとえば，変数 A が文字列へのポインタと 
して使われているとき ， A [0] は文字列の1 
文字目に相当します。 

以上のように，配列や文字列を扱うとき 
にはいつもアドレスを意識しなければなり 
ません。これは初心者が Fuzzy BASIC を使 
おうとした場合の最初の難関になるでしよ 
う。それとは逆に，メモリの概念などを理 
解するためのマシン語学習用言語として Fu 
zzyBASIC を使うのも面白のではないかと思 
います。 

高級言語としての 

FuzzyBASIC 

Fuzzy BASIC のもうひとつの特徴として， 
ある程度の構造化を意識した制御構造があ 
げられます。-般的な， 

GOTO 


GOSUB 〜 RETURN 
ON 〜 GOTO 
ON 〜 GOSUB 
FOR 〜 NEXT 
REPEAT 〜 UNTIL 
WHILE 〜 WEND 
IF 〜 THEN 〜 ELSE 〜 

IF 〜 THEN 〜 ELSE 〜 ENDIF 

のほかに， 

PROC 〜 RETPROC 
FUNC 〜 RETFUNC 

が用意されています。当然ラベルを使用す 
ることもできます（かぎカッコまたはバッ 
クスラッシュもしくは¥で囲むというおか 
しな文法ですが)。 

PROC は引数をともなったサブ'ルーチン 
コールです。 6つまでの引数を手続きルー 
チンに渡すこと力すでき，引数は手続きルー 
チンを呼び出した時点で局所変数（ロー カ 
ル変数）に代入されます。ただし，局所変 
数名は自由に選ぶことはできず，デフオル 
卜では I , J ， K ， L ， M ， N の6つが無条件に局所変 
数として扱われます。局所変数は手続き内 
でイ直を変更してもメインルーチンで使われ 
ている同名の変数にはなんら影髀を与えま 
せんので，変数のかちあいを気にすること 
なく，手続きルーチンをブラックボックス 


んてフレーズが思わず飛び出してしまうほ 
ど，アマチュアのパワーの偉大さを知らし 
めるものとして， S - OS の目玉のひとつとな 
りました。 

面白いことに，ここまでで S - OS にインプ 
リメントされたのは一般のバソコンユーザ 
一には比較的なじみのない言語ばかりでし 
た。未知の言語に触れる楽しみはありまし 
たが，その言語上で実際になにか作れるよ 
うになるには少々時間がかかったのも事実 
です。そんな理曲もあったのでしょう，当 
時は読者であった瀧山氏は 「Fuzzy BASIC 」 
を86年9月号で発表しました。 X - BASIC に 
どことなく似ている構造化言語としての面 
と，マシン語寄りの低レベルな処理を行う 
システム開発言語としての面を併せ持つ摩 
訶不思議な言語です。この BASIC では当初 
グラフィツクはサポートされていませんで 
したが,，その後1987年1月号でグラフィツ 
クパツケージ MAGIC とリンクするというか 
たちでグラフィツクも扱えるようになりまし 
た。 

さらに6月号で，やはり読者のひとりで 
ある石上君（一瞬，私と同じ名字なのかと思 
ったけど違うんだね）によってコンパイラ 
も発表され，先月 MAGIC にも対応したフル 
セット版に拡張されるに至って，誰もが手 


経に高速なプログラムが作れるような環境 
が整ったといえるでしょう。 

入門者の方へ 

これから S - OS の世界へ足を踏み入れ，プ 
ログラミングの楽しさを味わってみたいと 
いう人1よ，手始めに S - OS 上の言語をひとつ 
選んで，実際に使ってみましょう。以前打 
ち込んだままほったらかしにしていた人も 
テープ/ディスクのなかに眠る隠れた名作言 
語の数々をいま•度呼び起こしてあげてく 
ださい。もしかすると，打ち込んだ当時には 
難しくて投げ出してしまったのかもしれま 
せんが，ある程度プログラミングに対する 
知識を深めた現在ならば，それほど難解に 
感じなくなっている部分もきっと多いこと 
でしょう。 

Lisp -85, PROLOG -85, magi FORTH 
を使うときには布版の参考書が1冊あると 
楽しみが倍増します。掲載されている例題 
を移植していくうちに，徐々にその言語に 
も惯れていくことでしょう。参考書を読ん 
でいく過程で， S - OS 上のものにはない関数 
やワードがあるかもしれませんが，この夕 
イプの言語でのプログラミングは関数ゃワ 
—ドを作り上げていくことにほかなりませ 
んから，同じ動作をするように定義して， 


どんどんパワーアップしていけばよいので 
す。 

FuzzyBASIC は，いままでの BASIC を使 
っていた人ならすぐに溶け込めるはずです。 
意外と C や PASCAL の参考咨や X - BASIC の 
記事などもプログラミ ング のヒントになる 
かもしれません。ある程度のプログラムが 
書けるようになったら コンパイル すること 
を念頭に置いて，実用的なプログラムの開 
発に着手しましょう。 BASIC で書いたプロ 
グラムも コンパイ ラを通せば マシン 語プロ 
グラムに早変わり，う一ん，とっても便利0 
イ ンタ プリタの手軽さと コンパイ ラの 高速 
性が一緒になれば怖いものなしです。いま 
さら BASIC なんて，という人も FuzzyBASIC 
を使ってみればその奥の深さに繁くことで 
しょラ〇 

さあ，プログラミングを楽しむ環境は整 
つています 0 ハ。ソ コンはプログラムを 作っ 
てこそ「使っている」と実感できるのです。今 
月は FuzzyBASIC による読者牧稿の第1弾も 
掲載されました。これからはマシン語によ 
る投稿だけでなく，高級言語で書かれたプ 
ログラムもどんどん掲載されることでしょ 
う。もちろん，皆さんが投稿してくだされ 
ば，ですが，私はなんの心配もしていませ 
ん。あてにしてますからね。 
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リストメモリ管理のための3つの関数 ステートメントはほとん 

どの場合 MAGIC を呼び出 

10 rMIHITj しているだけですが，単色専 


20 procedure：MINIT start.address,en 
30 I iai t 1-1 

40 BS-I ： HP-I : HE-J 

50 ret proc 

66 ， 

70 rMALLOC j 

80 *function:M 入 LLOC ( size ) 

90 if I>HE-HP+1 then ret func 0 

100 J-HP ： HP-HP+I 

110 ret func J 

120 

130 ruFREEj 

140 * procedure:KFREE address 

150 if I<HS then HP-HS else HP-I 

160 ret proc 

として扱うことができるのです。 

FUNC は PROC を関数にしたものです。 
やはり6つまでの引数をとることができま 
す。これにより，サブルーチンから変数を 
介在させることなしに値を返すことができ 
ます。サブルーチンから値力す返せるという 
のは便利なものです。 

このように制御構造まわりはかなり強力 
です 。 ELSE IF がないと力％ SWITCH もあ 
ればよかったんじゃないかという反省もあ 
りますが，十分わかりやすいプログラムを 
書くことができる レベルには あると思いま 
す。 

クラフィックしたいと吉の 
FuzzyBASIC 

S-OS では本来グラフィックはサポートさ 
れていませんでした。ですが， S - OS とはま 
た別の意味で共通化を図るグラフィックパ 
ッケージ MAGIC がちようど FuzzyBASIC 
と同じ号で発表され，やっと S - OS でもグラ 
フィックを扱うことができるようになった 
のです（もちろん対応機種でなければ無理 
ですが)。 

MAGIC はメモリ上に置かれたコマンド列 
を解釈実行するグラフィック専用ィンタブ 
リタであり，システムを問わず， BASIC 上 
でも S - OS 上でも CP / M 上でも使用可能なの 
です が,残念なことに S - OS 上で使用すると 
きにはマシン語で呼び出すしか方法があり 
ませんでした （ magiFORTH ならなんとか 
なりそうですが)。これでは，せっかくの高 
速グラフィックパッケージを使えない人も 
出てきてしまうでしよう。そこで ， Fuzz y 
BASIC はいち早く MAGIC に対応し，簡単な 
命令語で MAGIC を利用できるように抗張 
されました。いまのところ S - OS 上の言語で 
手経にグラフィックが扱えるのは Fuzz y BA 
SIC だけですので，マシン語を使わずにグラ 
フィックしたければ，やっ〖で FuzzyBASIC 
を使うしかないねえ，と，作者はほくそえ 
むのです。 


用であった MAGIC でカラー 
が扱えるようになっていた 
り，オリジナルの CIRCLE 
(正確には POLY ) が付け加 
えられているなどの工夫は 
してありますので，普通の 
BASIC を使う感覚でグラフ 
イックを扱うことができる 
でしょう。 

▼釋 

S-OS システムへの入門 

さて， s - os を本格的に使いこなそうと思 
ったら，ただ， s - os 上のアプリケーション 
を使うだけでなく， s - os 内部のサブルーチ 
ンを利用してみたくなるものです 0 Fuzzy 
BASIC はここでも実験用のツールとして使 
うことができます。 

FuzzyBASIC は マシン 語 サブルーチンを 
呼び出す命令として一般的な CALL，USR 
のほかに CALL @， USR @ という命令を備え 
ています。この2つの命令は マシン 語 サブ 
ルーチンにパラメータを 渡しやすいように 
作られたものです。 Z 80 のレジスタと同名 
である変数 AF ， BC ， DE ， HL に値を代入して 
おいて CALL @を実行すれば，レジスタに 
値をセットしてから マシン 語 サブルーチン 
を呼び出し，リターン時のレジスタの値を 
そのまま変数に代入して戻ります。 

これを利用すれば， S - OS のサブルーチン 
の働きをいろいろ試してみることができる 
でしょう。たとえば， 

10 HL = & H 0 A 0 A 
20 CALL @ & H 201 E 
として S - OS サブルーチン# LOC を呼び出 
せば，座標(10, 10) へカーソルが移動しま 
す。このようにして1つひとつサブルーチ 
ンの動作を確かめていけば，いつかマシン 
語プログラムを書くようになったときに， 
きっと役立つことでしょう。 

そしてコンパイラ 

FuzzyBASIC は，本来コンパイラを作るこ 
とを前提に設計されました。が，制作過程で 
徐々に肥大化してしまったために，一時的 
にコンパイラのことは忘れて，純粋なイン 
タブリタとして発表されました。その後， 
コーコー セーは 元気だということを見せつ 
けてくれた石上君によってコンパイラが制 
作され，私は喜ぶとともに，楽しみを奪わ 


れてがっかりもしたものです。 

ちよっと私の予定とは違いましたが，よ 
くできたコンパイラです。インタプリタで 
デバッグを済ませておいてからコンパイル 
という手順を踏むことで，マシン語を知ら 
ない人にも十分実用に耐えるプログラムを 
書くことができるようになりました。言語シ 
ステムや ツール 類を記述することもできる 
でしようし， ゲーム 作りにも威力を発揮す 
るでしよう。石上君は前々から Z ガンダム 
ゲームが やりたい といって いたので，どな 
たか挑戦してみてはいかがでしようか？ 

V ,/ 

おまけ 

配列や文字列を扱うときに自分でメモリ 
を管理しなければならないことはお話しし 
ました。管理するといっても，ここからこ 
こまでは XX に使うの:^ということを紙に 
メモしておく程度でよいのですが，どうせ 
ならプログラムで管理できれば，それに越 
したことはないでしよう。そこで，簡単な 
例として，こんだけのメモリがほしい，と 
要求すると，空きメモリへのポインタを返 
す関数（というほど大袈裟なものではあり 
ませんが）を作ってみました。本当は静的 
な局所変数が使えればよいのですが， Fuzz 
yBASIC では，局所変数はすべて動的なもの 
ですので，仕方なくいくつかの大域変数（グ 
ローバル変数）を作業用に使っています0 
その点でモジュールとしては不完全なもの 
になってしまいました。ニュータイプの構 
造化言語だ，なんていわれても， FuzzyBA 
SIC が結局は完全な構造化言語ではなかっ 
たということが'パ、レてしまいましたね（も 
っともこのことは X-BASIC についてもいえ 
ることなのです）。 

まず，配列用（など）に使うメモリの下 
限アドレスと上限アドレスを ハ。ラメータに 
して手続き MINIT を呼び出します。あとは 
必要になったときにその都度バイト数を指 
定して関数 MALLOC を呼び出せば，フリー 
エリアがあればそこへのポインタを，メモ 
リが不足していれば0を返します。確保し 
たメモリを解放したいときは手続き MFRE 
E を呼び出せば，指定したアドレス以降を 
フリーエリアに戻します。あくまでサンプ 
ルということで エラーチェック もなく手抜 
きだらけですが，参考程度にはなるでしよ 
?〇 

といったところで，もう使っている人も， 
これから使おうという人も，このおかしな 
言語 FuzzyBASIC を末永くかわいがってや 
ってくださいな。 
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特集 1 全機種共通システム⑯リロケータブルを実践する 

S ° SM ファイルアロケータ S ローダ 


TaJima Hyogo 田嶋债吾 


限られたコンピュータ資源，とりわけ，メモリ領域の有効な活用が S - OS のシ 
ステ厶を考える上で重要な問題となる。今回発表するのはかねてからの構想で 
あるファイルアロケートによるリロケータブルオブジェクトへの実践である„ 



S-OS 考 

S - OS のアプリケーションも次第に充実し, 
次に寄せられるシステム関係の投稿が待ち 
遠しくなる今日この頃。ところがいつでも 
不幸という奴は幸せの陰に隠れて密かにや 
ってくるもので， MAGIC や コンパイ ラに浮 
かれているあなたの背中のすぐ後ろでにた 
っと笑って手招きをする。「今度発表される 
のは浮動小数点ルーチンだな，きっと」な 
どとほくそえんでいるあなたはもうハマッ 
ているのだ。 

いったいどこにそんなメモリが余ってい 
るというのか0なかでも， S - OS システムが 
巨大なため， 2 FFFH までに空きがもうない 
という機種（2500，君のことだ）は悲惨だ。 
ちょっとしたシステムの拡張すらもう不可 
能になってしまっている。 

このような事態を解決するよい方法はな 
いものか。事態の深刻さに気づいたなら誰 
でもそう考えることだろう。メモリを増設 
し，アクセスするバンクを指定できるよう 
にすれば いい。 もしあなたがハードのこと 
をちょっと齧ったことがあるのならそう考 
えるかもしれない。しかしそれは根本的な 
問題を抱えている。周りを眺めてみるとい 
かにハンダごてを握ったことのない輩が多 
いかすぐにわかるであろう。あなたは彼ら 
にハードの改造を押しつけることができる 
だろうか。しかも改造しようとするコンビ 
ュータは，彼らが買いたいものも買わずに 
なけなしのお小遣いをためやっとの思いで 
買った大切なハードなのだ。 

オブジェクトをリロケータブルにすれば 
いいじやないか。もしあなたが熱心な Oh ! 
MZ 読者であり，1985年9月号や1986年1月 
号を研究しているのならそう結論すること 
た f ろう。しかしいく G # GETPC ，[ HL ] の 
2つのルーチンがサポートされ， Z 80 でプ 
ログラムをリロケータブルに書くことがで 
きるようになったとはいえ， Z 80 でリロケー 
タ ブルに プロ グラムを書くのは本質的に難 


しい0さらに，プログラムは読みにくくな 
り，生成されるオブジェクトは大きくなっ 
てしまうという欠点も抱えている。 

だが視点としては銳いところを突いてい 
る 0 オブジェクトがリロケータブルならば 
自分の機種に最適なア ドレスに 発表される 
プログラムを割り付けることができる。メ 
モリが少ない機種に合わせて若いア ドレス 
に置いてあるアプリケーションを、もっと 
後ろのほうにずらし，広いフリーエリアを 
確保することが可能なのだ。しかも，ある 
プログラムを実行するには不必要なものま 
で一緒にメモリに置き，ただでさえ狭いメ 
モリをさらに狭くするジレンマも解消され 
る。，必要なものだけがメモリ上にあればい 
いわけだ0 

なぜ Z 的のマシン語は 
U ロケータブルでないのか 

Z 80 のマシン語を勉強したことのある人 
ならば次のような命令が存在することを知 
っているだろう。 

LD A , (9000 H ) 

CALL 902 OH 

最初の例は A という変数に900 0 H に入ってい 
るデータを代入する。2番目の例は902 0 H へ 
GOSUB を行う。この例からわかることは， 
このプログラムがどのアドレスにロードさ 
れようと必ず 900 Oh に入っているデータを取 
り出し， 902 Oh に GOSUB を行うということで 
ある。 

なぜこれが都合が悪いのかは簡単な例を 
考えてみればすぐにわかる。最初このプロ 
グラムは800 Oh に置かれていたとする。その 
時点で900 0 H にはデータが入っており，902 0 H 
にはサブルーチンが置かれていた。次に同 
じプログラムを700 0 H へ口ードし実行しよう 
としたと考えてみよう。100 0 H 小さなアドレ 
スにロードしたのであるから現在データは 
8000,,にあり，サブルーチンは802 0 H に移って 
いる。にもかかわらずプログラムはあい変 
わらずデータを求めて900 0 H をアクセスし， 
サブルーチンを呼び出そうとして902 0 H へ飛 


んでいくのである。これでは動〈はずはな 
い。ちょうど行番号だけしかリナンバして 
くれない BASIC のようなものた％もし BAS 
1 C のリナンパ、が 「 IF 〜 THEN 」 のあとに書 
かれている行番号や 「 GOTO 」 のあとに書 
かれて いる 行番号をリナンパしないならど 
うなるか〇リナンパをかけた プログラムは 
2度と動かなくなってしまう。これと同じ 
ことが Z 80 のマシン語の世界では起きるの 
である。 

それを解決しようとしたのが先にあげた 
# GETPC であり [ HL ] なのだ。# GETPC 
は現在のプログラムカウンタの値を HL に取 
ってくる サブルーチン であり， [ HL ] は疑似的 
な間接 コールを 実行するための サブルーチン 
である0たとえば先のプログラムをこの2つ 
の ルーチンを 使って書き直せば次のように 
なる。 

CALL #GETPC 
#1 ： LD DE , 9000 H -#1 
ADD HL，DE 
LD A , ( HL ) 

CALL #GETPC 
#2 :LD DE ， 9020 H -#2 

ADD HL , DE 
CALL [ HL ] 

まず最初の行で現在のプログラムカウンタ 
の値を HL に得:る。この！：きのプログラムカ 
ウンタの値は#1と書いてあるアドレスとな 
る。そこで DE に 9000„ と# 1 のオフセットを 
取り，それにブログラムカウンタの値を足 
してやると HL はアクセスする本当のアドレ 
スを指すようになる仕組みだ0あとはこの 
HL を使ってプログラムしてやればよい。最 
後の行ではこうして求めた サブルーチンの 
本当のアドレスへの コールを 行っている。 

このように書くと，どのアドレスにロー 
ドされても動くプログラムが作れるのだが， 
1985年9月号で友井氏 （ MACINTO - S の作 
者）が触れているように，プログラムが大 
きくなる，実行が遅くなるという欠点も抱 
えている。また中級者でもプログラム作り 
そのものが難しいという点も問題となろう。 
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ちつと臃単に 

リロケータブルプロクラムを 

上記の方法とは別にソフトウェアリ ロケ 
ータブルという方法が実はある。これは別 
のアドレスにプログラムが移された場合に 
問題となる部分の情報をプログラムと一緒 
に持っておき，ロードされたアドレスに合 
わせてそのまずい点を書き変えてやろうと 
いう方法である。つまりプログラム自身は 
リ ロケータ ブルではな L 、の だが，ソフトウ 
ェアによってそれを実現してやろうじやな 
いかということだ。このように書き換えな 
ければならないデータの情報を持ったオブ 
ジェタトのことを リロ ケータブルオブジェ 
クトと呼ぶ。 

通常ソフトウェアリロケータブルなオブ 
ジェクトはリロケータブルアセンブラと呼 
ばれるアセンブラによって作られる。リロ 
ケータブルアセンブラは Z E D A などのアブ 
ソリュートアセンブラとは違い，実行可能 
なオブジェクトは生成しない。ソフトウェ 
アリロケータブルなオブジェクトを生成す 
るのである。そのためリロケータブルアセ 
ンブラで生成したオブジェクトを実行する 
図 12 つのオブジヱクトの配置 

000 Oh - 

S-OS 

300 Oh - 


オブジ I クト1 


オブジェクト2 


オブジェクト2 


100 Oh 
程度の空き 


MEMAX 


ためにはリンカと呼ばれるプログラム，も 
しくは口ーダと呼ばれるプログラムが必要 
となる。 

リンカは別々にアセンブルされたリロケ 
—タブルオブジヱクトをまとめて1本のリ 
ロケータブルオブジェクトにするものであ 
り，口 ーダはリロケータブルオブジェクト 
をロードして，問題となる部分を書き換え， 
実行可能なオブジェクトにするものである。 
この2つはまとめてリンクローダと呼ばれ 
るひとつのプログラムとして供給される場 
合もぁる。 

S - OS への 
インプリメンテーション 

現在編集室では次期支援戦闘パックとし 
て SWORD (ソード.剣）を超える S-OS の 
企画が進んでいる。その中には当然リロケ 
ー タブ ル アセンブラやリンカ， ローダの 構 
想も入っているのだが，諸君！ 事態は緊 
迫しているのだ。もうメモリはほとんど使 
い尽くされてしまった。これ以上フリーエ 
リアが減るのを指をくわえて見ているわけ 
にはいかない。第 3 世代の S-OS をじっと 
侍っていては， ぉいしい アプリケーション 
を逃してしまうことになる。すでに遅きに 
失してしまった感も否めない の だ。今こそ 
立ち上がらなければならない。 

そこで発表するのが ファイル アロケータ 
と ローダで ある。前者は リロケー タブ ルオ 
ブジェクトを生成するもので，後者はそれ 
をロードし，実行可能なオブジェクトにす 
る。しかしどちらもプロトタイプであるの 
でいくつか機能に制限が加えてある。また 
リロケー タブルオブジェクトの形式である 
力す， ここで採用しているのは 第3 世代の S - 
OS 用の決定案ではない。使ううちに不便な 
点がわかってくるだろうし，リンカとの相 
性も考えたいと思っている。しかしこれで 
当面の用は足りるはずである。これはいわ 
ばたたき台であり，諸氏のご意見をぉ待ち 
している。 

ではァロケータの使い方から説明しよう。 
このプログラムはメモリ上にある2つの才 
ブジェタトからリロケータブ ルファ イルを 
生成するものである。2つのオブジェクト 
は次のようになっている。 

オブジェクト1は000 Oh 番地でアセンブ 
ルされたものである0すなわちソースリス 
卜の先頭で， 

ORG 0000 H 

と宣言されていなければならない。もちろ 
んこのままではアセンブル不可能であるの 
で適当なオフセツトを指定し， 


OFFSET 800 OH 
ORG 000 OH 

というぐあいに指定する。これにより 800 Oh 
番地に，0番地で動作するオブジヱクトが 
生成されたことになる。 

オブジェクト 2 は 1234h 番地でアセンブ 
ルされたものである。こちらもオフセット 
を指定し， 

OFFSET 9000 H -1234 H 
ORG 1234 H 

というぐあいに指定する。この場合 900 Oh 
番地に， 1234h 番地で動作するオブジェク 
卜が生成される。 

またオブジェクト 1 はオブジェクト 2 よ 
り前に存在しなければならない。すなわち 
オブジェクト1が生成されるアドレスは才 
ブジェクト2が生成されるアドレスより小 
さくなければならないということである。 

最後にオブジェクト2の後方には十分な 
広さのメモリが確保してある必要がある。 
なぜならばリロケータブルオブジェクトは 
オブジヱクト2のあとに続いて生成される 
からである。十分な広さとはオブジェクト 
2のサイズ+リロケート情報サイズであり， 
リロケート情報サイズはアロケートする才 
ブジェクトによって異なる。が，100 Oh も 
あれば十分であろう。すなわちオブジェク 
卜2の後ろにオブジェクト2のサイズ+10 
00 h 程度の空きがあればよいということに 
なる。 

以上を図解すると図1のようになる。参 
照されたい。 

2つのオブジヱクトが用意できたらアロ 
ケータを起動する。アロケータはリロケー 
タ ブルに 書いてあるのでロー ドするアドレ 
スを選ばないが，オブジェクト1の前方に 
置くのがよいだろう。ここなら決して破 i 輿 
されないからである。 

起動するとオブジェクト1の先頭アドレ 
ス，オブジェクト1のエンドアドレス，才 
ブジェクト2の先頭アドレスの順に尋ねて 
くる。これに答えてやるとリロケータブル 
オブジェクトの生成が始まる。生成が終わ 
るとセーブするファイル名を尋ねてくるの 
でファイル名を入力すればデバイス」:にフ 
ァイルを生成して終了となる。またファイ 
ル名を入力するときにデバ'イスの t 旨定も可 
能である。 

次に ローダの 使い方を説明す る。ローダ 
もリロケータブルに書いてあるので，口一 
ドしようとするプログラムと重ならない自 
由なアドレスに読み込んで実行することが 
可能である。 

ローダを 起動す る と ロードするファイル 


50 Oh/M2 1987.11. 









3100 

3108 

3110 

3118 

3120 

3128 

3130 

3138 

3140 

3148 

3150 

3158 

3160 

3168 

3170 

3178 


3200 

3208 

3210 

3218 

3220 

3228 

3230 


換えなければならないアドレスの情報が入 
っている。この例の場合では下位バイトを 
書き換えなければならないアドレスはひと 
っもない 。 

最後の「00 00」までは上位バイトを書き 
換えなければならないアドレスである。 

3 E 80 #1 : LD A ，# 1/256 

の下線部がこれに相当する。 

下位バイト•上位バイトの書き換え情報 
が 本当に 必要なのか，そのようなプログラ 
ムが ローダによって ア ドレスに 依存せずに 
動作可能なのかという疑問は残る力 ? ，アセ 
ンブラがこのような ソース プログラムをア 
センブル可能である以上サポートするのが 
正解であろうという判断から入れておいた。 
なおアセンブラがアセンブル可能であるな 
らば， 

#1 : LD HL , #1 + #1 
というような ソースに 対する対処もしなけ 
ればならないのであるが，今回この処理は 
省略してあるので使用できない。 

上位バイトを書き換えなければならない 
アドレスのあとから000 0 H 番地で動作するプ 
ログラムが始まっている。図では白抜きが 
終わるところからがプログラムである。 


注意点 

リロ ケー タブルオブジエクトフアイルは 
先頭ア ドレス 8000 H ， 実行ア ドレス IFFAh で 


図2 MACINTO - C のリロケータフルファイル 


8000 

8008 

8010 

8018 

8020 

8028 

8030 

8038 

8040 

8048 

8050 

8058 

8060 

8068 

8070 

8078 


D4 00 
0A 00 

27 00 
38 00 
47 00 
63 00 
7D 00 
9F 00 
B3 00 
C1 00 
E1 00 
FC 00 
17 01 

28 01 
3C 01 
61 01 


ei 00 
10 00 
2C 00 
3B 00 
4A 00 
6C 00 
90 00 
A2 00 
B8 00 
CE 00 
E4 00 
FF 00 
1A 01 
2B 01 
3F 01 
64 01 


04 00 
1B 00 
2F 00 
3E 00 
4F 00 
73 00 
99 00 
A5 00 
BB 00 
D5 00 
E7 00 
07 01 
21 01 
2E 01 
49 01 
67 01 


07 00 

24 00 
35 00 
41 00 
5A 00 
78 00 
9C 00 
AB 00 
BE 00 
DE 00 
F9 00 
14 01 

25 01 
35 01 
4D 01 
6D 01 


E0 

59 

B7 

F2 

3A 

BA 

42 

91 

E4 

42 

A5 

18 

7B 

BA 

15 

9D 


SUM: 30 04 B1 04 09 05 77 05 456E 


8080 

8088 

8090 

8098 

80A0 

80A8 

B0B0 

80B8 

B0C0 

80C8 

B0D0 

80D8 

B0E0 

80E8 

80F0 

80F8 


72 01 
91 01 
A3 01 
B5 01 
FC 01 
IF 02 
2F 02 
40 02 
5A 02 
09 03 
00 00 
89 02 
1A FE 
00 19 
00 FE 
94 00 


77 01 
98 01 
A6 01 
BF 01 
02 02 
22 02 
32 02 
4B 02 
6A 02 
0C 03 
00 00 
CD E4 
IB CA 
EB 1A 
70 20 
CD FF 


7F 01 
9D 01 
AB 01 
F0 01 
05 02 
25 02 
36 02 
4E 02 
78 02 
0F 03 
CD 08 
02 CD ED 
0E 03 21 
FE 50 CA 
05 3E 50 
02 38 D5 


F6 

6A 

A8 

5B 

13 

98 

D8 

32 

32 

2D 

E9 

FA 

3B 

CA 

EB 

91 


SUM ： 7F 27 9B F8 CE AF 78 AD F182 

セーブしてある。 

誌上で発表するリロケータブルオブジェ 
クトを入力する際には，特にアドレスにこ 
だわる必要はない。 MACINTO - C などのマ 
シン語入カツールを使って普通に入力すれ 
ばよい。ただしセーブする際に必ず実行ァ 
ドレスを 1 FFA H としていただきたい。拡張 
された S - 0 S の自動実行などで誤って実行 
したときに暴走を防ぐためである。 


リスト1 ファイルアロケータ 


SUN ： B0 9C 86 34 27 F4 2C 35 8E55 


リスト2 ローダ 


3000 DD 21 00 00 DD 39 21 00 : 35 
3008 00 E5 18 02 El C9 CD E2 : 58 
3010 IF 4C 6F 6164 20 46 69 : 6E 
3018 6C 65 20 4E 61 6D 65 0D : 7F 
3020 00 ED 5B 76 IF CD D3IF : 9C 
3028 1A FE IB 28 DF 3E 01 CD : 46 
3030 A3 IF CD E2IF 4C 6F 61 : AC 
3038 64 20 4164 64 72 65 73 : D7 
3040 73 0D 00 ED 5B 76IF CD : 2A 
3048 D3IF CD B2IF 38 BD DD : 62 
3050 75 FE DD 74 FF CD 09 20 : B9 
3058 38 B2 CD 80 IF 11 A4 00 : 0B 
3060 19 C4 81IF 20 EF CD E2 : 3B 
3068 IF 4C 6F 6164 69 6E 67 : DD 
3070 20 00 CD 9D IF.CD EE IF : 83 
3078 DD 6E FE DD 66 FF 22 70 : ID 


SUM ： B13B 5D 22 A5 0815 BA 9764 


名を尋ねてくる。ロードするリロケータブ 
ルファイルの名前を入力してやると今度は 
ロードするアドレスを尋ねる0自分の使っ 
ているシステムにあった自由なアドレスを 
入力してやると指定したアドレスに実行可 
能なオブジェクトとしてロードされる。そ 
してロード終了後 S - OS に戻ってくる。 

リロケー^ブルファイ 
■J ロケート獅構成 

今回のアロケータは次の形式のリロケー 
タブルファイルを生成する。リロケータブ 
ルファイルは2つの部分からなる。ひとつ 
はリロケート情報を入れたテーブルであり， 
もうひとつは000 Oh 番地で動作するオブジェ 
クトである。 

参考として MACINTO - C のリロケータブ 
ルファイルの先頭部分を図2に示す。テー 
ブルは図2の白抜きの部分のような格好を 
している。以下にその詳細を記す。 

最初の2バイトはテーブルサイズを示し 
ている。続くデータは1ワードを書き換え 
なければならないアドレスである01ワー 
ドを書き変えるとは， 

0100 80 LD BC , 8000 H 
の下線部のような場所のことである。1ワ 
ードを書き換えなければならないアドレス 
の情報は「〇〇 〇〇」というデータのところで 
終了する。 

次の「00 00」までには下位バイトを書き 


3000 DD 21 00 00 DD 39 21 00 : 35 
3008 00 E5 E5 E5 E5 E5 E5 D9 : 37 
3010 CD 80 IF 11 05 0219 E5 : 82 
3018 CD 80 IF 11 09 0219 EB : 8C 
3020 El D9 CD E2IF 53 54 41 : 70 
3028 44 52 20 6F *66 20 50 52 : 4D 
3030 4F 47 3120 3F 0D 00 D9 : 0C 
3038 CD 81IF 38 E5 DD 75 FE : DA 
3040 DD 74 FF CD E2IF 45 4E : B1 
3048 44 4144 20 6F 66 20 50 : 2E 
3050 52 4F 47 3120 3F 0D 00 : 85 
3058 D9 CD 81IF 38 C4 DD 75 : 94 
3060 FC DD 74 FD CD E2IF 53 : 6B 
3068 54 4144 52 20 6F 66 20 : 40 
3070 50 52 4F 47 32 20 3F 0D : D6 
3078 00 D9 CD 81IF 38 A3 DD : FE 

SUM: A413 3F 04 60 B0 07 8312F1 

3080 75 FA DD 74 FB DD 6E FC 
3088 DD 66 FD DD 5E FE DD 56 
3090 FF ED 52 4D 44 03 EB DD 
3098 5E FA DD 56 FB 1A 9612 
30A0 2313 0B 79 B0 20 F6 3E 
30A8 FF 1213 D5 D5 FD El FD 
30B0 23 FD 23 DD 5E FA DD 56 
30B8 FB D51A 13 B7 28 FB FE 
30C0 FF 28 471A B7 28IE El 
30C8 E5 D9 EB CD 81IF EB 36 
30D0 00 23 36 00 23 EB DD 6E 
30D8 F8 DD 66 F9 23 DD 75 F8 
30E0 DD 74 F918 D5IB 1A 13 
30E8 FE 34 20 0F DD 6E F4 DD 
30F® 66 F5 23 DD 75 F4 DD 74 
30F8 F518 BF DD 6E F6 DD 66 

SUM: 01 F4 2D F3 45 B9 9E 17 24F1 


AC 
9A 
48 
BE 
A 9 
AB 
D5 
66 
37 
B2 
A1 
7F 
7D 
15 
50 


AB9C 52253 B3D2B3B 
A1F 2 1E537A32E 657 


735885003 E3AB606 
F2D21E002F0EE306 

4D1F1160DB88FD0D 

7FDFFE30FF221F0D 

D03E3AB 608741 C6C 
D02F0EB302B38D3F 

60DB80FD07AED8DE 

F0FF221F0B1FC1F6 

560874 1C6351BB3D 
7302B38D31FFEE2D 

DD07AED8DABF93D1 

DF0B1FC1F11ED2FD 

306351 BB 35885003 
2B 31 FFEE2D 2 IE 002 

78DABF93D1F1160D 

F1F11ED2FDFFE30F 


B c D 5 B 4 A 
5 6 8 7 12 7 


12 5 F 5 0 9 
2 7 E 1 D 0 c 

F F 8 3 B 5 3 
161 D 17 2 

2 2 0 D 9 D D 
E 7 0 c D F F 

D 2 D F B 1 0 
c 7 0 1 E D 0 

9 5 16 9 2 4 
c 4 2 7 c 5 7 

I 0 1 B F D D 
E 2 2 51 E F 

111 D 2 7 3 
G 2 2 E B B 2 

II 0 9 D B D 
E 2 2 D c E F 


8 F036B08B2ED7658A 

8 1A6B59A68F89EDA7 
5 

7 ... 

9 75D59D45E6320DF1 
A BEDF0F7747A57C1E 

A FD8691D00BDD2F01 

8 FFF51EF725CE217E 

E 6BED5D0E5D170E21 
A 5E6DFF066E0B862E 

1 D3D 46959 C0EB 0217 
7 D0DF 4274603 E02E0 

0 E45ED3DF9DF51F08 

2 F4D5D2F1601E 2113 

9 ED0D 6352653 1FA8F 

7 54BDF2EE46DD1F 31 

8 D2D9E3DD0DD121FC 
1 D5EF42FC26CE721A 

E DD16D 33141 FF2FFD 
F FED6D2E 076112 1AC 

0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 

^ ix ix IX ix IX 1 X 11 IX IX 1 ix IX 1 

s 3333333333333333 
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【 HL 】 

C,ST 

(IX4SOU2ST),L 
(IX+SOU2ST41),H 


CALL HEX 

LD (IX+S0U2ST},HL 


L,(IX4S0U1BD) 

H,(IX4S0U1BD>1) 
E,(IX+80U13T) 

D, (IX+S0U1ST+1) 
HL.DB 

C, L 
B,H 
BC 

HL t DB 

E, (IX+S0U2ST} 

D, (IX4S0U2ST+1) 

A 9 (DB) 

(HL) 

(DB),A 

HL 

DB 

BC 

A,C 

NZ t DIFPl 

A.0FPH 

(DB),A 


LD HL,(IX^SOUIBD) 


L« DB,(IX-faOU2ST) 


E,(IX4SOU2ST) 
D,(IX^80U2ST+1) 


IY=DB-f2=TABLK 


Z,CUP1 

OFPH 

Z f CUPBND 


2A 

70 

09 

3000 

23 

FD 

00 

FD 

3A 

30C8 

28 

09 

19 

EB 

9A 

30D0 

77 

18 

66 

00 

EE 

30D8 

FD 

66 

19 

4D 

F5 

30E0 

09 

19 

ED 

5B 

D7 

30E8 

18 

E9 

Cl 

71 

53 

30F0 

2A 

72 

00 

FD 

EF 

30F8 

EB 

ED 


Pile Allocator 

ORG 7OO0H 


5 #MPRNT 

6 IGBTL 

7 IHLHBX 

8 fWOPBN 

9 IWRD 

10 »FILB 

11 #OKTPC 
12【HL】 

13 ； 

14 #EXADR 

15 tDTADR 

16 «SIZB 

17 tKBFAD 

19 SOU1ST 

20 SOIJIED 

21 SOU2ST 

22 CTW 

23 CTUB 

24 CTLB 

25 

26 


EQU 

BQU 

BQU 

EQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

EQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

EQU 

BQU 

BQU 


ADD 

LD 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

BXX 

CALL 

LD 

ADD 

PUSH 

CALL 


1FB2H 

1FD3H 

1PB2H 

1FAFH 

1PACH 

1FA3H 

IF80H 

1F81H 

1F6BH 

1P70H 

1F72H 

1F76H 


IX.0 
IX,SP 
HL,0 


IOBTPC 

DB,HBX-#0O0 

HL.DE 

HL 

#OBTPC 

DB,STOFST-#001 

HL.DB 


link local valuables 


HL=ADRS of HEX 


DB=ADRS of STOP8T 


t of PROOl? H 


DBPB 0DH,e 

BXX 

CALL [HL] 5 CALL HEX 

JR C,ST 

LD (IX+SOU1ST)，L 

LD (IX+S0U1ST+1>，H ; LD (IX480U18T),HL 


DBPB ODH.O 

EXX 

CALL [HL] 

JR C.ST 

LD (1X^301/1 BD),L 

LD <IX+S0U1BD+1>,H | 


LD (IX480U1BD),HL 


3080 

3088 

3090 

3098 

30A0 

30A8 

30B0 

30B8 


125 

126 

127 

128 

129 

130 


135 

136 

137 

138 

139 

M0 ； 

141 CUP2： 

142 

143 


144 

145 


POP 

PUSH 

EXX 


INC 

LD 

INC 


DEC 

LD 

INC 


INC 


148 

149 

ise 

151 

152 ; 

153 CUP3 : 

164 
156 

156 

157 

158 

159 ; 

160 

161 CUPBND： LD 

162 INC 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 OARLB： POP 

170 PUSH 
171 OARLB1 : LD 

172 INC 

173 OH 

174 JR 

175 CP 

176 JR 

177 PUSH 

178 LD 

179 OR 

18e JR 

181 POP 

182 JR 

183 ； 


A,(DE) 
A 

Z.CUP2 


DE,HL 

(HL] 

DB.HL 

(HL),0 

HL 

(HD.e 

HL 

DB t HL 

L,(IX4CTW) 

H,<IX4CTW4l) 

HL 

(IX^CTW),L 
(IX+CTW+l)•!! 
CUP1 


34H 

HZ.CUP3 
L»(IX4CTLB) 

H, (IX+CTLB-fl) 
HL 

(IX4CTLB),L 
<IX+CTLB+1>,H 


(IX4CTUB),L 
(IX+CTUB+l),H 
CUP1 


check next byte 


save STADR again 


DB=next byte 


INC.W (IX+CTVO 
oountup lower bjrte 


；INC.W (IX+CTLB> 

； oountup upper byte 

INC.W (IX4CTUB) 

LD (IY)+,0 : End Hmrk 


Oet Adrs of Rewritten Lower Byte 


186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 OARUB: 


POP 

PUSH 

BXX 


騰 ave STADR again 


: DB=next byte 


Get Adr 靄 of Rewritten Upper Byte 

(IY) f 0 
IY 

(IY),e 


201 

202 LD 

203 INC 

204 ； 

205 POP 

206 PUS! 

207 QARUB1 : LO 

208 INC 

209 OR 

2ie JR 

211 CP 

212 JR 

213 PUS! 

214 LD 

215 OR 

216 JR 

217 POP 

218 JR 

219 ； 


DB 

DB 

A 9 (DB) 

DB 

A 

Z.QARUB1 

OFFH 

Z f OARBND 
AF 

A,(DB) 

A 

Z V GARUB2 

AF 


222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 EX 

229 LD 

230 IN< 

231 BX 

232 JR 

234 QAREND： LD 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 


JR 

POP 

PUSH 

BXX 


LD 

INC 

POP 


Z V 0ARUB1 

HL 

HL 

DE,HL 

(HL) 

DE.HL 

(HL) f 0 

HL 

DE,HL 

GARUB1 

(IY),0 

IY 

(IY).O 

IY 

DE 

L,(IX430U1BD) 
(IX+SOU1ED+1} 
E,(IX+SOU1ST) 

D, (IX+SOUlST+l) 
A 

HL,DE 


save STADR again 


DB：next byte 


LD (IY)+,e : TABLE BHD 
STADR ヲステ驀 
LD HL,(IX4SOU1ED) 

LD DE,(IX4SOU18T) 


D7 - 

69 SUM ： 27 321C 78 C2 DA 3F CF 70E3 

03 

DF 3100 C9 F5 CD E2IF 46 6F 75 : B6 

B g 3108 6E 64 20 20 00 CD 9D IF : 9B 

71 3110 CD EE IF FI C9 : 94 

32 着 ------- 

40 SUM ： 04 47 0C F3 E8 13 0C 94 2F26 


リスト3 ファイルアロケータ（ソースプログラム) 


i EXX CALJR LD sfors LD s 3 SBCS SINCS 3 :3 i LD INCINCisORJR LD supINCi 1 IINCINC S 3 1 S 5 ORJR CP JR 


r 


ssssngKK^SSSSSSSSSSSSSSSSSSSS lee lJJii les ls?!;?;!! 5 :!IiJ« 6 !lJ 


6E3D653E 

852F1DE6 

8DD38F5D 

3FF226CF 

F10D461C 

1E0FB6DD 

6D60D 398 
AF 507211 

D5DE3BF0 
CEF 62717 

FF3DD403 

112FF472 


40387641 
B 822744 E 

DED703D0 
7FFB 82 -4B 

3E0DFE2D 

2707F44E 

DDE3EFDF 
FD 6271 El 

06DDD070 

04FFD7B7 

69906 AFB 
61E 04215 


0 0 0 o)o)0 
o 0 0 0 0 0 
p 8989 45 46 67 67 o B p 0 o F 0 0 c D B p 
i p p p p p p p p F p p p 0 0 100 1 0 0 F F p p 
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246 

247 

248 

249 

250 

251 
262 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 SAVE 

277 

278 


282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 
202 
293 


LD C t L 

LD B,H 

INC BC 


PUSH 

POP 

LDIR 

PUSH 


LD 


LD 


D,(IX+CTLB+1) 
LD C, (IX-fCTUB) 

LD B,(IX+CTLB+1) 

ADD HL.DE 

ADD HL.BC 

INC HL 

INC HL 

INC HL 

INC HL 

ADD HL,HL 

POP 

EX (8P),IY 


DE=TBMP ADRS 
save progrim end 


SUM of Rewrite ADRS 


Save Routine 


DBPB 


CALL 


eDH,0 

DB,(IKBFAD) 
#OBTL 
LD A,1 

CALL #PILB 
POP HL 

POP DB 

PUSH HL 

DB V HL 


HL,DB 
(«SIZB) f HL 
HL.8000H 
(#DTADR) t HL 
HL.1PPAH 


Prograa start 


HL：end DB=ait 纛 rt 


OR 

SBC 


71BC 

71BF 

71F2 

71F4 

71F5 

71F8 

71PB 

71PD 

71FD 

71PB 

71FF 

7200 

7201 

7202 

7203 

7204 
7204 
7204 
7207 
720B 
720F 

7213 

7214 
7216 
7218 
7218 
7218 
7218 

7218 

7219 
7210 

7220 

7223 

7224 
7224 
7224 
7224 

7224 

7225 

7226 

7227 

7228 

7229 
722A 
722C 
722D 

7230 
7232 
7235 
7237 


22 6B IF 
CD AP IP 
3810 
El 

22 70IP 
CD AC IF 
38 07 


CD B2IP 
21212120 
45 72 72 6F 
72 20 2121 


BD 5B 76IF 
CD D3IF 
CD B2 IF 


PD 75 00 
FD 23 
FD 74 ee 
FD 23 


リスト 4 ローダ（ソースプログラム） 


Loader 

ORG 


5 »LBTNL 

6 #MPRNT 

7 IGETL 

8 IHLHBX 

9 #RDD 

10 «FILB 

11 #FPRNT 

12 #OBTPC 

13 [HL] 

14 tROPBN 

15 ； 

16 IBXADR 

17 #DTADR 

18 ISIZB 

19 #KBFAD 


BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 

BQU 


21 LDADR EQU 


1FBBH 

1FB2H 

1FD3H 

1PB2H 

1FA6H 

1FA3H 

1F9DH 

1F80H 

1P81H 

2009H 

1F6BH 

IF70H 

1F72H 

1F76H 


IX.0 

IX.SP 

HL.e 


DBFB 

CALL 

CALL 

LD 

LD 

LD 


0DH.O 

DB f (*KBPAD) 

IOBTL 

A,(DB) 

1BH 

Z.OOUT 


eDH.0 

DB,(IKBFAD) 

IOBTL 

IHLHBX 

C,OOUT 

(IX^LDADR) t L 

(IX^LDADR^l) V H 

*ROPBK 

C.OOUT 

#OBTPC 

DB,SKIP-#0O3 

HL,DB 

NZ V [HL] 

NZ.ST1 
fMPRNT 
N Loading M 

0 


L,(IX4LDADR) 

H,(IX^LDADRf1)；gel 

(参 DTADR),HL 

fRDD 

C.OOUT 

m according to LDADR 
HL,(«DTADR) : gel 


save LDADR 


Program Start ADRS 


7098 

7098 

7098 FD 6K ( 
709B PD 23 
709D FD 66 ( 
7OA0 PD 23 
70A2 7D 
70A3 B4 
70A4 2816 
70A619 
70A7 4D 
70A8 44 
70A9 7B 
76AA 23 
70AB 66 
70AC 6F 
70AD D5 
70AE BD 5D * 
70B219 
70B3 D1 
70B4 C5 
70B5 B3 
70B6 Cl 
70B7 71 
70B8 23 
70B9 70 
70BA 18 DC 
7eBC 
70BC 
70BC 

70BC PD 6B C 
70BF FD 23 
70C1 PD 66 i 
70C4 FD 23 
70C6 7D 
70C7 B4 
7008 28 09 
70CA 19 
70CB 46 
7eCC DD 7B F 
70CF 80 
70D0 77 
70D118 B9 
7eD3 
7eD3 
70D3 

70D3 FD 6E C 
70D6 PD 23 
70D8 FD 66 C 
70DB PD 23 
70DD 7D 
70DB B7 
70DP 28 09 
70E119 
70B2 46 
70B3 DD 7B F 
70B6 80 
7087 77 
70B818 B9 
70BA 
70BA 
70BA 

70KA 2A 70 1 
70BD 4E 
70BE 23 
70EP 46 
70F0 2A 721 
70F3 B7 
70P4 BD 42 
70F6 4D 
70F7 44 
70F8 BB 
70P9 ED 5B 7 
70FD ED BO 
70FF 
70FF El 
7100 C9 

ei 

01 

ei 

01 

ei F5 

02 CD B21 
05 46 6F 7 
09 64 20 2 
0C 00 

0D CD 9D II 
10 CD BE 1! 

13 FI 

14 C9 


SADRI 
i T p 
• SB 


BCHLDB 


SN OI Dl of 

ibHLiil SHLSHL 


0 o 

HD 
D N 

o B 


BI 

K X 
f L B 
(T H 

• B し 

BOH 

D # # 


f » » Y Y 
B E E B leiyiy 

D DDDAHD(I<I 

LL L 0 e LLe H 
L>PL PPPPPPT LF F r 3 cLLT 8 xcs CP c c T 
dark)dar ppopooe a b e r d X D A A K f XXEUXRB9DNDNE 
L c J F L c J PPP(P<P(P<R CD D J d ELCCR f B&DPBOS^LILIR 


4567890123456789012 
9999990000000000111 


7: S :: STO 

J 456789012345678901234567890 
1111111222222222233333333334 
J 333333333333333333333333333 


(IY)(IT> 

L.IYH.IYAI 


B B 
L D 
R 丨 L 
•L . 


b.a.hlh.l.dbdbhldbbcsbcshlsrw 
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特集 1 全機種共通システム 
S - OS 再考 

® インタラプト!！ 

S - OS こちら集中治療室 

カウンセラー Mounai Toshiyukl 毛内ず契" TT 



S-OS は難しい一そ *5 思い込んでいるあなた。この 
機会に一度適性検査を受けてみてはいかがでしょ 5 0 


もし陰性なら，ここで集中治療が受けられます。 


これより 「 S - OS 適性検査」を行います。 
下の質問に 「はい」 または 「いいえ」 で答 
えてください。 

質問1 本誌に載っているマシン語のプロ 
グラムの入力方法がわからない0または， 
自分で入力したことがない。 

質問2 S - OS を持っていない。また，持 
っていても，しくみや使い方がよくわから 
ない。 

この2つの質問に両方とも「いいえ」と 
答えた人は， SOS 適性反応は陽性と診断 
されました。したがって，その人にはこの 
コーナーを読む必要はありません。このコ 
ーナーを読まなければいけない人は，上の 
2つの質問のうち，ひとつでも「はい」と答 
えてしまった「あなた」です。あなたは適 
性反応が陰性であると診断されましたので 
このまま今月の特集 「 S - OS の世界」を読む 
と， 「 S -0 S 拒否症」になる可能性がありま 
す。よって，ほんの少しの間，このコーナ 
一で マシン 語や S OS についての理解を 深 
めてもらいます。ほんのサワリ程度のこと 
しかやりませんので，きっと誰にでも理解 
できるでしよう。その代わり，このコーナ 
一を読み終わるまで，決してほかの特集記 


事を読まないと，私に約束してください。 
それでは始めましょう。 

マシン S の扱い方 

さて， コンピュータはいったい どういう 
方法でマシン語を実行しているのでしょう 
か。 コンピュータの 中にはメモリと呼ばれ 
るプログラムや データを 記憶するところと， 
CPU と呼ばれるプログラムを実行するとこ 
ろがあります。メモリの中は，私たちが住 
んでいる町のように，たくさんの番地（本 
誌ではアドレスと表記することが多いので 
すが，ここではしつこく番地と書くことに 
します）がつけられています。そして，そ 
のひとつの番地には，マシン語の命令が必 
ずひとつだけ置けるようになっています。 

そしてコンピュータは先頭の番地から順番 
に，メモリの中に置かれている命令を見て 
実行していくのです。 

16進数 

コンピュータは命令や番地などで使う数 
に16進数という特殊な数を使っています。 
たとえば，私たちが日常使っている10進数 
と比べてみた場合，0から9までは10進数 


でも16進数でも同じです。しかし，16進数 
では10進数でいう，10から15の数をアルフ 
ァベット文字の A から F を使って1桁で表 
現してしまいます。たとえば10進数の12は 
16進数の OCh だし，16進数の FFh は10進数 
の255です。 

また，先ほどから16進数の数字の後ろに 
h という文字が書かれていますが，これは， 
この数字が16進数で書かれているというこ 
とを表した目印です。 

マシン語の入力 

それでは雑誌に載っているマシン語のプ 
ログラムの入力方法から勉強しましよう。 
マシン語を入力するには，まずマシン語モ 
ニタを使わなくてはなりません。ここでは， 
S-OS ューザーの 間でも ポピュラーと 思われ 
る HuBASIC モニタを例にしていきます。 
ただし，その他の ューザー でも該当する コ 
マンドをお知らせしますので， マニュアル 
を持ってくれば難しいことはないでしよう。 

さて，それではマシン語モニタっていっ 
たいなんでしよう？とりあえずはマシン 
語のプログラムを入力したり，実行したり 
するものだと思ってくださればけっこうで 
す。ともかくマシン語モニタを起動してみ 


S - OS “ SWORD ” コマンドリファレンス 


注） [] 内は省略可能。また [] やく〉などの力 
ッコは入力する必要はない。 

#D 

機能指定されたデバイスのディレクトリを 
表示する 

書式 #D [くデバイス名〉：] 

文例 1 )#D 
2) #DB : 

はやい話が BASIC の DIR や FILES 命令と同じ。 
文例の1はデフオルトデバイス，2はドライブ B 
のディレクトリを表示させる例です。 

#DV 

機能デフォルトデバイスを変更する 
書式 #DV くデバイス名〉： 

文例 # DVE ： 

デフォルトデバイスは，使用する頻度の高いデ 
バイスにセットしておくと便利です。そこで，こ 
の コマンドを 使います。文例では E デハ•イス （RA 
M ディスク〉にデフオルトデバイスを変更してい 
ます。 


機能指定した番地からプログラムを実行す 
る。 

普式： tu < アドレス〉 

文例 # J 3000 

くアドレス〉で指定した番地からプログラムを実 
行します。プログラム中の RET 命令で S - OS に復 
帰しますが，このコーナーを読む人にそこまで理 
解できる人は少ないと思いますので，プログラム 
を実行するコマンドだとだけ覚えておいてくださ 

い。 

#K 

機能ファイルの削除を行う 
書式 K くファイル名〉 

文例 #K PROGRAM 
いらなくなったデイスタ上のファイルを削除し 
てくれます。 

れ 

機能ブログラムをロードする 
普式 #L くファイル名〉[:くロードアドレ 


ス〉] 

文例 1) # L A ： PROGRAM 
2) #L PROGRAM : 8000 

プログラムをメモリ上にロードする命令です。 
文例2はロードする番地を800 Oh 番地と指定して 
います。文例】のように省略した場合は，セーブ 
したときの開始番地にロードします。また，文例 
1のようにくファイル名〉はデバイス名つきで指 
定できます。これは他のどんなコマンドでもいっ 
しょです。 

機能各機種のマシン語モニタを起動する 
書式 

文例井 M 

BASIC から MON コマンドで起動するマシン語 
モニタと同じモニタが起動します。モニタの脱出 
コマンドで S - OS に復帰しますが， XI の S-OS “S 
WORD ” は R コマンドを使うと暴走するので，復 
帰するときは， 

G 1 FFA 

と実行してください （ IFFAh は S - OS “ SWORD ” 
のホットスタートになっています）〇 
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ましよう。たいていの場合，マシン 語モニ 
夕は BASIC に付属していますので， BASIC 
を起動して， CLEAR 文でマシン 語 領域を 
確保してから M 0 NI 3 と入力してください。 
これで モニタが 起動します。ただし， MZ - 
80 K シリーズのコンピュータの場合， モニ 
夕が BASIC に付属していませんので，マシ 
ンランゲージなどの モニタ をテープから 口 
ードしてやる必要があります。 

さっそく メモリになにかデータを書き込 
んでみましよう。書き込みのコマンドは M 
コマンドです。ただし，マシンランゲージ 
を使っている方は W コマンド， PC シリーズ 
では S コマンドを使います。まず， 

MB 000 

と入力してみましよう。これは BOOOh . 番地 
からメモリにプログラム（またはデータ） 

を入力するという命令です。すると， 

: B000 00 ■ 

というような表示が現れます。これは現在 
BOOOh 番地に 00 h という データが入って い 
るということを示しています。つまり B 00 
Oh 番地に入っているデータによっては，番 
地の直後の表示が異なるので注意して〈だ 
さい。 

次にその表示の後ろでカーソルが点滅し 
ています。これはなにかキーボードからデ 
ータを入力してくださいという意味ですか 
ら，さっそくデータを入力してあげましよ 
う。キーボードから01と入力します。これ 
は2桁の16進数 01 h を BOOOh 番地にセット 
するという意味です。書き込んだらリター 
ンキーを押して〈ださい。すると画面に 
: B000 00 01 
: 600100 ■ 

と表示されたはずです。つまり BOOOh 番地 


#N 

機能ファイル名を変更する 

書式 #N くファイル名1> :くファイル名2> 

文例 #N FILE 1 : FILE 2 

くフアイル名1> というファイルのフアイル名を 
くファイル 名2 > に変更します。 

#S 

機能 プログラムをセーブする 
書式 # s 〈ファイル名〉：〈開始#地〉：く終 
了番地〉[:く実行番地〉] 

文例 1> #S FILE : 3000 : 3 FFF 

2) #S FILE : 3000 : 3 FFF : 3010 
プログラムのセーブを 行います。文例では 300 0 H 
番地から 3 FFFii 番地ま でのセーブを 行う例です。 
文例1のように，実行番地を省略すると，実行# 
地は開始番地と同じになります。 

#ST 

機能ファイルのライトプロテクトの設定/ 
解除を行う 

書式 #ST くファイル名〉： P か R 
文例 1 )#ST FILE : P 
2) 社 ST FILE : R 


の入力がすんだので次の B 001 h 番地になに 
か入力してくださいということです。 

とりあえず，一度 M コマンドを脱出しま 
しよう。 SHIFT + BREAK (わかるよね？ 
SHIFT キーと BREAK キーを いっ しよに 
押すことだよ！）でコマンドから脱出しま 
す。それから，もう一度キーボードから， 
MB000 

と入力してみましよう。画面には 
: B000 01 ■ 

と表示されます。ちゃんとさっき入力した 
01 h が BOOOh 番地に格納されていますね。 

ここでなにも入力せずにリターンキーを 
柙したらどうなるでしよう？ 画面には， 

: B000 01 
: B001 00 ■ 

と表示されて，また B 001 h 番地に入力する 
データを聞いてきています。実はリターン 
キー だけ押すと，中に入っていたデータは 
書き換えられずに次の番地の書き換えを聞 
いてくるのです。では練習のつもりでその 
まま B 001 h 番地から， 

: B000 01 
: B001 00 02 
: B002 00 03 


: B 007 00 08 

と入力してみましよう。これで BOOOh 番地 
から B 007 h 番地までデータを入力したこと 
になります。今度は，いま入力したデータ 
をまとめて見てみましよう。 

ダンプリストを見る 

入力したデータを見るのには ， D コマン 
ドを使うと便利です。キーボードから， 
DB 000 B 007 


ライトプロテクトとは大切なファイルを誤って 
消去してしまわないようにかけるもので，これを 
かけたファイルに対しては， # K , # N , 林 S , の 
コマンドが使えなくなります。ライトプロテクト 
力すかけられたファイルは，ディレクトリを見ると， 
ファイル名の前に*がついています。文例では1 
がプロテクトの設定，2は解除の例です。 

#W 

機能画商の桁数を切り換える 
書式 #W 
文例 #w 

この コマンドを 実行するたびに_面の40字/ 80 
字モードが切り替わります。 

# ! 

機能ブートをする 

寄式# ! 

文例# ! 

このコマンドを実行すると，マシン本体の IPL 
リセットスイッチを押したのと同じ状態になりま 
す。あまり使わないコマンドなので，こういうコ 
マンドがあるということだけ觉えておいてくださ 


と入力してみましよう。これは BOOOh 番地 
から B 007 h 番地までの内容を表示するとい 
う命令です。すると画面には， 

: B 000 0102 03 04 05 06 07 08 
と表示されたはずです。今までの M コマン 
ドのような表示方法だと，すべてのデータ 
が番地といっしよに書いてあり，とてもわ 
かりやすいのですが，その代わりに行数を 
とてもたくさん使ってしまいます。そこで， 
D コマンドでは 横に8個ず つ データを並べ 
て表示するようになっています。ただし， 
モニタの種類によっては画面が80桁モード 
時に，横16個までデータを並べる場合もあ 
ります。この コマンドは ほとんどのモニタ 
で 共通です力 5 ’， マシン ランゲージだけは M 
コマン ドになります。 

さて，このようにデータを横に8個並べ 
た形式のプログラムリストを，ダンプリス 
卜と呼んでいます。 Oh !MZ で--般的に使 
われているダンプリストは，横8桁，縦16 
行を1ブロックとしたダンプリストで，そ 
の1ブロックごとにチェックサムや CRC チ 
ェック バイトというデータ がつ いています。 

本誌に掲載されているダンプリストには， 
横に8つ並んだデータの後ろに，：で区切 
られたデータが並んでいます。またダンプ 
リストのブロックの最下段にも，ラインで 
区切られたデータが横に1列並んでいます。 
これがチェックサムや CRC チェックバイト 
と呼ばれるデータで，入力する必要はまっ 
たくありません。それどころか ，付属のマ 
シン語 モニタを使っている人にとってはま 
ったく意味を持たないのです。それではこ 
れらのデータはいったいなんのためにある 
のでしようか？それは マシン語 入カ ツー 
ル MACINTO-C を使った場合に絶大なパワ 


機能プログラムをロードして実行する 
書式 #R くファイル名〉 

文例 # R PROGRAM 

このコマンドは1986年10月号で紹介されたコマ 
ンドで， S - OS に標準装備されているコマンドとは 
違います。よってこのコマンドを使うには，コマ 
ンドの拡張が 必要です。 

コマンドの働きは， L コマンドと J コマンドを 
くっつけたようなもので，デバイスからプログラ 
ムをロードしたら自動的に実行します。 

# [スペース] 

機能プログラムをロードして実行する 
書式 # くファイル名〉 

文例 # PROGRAM 

このコマンドも標準で装備されたコマンドでは 
なく，1987平5月号で紹介されたものです。コマ 
ンドの機能は R コマンドと同じで， R の代わりに 
ファイル名の前にスペースをひとつ通くだけです。 
R コマンドと大きく違うところは，ロードしたフ 
アイルが アスキー ファイルの場合に，それを パ、ッ 
チファイルとして処理することです。 
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一を見せてくれるものなのです 。 MACINT 
0- C のプログラムリストは1月号に載って 
いますので，持っている人はさっそく入力 
してしまいましよう。 

この MACINTO - C は Oh ! MZ の標準 マシ 
ン語入カツールで， Oh ! MZ に掲載される 
マシン 語のプログラムのダンプリストは， 
すべてこれによって印刷されています。つ 
まり MACINTO - C を使ってダンプリストを 
見るとチェックサムや CRC チェックバイト 
がいっしよに出力されてくるのです。これ 
らのデータの詳しい説明はここではしませ 
んが，プログラムを入力した際，これらの 
データが1力所でも本誌に掲載されたもの 
と異なっていたら，ダンプリストのその1 
ブロックの中のどこかに入カミスがあると 
いうことだけいっておきましよう。 

プログラムのロー ド/セーブ 

プログラムの入力が 終わったら，カセッ 
卜にプログラムをセーブしておきましよう0 
セーブは， S コマンドを使います。 PC シ 
リーズを使っている方は W コマンドを使っ 
てください。プログラムを開始番地，終了 
番地(機種によってはバイト数)，実行開始 
番地（機種によっては指定できない）をフ 
ァイル名といっしよに指定すれば 0 K です。 
このへんは各マシンの マニュアルを 見てく 
ださい。 

さて，次はプログラムのロードです。口 
ードは L コマンドを使います。ただし，マ 
シンランゲージを使っている人は Y コマン 
ド ( Yank という意味らしいが，最初にこ 
の命令を見たときは，かなり違和感を感じ 
たものです)。また， PC -8801 シリーズ （PC 
-8001 シリーズは関係ない）では R コマンド 
を使います。ロードはコマンドを入力して 


S - OS のアプリケーションにはマシン語プログラ 
ムの開発を助けるものが多くそろってきましたが， 
その中でも， ZEDA , E - MATE ， MACINT 0 -C 
の3つは最低限用意しておきたいものです。ここ 
では，それら3つのソフトについて簡単に使用手 
順を実践してみましよう。 

ZEDA 

ZEDA はマシン語のプログラムを作成するエデ 
イタアセンブラです。作成の方法は Z 80 のアセン 
ブリ言語で，テキストを書き，それをアセンブラ 
でマシン語のプログラムに変換します0テキスト 
の書き方は， BASIC のプログラムと同じように， 

1 LD A , 0 □ 

2 CALL 0005 H 0 

というように，行番号に続いてテキストを入力す 
れば OK です。さて，この方法では毎回テキスト 
を入力しなくてはならないので大変です。そこで 
テキストを連続して入力する方法を説明しましよ 
う。 キー ボードから， 


そのままリターンキーを押せばプログラム 
をロードしてくれます。 

プログラムの実行 

プログラムの入力が終了して，カセット 
テープにセーブしたら，あとはプログラム 
を実行するだけです。入力したプログラム 
を見て，いったいどこの番地からスタート 
するのかを確かめたら， G コマンドを実行し 
ます （ S-OS や MZ -700 の ROM モニタ， MZ - 
1 Z 009 A などでは J コマンドです）。実行の 
方法は，たとえば300 Oh 番地からプログラ 
ムを実行する場合は， 

G 3000 

と入力してやれば OK です。こうしてプロ 
グラムは実行されました。 

V 

S - OS とはなにか 

そろそろ核心に入りましょう。これまで 
に説明したことで，マシン語のプログラム 
とそれを操作するマシン語モニタとの閨係 
がなんとなくわかったことと思います。そ 
れではいったい s - os というのはなんなの 
でしょう。 

この コーナーの 最初に， コンピュータは 
CPU がメモリ の中の 命令をひとつずつ拾っ 
て実行するということを話しました。この 
CPU には いくつもの種類があって，その種 
類の異なる CPU 同士では，その命令も互い 
に異なるのです。ちょうど日本語と英語で 
会話をしても話が通じないのと同じです。 
しかし， XI や MZ をはじめ，ほとんどの8 
ビットパソコンが， Z 80 という同じ CPU を 
使っています。ではなぜ，お店で売ってい 
るパソコンソフト は各機種共通ではないの 
でしようか。 


110 

と入力してリターンキーを押してください。これ 
は1行目からテキストを入力するというコマンド 
です。すると，行番号は表示されませんが，カー 
ソルが点滅してキー入力待ちになります。この状 
態でテキストを何行でも入力できます。行番号を 
入力する必要はありません。 

テキストの入力ができたら文法に間遠いがない 
かチェックしてみましよう。キーボードから， 
T 10 

と入力してください。これは1行目からテキスト 
を画面に表示するというコマンドです。長いリス 
卜の場合には，画面がスクロールアップしてしま 
うので，適当なところでスペースキーを押すと， 
表示をストップさせることができます。ここで S 
HIFT + BREAK とすると出力を終了します。この 
状態でカーソルをテキストの上にもっていき，直 
接テキストを書き換えることができます。また， 
一時停止の際にスペースキー以外のキーを押すと， 
再びリストの続きを出力します0 


それはマシンの構造が異なるからです。 
たとえば G - RAM の構造ひとつをとってみ 
ても， MZ - 2000のようにバンク切り換えを 
行うものや， XI のように I / O アドレスで 
データを読み書きするものなどさまざまで 
す。また，そうかと思えば PC - 8801のよう 
に，一見 MZ - 2000と同じようなメモリマッ 
プをしていても，呼び出す I / O ポートのア 
ドレスやデータが異なったりします0 

このようにそれぞれコンピュータの特徴 
というのは マシンの ハードウェアと関係が 
深く，プログラムを作る側としては，ハー 
ドの知識を必要とするため，なかなか大変 
です。 

ここでコンピュータを視くと IOCS とか 
BIOS と呼ばれるプログラムが内蔵されてい 
ます。 IOCS とは，日本語で直訳すると「入 
出力制御システム」となります0こういう 
と，なんだかとてもすごいことをするプロ 
グラムのような気がしますが，実は画面表 
示とか，キー入力だとかいうような基本的 
な動作をするためのプログラムです。先ほ 
ど話したとおり，これらの動作は IOCS に 
頼らなければ，ハードウェアに対する知識 
がどうしても必要になってしまうのですが， 
IOCS を使うと必要な手続きをすませてから， 
決められた番地をサブルーチンコールする 
だけでよいのです。 

この IOCS に関しては，昨年の11月号，12 
月号に載った ， IOCS DATA LIST を見て 
いただければよくわかると思いますが，同 
じような動作をするサブルーチンカ 5 '，ほと 
んどの機種についていても，そのエントリ 
ーアドレスや手続きの方法が各機種によっ 
て異なるというのが問題です。たとえばキ 
一入カルーチンひとつを見ても， MZ - 2000 


入力したテキストをセーブしましよう0キーボ 
-ドから， 

S TEXT y 

と入力してくださぃ0 TEXT とぃうファイル名で 
セーブされます。ロードの場合も，キーボードか 
ら， 

L TEXT 0 

と入力すればロードしてくれます。 

以上のコマンドは， ZEDA のエディタ上で使ぃ 
ます。 ZEDA は起動直後はアセンブラが作動して 
ぃるので，キーボードから， 

E 0 

と実行してくださぃ。エディタが作動します。 

次に，入力したテキストのアセンブルですが， 
これはアセンブラ上で行います。エディタが作動 
してぃるときは，キーボードから， 

a y 

としてくださぃ。これでアセンブラに入ります。 
アセンブラが起動したら，キーボードからもう一 
度， 

a a 

と実行してください。エラーがなければプログラ 
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OS のファイルを読むこともできます。 

MZ のゴミデイレクトリ 

MZ 系の S-OS でデイスクを使うと，シス 
テムディスクにわけのわからないファイル 
名がいくつか出てきます。これは IPL がシ 
ステムを立ち上げるときに読むファイル名 
ですので絶対に触ってはいけません。 

ST 命令に注意 

プログラムを共通フオーマットでカセッ 
卜にセーブし ます。そのとき， 

#ST : FILE 1 

と コマンドを 入力しました。しかしカ セッ 
卜は動かず，それどころか， Syntax Error 
とか， Device Offline ， とかいった エラー 
を返す場合があります。 これは コマンド 入 
力の際に， コマンド 名の St , デバイス名 
の T をくっつけて書いてしまったため，コ 
ン ピュータ側は， ST コマンドが 入力された 
と勘違いしてしまったのでした。そこで， 
この場合に限り，必ず 
#S T : FILE 1 

と入力してください。またそれがめんどう 
なら DV コマンドでデフオルトデバイスを 
あらかじめ T に設定しておくといいでしよ 
ラ。 

氺氺氺 

めでたく退院 

おめでとうございます。あなたは今，こ 
の コーナーを 読み終えて，めでたく退院す 
ることができました。とりあえず，仮免許 
を交付します。これからも頑張って立派な 
s - os ユーザー になってください。それでは， 
今月の特集を最後までゆっくりと楽しんで 
ください。 

読み終わったあとでもう一度適性検査を 
受けられてはいかがですか？ 


ムを作成します。 

プログラムの作成が完了したら， 

!H 

と実行してください。 S - OS に戻ります。 

—応これで ZEDA の説明を終了します。詳しく 
は1985年7月号か，1987年6月号を見てください。 

E-MATE 

ZEDA のエディタはプログラムを作成するのに， 
多少不便な面もありました。そこで，テキストを 
自由に入力して書き直せるスクリーンエディタ， 
E-MATE について 説明しましょう。 

起動したら，とりあえずキーボードから， 

E 0 Q 

と入力してみましょう。これは， 0行目（つま 
り先頭から）テキストを書きますという命令です。 
さて， E 0 を実行したら，プログラムの入力の前に 
画面の右上を見ましょう。いくつかのメッセージ 
といっしょに，■というキャラクタ文字が表示さ 
れているはずです。これが表示されているときは 
テキストの入力はできません。1回 スペースキー 
を押してみてください。すると今まで表示されて 


た■が，/に変わります。これでテキストの入力 
が可能です。キーボードから文字を入力してみて 
くた^さい0また SHIFT + BREAK で，コマンド モ 
ードに戻ります。セーブ/ロードは ZEDA と同じ 
ですので特に説明す る 必要はないでしよう。 コマ 
ン ドモードから， 

Q 0 

で S - OS に戻ります0 E - MATE は，コントロール 
コードなどで便利な機能がいっぱいついているの 
ですが，これらの使い方などは，プログラムが載 
った1986年5月号を見てください。 

MACINTO-C 

MACINTO - C はダンフ。リストの入カミスをな 
〈すために，従来のチェックサムのほかに CRC チ 
ェックバイトを設けたマシン語入カツールです。 

実行方法 

MACINTO - C は300 Oh 番地から始まるものと B 
00 Oh 番地から始まるものとがあります。それぞれ， 
ロードしたら先頭番地へジャンプしてください。 

く使い方〉 

ダンプモード 


実行直後に番地を入力すると，このモードに入 
ります。次に示すコマンドが使えます。 

T :1ブロック上を表示 
G :1ブロック下を表示 
S :スタート画面に戻る 
E :エディットモードに入る 
P :プリントモードに入る 
CLS ： 表示ブロックをクリアする 
BREAK : S と同じ 

エディツトモード 

ダンプモードから E コマンドを実行するとェデ 
イットモードになります。 カーソルを 移勒させて 
リストを修正できます。入力したらリターンキー 
を押してください。 BREAK キーでダンプモード 
に戻ります。 

プリントモード 

ダンプモードか，スタート画面で P と入力する 
とプリントモードに入ります。開始#地，終了番 
地，プリンタへの出力を聞いてきますので指示に 
従って入力してください。 

これで MACINTO - C の説明を終了します。あと 
は1987年1月号を見て〈ださい。 


は 0832h 番地， MZ-700 は OOIBh 番地と，ま 

った〈エントリーアドレスが異なっていま 
す。 XI や PC シリーズに至ってはフラグの 
チェックまで行っています。この違いがプ 
ログラムの共通化を阻むもうひとつの壁な 
のです。 

しかし， S - OS は，その壁を乗り越えまし 
た。エントリーアドレスが違うなら，そろ 
えてあげればいい。また手続きが異なるな 
ら途中でそろえてあげればいい。そういう 
考えで S - OS は生まれました。 S - OS の行 
っていることといったら，手続きをそろえ 
てやって， IOCS に仕事を依頼するだけです。 
つまり S-OS は IOCS というプログラムの上 
に載っており，さらにその IOCS もマシン 
のハードの上に載っているのです。 

s-os システムは，コンピュータ， IOCS 
プログラム，そして S-OS 本体の 3 つが一 
体となって初めてひとつの素晴しいハーモ 
ニーを奏でることができるのです。そして 
あなたや私の作ったプログラムが，そのハ 
ーモニーをより素晴しいものに i 寅出してく 
れるのです。どうです？ s-os って，とて 
も素敵なものだと思いませんか？ 

rS_OS“SWORD” の使い方 

S-OS の基本システムは “SWORD” と呼 
ばれています。この SWORD には，わずか 
10® 程度の命令があるだけですので，それ 
らを使いこなすのはそれほど難しいもので 
はないでしよう。しかし，それらの命令を 
使いこなすことができたとき，あなたの S - 
OS は，これまで2年半にわたって蓄積され 
たアプリケーションソフトによって大きく 
変身するのです。 


今回は SWORD の コマンドリフアレンス 
を用意しましたが，ここでいくつかの補足 
をしておきましよう。 

デバイスとはなにか？ 

とりあえずここではファイル入出力を行 
う周辺機器と思ってください。デバイスに 
はそれぞれデバイス名がつけられていて， 
コマンドから指定が可能です。たとえばデ 
バイス名 A 〜 D は フロ ッ ピー デイスタドラ 
イブ， T と S がカセットテーフ。， MZ -1500 
版では Q を指定するとクイックディスタに 
なります。また，今年5月号の S-OS “SW 
ORD ” 変身セットや Xlturbo 版の S_OS “S 
WORD ” を使っている人はデバイス名 E 力 5 ' 
RAM ディスクになります。 

デフォルトデバイス 

コマンドの中でデバイス名を指定しなか 
ったときに，コンピュータが自動的に設定 
するデバイスのことです。通常は A ドライ 
ブがデフォルトデバイスになっています。 

rs - os 使用上の注憲 

s-os は多くの機種の上で走っています。 
そのため，各機種ごとの微妙な操作性の違 
いや ューザーの 誤解なども生じています。 
そのいくつかの例を紹介しておきましよう。 
フォーマットは共通です 
S - OS のファイルは， FD ， TAPE ， QD な 
どいろいろありますが，その各フォー マッ 
卜はすべて統一されています。そのため， 
メディアが共通である限り， S - OS のファ 
イルを読めない S - OS マシンは存在しませ 
ん。また， FD は XI の HuBASIC ， QD は M 
Z -1500 のファイルとフォーマットが共通で 
すので，これらの機種では BASIC から S - 


次号12月号より.本誌の名前がに変わります。 
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全機種共通 S - OS “ SWORD ” 要 


BACK GAMMON 

Fuzzy 巳 ASIC とコンパイラを使って開発された巳 ACK G 
AMMON です。コンパイラを使用することにより BASIC 上 
のアプリケーションもたちまち高速プログラムとなりました。 
開発ツールとしての Fuzzy 日 ASIC , S - OS の新しい力です。 


Suzuki Mitsuru 

鈴木充 


入力方法 


オブジェクト と ソースの 2 つの プログラ 
ムを掲載します。 FuzzyBASIC コンパイラ 
をお持ちでない方はオブジェクトを入力し 
てください（ランタイムルーチンも含まれ 
ています )。コンパイラをお持ちの方はどち 
らで入力されてもかまいません。インタプ 
リタ上でも，もちろん動きますがあまりお 
すすめしません。 

オブジェクトは MACINTO - C などのマ 


ラを起動してコンパイルしてください。各 
機種により MEMAX が異なりますのでフリ 
ーエリアの少ない機種ではオブジェクトを 
テキストと重ねて出力するように指定して 
ください。またオブジェクトの終わりから 
約200バイトを配列として使用しています 
ので， VS が重ならないように注意してく 
ださい。 


匕-ル解説 


BACK GAMMON という名前は知って 


まず最初はできるだけブロックポイント 
を 保つようにしながらすべての コマを イン 
ナーボードのあるブロックへ運びます。す 
ベての コマが揃ったら，今度はあがりの態 
勢に入ります。画面では A の部分の次にイ 
ンナーボードがあると思っておいてくださ 
い。インナーボードに入った コマは 盤上か 
ら除外されます。こうしてすべての コマを 
早く取り除いたほうが勝ちです。 


操作法 


シン語 入カ ツールを 用いて 300 Oh から 6 B 26 h 
までを打ち込みます。セーブしてチェック 
サム， CRC チェックパ、イトを石萑認してから 
起動してください。実行アドレスは 300 Oh 
または 400 0 H です（どちらでもかまいません)。 


ソースで入力される方は FuzzyBASIC か 
らリスト2のプログラムを打ち込んでくだ 
さい。 BASIC チェックサムを確認し，一応 
BASIC 上で動作を確認したのち，コンパイ 



いても，その ルールまでは ご存じない方も 
多いと思います。 

このゲームは 西洋すごろくとも呼ばれて 
いるように，サイコロの目に従って自分の 
コマをすべてイ ンナーボー ドという自分の 
陣地まで運ぶのが目的です。写真1はコマ 
の 初期位置です。 この 状態からプレイヤー 
は左回りに， コンピュータは 右回りにコマ 
を進めていきます。サイコロを振って先攻/ 
後攻を決めて，次からは交互にサイコロの 
目の数だけコマを動かします。どうしても 
動かせるコマがないときはパスできます 力す， 
動かせるコマがあるときは必ず動かさねば 
なりません。 

ただし，相手のコマが2個以上ある場所 
(ブロックポイント> へはコマを置くことは 
できません。逆に相手のコマが1個しかな 
いところにはヒットといって攻撃をし力、け 
ることができます。ヒットされたコマは盤 
上から一時はずされ，中央のバーの部分に 
置かれます。このコマを盤上に戻すときに 
は自分のインナーボードからもっとも遠い 
位置からマス目を数えなくてはなりません。 
さらにヒットされたコマがあるあいだは， 
ほかのコマを_かすことはて’きなくなります。 


キー操作は以下のとおりです。 

1) なにかキーを押し，サイコロを止める。 

2) カーソル キーまたはテンキーでどちら 
のサイコロから動かすかを選択し，リタ 
ーンキーで決定する。 

3) 次に動かしたいコマのアルファベット 
上に 力ー ソルをあわせ，リ ターン キーで 
決定します。間違えたときは0キーを押 
してください。 

4) 最後に“ IT’S OK ”？ と聞いてくるので 
OK なら N 以外のキーを押します。 

5) ぞろ目が出た場合は 2) 以下を繰り返し 
ます。 

またダブルをかけるときは サイコロ を止 
める前に D キーを 押してください。そのほ 
か コンピュータ 側は ルール どおり動かしま 
すが人間側の手の細かい部分はあまりチェ 
ック していません。あくまでも ルール どお 
り動かすようにしてください。 

〈参考文献〉 

大矢建正：バックギャモン，日東害院 
Profile 

鈴木さんは大阪府にお住まいの25歲，大学4年 
生です 。XI マニア タイプと Xlturbo のユーザーで 
マイコン歴は約5年になります。最近は就職活動 
であまりバソコンに触れなくなつたとか。 
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リスト 1 BACK GAMMON ダンプリスト 
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3800 43 
3808 48 
3810 46 
3818 4D 
3820 48 
3828 43 
3830 00 
3838 00 
3840 00 
3848 00 
3850 00 
3858 00 
3860 00 
3868 00 
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SUM ： A9 9C AF 96 AD A6 77 3156AC 
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3890 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

3898 00 00 00 00 CD 4E 312A : 76 
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03 

3B 

3D48 

DA 

FE 

42 

20 

03 

CD 

DE 

30 

18 

4048 

32 

59 

79 

4E 

6 E 

00 

2A 

E4 

CE 

3A50 

39 

CD 

A3 

IF 

1A 

FE 

3A 

28 

42 

3D50 

D6 

30 

38 

80 

FB 

02 

D2 

6 F 

FF 

4050 

37 

23 

23 

23 

23 

22 

7E 

37 

9A 

3A58 

03 

3E 

0D 

37 

13 

D4 

12 

20 

9E 

3D58 

3E 

6 F 

26 

00 

CD 

DE 

30 

D6 

84 

4058 

21 

00 

00 

CD 

88 

32 

CD 

40 

B5 

3A60 

08 

CD 

FC 

38 

08 

18 

06 

CD 

FC 

3D60 

30 

D8 

FE 

02 

D0 

IF 

ED 

6 A 

4E 

4060 

32 

22 

B0 

37 

2A 

E4 

37 

11 

91 

3A68 

F4 

38 

CD 

15 

20 

D0 

C3 

B6 

77 

3D68 

18 

F2 

E6 

0 F 

6 F 

26 

00 

06 

9A 

4068 

B0 

37 

01 

01 

00 

CD 

EA 

32 

D2 

3A70 

3E 

CD 

83 

3A 

79 

CD 

00 

20 

2E 

3D70 

00 

CD 

DE 

30 

D6 

30 

D8 

FE 

B7 

4070 

7C 

B5 

CA 

5E 

40 

2A 

B0 

37 

AA 

3A78 

18 

F3 

CD 

83 

3A 

79 

CD 

03 

DE 

3D78 

0A 

D0 

54 

5D 

29 

29 

19 

29 

IF 

4078 

11 

79 

00 

CD 

BA 

30 

E5 

2A 

50 

SUM ： 

75 

3B 

30 

70 

21 

B7 

86 

18 D81E 

SUM ： 

E0 

5E 

D8 

37 

DC 

43 

FD 

8416BF 

SUM ： 

7E 

52 

46 

22 

A0 

E9 

DB 

E6 CD2E 

3A80 

20 

18 

EA 

DD 

7E 

00 

FE 

2C 

A7 

3D80 

4F 

09 

18 

ED 

CD 

D6 

3D 

DD 

1A 

4080 

B0 

37 

11 

59 

00 

CD 

BA 

30 

08 

3A88 

CD 

AA 

3A 

CD 

AC 

3C 

C3 

E9 

12 

3D88 

7E 

00 

FE 

25 

28 

1A 

FE 

5B 

3C 

4088 

E5 

D1 

El 

CD 

89 

30 

7C 

B5 

4E 

3A90 

3C 

CD 

B4 

3A 

C3 

27 

20 

CD 

CE 

3D90 

28 

0D 

FE 

28 

C0 

DD 

23 

CD 

E8 

4090 

CA 

27 

40 

C3 

FA 

IF 

CD 

83 

5D 

3A98 

2 4 

20 

6 F 

26 

00 

C9 

CD 

A7 

16 

3D98 

29 

3B 

7E 

23 

66 

6 F 

C9 

DD 

80 

4098 

69 

CD 

14 

65 

CD 

BA 

40 

21 

97 

3AA0 

3A 

CD 

06 

20 

D0 

18 

C7 

CD 

A9 

3DA0 

23 

CD 

21 

3B 

6 E 

26 

00 

C9 

A9 

40A0 

00 

00 

22 

E6 

37 

21 

18 

00 

78 

3AA8 

CF 

41 

CD 

B1 

3A 

32 

5D 

IF 

76 

3DA8 

CD 

DE 

30 

FE 

5B 

28 

0D 

FE 

67 

40A8 

22 

E8 

37 

CD 

67 

41 

2A 

E6 

C6 

3AB0 

C9 

CA 

24 

20 

CD 

6 A 

3B 

7D 

C6 

3DB0 

28 

C2 

6 F 

3E 

DD 

23 

CD 

29 

8 D 

40B0 

37 

7C 

B5 

CA 

AB 

40 

CD 

8 D 

77 

3AB8 

FE 

3A 

C0 

7C 

C9 

DD 

7E 

00 

98 

3DB8 

3B 

C3 

A7 

4C 

DD 

23 

CD 

21 

DF 

40B8 

61 

C9 

21 

01 

ee 

22 

EA 

37 

8 F 

3AC0 

CD 

4A 

3B 

CD 

59 

3B 

CD 

E6 

66 

3DC0 

3B 

44 

4D 

ED 

68 

26 

00 

C9 

10 

40C0 

21 

02 

00 

22 

EC 

37 

21 

0A 

93 

3AC8 

30 

FE 

25 

28 

24 

FE 

5B 

28 

20 

3DC8 

CD 

DE 

30 

CD 

31 

3B 

D8 

CD 

B9 

40C8 

00 

11 

16 

00 

CD 

2A 

32 

CD 

ID 

3AD0 

12 

FE 

28 

CC 

1A 

3B 

CD 

CA 

F0 

3DD0 

EC 

30 

DD 

23 

47 

C9 

4F 

06 

81 

40D0 

0D 

32 

53 

54 

41 

52 

54 

20 

ED 

3AD8 

3C 

E5 

CD 

6 A 

3B 

EB 

El 

73 

D2 

3DD8 

20 

CD 

C8 

3D 

78 

FE 

20 

28 

B0 

40D8 

21 

21 

00 

2A 

E2 

37 

CD 

4C 

9E 

3AE0 

23 

72 

C9 

CD 

20 

3B 

CD 

C7 

1A 

3DE0 

3E 

CD 

FC 

3D 

21 

D6 

57 

7E 

10 

40E0 

32 

21 

00 

00 

E5 

21 

01 

00 

5A 

3AE8 

3C 

E5 

CD 

6 A 

3B 

EB 

El 

73 

D2 

3DE8 

B7 

28 

1C 

23 

56 

5F 

CD 

F7 

97 

40E8 

11 

02 

59 

CD 

03 

30 

22 

EE 

7C 

3AF0 

C9 

CD 

E6 

30 

FE 

5B 

28 

14 

41 

3DF0 

3D 

28 

20 

23 

C3 

E7 

3D 

B9 

48 

40F0 

37 

21 

01 

00 

£5 

21 

01 

00 

60 

3AF8 

FE 

28 

C2 

6 F 

3E 

CD 

28 

3B 

C5 

3DF8 

C0 

7A 

B8 

C9 

DD 

7E 

00 

CD 

E3 

40F8 

11 

4A 

59 

CD 

03 

30 

22 

F0 

C6 

SUM ： 

8 E 

38 

91 

78 

F6 

6 A 

5F 

C6 9C2D 

SUM ： 

77 

37 

0B 

86 

0D 

92 

76 

B2 9A10 

SUM ： 

5C 

ID 

91 

06 

45 

26 

F6 

54 D873 

3B00 

CD 

C7 

3C 

E5 

CD 

6 A 

3B 

Cl 

E8 

3E00 

31 

3B 

D8 

DD 

23 

18 

F5 

11 

62 

4100 

37 

21 

0A 

00 

11 

16 

00 

CD 

56 

3B08 

KB 

C3 

D1 

4C 

CD 

20 

3B 

CD 

C0 

3E08 

A0 

58 

CD 

DA 

41 

CA 

A8 

3E 

90 

4108 

2A 

32 

2A 

EE 

37 

ED 

5B 

F0 

E3 

3B\0 

C7 

3C 

E5 

CD 

6 A 

3B 

Cl 

ED 

08 

3E10 

71 

23 

70 

01 

FE 

00 

09 

EB 

F7 

4110 

37 

CD 

B1 

30 

7C 

B5 

CA 

1C 

FC 

3B18 

69 

C9 

CD 

28 

3B 

C3 

E6 

30 

3B 

3E18 

1A 

13 

6 F 

1A 

67 

IB 

C9 

79 

7A 

4118 

41 

CD 

54 

61 

2A 

EE 

37 

ED 

FF 

3B20 

EB 

E5 

CD 

B4 

3C 

D1 

19 

C9 

40 

3E20 

D6 

41 

87 

4F 

06 

00 

21 

A1 

B5 

4120 

5B 

F0 

37 

CD 

BA 

30 

7C 

B5 

6 A 

3B28 

EB 

E5 

CD 

9E 

3C 

29 

D1 

19 

8 A 

3E28 

58 

18 

EB 

AF 

ED 

52 

21 

00 

6 A 

4128 

CA 

El 

40 

2A 

EE 

37 

ED 

5B 

82 

3B30 

C9 

FE 

30 

D8 

FE 

3A 

38 

10 

4F 

3E30 

00 

C0 

2C 

C9 

CD 

2B 

3E 

7D 

68 

4130 

F0 

37 

CD 

9E 

30 

7C 

B5 

CA 

BD 

3B38 

FE 

41 

D8 

FE 

5B 

38 

09 

FE 

AF 

3E38 

EE 

01 

6 F 

C9 

EB 

AF 

ED 

52 

00 

4138 

4A 

41 

CD 

0D 

32 

DC 

C0 

BC 

EF 

3840 

61 

D8 

FE 

7B 

38 

02 

37 

C9 

EC 

3E40 

8 F 

26 

00 

6 F 

C9 

CD 

3D 

3E 

35 

4140 

00 

21 

00 

00 

22 

F2 

37 

C3 

2F 

3B48 

B7 

C9 

CD 

38 

3B 

D0 

C3 

6 F 

C2 

3E48 

18 

ED 

CD 

3C 

3E 

18 

E8 

7A 

C6 

4148 

57 

41 

CD 

0D 

32 

B1 

C5 

C0 

DA 

3B50 

3E 

CD 

31 

3B 

18 

F7 

DD 

7E 

El 

3E50 

B3 

C0 

CD 

DA 

41 

D0 

18 

1A 

5D 

4150 

00 

21 

01 

00 

22 

F2 

37 

CD 

3A 

3B58 

00 

CD 

4A 

3B 

CD 

EC 

30 

CD 

08 

3G58 

09 

38 

08 

EB 

2A 

C2 

59 

CD 

46 

4158 

0D 

32 

20 

B6 

DE 

20 

BE 

DD 

AE 

3B60 

D6 

3D 

EB 

C9 

CD 

56 

3B 

C3 

E8 

3E60 

DA 

41 

D0 

DD 

21 

00 

00 

18 

01 

4160 

C3 

20 

C3 

DE 

BD 

00 

C9 

2A 

34 

3B68 

A1 

3C 

21 

B0 

FF 

39 

ED 

5B 

2E 

3E68 

0C 

DD 

2A 

D3 

59 

18 

27 

3E 

BC 

4168 

F2 

37 

7C 

B5 

CA 

75 

41 

CD 

A7 

3B70 

AC 

59 

CD 

DA 

41 

DA 

99 

3E 

9E 

3E70 

0D 

01 

3E 

0E 

01 

3E 

0F 

01 

A9 

4170 

30 

42 

C3 

78 

41 

CD 

EE 

47 

F0 

3B78 

CD 

AA 

3B 

DD 

7E 

00 

FE 

FC 

07 

3E78 

3E 

10 

01 

3E 

11 

01 

3E 

12 

EF 

4178 

2A 

E6 

37 

7C 

B5 

CA 

81 

41 

04 

SUM ： 

CB 

4F 

BB 

A7 

F3 

12 

0E 

76 7814 

SUM ： 

0C 

ID 

6 C 

CE 

72 

F7 

E6 

2B 0816 

SUM ： 

AB 

6 A 

71 

6 B 

C9 

26 

A4 

08 5732 

3B80 

C0 

E5 

CD 

E4 

30 

F5 

CD 

AA 

F2 

3E80 

01 

3E 

13 

01 

3E 

14 

01 

3E 

E4 

4180 

C9 

2A 

F2 

37 

7C 

B5 

CA 

F5 

0C 

3B88 

3B 

FI 

D1 

D6 

80 

28 

0B 

3D 

C3 

3E88 

15 

01 

3E 

16 

01 

3E 

17 

01 

Cl 

4188 

41 

21 

24 

00 

E5 

11 

00 

00 

7C 

3B90 

28 

10 

7C 

AA 

67 

7D 

AB 

6 F 

5C 

3E90 

3E 

18 

01 

3E 

19 

01 

3E 

1A 

07 

4190 

2A 

F4 

37 

19 

6 E 

26 

00 

23 

25 

3B98 

18 

El 

7C 

A2 

67 

7D 

A3 

6 F 

0D 

3E98 

01 

3E 

1 M 

01 

3E 

1C 

01 

3E 

F4 

4198 

E5 

D1 

El 

CD 

2 A 

32 

CD 

0D 

9A 


60 Oh ! MZ 1987.11. 


► 88 版の SWORD が躲^ 
んだけど。 


たおかげで，友だちが贷してくれとうるさい e 

和田 


僕は H えっていう 
褚二（15> 宮崎沿 


1A El6F D1 67 B6 C5 BA 25EB 


SUM ： 4B 8C 6B B6 BC 91 7D E8 9057 


SUM ： D17A 2C 9A C9 CD 79 FI 7D7E 


38A0 

CF 

59 

7C 

B5 

CA 

3B 

42 

AF 

4F 

3BA0 

18 

D9 

7C 

B2 

67 

7D 

B3 

6 F 

25 

3EA0 

ID 

0 t 

3E 

IE 

01 

3E 

IF 

01 

1)9 

38A8 

32 

D2 

59 

C3 

16 

42 

CD 

H6 

2B 

3BA8 

18 

D1 

CD 

12 

3C 

DD 

7E 

00 

5F 

3EA8 

3E 

20 

01 

3E 

21 

01 

3E 

22 

1 i- 

38B0 

38 

CD 

3B 

39 

2A 

C6 

59 

01 

C3 

3BB0 

FE 

3C 

28 

13 

FE 

3E 

28 

3A 

13 

3EB0 

01 

3E 

23 

01 

3E 

24 

21 

00 

E6 

38B8 

0B 

00 

09 

22 

70 

IF 

11 

33 

09 

3BB8 

FE 

3D 

C0 

DD 

23 

E5 

CD 

12 

BF 

3EB8 

00 

22 

BE 

59 

F5 

AF 

CD 

24 

CE 

38C0 

38 

CD 

78 

39 

2A 

70 

IF 

E5 

54 

3BC0 

3C 

D1 

CD 

2B 

3E 

18 

E6 

CD 

OE 

3EC0 

4C 

CD 

4E 

31 

3A 

D6 

59 

B7 

B8 

38C8 

7E 

B7 

28 

09 

FE 

01 ) 

20 

02 

93 

3BC8 

DE 

30 

E5 

FE 

3D 

28 

0D 

FE 

61 

3EC8 

28 

04 

DD 

2A 

D5 

59 

AF 

32 

4 2 

38D0 

36 

00 

23 

18 

F3 

El 

34 

35 

AE 

3BD0 

3E 

28 

14 

CD 

12 

3C 

D1 

CD 

33 

3ED0 

D6 

59 

FI 

CD 

02 

3F 

CD 

FO 

EB 

38D8 

CA 

Cl 

30 

E5 

CD 

EB 

32 

E3 

6 D 

3BD8 

3C 

3K 

18 

D1 

DD 

23 

CD 

12 

42 

3ED8 

4C 

DA 

Cl 

30 

3A 

BD 

59 

B7 

IE 

38E0 

EB 

CD 

61) 

31 

18 

EF 

CD 

03 

2D 

3BE0 

3C 

D1 

CD 

45 

3E 

18 

C6 

DD 

18 

3EE0 

28 

17 

11 

BC 

40 

CD 

E5 

IF 

ID 

38E8 

39 

3E 

04 

18 

0C 

CD 

03 

39 

A8 

3BE8 

23 

CD 

12 

3C 

D1 

CD 

34 

3E 

4E 

3EE8 

CD 

E2 

IF 

20 

69 

6 E 

20 

00 

E5 

38F0 

3E ： 

01 

18 

05 

CD 

03 

39 

3E 

A3 

3BF0 

18 

BB 

CD 

DE 

30 

E5 

FE 

3D 

CE 

3EF0 

CD 

00 

49 

CD 

EB 

IF 

C3 

Cl 

71 

38F8 

02 

CD 

A3 

IF 

3A 

CB 

59 

DD 

CC 

3BF8 

28 

0D 

FE 

3C 

28 

E9 

CD 

12 

5F 

3EF8 

30 

DD 

2A 

C0 

59 

CD 

49 

35 

9B 

SUM ： 

5K 

16 

38 

7F 

5A 

83 

B1 

49 33E0 

SUM ： 

9A 

B7 

4F 

1C 

13 

E6 

A2 

94 62E7 

SUM ： 

39 

F0 

0D 

CD 

23 

D3 

El 

83 FACF 


8599E8EOHBA92216 
1EFC 31756 EC52CDA 


JFDF 5263138 E33 

FDE63E4960B 94920 
CDF 3575045 E3C355 

D5CDEDBDFD3B78DD 

C23DFD3C1CC3B8EC 

9OF901AD20FD9D3F 

C2C52D6DE01C5C11 


JFC6C 5275 c 


3ECF01BA1D3DE1D8 
11F04E 514370823 D 


006740 cc 543540 E9 
0244604656564266 

4400149205060 E14 
442265 4406070667 

EE 4421806 ECF7F3E 
4466444246667646 

551105749950 F90F 
4466045646626606 

70222001062 BC303 
5244452626666736 

04005542 B 5136900 
2600546466666622 









































4A80 

4A88 

4A90 

4A98 


特集 I BACK GAMMON 61 


47A0 CA A9 47 2100 00 22 B0 : AD 
47A8 37 2A B6 37 Cl 09 22 B6 : FO 
47BO 37 D12B B7 ED 52 30 05 : 5E 
47B8 D5 C5 C3 8D 47 2A B0 37 : 42 
47CO11 0D 00 CD B130 E5 2A : DB 
47C8 00 3811 00 00 CD 9E 30 : E4 
47D0 E5 D1 El CD 90 30 E5 2A : 33 
4708 F6 3711 00 00 CD 9E 30 : D9 
47E0 E5 D1 El CD 90 30 7C B5 : 55 
47E8 CA 75 45 C3 47 30 CD 14 : 9F 
47F0 48 2A EE 37 ED 5B F0 37 : 06 
47F8 CD B130 E5 2A E6 3711:EB 


SUM: 2154 4F 9C F7 CC 9E D2 E440 

4800 00 00 CD B130 E5 DI El : 45 
4808 CD 89 30 7C B5 CA 13 48 : DC 
4810 CD 14 48 C9 21 00 00 22 : 35 
4818 FE 37 21 00 00 22 06 38 : B6 
4820 21 00 00 EB 2A F8 3719 : 7E 
482819 E5 21 00 00 Dl EB 73 : 4E 
4830 23 72 2110 27 22 08 38 : 4F 
4838 2A EE 37 ED 5B F0 37 CD : 8B 
4840 9F 30 7C B5 CA 5B 48 2A : 97 
4848 EE 37 ED 5B F0 37 22 F0 : A6 
4850 37 ED 53 EE 37 21 01 00 : BE 
4858 22 FE 3711 00 00 2A FA : 8C 、 
4860 3719 6E 26 00 7C B5 CA : DF 
4868 70 48 CD 34 54 C3 73 48 : 8B 
4870 CD 74 48 C9 21 00 00 22 : 95 
4878 A6 37 21 00 00 22 B0 37 : 07 


SUM: IF 77 7610 18 C0 B8 93 C325 

4880 2112 00 E5 21 01 00 E5 
4888 ED 5B B0 37 2A FA 3719 
4890 6E 26 00 2B 11 0F 00 CD 
4898 9F 30 7C B5 CA B2 48 ED 
48A0 5B B0 37 2A FA 3719 6E 
48A8 26 00 ED 5B A6 3719 22 
48B0 A6 37 2A B0 37 Cl 09 22 
48B8 B0 37 Dl2B B7 ED 52 30 
48C0 05 D5 C5 C3 88 48 2A A6 
48C8 37 7C B5 CA 28 49 21 00 
48D0 00 22 0A 38 21 00 00 11 
48D8 5B 5A CD 03 30 11 00 00 
48E0 CD B130 7C B5 CA EE 48 
48E8 CD 32 49 C3 25 49 CD E4 
48F0 4A 2A 06 3811 01 00 CD 
48F8 B130 E5 2A 06 3811 02 


SUM ： IE EB 00 C5 A6 C6 23 4C 

4900 00 CD B130 E5 Dl El CD 
4908 90 30 E5 2A A6 3711 01 
4910 00 CD B130 E5 Dl El CD 
4918 89 30 7C B5 CA 22 49 CD 
4920 ED 49 CD DA 5B C3 3149 
4928 21 01 00 22 0A 38 CD E9 
4930 4F C9 2A EE 37 E5 21 01 
4938 00 119C 49 CD 03 30 22 
4940 B6 37 21 01 00 E5 2A B6 
4948 37 E5 2A EE 37 E5 21 00 
4950 00 E5 21 04 00 11 BB 5C 
4958 CD 03 30 2A F0 37 E5 21 
4960 01 00 119C 49 CD 03 30 
4968 22 B6 37 2A B6 3711 00 
4970 00 CD B130 7C B5 CA 82 
4978 49 21 01 00 22 E6 37 C3 


SUM ： 9C C6 EC 85 67 8F 6B 65 8C3E 

4980 9B 49 21 00 00 E5 2A B6 : CA 
4988 37 E5 2A F0 37 E5 21 00 : 73 
4990 00 E5 21 04 00 11 BB 5C : 32 
4998 CD 03 30 C9 21 00 00 22 : 0C 
49A0 B6 37 21 00 00 22 AE 37 : 15 
49A8 2118 00 E5 21 01 00 E5 : 25 
49B0 ED 5B AE 37 2A FA 3719 : Al 
49B8 6E 26 00 2B 1L 0F 00 CD : AC 
49C0 9F 30 7C B5 CA D3 49 2A :10 
49C8 AE 37 22 B6 37 2118 00 : 2D 
49D0 22 AE 37 2A AE 37 Cl 09 : E0 
4908 22 AE 37 Dl2B B7 ED 52 : F9 
49E0 30 05 D5 C5 C3 B0 49 2A : B5 
49E8 B6 37 C3 47 30 2A 06 38 : 8F 
49F0 11 02 00 CD B130 7C B5 : F2 
49F8 CA 314A 2A EE 37 ED 5B : DC 


SUM: 2318 59 6D 20 2A B2 2D 9FE4 

4A00 F0 37 22 F0 37 ED 53 EE : 9E 
4A08 37 2A FE 3711 01 00 CD : 75 
4A10 97 30 22 FE 37 21 00 00 : 3F 
4A18 ED 5B 0C 3819 E511 01: 9C 
4A20 00 2A 0C 3819 6E 26 00 :IB 

4A28 Dl EB 73 21 01 00 22 06 : 79 

4A30 3811 00 00 2A 0C 3819 : D0 
4A38 6E 26 00 1112 00 CD 9E : 22 
4A40 30 7C B5 CA 47 4A C911 : 96 
4A48 00 00 2A 0C 3819 6E 26 : IB 
4A50 00 ED 5B EE 37191113 : AA 
4A58 00 CD 9F 30 7C B5 CA 62 : F9 
4A60 4A C9 21 00 00 22 0E 38 : 9C 
4A68 21 00 00 2210 38 21 02 : AE 
4A70 00 2212 38 21 00 00 22 : AF 
4A7814 3811 00 00 2A 0C 38 : CB 


SUM ： Dl91 EA 15 5123 FE B9 F79C 



41A0 

32 

20 

20 

20 

00 

21 

24 

00 

D7 

41A8 

E5 

11 

01 

00 

2A 

F4 

37 

19 

65 

41B0 

6E 

26 

00 

2 3 

E5 

Dl 

El 

CD 

IB 

41B8 

2A 

32 

CD 

0D 

32 

20 

20 

20 

C8 

41C0 

00 

CD 

43 

56 

2A 

E6 

37 

11 

BE 

41C8 

00 

00 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

CA 

A9 

41D0 

F2 

41 

21 

00 

00 

E5 

21 

01 

5B 

4108 

00 

11 

02 

59 

CD 

03 

30 

22 

8E 

41E0 

EE 

37 

21 

01 

00 

E5 

21 

01 

4E 

41E8 

00 

11 

02 

59 

CD 

03 

30 

22 

8E 

41F0 

F0 

37 

C3 

23 

42 

21 

00 

00 

70 

41F8 

E5 

21 

01 

00 

11 

4A 

59 

rij 

88 

SUM ： 

7D 

58 

36 

4A 

81 

Cl 

DA 

19 EA56 

4200 

03 

30 

22 

EE 

37 

2A 

E6 

37 

Cl 

4208 

11 

00 

00 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

F0 

4210 

CA 

23 

42 

21 

01 

00 

E5 

21 

57 

4218 

01 

00 

11 

4A 

59 

CD 

03 

30 

B5 

4220 

22 

F0 

37 

2A 

F2 

37 

11 

01 

AE 

4228 

00 

CD 

97 

30 

22 

F2 

37 

C9 

A8 

4230 

CD 

66 

42 

2A 

EE 

37' ED 

5B 

0C 

4238 

F0 

37 

CD 

Bl 

30 

E5 

2A 

E6 

CA 

4240 

37 

11 

00 

00 

CD 

Bl 

30 

E5 

DB 

4248 

Dl 

El 

CD 

89 

30 

E5 

2A 

F6 

3D 

4250 

37 

11 

00 

00 

CD 

Bl 

30 

E5 

DB 

4258 

Dl 

El 

CD 

89 

30 

7C 

B5 

CA 

33 

4260 

65 

42 

CD 

66 

42 

C9 

21 

00 

06 

4268 

00 

EB 

2A 

F8 

37 

19 

19 

E5 

5B 

4270 

21 

00 

00 

Dl 

EB 

73 

23 

72 

E5 

4278 

2A 

FA 

37 

ED 

5B 

FC 

37 

01 

D7 

SUM ： 

7E 

B8 

1A 

89 

2D 

80 

7C 

2A 8862 

4280 

1A 

00 

ED 

B0 

21 

00 

00 

22 

FA 

4288 

FE 

37 

21 

00 

00 

E5 

21 

01 

5D 

4290 

00 

11 

24 

44 

CD 

03 

30 

2A 

A3 

4298 

FE 

37 

7C 

B5 

CA 

A8 

42 

2A 

44 

42A0 

F0 

37 

22 

A4 

37 

C3 

AE 

42 

D7 

42A8 

2A 

EE 

37 

22 

A4 

37 

2A 

A4 

1A 

42B0 

37 

E5 

21 

01 

00 

11 

0C 

45 

A0 

42B8 

CD 

03 

30 

2A 

00 

38 

ED 

5B 

AA 

42C0 

F6 

37 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

CA 

D6 

42C8 

E3 

42 

21 

01 

00 

E5 

2A 

E8 

3E 

42D0 

37 

E5 

2A 

A4 

37 

E5 

21 

01 

28 

42D8 

00 

E5 

21 

04 

00 

11 

BB 

5C 

32 

42E0 

CD 

03 

30 

2A 

FE 

37 

11 

01 

71 

42E8 

00 

CD 

97 

30 

22 

FE 

37 

2A 

15 

42F0 

E6 

37 

7C 

B5 

CA 

FA 

42 

C3 

17 

42F8 

15 

44 

21 

01 

00 

E5 

21 

01 

82 

SUM ： 

0C 

1A 

F5 

04 

E4 

3E 

CA 

FB 9CB2 

4300 

00 

ii 

24 

44 

CD 

03 

30 

2A 

A3 

4308 

F6 

37 

7C 

B5 

CA 

1C 

43 

21 

A8 

4310 

01 

00 

E5 

21 

01 

00 

11 

11 

2A 

4318 

56 

CD 

03 

30 

2A 

FE 

37 

7C 

31 

4320 

B5 

CA 

2D 

43 

2A 

F0 

37 

22 

62 

4328 

A4 

37 

C3 

33 

43 

2A 

EE 

37 

63 

4330 

22 

A4 

37 

2A 

00 

38 

11 

00 

70 

4338 

00 

CD 

B1 

30 

7C 

B5 

CA 

4E 

F7 

4340 

43 

2A 

A4 

37 

E5 

21 

01 

00 

4F 

4348 

11 

0C 

45 

CD 

03 

30 

2A 

F6 

82 

4350 

37 

7C 

B5 

CA 

63 

43 

21 

00 

F9 

4358 

00 

E5 

21 

01 

00 

11 

11 

56 

7F 

4360 

CD 

03 

30 

2A 

00 

38 

ED 

5B 

AA 

4368 

F6 

37 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

CA 

D6 

4370 

8B 

43 

21 

01 

00 

E5 

2A 

E8 

E7 

4378 

37 

E5 

2A 

A4 

37 

E5 

21 

01 

28 

SUM ： 

D8 

80 

67 

69 

5D 

47 

05 

D9 F106 

4380 

00 

E5 

21 

04 

00 

11 

BB 

5C 

32 

4388 

CD 

03 

30 

2A 

00 

38 

11 

00 

73 

4390 

00 

CD 

B1 

30 

7C 

B5 

CA 

FE 

A7 

4398 

43 

21 

0A 

00 

11 

16 

00 

CD 

62 

4 3A0 

2A 

32 

CD 

0D 

32 

49 

54 

27 

2C 

43A8 

53 

20 

4F 

4B 

20 

3F 

20 

28 

B4 

43B0 

59 

2F 

4E 

29 

00 

CD 

40 

32 

3E 

43B8 

22 

AE 

37 

21 

0A 

00 

11 

16 

59 

43C0 

00 

CD 

2A 

32 

21 

0F 

00 

CD 

26 

4308 

E4 

34 

2A 

AE 

37 

11 

6E 

00 

A6 

43D0 

CD 

B1 

30 

E5 

2A 

AE 

37 

11 

B3 

43D8 

4E 

00 

CD 

Bl 

30 

E5 

Dl 

El 

93 

43E0 

CD 

90 

30 

E5 

2A 

AE 

37 

11 

92 

43E8 

30 

00 

CD 

Bl 

30 

E5 

Dl 

El 

75 

43F0 

CD 

90 

30 

7C 

B5 

CA 

FE 

43 

C9 

43F8 

21 

01 

00 

22 

00 

38 

2A 

00 

A6 

SUM ： 

F2 

D8 

2B 

AA 

AA 

Bl 

01 

B2 A93A 

4400 

38 

7C 

B5 

CA 

15 

44 

2A 

FC 

B2 

4408 

37 

ED 

5B 

FA 

37 

01 

1A 

00 

CB 

4410 

ED 

B0 

CD 

20 

67 

2A 

00 

38 

53 

4418 

11 

00 

00 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

F0 

4420 

CA 

84 

42 

C9 

21 

24 

00 

E5 

83 

4428 

11 

00 

00 

2A 

F4 

37 

19 

6E 

ED 

4430 

26 

00 

23 

E5 

Dl 

El 

CD 

2A 

D7 

4438 

32 

CD 

0D 

32 

20 

20 

20 

00 

9E 

4440 

21 

24 

00 

E5 

11 

01 

00 

2A 

66 

4448 

F4 

37 

19 

6E 

26 

00 

23 

E5 

E0 

4450 

Dl 

El 

CD 

2A 

32 

CD 

OD 

32 

E7 

4458 

20 

20 

20 

00 

2A 

E4 

37 

22 

C7 

4460 

7E 

37 

21 

IE 

00 

CD 

88 

32 

7B 

4468 

21 

IF 

00 

CD 

88 

32 

21 

38 

20 

4470 

00 

CD 

88 

32 

21 

32 

00 

CD 

A7 

4478 

88 

32 

21 

00 

00 

CD 

88 

32 

62 

SUM ： 

CD 

IB 

IF 

55 

A6 

AB 

5E 

32 2057 

4480 

21 

24 

00 

E5 

ED 

5B 

FE 

37 : 

A7 

4488 

2A 

F4 

37 

19 

6E 

26 

00 

23 : 

25 

4490 

E5 

Dl 

El 

CD 

2A 

32 

CD 

0D : 

9A 

4498 

32 

3C 

2D 

20 

00 

2A 

AE 

37 : 

CA 


44A0 

11 

00 

00 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

F0 

44A8 

CA 

KB 

44 

CD 

40 

3 2 

22 

B0 

0A 

44B0 

37 

2A 

E4 

37 

11 

B0 

37 

01 

75 

44B8 

01 

00 

CD 

EA 

32 

7C 

B5 

CA 

E5 

44C0 

EB 

44 

21 

24 

00 

E5 

ED 

5B 

Al 

44C8 

FE 

37 

2A 

F4 

37 

19 

6E 

26 

37 

4 400 

00 

23 

E5 

Dl 

El 

Cl) 

2A 

32 

E3 

441)8 

CD 

0D 

32 

20 

20 

20 

00 

2A 

96 

44E0 

FE 

37 

11 

01 

00 

CD 

97 

30 

DB 

4 4K8 

22 

FE 

37 

2A 

AE 

37 

11 

00 

77 

44F0 

00 

CD 

9E 

30 

E5 

2A 

B0 

3 7 

91 

44F8 

11 

0D 

00 

CD 

Bl 

30 

E5 

Dl 

82 

SUM ： 

5C 

F4 

82 

D7 

35 

B4 

C5 

E3 9443 

4500 

El 

CD 

90 

30 

7C 

B5 

CA 

80 

E9 

4508 

44 

C3 

47 

30 

2A 

EA 

37 

22 

E5 

4510 

7E 

37 

21 

01 

00 

CD 

88 

32 

5E 

4518 

21 

34 

00 

CD 

HR 

32 

21 

ID 

1A 

4520 

00 

CD 

88 

32 

21 

36 

00 

CD 

AB 

4528 

88 

32 

21 

1C 

00 

CD 

88 

32 

7E 

4530 

21 

00 

00 

CD 

88 

32 

21 

38 

01 

4538 

00 

CD 

88 

32 

21 

32 

00 

CD 

A7 

4540 

88 

32 

21 

IE 

00 

CD 

88 

32 

80 

4548 

21 

IF 

00 

CD 

88 

32 

21 

00 

E8 

4550 

00 

CD 

88 

32 

21 

00 

00 

22 

CA 

4558 

00 

38 

21 

00 

00 

22 

FH 

37 

A8 

4560 

11 

19 

00 

2A 

FA 

37 

19 

6E 

0C 

4568 

26 

00 

7C 

B5 

CA 

75 

45 

21 

FC 

4570 

19 

00 

22 

E8 

37 

2A 

E8 

37 

A3 

4578 

11 

0D 

00 

CD 

DD 

30 

29 

2B 

4C 

SUM ： 

77 

43 

91 

2C 

79 

26 

61 

71 D427 

4580 

22 

B2 

37 

ED 

5B 

E8 

37 

2A 

9C 

4588 

02 

38 

19 

6G 

26 

00 

E5 

2A 

F6 

4590 

E8 

37 

11 

OD 

00 

CD 

DD 

30 

17 

4598 

E5 

Dl 

2A 

04 

38 

19 

6E 

26 

C9 

45A0 

00 

ED 

5B 

B2 

37 

B7 

ED 

52 

27 

45A8 

E5 

Dl 

El 

CD 

2A 

32 

CD 

40 

CD 

45B0 

32 

22 

B0 

37 

2A 

E4 

37 

11 

91 

45B8 

B0 

37 

01 

01 

00 

CD 

EA 

32 

D2 

45C0 

7C 

B5 

CA 

EF 

45 

2A 

E4 

37 

7 4 

45C8 

11 

B0 

37 

01 

01 

00 

CD 

EA 

Bl 

45D0 

32 

CB 

3C 

CB 

ID 

29 

2B 

2B 

A0 

45D8 

2B 

22 

B4 

37 

2A 

E8 

37 

E5 

66 

45G0 

2A 

B4 

37 

ED 

5B 

B2 

37 

CD 

13 

45E8 

ID 

31 

Dl 

19 

22 

E8 

37 

2A 

A3 

45F0 

E4 

37 

11 

06 

00 

19 

11 

B0 

0C 

45F8 

37 

01 

01 

00 

CD 

EA 

32 

7C 

9E 

SUM ： 

04 

78 

83 

21 

IB 

40 

06 

D3 6FB3 

4600 

B5 

CA 

11 

46 

21 

19 

0 0 

ED 

FD 

4608 

5B 

E8 

37 

B7 

ED 

52 

22 

E8 

7A 

4610 

37 

2A 

E8 

37 

11 

1A 

00 

CD 

78 

4618 

04 

31 

11 

00 

00 

CD 

Bl 

30 

F4 

4620 

7C 

B5 

CA 

3B 

46 

21 

19 

00 

B6 

4628 

E5 

2A 

E8 

37 

11 

1A 

00 

CD 

26 

4630 

DD 

30 

E5 

Dl 

El 

B7 

ED 

52 

9A 

4638 

22 

E8 

37 

2A 

B0 

37 

11 

30 

93 

4640 

00 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

CA 

4F 

F8 

4648 

4 6 

21 

01 

00 

22 

00 

38 

2A 

EC 

4650 

B0 

37 

11 

50 

00 

CD 

Bl 

30 

F6 

4658 

E5 

2A 

B0 

37 

11 

70 

00 

CD 

44 

4660 

Bl 

30 

E5 

Dl 

El 

CD 

90 

30 

05 

4668 

7C 

B5 

CA 

73 

46 

21 

01 

00 

D6 

4670 

22 

F6 

37 

2A 

B0 

37 

11 

0D 

7E 

4678 

00 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

CA 

BD 

66 

SUM ： 

D5 

FB 

19 

F6 

09 

47 

09 

91 0D68 

4680 

47 

11 

19 

00 

2A 

FA 

37 

19 

E5 

4688 

6E 

26 

00 

11 

00 

00 

CD 

9E 

10 

4690 

30 

E5 

2A 

E8 

37 

11 

19 

00 

88 

4698 

CD 

BA 

30 

E5 

Dl 

El 

CD 

89 

A4 

46A0 

30 

7C 

B5 

CA 

AC 

46 

21 

00 

3E 

46A8 

00 

22 

B0 

37 

2A 

E8 

3 7 

ED 

3F 

46B0 

5B 

AE 

37 

B7 

ED 

52 

11 

19 

60 

46B8 

00 

CD 

9K 

30 

7C 

B5 

CA 

CA 

60 

46C0 

46 

21 

00 

00 

22 

B4 

37 

C3 

37 

46C8 

D7 

46 

2A 

E8 

37 

ED 

5B 

AE 

5C 

46D0 

37 

B7 

ED 

52 

22 

B4 

37 

ED 

27 

46D8 

5B 

FH 

37 

2A 

FA 

37 

19 

6E 

5C 

46E0 

26 

00 

11 

10 

00 

CD 

9F 

30 

E3 

46E8 

E5 

ED 

5B 

B4 

37 

2A 

FA 

37 

73 

46F0 

19 

6E 

26 

00 

2B 

2B 

11 

0E 

22 

46F8 

00 

CD 

9F 

30 

E5 

2A 

B4 

37 

96 

SUM ： 

10 

ID 

2C 

IE 

2D 

F9 

5D 

88 C36B 

4700 

11 

00 

00 

CD 

9E 

30 

E5 

Dl 

62 

4708 

HI 

CD 

89 

30 

E5 

Dl 

El 

CD 

CB 

4710 

90 

30 

7C 

B5 

CA 

ID 

47 

21 

40 

4718 

00 

00 

22 

B0 

37 

2A 

B4 

37 

IE 

4720 

11 

00 

00 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

F0 

4728 

CA 

69 

47 

21 

07 

00 

22 

B6 

7A 

4730 

37 

21 

19 

00 

E5 

21 

01 

00 

78 

4738 

E5 

ED 

5B 

B6 

37 

2A 

FA 

37 

75 

4740 

19 

6E 

26 

00 

11 

0F 

00 

CD 

9A 

4748 

9E 

30 

7C 

B5 

CA 

55 

47 

21 

86 

4750 

00 

00 

22 

BO 

37 

2A 

B6 

37 

20 

4758 

Cl 

09 

22 

B6 

37 

Dl 

2B 

B7 

8C 

4760 

ED 

52 

30 

05 

D5 

C5 

C3 

39 

0A 

4768 

47 

2A 

E8 

37 

ED 

5B 

AE 

37 

BD 

4770 

B7 

ED 

52 

11 

19 

00 

CD 

9E 

8B 

4778 

30 

7C 

B5 

CA 

BD 

47 

2A 

E8 

41 

SUM ： 

0C 

00 

E7 

38 

39 

89 

EA 

6A 80CA 

4780 

37 

23 

22 

B6 

37 

21 

07 

00 : 

91 

4788 

E5 

21 

01 

00 

E5 

ED 

5B 

B6 : 

EA 

4790 

37 

2A 

FA 

37 

19 

6E 

26 

00 : 

3F 

4798 

11 

0F 

00 

CD 

9E 

30 

7C 

B5 : 

EC 


次号 12 月号より，本誌の名前がに変わります 


E E 0 F 
3 B 6C 


1 0 8 \ 
2 0 3 2 

8 8 2 5 
311 E 

6 14 0 
12 2 3 
2 8 5 1 
2 3 E B 

0 8 0 D 
0 1 0 C 

6 2 10 
2 2 0 0 

E 0 11 
6 0 2 0 

9 3 5 1 
11 E 1 









































4AA0 

14 

38 

11 

01 

00 

CD 

B1 

30 


OC 

4AA8 

E5 

D1 

El 

CD 

90 

30 

E5 

2A 


33 

4AB0 

1A 

38 

11 

01 

00 

CD 

B1 

30 


12 

4AB8 

E5 

D1 

El 

CD 

89 

30 

7C 

B5 


4E 

4AC0 

CA 

CC 

4A 

21 

18 

00 

2 2 

18 


53 

4AC8 

38 

C3 

CF 

4A 

CD 

FB 

50 

2A 


56 

4AD0 

18 

38 

Cl 

09 

22 

18 

38 

D1 


5D 

4AD8 

2B 

B7 

ED 

52 

30 

05 

D5 

C5 


F0 

4AE0 

C3 

95 

4A 

C9 

21 

01 

00 

22 


AF 

4AE8 

16 

38 

21 

18 

00 

ED 

5B 

EE 


BD 

4AF0 

37 

B7 

ED 

52 

E5 

21 

01 

00 


34 

4AF8 

E5 

21 

01 

00 

22 

18 

38 

21 


9A 

SUM ： 

54 

C5 

4D 

7A 

68 

CA 

ID 

CB 

9F13 

4B00 

18 

00 

ED 

5B 

F0 

37 

B7 

ED 


2B 

4B08 

52 

E5 

21 

01 

00 

E5 

CD 

3A 


45 

4B10 

4B 

2A 

18 

38 

Cl 

09 

22 

18 


C9 

4B18 

38 

D1 

2B 

B7 

ED 

52 

30 

05 


5F 

4R20 

1)5 

C5 

C3 

0E 

4B 

2A 

16 

38 


2E 

4B28 

Cl 

09 

22 

16 

38 

D1 

2B 

B7 


ED 

4B30 

ED 

52 

30 

05 

D5 

C5 

C3 

F9 


CA 

4B38 

4A 

C9 

2A 

FA 

37 

ED 

5B 

FC 


B2 

4B40 

37 

01 

1A 

00 

ED 

B0 

21 

00 


10 

4B48 

00 

22 

1C 

38 

21 

00 

00 

22 


B9 

4B50 

IE 

38 

2A 

16 

38 

E5 

2A 

EE 


CB 

4B58 

37 

E5 

21 

00 

00 

E5 

21 

03 


46 

4B60 

00 

11 

A3 

4B 

CD 

03 

30 

2A 


29 

4B68 

18 

38 

E5 

2A 

F0 

37 

E5 

21 


8C 

4B70 

01 

00 

E5 

21 

03 

00 

11 

A3 


BE 

4B78 

4B 

CD 

03 

30 

2A 

1C 

38 

11 


DA 

SUM ： 

AA 

IF 

81 

82 

5D 

F4 

FF 

3A 

E8E4 

4B80 

02 

00 

CD 

B1 

30 

7C 

B5 

CA 


AB 

4B88 

9F 

4B 

2A 

16 

38 

E5 

2A 

EE 


5F 

4B90 

37 

E5 

21 

02 

00 

E5 

21 

03 


48 

4B98 

00 

ii 

A3 

4B 

CD 

03 

30 

CD 


CC 

4BA0 

80 

4C 

C9 

2A 

AE 

37 

ED 

5B 


EC 

4BA8 

B0 

37 

19 

22 

B4 

37 

ED 

5B 


55 

4BB0 

AE 

37 

2A 

FC 

37 

19 

6E 

26 


EF 

4BB8 

00 

2B 

11 

0F 

00 

CD 

9F 

30 


E7 

4BC0 

E5 

ED 

5B 

B4 

37 

2A 

FC 

37 


75 

4BC8 

19 

6E 

26 

00 

23 

26 

00 

11 


07 

4BD0 

11 

00 

CD 

9F 

30 

E5 

D1 

El 


44 

4BD8 

CD 

89 

30 

7C 

B5 

CA 

7D 

4C 


4A 

4BE0 

ED 

5B 

B4 

37 

2A 

FC 

37 

19 


A9 

4BE8 

6E 

26 

00 

11 

FF 

00 

CD 

B1 


22 

4BF0 

30 

7C 

B5 

CA 

32 

4C 

2A 

B4 


87 

4BF8 

37 

ED 

5B 

FC 

37 

19 

E5 

21 


D1 

SUM ： 

54 

F4 

1A 

48 

9F 

FD 

74 

A8 

3FBA 

4C00 

00 

00 

D1 

EB 

73 

21 

19 

00 


69 

4C08 

ED 

5B 

FC 

37 

19 

E5 

11 

19 


A3 

4C10 

00 

2A 

FC 

37 

19 

6E 

26 

00 


0A 

4C18 

2B 

D1 

EB 

73 

2A 

IE 

38 

23 


FD 

4C20 

22 

IE 

38 

2A 

IE 

38 

ED 

5B 


40 

4C28 

20 

38 

19 

E5 

2A 

B4 

37 

D1 


3C 

4C30 

EB 

73 

2A 

AE 

37 

ED 

5B 

FC 


B1 

4C38 

37 

19 

E5 

ED 

5B 

AE 

37 

2A 


8C 

4C40 

FC 

37 

19 

6E 

26 

00 

2B 

D1 


DC 

4C48 

EB 

73 

2A 

B4 

37 

ED 

5B 

FC 


B7 

4C50 

37 

19 

E5 

ED 

5B 

B4 

37 

2A 


92 

4C58 

FC 

37 

19 

6E 

26 

00 

23 

D1 


D4 

4C60 

HB 

73 

2A 

B2 

37 

ED 

5B 

22 


DB 

4C68 

38 

19 

E5 

2A 

AE 

37 

D1 

EB 


01 

4C70 

73 

2A 

1C 

38 

ED 

5B 

B2 

37 


22 

4C78 

19 

23 

22 

1C 

38 

C3 

47 

30 


EC 

SUM ： 

45 

0G 

A2 

23 

91 

FC 

43 

CA 

6640 

4C80 

21 

00 

00 

22 

A8 

37 

21 

00 


43 

4C88 

00 

22 

AA 

37 

2A 

1C 

38 

11 


92 

4C90 

00 

00 

CD 

B1 

30 

7C 

B5 

CA 


A9 

4C98 

9B 

4C 

C9 

2A 

1C 

38 

11 

03 


42 

4CA0 

00 

CD 

9F 

30 

7C 

B5 

CA 

DD 


74 

4CA8 

4C 

2A 

06 

38 

11 

02 

00 

CD 


94 

4CB0 

9E 

30 

E5 

2A 

06 

38 

11 

01 


2D 

4CB8 

00 

CD 

B1 

30 

E5 

2A 

1C 

38 


11 

4CC0 

11 

02 

00 

CD 

B1 

30 

E5 

D1 


77 

4CC8 

El 

CD 

89 

30 

E5 

D1 

El 

CD 


CB 

4CD0 

90 

30 

7C 

B5 

CA 

DD 

4C 

21 


05 

4CD8 

01 

00 

22 

AA 

37 

2A 

AA 

37 


0F 

4CE0 

7C 

B5 

CA 

E6 

4C 

C9 

CD 

88 


4B 

4CE8 

4D 

2A 

06 

38 

11 

03 

00 

CD 


96 

4CF0 

9F 

30 

E5 

2A 

1C 

38 

11 

02 


45 

4CF8 

00 

CD 

9E 

30 

E5 

D1 

El 

CD 


FF 

SUM ： 

91 

3D 

F5 

CA 

8B 

FD 

91 

DB 

B843 

4D00 

89 

30 

11 

00 

00 

CD 

B1 

30 


78 

4DQ8 

E5 

2A 

06 

38 

11 

02 

00 

CD 


2D 


B1 

30 

E5 

2A 

1C 

38 

11 

02 


57 

4D18 

00 

CD 

B1 

30 

K5 

D1 

El 

CD 


12 

4D20 

89 

30 

11 

00 

00 

CD 

B1 

30 


78 

4D28 

E5 

D1 

El 

CD 

89 

30 

7C 

B5 


4E 

4D30 

CA 

54 

4D 

2A 

08 

38 

E5 

11 


CB 

4D38 

00 

00 

2A 

F8 

37 

19 

19 

7E 


09 

4D40 

23 

66 

6F 

E5 

D1 

El 

CD 

A7 


03 

4D48 

30 

7C 

B5 

CA 

54 

4D 

21 

01 


EE 

4D50 

00 

22 

AA 

37 

2A 

AA 

37 

7C 


8A 

4D58 

B5 

CA 

5D 

4D 

C9 

2A 

22 

38 


76 

4D60 

ED 

5B 

0C 

38 

01 

03 

00 

ED 


7D 

4D68 

B0 

21 

00 

00 

EB 

2A 

F8 

37 


15 

4D70 

19 

19 

E5 

2A 

08 

38 

D1 

EB 


3D 

4078 

73 

23 

72 

2A 

1C 

38 

22 

06 


AE 

SUM ： 

88 

32 

A4 

40 

02 

C5 

00 

B1 

0229 

4D80 

38 

21 

01 

00 

22 

A8 

37 

C9 


24 

4D88 

21 

10 

27 

22 

08 

38 

CD 

98 


IF 

4D90 

4D 

CD 

02 

4E 

CD 

42 

4F 

C9 


91 

4D98 

2A 

IE 

38 

11 

00 

00 

CD 

B1 


0F 


4DA0 

30 

7C 

B5 

CA 

A7 

4D 

C9 

CD 

B5 

4DA8 

A1 

4F 

2A 

B6 

37 

CD 

IB 

31 

20 

4DB0 

22 

B6 

37 

21 

01 

00 

22 

AE 

01 

4DB8 

37 

2A 

IE 

38 

E5 

21 

01 

00 

BE 

4DC0 

E5 

2A 

08 

38 

E5 

21 

1A 

00 

6F 

4 DC 8 

E5 

ED 

5B 

AE 

37 

2A 

20 

38 

94 

4DD0 

19 

6E 

26 

00 

E5 

Dl 

El 

B7 

FB 

4DD8 

ED 

52 

1)1 

19 

E5 

21 

OC' 

00 

3B 

4DE0 

CD 

50 

35 

D1 

19 

ED 

5B 

B6 

3A 

4DE8 

37 

19 

22 

08 

38 

2A 

AE 

37 

Cl 

4DF0 

Cl 

09 

22 

AE 

37 

Dl 

2B 

B7 

84 

4DF8 

ED 

52 

30 

05 

D5 

C5 

C3 

Cl 

92 

SUM ： 

7C 

62 

99 

E5 

FE 

47 

45 

DB 6D06 

4GO0 

4D 

C9 

CD 

58 

4F 

11 

19 

00 

B4 

4E08 

2A 

FC 

37 

19 

6E 

26 

00 

23 

2D 

4E10 

26 

00 

11 

10 

00 

CD 

9E 

30 

E2 

4E18 

7C 

B5 

CA 

23 

4E 

CD 

F8 

4E 

7F 

4E20 

C3 

26 

4E 

CD 

27 

4E 

C9 

2A 

6C 

4E28 

B6 

37 

CD 

IB 

31 

23 

22 

B6 

01 

4E30 

37 

21 

01 

00 

22 

AE 

37 

21 

81 

4E38 

18 

00 

E5 

21 

01 

00 

E5 

ED 

FI 

4E40 

5B 

AE 

37 

2A 

FC 

37 

19 

6E 

24 

4E48 

26 

00 

11 

01 

00 

CD 

Bl 

30 

E6 

4E50 

7C 

B5 

CA 

E3 

4E 

21 

01 

00 

4E 

4E58 

22 

B0 

37 

21 

06 

00 

E5 

21 

36 

4E60 

01 

00 

E5 

2A 

AE 

37 

ED 

5B 

3D 

4E68 

B0 

37 

19 

11 

1A 

00 

CD 

9F 

97 

4E70 

30 

E5 

2A 

AE 

37 

ED 

5B 

B0 

1C 

4E78 

37 

19 

E5 

D1 

2A 

FC 

37 

19 

7C 

SUM ： 

18 

40 

36 

96 

FF 

35 

B2 

11 D328 

4E80 

6H 

26 

00 

11 

0F 

00 

CD 

9E 

IF 

4G88 

30 

E5 

D1 

El 

CD 

89 

30 

7C 

C9 

4E90 

B5 

CA 

B8 

4B 

2A 

08 

38 

ED 

DC 

4E98 

5B 

iih 

37 

B7 

ED 

52 

ES 

2A 

4D 

4EA0 

AE 

37 

11 

06 

00 

CD 

DD 

30 

D6 

4BA8 

ED 

5B 

Bf> 

37 

CD 

ID 

31 

E5 

35 

4EB0 

D1 

HI 

B7 

ED 

52 

22 

08 

38 

0A 

4EB8 

2A 

B0 

37 

Cl 

09 

22 

B0 

37 

E4 

4EC0 

D1 

2B 

B7 

ED 

52 

30 

05 

D5 

FC 

4EC8 

C5 

C3 

63 

4E 

2A 

08 

38 

2B 

CE 

4ED0 

E5 

2A 

AE 

37 

11 

06 

00 

CD 

D8 

4ED8 

DD 

30 

E5 

D1 

El 

B7 

ED 

52 

9A 

4EE0 

22 

08 

38 

2A 

AE 

37 

Cl 

09 

3B 

4EE8 

22 

AE 

37 

1)1 

2B 

B7 

ED 

52 

F9 

4EF0 

30 

05 

D5 

C5 

C3 

3F 

4E 

C9 

E8 

4EF8 

21 

13 

00 

22 

AE 

37 

21 

18 

74 

SUM ： 

31 

C4 

66 

07 

D3 

6A 

27 

10 4382 

4F00 

00 

E5 

21 

01 

00 

E5 

ED 

5D 

34 

4F08 

AE 

37 

2A 

FC 

37 

19 

6E 

26 

EF 

4F10 

00 

11 

01 

00 

CD 

Bl 

30 

7C 

3C 

4F18 

B5 

CA 

2D 

4F 

2A 

08 

38 

ED 

52 

4F20 

5B 

B6 

37 

B7 

ED 

52 

11 

EC 

3B 

4F28 

FF 

19 

22 

08 

38 

2A 

AE 

37 

89 

4F30 

Cl 

09 

22 

AE 

37 

Dl 

2B 

B7 

84 

4F38 

ED 

52 

30 

05 

D5 

C5 

C3 

06 

D7 

4F40 

4F 

C9 

CD 

A1 

4F 

2A 

08 

38 

3F 

4F48 

E5 

2A 

B6 

37 

11 

0A 

00 

CD 

E4 

4F50 

ID 

31 

D1 

19 

22 

08 

38 

C9 

63 

4F58 

21 

00 

00 

22 

B6 

37 

21 

01 

52 

4F60 

00 

22 

AE 

37 

21 

06 

00 

E5 

13 

4F68 

21 

01 

00 

E5 

ED 

5B 

AE 

37 

34 

4F70 

2A 

FC 

37 

19 

6E 

26 

00 

23 

2D 

4F78 

26 

00 

11 

10 

00 

CD 

9E 

30 

B2 

SUM ： 

4E 

64 

6E 

16 

13 

90 

ID 

08 8361 

4F80 

7C 

B5 

CA 

8C 

4F 

2A 

B6 

37 

ED 

4F88 

23 

22 

B6 

37 

2A 

AE 

37 

Cl 

02 

4F90 

09 

22 

AE 

37 

D1 

2B 

B7 

ED 

B0 

4F98 

52 

30 

05 

D5 

C5 

C3 

6C 

4F 

9F 

4FA0 

C9 

21 

00 

00 

22 

B6 

37 

21 

1A 

4FA8 

13 

00 

22 

AB 

37 

21 

18 

00 

53 

4FB0 

E5 

21 

01 

00 

E5 

ED 

5B 

AE 

E2 

4FB8 

37 

2A 

FC 

37 

19 

6E 

26 

00 

41 

4FC0 

2B 

2B 

11 

0E 

00 

CD 

9F 

30 

11 

4FC8 

7C 

B5 

CA 

D4 

4F 

2A 

B6 

37 

35 

4FD0 

23 

22 

B6 

37 

2A 

AE 

37 

Cl 

02 

4FD8 

09 

22 

AE 

37 

D1 

2B 

B7 

ED 

B0 

4FE0 

52 

30 

05 

D5 

C5 

C3 

B5 

4F 

E8 

4FE8 

C9 

2A 

EE 

37 

ED 

5B 

F0 

37 

87 

4FF0 

CD 

9F 

30 

7C 

B5 

CA 

12 

50 

F9 

4FF8 

2A 

EE 

37 

ED 

5B 

F0 

37 

22 

E0 

SUM ： 

D7 

A0 

EB 

79 

72 

A0 

11 

10 25FF 

5000 

F0 

37 

ED 

53 

EE 

37 

2A 

FE 

B4 

5008 

37 

11 

01 

00 

CD 

97 

30 

22 

FF 

5010 

FE 

37 

21 

00 

00 

11 

5B 

5A 

1C 

5018 

CD 

03 

30 

7C 

B5 

CA 

26 

50 

71 

5020 

CD 

2A 

50 

C3 

29 

50 

CD 

89 

D9 

5028 

53 

C9 

21 

02 

00 

22 

0E 

38 

A7 

5030 

21 

00 

00 

22 

10 

38 

21 

13 

BF 

5038 

00 

22 

16 

38 

21 

18 

00 

E5 

8E 

5040 

21 

01 

00 

E5 

21 

02 

00 

22 

4C 

5048 

12 

38 

21 

00 

00 

22 

14 

38 

D9 

5050 

2A 

0E 

38 

11 

01 

00 

CD 

Bl 

00 

5058 

30 

E5 

2A 

10 

38 

11 

01 

00 

99 

5060 

CD 

B1 

30 

E5 

Dl 

El 

CD 

90 

A2 

5068 

30 

E5 

2A 

24 

38 

11 

01 

00 

AD 

5070 

CD 

B1 

30 

E5 

Dl 

HI 

CD 

89 

9B 

5078 

30 

7C 

B5 

CA 

87 

50 

21 

18 

3B 

SUM: 

BA 

86 

88 

AC 

85 

C3 

75 

BF 

1099 

5080 

00 

22 

16 

38 

C3 

E3 

50 

21 

: 87 

5088 

13 

00 

22 

18 

38 

21 

18 

00 

: BE 

5090 

E5 

21 

01 

00 

K5 

2A 

12 

38 

: 60 

5098 

11 

01 

00 

CD 

Bl 

30 

E5 

2A 

: CF 


50A0 

14 

38 

11 

01 

00 

CD 

Bl 

30 

0C 

50A8 

E5 

Dl 

El 

CD 

90 

30 

E5 

2A 

33 

50B0 

IA 

38 

11 

01 

00 

CD 

Bl 

30 

12 

50B8 

E5 

Dl 

El 

CD 

89 

30 

7C 

B5 

4E 

50C0 

CA 

CC 

50 

21 

18 

00 

22 

18 

59 

5008 

38 

C3 

CF 

50 

CD 

FB 

50 

2A 

5C 

50D0 

18 

38 

Cl 

09 

22 

18 

38 

Dl 

5D 

50D8 

2B 

B7 

ED 

52 

30 

05 

D5 

C5 

F0 

50E0 

C3 

95 

50 

2A 

16 

38 

Cl 

09 

EA 

50E8 

22 

16 

38 

Dl 

2B 

B7 

ED 

52 

62 

50F0 

30 

05 

D5 

C5 

C3 

44 

50 

CD 

K3 

50F8 

DA 

5B 

C9 

2A 

FA 

37 

ED 

5B 

A1 

SUM ： 

35 

DF 

10 

6F 

DF 

DA 

8C 

ID 88AE 

5100 

FC 

37 

01 

1A 

00 

ED 

M) 

21 

0C 

5108 

00 

00 

22 

1C 

38 

21 

00 

00 

97 

5110 

22 

IE 

38 

2A 

16 

38 

E5 

2A 

FF 

5118 

EE 

37 

E5 

21 

00 

00 

E5 

2A 

3A 

5120 

0E 

38 

E5 

21 

04 

00 

11 

2B 

8C 

5128 

52 

CD 

03 

30 

22 

24 

38 

2A 

FA 

5130 

26 

38 

7C 

B5 

CA 

3D 

51 

2A 

11 

5138 

26 

38 

22 

10 

38 

2A 

18 

38 

42 

5140 

E5 

2A 

F0 

37 

E5 

21 

01 

00 

3D 

5148 

E5 

2A 

12 

38 

E5 

21 

04 

00 

63 

5150 

11 

2B 

52 

CD 

03 

30 

22 

1A 

CA 

5158 

38 

2A 

26 

38 

7C 

B5 

CA 

67 

22 

5160 

51 

2A 

26 

38 

22 

14 

38 

2A 

71 

5168 

1C 

38 

11 

02 

00 

CD 

Bl 

30 

15 

5170 

7C 

B5 

CA 

9F 

51 

2A 

16 

38 

63 

5178 

E5 

2A 

EE 

37 

E5 

21 

02 

00 

3C 

SUM ： 

99 

EB 

2F 

IB 

17 

24 

IE 

3F D0D0 

5180 

E5 

2A 

0E 

38 

E5 

21 

04 

00 

5F 

5188 

11 

2B 

52 

CD 

03 

30 

22 

24 

D4 

5190 

38 

2A 

26 

38 

7C 

B5 

CA 

9F 

5A 

5198 

51 

2A 

26 

38 

22 

10 

38 

2A 

6D 

51A0 

10 

38 

11 

01 

00 

CD 

Bl 

30 

08 

51A8 

E5 

2A 

24 

38 

11 

01 

00 

CD 

4A 

51B0 

Bl 

30 

E5 

Dl 

El 

CD 

89 

30 

FE 

51B8 

7C 

B5 

CA 

BE 

51 

C9 

2A 

14 

11 

51C0 

38 

11 

01 

00 

CD 

Bl 

30 

E5 

DD 

51C8 

2A 

1A 

38 

11 

01 

00 

CD 

Bl 

0C 

51D0 

30 

E5 

Dl 

El 

CD 

89 

30 

7C 

C9 

51D8 

B5 

CA 

DD 

51 

C9 

CD 

80 

4C 

0F 

51E0 

2A 

A8 

37 

7C 

B5 

CA 

2A 

52 

80 

51E8 

2A 

06 

38 

11 

01 

00 

CD 

Bl 

F8 

51F0 

30 

7C 

B5 

CA 

FC 

51 

2A 

24 

C6 

51F8 

38 

22 

0E 

38 

2A 

06 

38 

11 

19 

SUM ： 

A4 

16 

A9 

0F 

09 

A2 

92 

C4 E2AB 

5200 

02 

00 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

CA 

AB 

5208 

10 

52 

2A 

1A 

38 

22 

12 

38 

4A 

5210 

2A 

06 

38 

11 

02 

00 

CD 

9E. 

H6 

5218 

30 

7C 

B5 

CA 

2A 

52 

2A 

24 

F5 

5220 

38 

22 

0E 

38 

2A 

1A 

38 

22 

3E 

5228 

12 

38 

C9 

21 

00 

00 

22 

B6 

0C 

5230 

37 

21 

00 

00 

22 

HB 

37 

2A 

93 

5238 

AE 

37 

ED 

5B 

B0 

37 

19 

22 

4F 

5240 

BC 

37 

21 

00 

00 

22 

26 

38 

94 

5248 

ED 

5B 

AE 

37 

2A 

FC 

37 

19 

A3 

5250 

6E 

26 

00 

2B 

11 

0E 

00 

CD 

AB 

5258 

9E 

30 

7C 

B5 

CA 

62 

52 

C3 

40 

5260 

83 

53 

2A 

BC 

37 

11 

19 

00 

ID 

5268 

CD 

9E 

30 

7C 

B5 

CA 

76 

52 

5E 

5270 

21 

01 

00 

22 

B6 

37 

2A 

BC 

17 

5278 

37 

11 

19 

00 

CD 

9E 

30 

E5 

Bl 

SUM ： 

F8 

71 

66 

CB 

04 

37 

00 

BC 32CC 

5280 

2A 

B4 

37 

11 

00 

00 

CD 

Bl 

A4 

5288 

30 

E5 

Dl 

El 

CD 

89 

30 

7C 

C9 

5290 

B5 

CA 

97 

52 

C3 

83 

53 

2A 

2B 

5298 

BC 

37 

11 

19 

00 

CD 

9F 

30 

B9 

52A0 

7C 

B5 

CA 

42 

53 

ED 

5B 

BC 

94 

52A8 

37 

2A 

FC 

37 

19 

6E 

26 

00 

41 

52B0 

23 

26 

00 

11 

10 

00 

CD 

9E 

D5 

52B8 

30 

7C 

B5 

CA 

CA 

r .2 

21 

01 

69 

52C0 

00 

22 

B8 

37 

21 

01 

00 

22 

55 

52C8 

26 

38 

ED 

5B 

BC 

37 

2A 

FC 

BF 

52D0 

37 

19 

6E 

26 

00 

11 

FF 

00 

F4 

52D8 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

CA 

1C 

53 

18 

52E0 

2A 

BC 

37 

BD 

5B 

FC 

37 

19 

Bl 

52E8 

E5 

21 

00 

00 

Dl 

EB 

73 

21 

56 

52F0 

19 

00 

ED 

5B 

FC 

37 

19 

E5 

92 

52F8 

11 

19 

00 

2A 

FC 

37 

19 

6E 

0E 

SUM ： 

34 

35 

92 

57 

8C 

EE 

7F 

E0 9C5B 

5300 

26 

00 

2B 

Dl 

EB 

73 

2A 

IE 

C8 

5308 

38 

23 

22 

IE 

38 

2A 

IE 

38 

53 

5310 

ED 

5B 

20 

38 

19 

E5 

2A 

BC 

84 

5318 

37 

Dl 

EB 

73 

2A 

B8 

37 

11 

90 

5320 

00 

00 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

CA 

A9 

5328 

42 

53 

2A 

BC 

37 

ED 

5B 

FC 

F6 

5330 

37 

19 

E5 

ED 

5B 

BC 

37 

2A 

9A 

5338 

FC 

37 

19 

6E 

26 

00 

23 

Dl 

1)4 

5340 

EB 

73 

2A 

B8 

37 

11 

00 

00 

88 

5348 

CD 

Bl 

30 

7C 

B5 

CA 

83 

53 

7F 

5350 

2A 

AE 

37 

ED 

5B 

FC 

37 

19 

A3 

5358 

E5 

ED 

5B 

AE 

37 

2A 

FC 

37 

6F 

5360 

19 

6E 

26 

00 

2B 

Dl 

EB 

73 

07 

5368 

2A 

B2 

37 

ED 

5B 

22 

38 

19 

CE 

5370 

E5 

2A 

AE 

37 

Dl 

EB 

73 

2A 

4D 

5378 

1C 

38 

ED 

5B 

B2 

37 

19 

23 

Cl 

SUM ： 

02 

33 

31 

B0 

D5 

75 

78 

60 7EB7 

5380 

22 

1C 

38 

2A 

B6 

37 

C3 

47 

97 

5388 

30 

2A 

EE 

37 

E5 

21 

01 

00 

86 

5390 

11 

F3 

53 

CD 

03 

30 

22 

B6 

2F 

5398 

37 

21 

01 

00 

E5 

2A 

B6 

37 

55 


OhlMZ 1987.11. 
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53A0 

E5 

2A 

EE 

37 

E5 

21 

00 

00 

3A 

53A8 

E5 

21 

04 

00 

11 

BB 

5C 

CD 

FF 

53B0 

03 

30 

2A 

F0 

37 

E5 

21 

01 

8 B 

53B8 

00 

11 

F3 

53 

CD 

03 

30 

22 

79 

53C0 

B6 

37 

2A 

B6 

37 

11 

00 

00 

15 

53C8 

CD 

B1 

30 

7C 

B5 

CA 

D9 

53 

1)5 

5300 

21 

01 

00 

22 

E6 

37 

C3 

F2 

16 

53D8 

53 

21 

00 

00 

E5 

2A 

B6 

37 

70 

53E0 

E5 

2A 

F0 

37 

E5 

21 

00 

00 

3C ^ 

53E8 

E5 

21 

04 

00 

11 

BB 

5C 

CD 

FF 

53F0 

03 

30 

C9 

21 

19 

00 

ED 

5B 

7E 

53F8 

AE 

37 

B7 

ED 

52 

E5 

D1 

2A 

BB 

SUM ： 

D9 

A2 

57 

41 

95 

73 

B5 

F2 7F7A 

5400 

FA 

37 

19 

6 E 

26 

00 

2 B 

11 

1A 

5408 

0F 

00 

CD 

9F 

30 

7C 

B5 

CA 

A6 

5410 

22 

54 

21 

19 

00 

ED 

5B 

AE 

A6 

5418 

37 

B7 

ED 

52 

22 

B6 

37 

C3 

FF 

5420 

2E 

54 

21 

00 

00 

11 

9C 

49 

99 

5428 

CD 

03 

30 

22 

B6 

37 

2A 

B6 

EF 

5430 

37 

C3 

47 

30 

11 

00 

00 

2A 

AC 

5438 

FA 

37 

19 

6 E 

26 

00 

11 

01 

F0 

5440 

00 

CD 

B1 

30 

7C 

B5 

CA 

4F 

F8 

5448 

54 

CD 

53 

54 

C3 

52 

54 

CD 

FE 

5450 

7C 

55 

C9 

2A 

EE 

37 

ED 

5B 

31 

5458 

F0 

37 

CD 

9E 

30 

7C 

B5 

CA 

BD 

5460 

7C 

54 

2A 

EE 

37 

ED 

5B 

F0 

57 

5468 

37 

22 

F0 

37 

ED 

53 

EE 

37 

E5 

5470 

2A 

FE 

37 

11 

01 

00 

CD 

97 

D5 

5478 

30 

22 

FE 

37 

ED 

5B 

EE 

37 

F4 

SUM ： 

5B 

4F 

8 E 

FI 

D4 

BC 

0D 

AC 0245 

5480 

2A 

FA 

37 

19 

6 E 

26 

00 

23 

2B 

5488 

26 

00 

11 

11 

00 

CD 

9F 

30 

E4 

5490 

7C 

B5 

CA 

98 

54 

CD 

DE 

55 

E7 

5498 

2A 

EE 

37 

ED 

5B 

F0 

37 

22 

E0 

54A0 

K0 

37 

ED 

53 

EE 

37 

2A 

FE 

B4 

54A8 

37 

11 

01 

00 

CD 

97 

30 

22 

FF 

54B0 

PE 

37 

11 

00 

00 

2A 

0C 

38 

B4 

54B8 

19 

6 E 

26 

00 

22 

BC 

37 

21 

E3 

5400 

00 

00 

ED 

5B 

0C 

38 

19 

E5 

8 A 

54C8 

11 

01 

00 

2A 

0C 

38 

19 

6 E 

07 

54D0 

26 

00 

D1 

EB 

73 

21 

01 

00 

77 

54D8 

ED 

5B 

0C 

38 

19 

E5 

2A 

BC 

70 

54E0 

37 

1)1 

EB 

73 

2A 

06 

38 

11 

DF 

54E8 

01 

00 

CD 

B1 

30 

E5 

2A 

06 

C4 

54F0 

38 

n 

03 

00 

CD 

B1 

30 

E5 

DF 

54F8 

D1 

El 

CD 

90 

30 

7C 

B5 

CA 

3A 

SUM ： 

99 

A9 

C0 

5E 

F5 

F2 

F5 

18 365F 

5500 

09 

55 

2A 

06 

38 

23 

22 

06 

11 

5508 

38 

ED 

5B 

EE 

37 

2A 

FA 

37 

00 

5510 

19 

6 E 

26 

00 

23 

26 

00 

11 

07 

5518 

11 

00 

CD 

9F 

30 

7C 

B5 

CA 

A8 

5520 

25 

55 

CD 

DE 

55 

2A 

06 

38 

E2 

5528 

11 

04 

00 

CD 

B1 

30 

7C 

B5 

F4 

5530 

CA 

78 

55 

21 

03 

00 

22 

06 

E3 

5538 

38 

2A 

EE 

37 

ED 

5B 

F0 

37 

F6 

5540 

22 

F0 

37 

ED 

53 

EE 

37 

2A 

D8 

5548 

FE 

37 

11 

01 

00 

CD 

97 

30 

DB 

5550 

22 

FE 

37 

21 

01 

00 

ED 

5B 

Cl 

5558 

0C 

38 

19 

E5 

11 

00 

00 

2A 

7D 

5560 

0C 

38 

19 

6 E 

26 

00 

D1 

EB 

AD 

5568 

73 

21 

00 

00 

ED 

5B 

0C 

38 

20 

5570 

19 

E5 

2A 

BC 

37 

D1 

EB 

73 

4A 

5578 

CD 

DA 

5B 

C9 

21 

00 

00 

ED 

D9 

SUM ： 

56 

20 

BE 

7D 

88 

8 B 

E8 

A4 E2FD 

5580 

5B 

0C 

38 

19 

E5 

21 

00 

00 

BE 

5588 

D1 

EB 

73 

21 

01 

00 

ED 

5B 

99 

5590 

0C 

38 

19 

E5 

21 

00 

00 

Dl 

34 

5598 

EB 

73 

ED 

5B 

EE 

37 

2A 

FA 

EF 

55A0 

37 

19 

6 B 

26 

00 

23 

26 

00 

2D 

55A8 

11 

11 

00 

CD 

9F 

30 

7C 

B5 

EF 

55B0 

CA 

B9 

55 

21 

01 

00 

22 

06 

22 

55B8 

38 

ED 

5B 

F0 

37 

2A 

FA 

37 

02 

55C0 

19 

6 E 

26 

00 

23 

26 

00 

11 

07 

55C8 

11 

00 

CD 

9F 

30 

7C 

B5 

CA 

A8 

55D0 

DA 

55 

2A 

06 

38 

23 

23 

22 

FF 

55D8 

06 

38 

CD 

DA 

5B 

C9 

21 

00 

2A 

55E0 

00 

22 

16 

38 

21 

01 

00 

22 

B4 

55E8 

18 

38 

21 

18 

00 

ED 

5B 

F0 

Cl 

55F0 

37 

B7 

ED 

52 

E5 

21 

01 

00 

34 

55F8 

E5 

CD 

3A 

4B 

2A 

18 

38 

Cl 

72 

SUM ： 

AB 

4B 

17 

EA 

E2 

8 A 

62 

E8 7CEB 

5600 

09 

22 

18 

38 

D1 

2B 

B7 

ED 

IB 

5608 

52 

30 

05 

D5 

C5 

C3 

F9 

55 

32 

5610 

C9 

2A 

FE 

37 

ED 

5B 

AE 

37 

55 

5618 

CD 

B1 

30 

7C 

B5 

CA 

29 

56 

28 

5620 

21 

06 

00 

22 

CE 

37 

C3 

2F 

40 

5628 

56 

21 

0C 

00 

22 

CE 

37 

21 

CB 

5630 

24 

00 

ED 

5B 

CE 

37 

CD 

2A 

68 

5638 

32 

CD 

0D 

32 

CA 

DF 

BD 

00 

A4 

5640 

C3 

47 

30 

2A 

EC 

37 

11 

00 

98 

5648 

00 

CD 

B1 

30 

7C 

B5 

CA 

52 

FB 

5650 

56 

C9 

21 

00 

00 

11 

5B 

5A 

06 

5658 

CD 

03 

30 

7C 

B5 

CA 

61 

56 

B2 

5660 

C9 

21 

00 

00 

11 

13 

5B 

CD 

36 

5668 

03 

30 

22 

B6 

37 

21 

00 

00 

63 

5670 

11 

7A 

5B 

CD 

03 

30 

22 

B8 

C0 

5678 

37 

2A 

B6 

37 

E5 

2A 

B8 

37 

4C 

SUM ： 

B8 

F6 

B6 

FF 

0D 

83 

D7 

07 B74C 

5680 

CD 

97 

34 

26 

00 

E5 

Dl 

El 

55 

5688 

CD 

9E 

30 

E5 

2A 

EA 

37 

11 

DC 

5690 

40 

00 

CD 

B1 

30 

E5 

DI 

El 

85 

5698 

CD 

90 

30 

7C 

B5 

CA 

Al 

56 

7F 


56A0 

C9 

21 

0C 

00 

E5 

21 

01 

00 

FD 

56A8 

11 

B7 

5A 

CD 

03 

30 

22 

B2 

F6 

56B0 

37 

21 

01 

00 

E5 

21 

01 

06 

60 

56B8 

11 

B7 

5A 

CD 

03 

30 

22 

B4 

F8 

56C0 

37 

2A 

B4 

37 

11 

0F 

00 

CD 

39 

56C8 

B1 

30 

E5 

2A 

B8 

37 

11 

10 

00 

561)0 

00 

CD 

9F 

30 

E5 

2A 

B2 

37 

94 

561)8 

11 

01 

00 

CD 

9E 

30 

E5 

Dl 

63 

56E0 

El 

CD 

90 

30 

E5 

Dl 

El 

CD 

D2 

56E8 

89 

30 

7C 

B5 

CA 

F0 

56 

C9 

C3 

56F0 

21 

02 

00 

CD 

50 

35 

11 

00 

86 

56F8 

00 

CD 

BA 

30 

7C 

B5 

CA 

02 

B4 

SUM ： 

4D 

69 

20 

12 

A6 

6 B 

7A 

0C 5C2F 

5700 

57 

C9 

21 

0A 

00 

11 

16 

00 

72 

5708 

CD 

2A 

32 

CD 

0D 

32 

44 

4F 

C8 

5710 

55 

42 

4C 

45 

20 

21 

21 

00 

8 A 

5718 

21 

07 

00 

CD 

E4 

34 

CD 

C4 

9E 

5720 

IF 

21 

00 

00 

11 

17 

00 

CD 

35 

5728 

2A 

32 

CD 

0D 

32 

C0 

DE 

CC 

D2 

5730 

DE 

D9 

20 

A6 

20 

B3 

B9 

D9 

E2 

5738 

20 

3F 

28 

59 

2F 

4E 

29 

00 

86 

5740 

CD 

40 

32 

22 

B0 

37 

2A 

B0 

22 

5748 

37 

11 

6 E 

00 

CD 

B1 

30 

E5 

49 

5750 

2A 

B0 

37 

11 

4E 

00 

CD 

B1 

EE 

5758 

30 

K5 

Dl 

El 

CD 

90 

30 

7C 

D0 

5760 

B5 

CA 

6 D 

57 

21 

03 

00 

22 

89 

5768 

E6 

37 

C3 

70 

57 

CD 

54 

61 

29 

5770 

21 

00 

00 

22 

EC 

37 

21 

00 

87 

5778 

00 

11 

17 

00 

CD 

2A 

32 

21 

72 

SUM ： 

FB 

9F 

A3 

F2 

6 C 

19 

06 

EB 9264 

5780 

IB 

00 

CD 

E4 

34 

C9 

21 

00 

EA 

5788 

00 

22 

B6 

37 

21 

00 

00 

11 

41 

5790 

5B 

5A 

CD 

03 

30 

22 

BC 

37 

CA 

5798 

21 

0A 

00 

11 

16 

00 

CD 

2A 

49 

57A0 

32 

21 

0 F 

00 

CD 

E4 

34 

21 

68 

57A8 

0A 

00 

11 

16 

00 

CD 

2A 

32 

5A 

57B0 

2A 

BC 

37 

11 

00 

00 

CD 

B1 

AC 

57B8 

30 

7C 

B5 

CA 

B8 

58 

21 

00 

5C 

57C0 

00 

11 

13 

5B 

CD 

03 

30 

22 

Al 

57C8 

B2 

37 

21 

00 

00 

11 

7A 

5B 

F0 

57D0 

CD 

03 

30 

CD 

97 

34 

26 

00 

BE 

57D8 

22 

B4 

37 

2A 

B6 

37 

22 

B8 

FE 

57E0 

37 

CD 

Al 

4F 

2A 

B6 

37 

22 

2D 

57E8 

B0 

37 

CD 

58 

4F 

2A 

B6 

37 

72 

57F0 

22 

AE 

37 

2A 

B8 

37 

22 

B6 

F8 

57F8 

37 

2A 

0A 

38 

11 

01 

00 

CD 

82 

SUM ： 

0E 

BA 

A6 

7B 

7C 

8 B 

F7 

87 A020 

5800 

B1 

30 

E5 

2A 

B2 

37 

ED 

5B 

21 

5808 

B4 

37 

CD 

9E 

30 

E5 

Dl 

El 

ID 

5810 

CD 

89 

30 

E5 

2A 

B2 

37 

ED 

6 B 

5818 

5B 

B4 

37 

B7 

ED 

52 

11 

18 

65 

5820 

00 

CD 

9E 

30 

E5 

Dl 

El 

CD 

FF 

5828 

89 

30 

E5 

2A 

BO 

37 

23 

23 

F5 

5830 

ED 

5B 

AE 

37 

CD 

AC 

30 

E5 

BB 

5838 

Dl 

El 

CD 

89 

30 

7C 

B5 

CA 

33 

5840 

48 

58 

21 

01 

00 

22 

B6 

37 

Dl 

5848 

2A 

0A 

38 

11 

00 

00 

CD 

B1 

FB 

5850 

30 

E5 

2A 

B2 

37 

ED 

5B 

B4 

24 

5858 

37 

CD 

9E 

30 

E5 

Dl 

El 

CD 

36 

5860 

89 

30 

E5 

2A 

B2 

37 

ED 

5B 

F9 

5868 

B4 

37 

B7 

ED 

52 

11 

30 

00 

22 

5870 

CD 

9E 

30 

E5 

Dl 

El 

CD 

89 

88 

5878 

30 

7C 

B5 

CA 

84 

58 

21 
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30 

05 

D5 

C5 

C3 

C8 

99 

6600 

32 

49 

20 

4F 

20 

49 

00 

CD 

20 

67F8 

67 

C9 

ED 

5B 

AE 

37 

2A 

FA 

81 







ID 

ID 

11) 

RF 











6610 

00 

CD 

OD 

32 

49 

20 

20 

20 

B5 

SUM : 

ID 

7F 

62 

F6 

3F 

58 

F4 

77 2946 

6618 

49 

00 

CD 

0D 

32 

IF 

ID 

ID 

AE 











6620 

ID 

ID 

ID 

00 

CD 

0D 

32 

2B 

8E 

6800 

37 

19 

6E 

26 

0 0 

11 

10 

00 

05 

6628 

2D 

2D 

2D 

2B 

00 

C3 

47 

30 

EC 

6808 

CD 

9F 

30 

7C 

B5 

CA 

27 

68 

26 

6630 

2A 

E4 

37 

CD 

FF 

32 

2B 

2D 

9B 

6810 

ED 

5B 

AI •: 

37 

2A 

FA 

37 

19 

A1 

6638 

2B 

2D 

2B 

2D 

2B 

2D 

2B 

2D 

60 

6818 

6E 

26 

00 

22 

B6 

37 

21 

2A 

EE 

6640 

2B 

2D 

2B 

3D 

2B 

2D 

2B 

2D 

70 

6820 

00 

22 

B8 

37 

C3 

40 

68 

ED 

69 

6648 

2B 

2D 

2B 

2D 

2B 

2D 

2B 

2D 

60 

6828 

5B 

AE 

37 

2A 

FA 

37 

19 

6E 

22 

6650 

2B 

00 

2A 

E4 

37 

11 

IB 

00 

9C 

6830 

26 

00 

CD 

97 

34 

26 

00 

22 

06 

6658 

19 

22 

7E 

37 

21 

00 

00 

CD 

DE 

6838 

B6 

37 

21 

4F 

00 

22 

B8 

37 

6E 

6660 

88 

32 

21 

02 

00 

n 

04 

00 

F2 

6840 

2A 

B6 

37 

11 

05 

00 

CD 

9E 

98 

6668 

CD 

2A 

32 

2A 

E4 

37 

CD 

44 

7F 

6848 

30 

7C 

B5 

CA 

57 

68 

21 

05 

10 

6670 

34 

21 

02 

00 

11 

13 

00 

CD 

48 

6850 

00 

22 

B4 

37 

C3 

5D 

68 

2A 

BF 

6678 

2A 

32 

2A 

E4 

37 

CD 

44 

34 

E6 

6858 

B6 

37 

22 

B4 

37 

21 

01 

00 

1C 











6860 

22 

B0 

37 

2A 

B4 

37 

E5 

21 

24 

SUM ： 

74 

CE 

42 

65 

89 

67 

AF 

48 94B0 

6868 

01 

00 

E5 

2A 

AE 

37 

E5 

2A 

04 











6870 

B0 

37 

E5 

21 

02 

00 

11 

B8 

B8 

6680 

2A 

E4 

37 

CD 

FF 

32 

49 

20 

AC 

6878 

68 

CD 

03 

30 

2A 

B8 

37 

CD 

4E 

6688 

90 

90 

90 

20 

20 

20 

20 

20 

00 











6690 

20 

20 

49 

2D 

49 

20 

20 

20 

5F 

SUM: 

El 

7F 

EF 

AD 

6A 

D7 

31 

FC 28E5 

6698 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 











66A0 

49 

00 

2A 

E4 

37 

11 

IB 

00 

BA 

6880 

DC 

34 

2A 

BO 

37 

Cl 

09 

22 

0D 

66A8 

19 

22 

7E 

37 

21 

00 

00 

CD 

DE 

6888 

B0 

37 

D1 

2B 

B7 

ED 

52 

30 

09 

66B0 

88 

32 

21 

02 

00 

11 

0B 

00 

F9 

6890 

05 

D5 

C5 

C3 


68 

2A 

AE 

0D 

66B8 

CD 

2A 

32 

2A 

E4 

37 

CD 

44 

7F 

6898 

37 

E5 

21 

06 

00 

E5 

21 

02 

4B 

66C0 

34 

21 

02 

00 

11 

0C 

0Q 

CD 

41 

68A0 

00 

11 

B8 

68 

CD 

03 

30 

ED 

IE 

66C8 

2A 

32 

2A 

E4 

37 

CD 

44 

34 

E6 

68A8 

5B 

lif; 

37 

2A 

2C 

38 

19 

6E 

5D 

66D0 

21 

03 

00 

11 

03 

00 

CD 

2A 

2F 

68B0 

26 

00 

CD 

DC 

34 

C3 

47 

30 

3D 

66D8 

32 

CD 

0D 

32 

4C 

20 

4B 

20 

15 

68B8 

ED 

5B 

AH 

37 

2A 

02 

38 

19 

AA 

66E0 

4A 

20 

49 

20 

48 

20 

47 

20 

A2 

68C0 

6 1 •: 

26 

00 

E5 

2A 

AE 

37 

11 

99 

66E8 

20 

20 

46 

20 

45 

20 

44 

20 

6F 

6808 

0D 

00 

CD 

DD 

30 

E5 

D1 

2A 

C7 

66F0 

43 

20 

42 

20 

41 

00 

21 

03 

2A 

68D0 

04 

38 

19 

6E 

26 

00 

E5 

2A 

F8 

66F8 

00 

11 

14 

00 

CD 

2A 

32 

CD 

IB 

68D8 

B0 

37 

E5 

2A 

AE 

37 

11 

0D 

F9 











68E0 

00 

CD 

DD 

30 

29 

2B 

D1 

CD 

CC 

SUM ： 

9F 

56 

D9 

08 

F6 

4E 

D6 

EC F2F8 

68E8 

ID 

31 

D1 

19 

E5 

D1 

El 

CD 

9C 











68F0 

2A 

32 

C3 

47 

30 

21 

29 

6B 

4B 

6700 

0D 

32 

4D 

20 

4E 

20 

4F 

20 

89 

68F8 

22 

FA 

37 

2A 

FA 

37 

11 

1A 

D9 

6708 

50 

20 

51 

20 

52 

20 

20 

20 

93 











6710 

53 

20 

54 

20 

55 

20 

56 

20 

D2 

SUM: 

CE 

06 

BE 

5D 

16 

19 

58 

37 3E25 

6718 

57 

20 

58 

00 

CD 

20 

67 

C9 

EC 











6720 

2A 

E4 

37 

CD 

FF 

32 

49 

20 

AC 

6900 

00 

19 

22 

FC 

37 

2A 

FC 

37 

CB 

6728 

3A 

20 

3A 

2 0 

3A 

20 

3A 

20 

68 

6908 

11 

1A 

0 0 

19 

22 

02 

38 

2A 

CA 

6730 

3A 

20 

49 

00 

2A 

E4 

37 

11 

F9 

6910 

02 

38 

11 

1A 

00 

19 

22 

04 

A4 

6738 

OD 

00 

19 

22 

7E 

37 

21 

00 

IE 

6918 

38 

2A 

04 

38 

23 

23 

22 

F4 

FA 

6740 

00 

CD 

88 

32 

21 

05 

00 

22 

CF 

6920 

37 

2A 

F4 

37 

23 

23 

22 

0C 

00 

6748 

CE 

37 

21 

0A 

00 

E5 

21 

01 

37 

6928 

38 

2A 

0C 

38 

23 

23 

23 

22 

31 

6750 

00 

E5 

21 

02 

00 

ED 

5B 

CE 

IE 

6930 

F8 

37 

2A 

F8 

37 

23 

23 

22 

F0 

6758 

37 

CD 

2A 

32 

2A 

E4 

37 

CD 

72 

6938 

20 

38 

2A 

20 

38 

11 

05 

00 

F0 

6760 

44 

34 

CD 

5E 

34 

2A 

E4 

37 

1C 

€940 

19 

22 

22 

38 

2A 

22 

38 

23 

3C 

6768 

CD 

44 

34 

2A 

CE 

37 

Cl 

09 

3E 

6948 

23 

23 

22 

2C 

38 

2A 

2C 

38 

5A 

6770 

22 

CE 

37 

D1 

2B 

B7 

ED 

52 

19 

6950 

11 

0F 

00 

19 

22 

E4 

37 

2A 

A0 

6778 

30 

05 

D5 

C5 

C3 

52 

67 

21 

6C 

6958 

E4 

37 

11 

64 

00 

19 

E5 

CD 

5B 











6960 

99 

35 

E5 

D1 

El 

CD 

9E 

30 

00 

SUM ： 

1A 

B7 

IE 

FD 

DE 

12 

B3 

EB B4C6 

6968 

7C 

B5 

CA 

82 

69 

CD 

0D 

32 

F2 


リスト 2 BACK GAMMON ソースリスト 


i0 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

* 本 
» 本 
» 本 
» * 

» 本 
， 本 ： 
» 

，ハ: 

» 本 

Back Gammon 

on Fuzzy Compiler 
1987.5 .25. 
by J.BOY 

Thank you. 

X 

本 

本 

t 

% 






ヘンスウ ヒ B ウ 

% 

110 

» 本- 





120 

» 本 

BN[26 ] 

春 •♦壽 

Ban buf 

本 

130 

» 本 

[0] 

=Computer Bar 

t 

140 

» * 

[25 】 =Man 

Bar 

* 

150 

» 本 

B0126] 


Ban buf2 

本 

160 

» * 

BP 


Ban Point 

t 

170 

• 本 

BR 


Bearing fig* 

180 

» 本 

BX[26] 


Ban X 

% 

190 

» 本 

CB 


Cubu 

本 

200 

* 本 

CG 


Change fig 

t 

210 

* * 

CS 


Cancel 

% 

220 

» 本 

CT 


Cubu Teban 

% 

230 

* 本 

D1,D2 


Daisu 1,2 

% 

240 

»拿 

DY[2] 


Daisu Y 

% 

250 

»本 

EF 


End Fig 

% 

260 

* 本 

FI 


Fig 1 

t 

270 

»本 

FF 


Fig 2 

本 

280 

，本 

HK 


Hyoka chi 

* 

290 

»本 

MB[3] 


Move Buf 

本 

300 

»本 

HB(1) 


Hyoka Buf 

t 


次号 12 月号より，本誌の名前が uwl ! に変わります。 


SUM ： 26 85 4E CB 67 6D 32 56 12BF 

6A80 CD 88 32 2A 02 3811 0D : 09 
6A88 00 19 22 7E 37 21 03 00 :14 
6A90 CD 88 32 21 05 00 CD 88 : 02 
6A98 32 21 07 00 CD 88 32 21 :02 
6AA0 09 00 CD 88 32 21 0B 00 : BC 
6AA8 CD 88 32 21 0D 00 CD 88 : 0A 
6AB0 32 2111 00 CD 88 32 21: 0C 
6AB8 13 00 CD 88 32 2115 00 : D0 
6AC0 CD 88 32 2117 00 CD 88 : 14 
6AC8 32 2119 00 CD 88 32 21 : 14 
6AD0 IB 00 CD 88 32 21OF 00 : D2 
6AD8 CD 88 32 2A 04 38 22 7E : 8D 
6AE0 37 2113 00 CD 88 32 21 : 13 
6AE8 04 00 CD 88 32 2A F4 37 : E0 
6AF0 22 7E 37 21 05 00 CD 88 : 52 
6AF8 32 21 0B 00 CD 88 32 2A : 0F 


SUM: 5D E4 D6 76 34 C6 87 90 CB26 

6B00 2C 38 CD FF 32 20 20 20 : C2 
6B08 20 20 20 36 37 38 39 41 : 7F 
6B10 42 43 44 45 46 00 2A 2C : AA 
6B18 381110 00 19 22 7E 37 : 49 
6B20 21 00 00 CD 88 32 C9 : 71 


SUM ： E7 AC 4147 50 AC CA C4 30BC 


特集 I BACK GAMMON 65 


6970 4D 45 4D 4F 52 59 20 4F : 48 
6978 56 45 52 20 2121 00 C3 :12 


SUM ： BB 57 2E 9172 3F 30 6F E13D 

6980 FA IF C9 2A FA 37 22 7H : DD 
6988 37 21 00 00 CD 88 32 21 : 00 
6990 02 00 CD 88 32 21 00 00 : AA 
6998 CD 88 32 21 00 00 CD 88 : FD 
69A0 32 21 00 00 CD 88 32 21 : FB 
69A8 00 00 CD 88 32 21 FB FF : A2 
69B0 CD 88 32 21 00 00 CD 88 : FD 
69B8 32 21 FD FF CD 88 32 21 : F7 
69C0 00 00 CD 88 32 21 00 00 : A8 
69C8 CD 88 32 21 00 00 CD 88 : FD 
69D0 32 21 05 00 CD 88 32 2A : 09 
69D8 FA 3711 0D 00 19 22 7E : 08 
69E0 37 21 FB FF CD 88 32 21 : FA 
69E8 00 00 CD 88 32 21 00 00 : A8 
69F0 CD 88 32 21 00 00 CD 88 : FD 
69F8 32 2103 00 CD 88 32 21 : FE 


1 DDB8^M 418440 C0620 
1 AFFAF0411D10C00B 
5 





































310 1 

，本 

HP[5] 


Hit Point 

本 

320 1 

〖本 

HT 


Hit count 

本 

330 1 

，本 

MC[3] 


Move Buf2 

本 

340 ' 

1 * 

NM[16] 


HEX NUMBER 

拿 

350 1 

'* 

PS 


Pass 

本 

360 1 

'本 

TB 


Teban 

本 

370 1 

f * 

TC 


Ten of CMP 

拿 

380 ， 

1 * 

TM 


Ten of MAN 

拿 

390 ， 
400 ， 

’本 

本： 

WT 


Wait 

* 

:*/ 


410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 


•BACK GAMON 

WIDTH 40：LOCAL "I": GOSUB fARRAYj ： TC=0 ： TM=0 ： WT=1 
REPEAT 

GOSUB ^MAINj 

LOCATE 0,23：PRINT " ツツ * ケル ?(Y/N)"：MEM MM,"YyNn"：POKE MM+4,0 
REPEAT ： J=FLASH：UNTIL INSTR(MM,ADR(J),1) 

UNTIL <J く〉 . .y”} AND (J<>"Y"} 

END 


tMAINj 

GOSUB r A RYINTj : GOSUB 「 DISPj : GOSUB r STARTj 

EF=0 ： BP=24 

REPEAT 

GOSUB 『 MAIN2J 
UNTIL EF 
GOSUB 『 AGARIj 
RETURN 

i 

i-STARTj 

CB=1 ： CT=2 

LOCATE 10,22:PRINT "START !! ": WAIT WT 
REPEAT 

D1=FUNC(rFURUlj ,0} : D2=FUNC(rFURU2j ,1) 

LOCATE 10,22:IF D1=D2 THEN GOSUB ^DOUBLEj 
UNTIL D10D2 

IF D1>D2 THEN PRINT • ，ワタシ " ： TB=0: ELSE PRINT • ，アナタ " ： TB=1 
PRINT " 力 • センチテ • ス " 

RETURN 


GOSUB rMANj: ELSE 
RETURN 


GOSUB rCOMPj 


^MAIN2j 

IF TB THEN 
IF EF THEN 
IF TB 
THEN 

LOCATE 36,DY[0]+1:PRINT " ": LOCATE 36,DY[1]+1 ： PRINT " " 

GOSUB fDODBLj : IF EF=0 THEN D1=FUNC(rFURUlj ,0) : D2=FUNC(fFURUlj ,1) 
ELSE 

D1=FUNC( fFURU2j ,0)：IF EF=0 THEN D2=FUNC( rFURU2j ,1) 

END IF 
TB=TB XOR 1 
RETURN 


rMANj 

GOSUB 「 MMAINj 

IF (D1=D2) AND (EF=0) AND (PS=0) THEN 
RETURN 


510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
990 
1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1 160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
124 0 
1250 

1260 UNTIL (I>0) OR (J=$0D) 

1270 RET PFiOC 
1280 * 

1290 rSELECTPj 

1300 POKE MM,1 ， "4” ， 29, "6” ， 28 ， 0, "8" ， "2",30,31 ,0 ， 
1310 CS=0 ： PS=0 : IF BN[25] THEN BP=25 


GOSUB fMMAINj 


tMMAINj 

HB(0)=0：LDIR BN ， BO ， 26 
REPEAT 
CG=0 

PROC fSELECTDj ,0 

IF CG THEN D=D2 ： ELSE D=D1 

PROC fSELECTPj,D 

IF CS=PS THEN PROC fPUTlj ,1,BP,D,1 
CG=CG XOR 1 : IF EF THEN GOTO ^MMEj 
PROC fSELECTDj ,1 
IF PS THEN PROC rPASSj ,1 
IF CG THEN D=D2 ： ELSE D=D1 
IF CS=0 THEN PROC 『 SELECTPj ,D 
IF PS THEN PROC ^PASSj,0 
IF CS=PS THEN PROC WTIj ,1,BP, D,1 
IF CS=0 
THEN 

LOCATE 10,22 ： PRINT "IT，S OK ? (Y/N) "： I=FLASH 
LOCATE 10,22 ： PRINT SPC(15) 

IF (I="n") OR <I="N” OR (I="0") THEN CS=1 
END IF 

IF CS THEN LDIR BO,BN,26 ： GOSUB ^KOMAj 
『 MMEj 

UNTIL CS=0 
RETURN 

i 

tSELECTDj 

LOCATE 36,DY[0]+1：PRINT " " 

LOCATE 36 ,DY[1]+ l:PRINT _• •• 

POKE MM, 30,31 ,"8","2",0 
REPEAT 

LOCATE 36, DY[CG] + 1: PRINT ••く- " 

IF 1=0 
THEN 
J=FLASH 

rK iNSTR(MM,ADR( J),1)THEN LOCATK 36.DYICG1 + 1 : ' 
END IF 


: CG=CU XOK 


/* < L f R,U,I ； 


*/ 
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Samurai に Katana を移植した「お代竹様」は出ないのでしようか？ 

高木佳史（23> 三重県 










1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 

1880 

1890 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1950 

1960 

1970 

1980 

1990 

2000 

2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2060 

2070 

2080 

2090 

2100 

2110 

2120 

2130 

2140 

2150 

2160 

2170 

2180 

2190 

2200 

2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

2260 

2270 

2280 

2290 

2300 

2310 

2320 


REPEAT 

K=BP/13*2-1 : LOCATE BX[BP],BY[BP/13]-K ： J=FLASH 


IF INSTR(MM,ADR( J),1)THEN L<=INSTR< MM • ADR( J ) ， U/2 本 2-3 : BP=BP+L 本 K 
* /* <!■> . <R> * / 


IF 

INSTR(MM+6,ADR(J), 

,1)THEN BP=25-BP* 

/* 

ハ 

<L>,<R> 

<U>,<D> 

本/ 

本/ 

IF 

MOD(BP,26)=0 THEN 

BP=25-BP/26 , 

/* 

0,26 -> 25, 

,24 */ 

IF 

J="0” THEN CS=1* 


/* 

Cancel 

本 / 

IF 

(J="P" ) OR (J = n p , '] 

1 THEN PS=1» 

/* 

Pass. 

本 / 

IF J=$0D 

THEN 

IF (BN[25]>0) AND 

(BP<>25) THEN J=0* 

ハ 

Check Bar 

本 / 


IF BP-I>25 THEN L=0 ： ELSE L=BP — I 

IF (BN[BP]<16) OR ((BN[L]-2<14) AND (L>0)) THEN J=0 
、/， No mine ! Army>1 */ 

IF L=0 

THEN FOR M=7 TO 25：IF BN[M]>15 THEN J=0 
NEXT 

END IF* /本 Can*t Bearing off 拿 / 

IF BP-I>25 

THEN FOR M=BP+1 TO 7:IF BN[M]>15 THEN J=0 
NEXT 

END IF f /* No Just then move maximum 零 / 

END IF 

UNTIL (J=$0D) OR (CS>0) OR (PS>0) 

RET PROC 

rCOMPj 

GOSUB rCMAINj : IF (D1=D2) AND (EF=0) THEN GOSUB 「 CMAINj 
RETURN 
> 

rCMAINj 

CG=0 ： FI=0 ： HB(0)=0 ： HK= 10000 
IF D1<D2 THEN SWAP D1,D2 ： CG=1 

IF BN[0] THEN GOSUB r BARj ELSE GOSUB r CSUBj 
RETURN 

r CSUBj 

E=0 

FOR J=0 TO18 

IF BN[J]-1 く 15 THEN E=BN[J]+E 
NEXT 
IF E 
THEN 
BR=0 

IF FUNC( TRONTj )=0 
THEN GOSUB ^SSSj 
ELSE GOSUB 「 GETHYOj 

IF ((Fl=l) OR (Fl=2)) AND (E=l) THEN GOSUB ^TTTj 
GOSUB rpuTi 

END IF 

ELSE BR=1 : GOSUB 『 BEARINGj 
END IF 
RETURN 

i 

r SSSj 

M=FUNC(rSSSUBj ,D1) : PROC ^PUTIj, 1,M,D1,0 
M=FUNC(rSSSUBj ,D2) 

IF M=0 THEN EF=1 : ELSE PROC rpUTlj ,0,M,D2,0 
RETURN 
> 

rSSSUBj 

M=0 

FOR 1=0 TO 24 

IF BN[I]-1<15 THEN M=I ： I=24 
NEXT 

RET FUNC M 

i 

『 TTTj 

IF Fl = 2 THEN SWAP D1,D2 ： CG=CG XOR 1 ： MB[0]=MB[1] ： FI=1 
IF MB[0]>18 THEN RETURN 
IF MB[0]+D1<19 THEN RETURN 
V1=0 ： F3=0 ： V2=2 ： F4=0 ： MI=MB[0] 

FOR MJ=19 TO 24 

IF ((V2=l) OR (F4=l))AND (EK=1)THEN MJ=24 ： ELSE GOSUB ^BEARBUFj 
NEXT 
RETURN 

9 

fGETHYOj 

FOR MI=1 TO 24-D1 
FOR MJ=1 TO 24-D2 
GOSUB rMAKEBUFj 
NEXT : NEXT 
RETURN 
> 

r MAKEBUFj 

LDIR BN,BO,26 ： FF=0 ： HT=0 
PROC 「 MOVEj ,MI,D1,0 
PROC r MOVEj ,MJ,D2,1 
IF FF=2 THEN PROC 「 MOVEj,MI,D 1,2 
GOSUB fBUFSUBj 
RETURN 
* 

r MOVEj 

L=I+J 

IF (BO[I]-l<15) AND (LOW(BO[L]+l)<17) 

THEN 

IF BO[L]=255 THEN BO[L]=0:BO[25 】 =BO[25]-1:INC HT ： HP[HT]=L 
BO[I]=BO[I]-l ： BO[L]=BO[L]+l ： MC[K]=I ： FF=FF+K+l 
END IF 
RET PROC 

i 
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2330 

tBUFSUBj 


2340 

F=0 ： G=0：IF FF=0 THEN RETURN 


2350 

IF FF く 3 


2360 

THEN IF (Fl>2) OR ((Fl=l)AND (FF=2)) 

THEN G=1 

2370 

END IF 


2380 

IF G THEN RETURN 


2390 

GOSUB rHYOKASBj 


2400 

IF (((Fl<3) AND (FF>2))=0) AND (((Fl=2) 

AND (FF=2))=0) 

2410 

THEN IF HK<=HB(0) THEN G=1 


2420 

END IF 


2430 

IF G THEN RETURN 


2440 

LDIR MC,MB,3 ： HB(0)=HK : FI=FF : F=1 


2450 

RETURN 


2460 

t 


2470 

「 HYOKASBj 


2480 

HK=10000 ： GOSUB 『 HITSBj : GOSUB «-bL0Tj : 

GOSUB 『 CLOSEDj 

2490 

RETURN 


2500 

» 


2510 

「 HITSBj 


2520 

IF HT=0 THEN RETURN 


2530 

GOSUB HNNER2J : M=SQU{M) 


2540 

KOH 1=)TO HT ： HK=HK+(26-HP[ I ] )+HND( 12)+M ： Nb：XT 

2550 

RETl.-KN 


2T,60 



2570 

r BLOTj 


2580 

GOSUB 「 INNERIj 


2590 

IF LOW{BO[25]+l)>16 THEN GOSUB f BLOT2j 

ELSE GOSUB r BLOTl 

2600 

RETURN 


2610 

t 


2620 

rBLOTlj 


2630 

M=SQU(M)+1 


2640 

FOR 1=1 TO 24 


2650 

IF BO[I]=1 


2660 

THEN 


2670 

FOR J=1 TO 6 


2680 

IF ( I+J<26) AND (BO[I+J]>15) THEN HK=HK-M-(I/6*M) 

2690 

NEXT 


2700 

HK=HK-l-I/6 


2710 

END IF 


2720 

NEXT 


2730 

RETURN 


2740 

> 


2750 

rBL0T2j 


2760 

FOR 1=19 TO 24 


2770 

IF B0[I]=1 THEN HK=HK-M-20 


2780 

NEXT 


2790 

RETURN 


2800 

t 


2810 

fCLOSEDj 


2820 

GOSUB riNNER2j : HK=HK+M*10 


2830 

RETURN 


2840 

i 


2850 

rINNER1 j * / 拿 1 一 6 本 / 


2860 

M=0 


2870 

FOR 1=1 TO 6 


2880 

IF LOW(BO[I]+l)>16 THEN INC M 


2890 

NEXT 


2900 

RETURN 


2910 

i 


2920 

riNNER2j 


2930 

M=0 


2940 

FOR 1=19 TO 24 


2950 

IF BO[I]-2<14 THEN INC M 


2960 

NEXT 


2970 

RETURN 


2980 

> 


2990 

『 BEARINGj 


3000 

IF D1<D2 THEN SWAP Dl,D2 ： CG=CG XOR 1 


3010 

IF FUNC(rFRONT j > THEN GOSUB r BESTj : ELSE GOSUB rSPEEDj 

3020 

RETURN 


3030 

» 


3040 

rBESTj 


3050 

V1=2:F3=0 


3060 

FOR MI=19 TO 24 


3070 

V2=2 ： F4=0 


3080 

IF ((Vl=l) OR (F3=l))AND (DD=1) 


3090 

THEN MI=24 


3100 

ELSE 


3110 

FOR MJ=19 TO 24 


3120 

IF ((V2=l) OR (F4=l))AND (EB=1) 


3130 

THEN MJ=24 


3140 

ELSE GOSUB r BEARBUFj 


3150 

END IF 


3160 

NEXT 


3170 

END IF 


3180 

NEXT 


3190 

GOSUB rpuTj 


3200 

RETURN 


3210 

> 


3220 

rBEARBUFj 


3230 

LDIR BN,BO,26 ： FF=0 ： HT=0 


3240 

DD=FUNC(^MOVEBj ,MI,Dl,0,VI) ： IF F2 THEN 

F3=F2 

3250 

EE=FUNC< r MOVEBj 1,V2j:IF F2 THEN 

F4 = F2 

3260 

IF FF=2 


3270 

THEN DD=FUNC< 「 MOVEBj ,MI,D1,2,V1>:IF F2 

THEN F3=F2 

3280 

END IF 


3290 

IF (F3=l) AND (DD=1) THEN RETURN 


3300 

IF (F4=l)AND (EE=1)THEN RETURN 


3310 

GOSUB 『 BUFSUBj 


3320 

IF F 


3330 

THEN IF Fl=l THEN V1=DD 


3340 

IF Fl=2 THEN V2=EE 
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3350 IF Fl>2 THEN V1=DD ： V2=EE 

3360 END IF 
3370 RETURN 
3380 * 

3390 r MOVEBi 

3400 M=0 ： N=0 ： P=I+J:F2=0 

3410 IF B0[I]-1>14 THEN GOTO ^MBEj 

3420 IF P>25 THEN M=1 

3430 IF (P>25) AND (L=0) THEN GOTO 『 MBEj 

3440 IF P く 25 

3450 THEN 

3460 IF LOW(BO[P]+1)>16 THEN N=1 ： F2=1 

3470 IF BO[P]=255 THEN BO[P]=0 ： BO[25]=BO[25]-l : INC HT ： HP[HT]=P 

3480 IF N=0 THEN BO(P]=BO[P]+1 

3490 END IF 

3500 IF N=0 THEN BO[I]=BO[I]-1 ： MC[K]=1 ： FF=FF+K+1 

3510 r MB Ej 

3520 RET FUNC M 

3530 » 

3540 fSPEEDj 

3550 M=FUNC( 『 SPSUBj ,D1>:PROC rPUTlj ,1,M,D1,0 
3560 M=FUNC(^SPSUBj ,D2) 

3570 IF M=0 THEN EF=1：ELSE PROC rpUTlj ,0,M,D2,0 
3580 RETURN 
3590 » 

3600 rSPSUBj 

3610 IF BN[25-I]-1 く 15 THEN M=25-I : ELSE M=FUNC( ^SSSUBj ) 

3620 RET FUNC M 
3630 1 
3640 『 BARj 

3650 IF BN[0]=1 THEN GOSUB r BARlj : ELSE GOSUB r BAR2i 
3660 RETURN 
3670 » 

3680 rBARlj 

3690 IF D1>D2 THEN SWAP D1,D2 ： CG=CG XOR 1 

3700 IF LOW(BN[Dl]+l><17 THEN GOSUB r DAI01j 

3710 SWAP D1,D2 ： CG=CG XOR 1 ： P=MB(0] : MB[0]=MB[1] ： MB[1J=P 

3720 IF (Fl=l) OR (Fl=3) THEN INC FI 

3730 IF LOW(BN[Dl]+l)<17 THEN GOSUB rDAIOlj 

3740 IF Fl=4 THEN F1=3：SWAP D1,D2 ： CG=CG XOR 1 ： MB[1]=MB[0] : MB[0]=P 
3750 GOSUB rpuTj 

3760 RETURN 
3770 » 

3780 「 BAR2j 

3790 MB[0]=0 ： MB[1]=0 

3800 IF LOW(BN[Dl ]+l)<17 THEN Fl = l 

3810 IF LOW(BN[D2]+l)<17 THEN WINC FI 

3820 GOSUB rpUTj 

3830 RETURN 

3840 * 

3850 rDAIOl j 
3860 M1= O 

3870 FOR MJ = 1 TO 24-D2 ： GOSUB «- MA KEBUFj : NEXT 

3880 RETL'RN 
3890 * 

3900 r I J ASSj 

3910 IF CG=I THEN Y=6 : ELSE Y=12 

3920 LOCATE 36, Y: PRINT ， ' ハ • ス " 

3930 RET PROC 
3940 ' 

3950 fDODBLj 

3960 IF CT=0 THEN RETURN 

3970 IF FUNC(rFRONT j ) THEN RETURN 

3980 M=FUNC( 『 TOTALIj > ： N=FUNC( 「 TOTAL2j > 

3990 IF (M>LOW(-N)) OR (CB=64) THEN RETURN 
4000 K=FUNC( rADDMj ,12) : L=FUNC(fADDMj ,1) 

4010 IF (L=15) AND ((N<16) OR (K>1))THEN RETURN */* Gammon Chance 本 / 

4020 IF RND(2)<>0 THEN RETURN 

4030 LOCATE 10,22：PRINT "DOUBLE !!" ； SPC(7) 

4040 BEEP : LOCATE 0,23 ： PRINT " 夕 * フ ■• ルヲウケル ？（ Y/N>” 

4050 J=FLASH：IF (J="n") OR (J="N") THEN EF=3 ： ELSE GOSUB ^douBLEj 
4060 CT=0：LOCATE 0,23：PRINT SPC{27) 

4070 RETURN 
4080 1 

4090 rDBLGETj 

4100 M=0 ： P=FUNC(^FRONTj) : LOCATE 10,22 ： ?SPC(15) : LOCATE 10,22 
4110 IF P=0 

4120 THEN 

4130 K=FUNC( 「 TOTALIj ) ： L=LOW(-FUNC( r TOTAL2j )) 

4140 N=M ： GOSUB riNNER2j ： J=M ： GOSUB 『 INNER1j :I=M:M=N 


4150 

IF 

(BR=1) 

AND 

(K>L) 

AND 

(K-L>24) AND (J+2 >： 

： I) THEN M=1 


4160 

IF 

(BR=0) 

AND 

(K>L) 

AND 

(K-L>48) THEN M=1 



4170 

IF 

(BR=1) 

AND 

(I く 3) 

AND 

(L<7) THEN M=1 



4180 

END 

IF 







4190 

BEEP 

：IF M 

THEN 

?"Oh! 

GIVE 

UP …•，： EF = 4: ELSE 

?”OK. COME ON ! 

» ，， 

4200 

WAIT 

WT 本 15 








4210 RET FUNC M 
4220 * 

4230 rpURUlj 

4240 FOR K=0 TO RND ( 5 )+30 ： J=FUNC ( ^MEj , I) : PROC ^wv/Wj : NEXT 
4250 RET FUNC J 
4260 * 

4270 r F URU2j 

4280 LOCATE 10,22：PRINT "PUSH ANY KEY !!" 

4290 REPEAT 

4300 J=FUNC( 『 MEj ,I)：PROC ^WWWj ： K=GET 

4310 IF ( (K="D") OR 《 K="d”>> AND (1 = 0) AND (CTOl> AND (CB<64) 

4320 THEN LOCATE 10,22:PRINT "DOUBLE !!" ： CT=1 

4330 K=FUNC(rDBLGETj ) : IF K=0 THEN GOSUB r DOUBLEj 

4340 END IF 

4350 UNTIL K 
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4360 LOCATE 10,22：PRINT SPC(15) : WAIT WT 
4370 RET FUNC J 
4380 » 

4390 ^WWWj 

4400 FOR 1 = 0 TO 1000: INC J : NEXT 
4410 RET PROC 
4420 * 

4430 r front j 

4440 1=0 

4450 K=FUNC(^SSSUBj) 

4460 FOR L=K TO 25 

4470 IF BN[L]>15 THEN I=1 ： L=25 

4480 NEXT 

4490 RET FUNC I 

4500 1 

4510 «-ADDMj 

4520 M=0 

4530 FOR K=I TO 25 

4540 IF BN[K]>15 THEN M=LOW(-BN[K])+M 

4550 NEXT 

4560 RET FUNC M 
4570 » 

4580 rTOTAL1 j 

4590 1=0 

4600 FOR J=0 TO 25 

4610 IF BN[J]-1 く 15 THEN I=BN[J]*(26-J)+1 

4620 NEXT 

4630 RET FUNC I 
4640 1 

4650 rTOTAL2j 

4660 1=0 

4670 FOR J=0 TO 25 

4680 IF BN[J]>15 THEN I=BN[J]*J+I 

4690 NEXT 

4700 RET FUNC LOW ⑴ 

47i0 1 
4720 rpUTj 

4730 IF (Fl=l) OR (Fl=3) THEN PROC ^PUTIj,1,MB[0],D1,0 

4740 IF F1>1 THEN PROC rPUTlj ,0,MB[1],D2,0 

4750 IF Fl=5 THEN PROC 『 PUT1j ,1,MB[2 】 ， D1,0 

4760 IF FI く 2 THEN PROC 「 PASSj ,1 

4770 IF (F1=0) OR (Fl=2) THEN PROC rPASSj ,0 

4780 RETURN 

4790 * 

4800 rpUTlj » ft in CGF,BP,Daisu,Koraa 本 / 

4810 M=0 ： N=0：IF CG=I THEN Y=DY[1]+l：ELSE Y=DY[0]+1 

4820 LOCATE 35,Y：PRINT "MOVE" 

4830 PROC rpUT2j ,J,K,L 

4840 LOCATE 35, Y: PRINT •’ " 

4850 FOR P=0 TO 25 

4860 IF BN[P]>15 THEN INC M 

4870 IF BN[P]-1 く 15 THEN INC N 

4880 NEXT 

4890 IF N=0 THEN EF=l f /* COM win 本 / 

4900 IF M=0 THEN EF=2» /* MAN win 本 / 

4910 RET PROC 
4920 * 

4930 r PUT2j » / 拿 in BP,Daisu,Koma 本 / 

4940 IF K THEN Cl = "O u :C2 = "«" : ELSE Cl= •. 本 ，， ： C2 = "0" 

4950 IF BN[I]>15 THEN L=LOW(-BN[I]) : ELSE L=BN[I] 

4960 P=K 本 2-1:Q=25-K 本 25:R=I-J*P 

4970 IF L>5 THEN M=6 ： ELSE M=L 

4980 PROC ^FLASHIj 

4990 PROC r K ADRSj,I,6：PRINT CHR$(NM[L-1]) 

5000 IF R>25 THEN J=Q-I-<Q-I 本 2) 本 K:R=Q 
5010 FOR N=0 TO J 

5020 PROC ^FLASHIj , I-N*P, 7 ,C1：IF MOD(I-N 本 P, 25 > =0 THEN PRINT ，，一 " 

5030 NEXT 

5040 IF (BN[R]=LOW(P) ) AND (ROQ) 

5050 THEN 

5060 BNlR]=0 ： BN[Q]=BN[Q]+P：BEEP : PROC r FL A SH ij •r ， i,C2 

5070 IF BN[Q】>15 THEN L=LOW(-BN[Q]) : ELSE L=BN[Q] 

5080 PROC fCHRPRTj ,Q,L,C2 

5090 END IF 

5100 IF BN[R]>15 THEN L=LOW(-BN[R])+1：ELSE L=BN[R】+1 

5110 IF ROQ THEN PROC r CHRPRTj ， R, L • Cl:BN 【 R] =BN l R 】 -P 
5120 BN 【 I 】 =BN[I1+P 

5130 RET PROC 
5140 * 

5150 rCHRPRTj 
5160 IF J>5 

5170 THEN PROC 『 KADRSj . I . 6 : PRINT CHR$(NM[ .J I ) 

5180 KI.SK PHOr r KADRSj , I , J:PR1NT CHR$ ( K ) 

5 190 HMD IF 

5200 RHT PROP 
5210 f 

5220 r KI,ASHl j 

5230 PROC r KADRSj , I , J ： FOR L=1 TO 2 : PROC 『 FSHj , h : PRO(. " : NEXT 

5240 RET PROC 
5250 » 

5260 fFSHj 

5270 PRINT CHR$(I) ； <L> : WAIT WT 

5280 RET PROC 
5290 1 

5300 fDOUBLEj 

5310 LOCATE 10,22：PRINT "DOUBLE !!" ； SPC(7) ： CB=CB*2：WAIT WT 
5320 LOCATE 32,20：PRINT CB 

5330 RETURN 
5340 * 

5350 「 AGARIj 

5360 P=0:Q=0:R=0 
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5370 
5380 
5390 
5400 
5410 
5420 
5430 
5440 
5450 
5460 
5470 
5480 
5490 
5500 
5510 
5520 
5530 
5540 
5550 
5560 
5570 
5580 
5590 
5600 
5610 
5620 
5630 
5640 
5650 
5660 
5670 
5680 
5690 
5700 
5710 
5720 
5730 
5740 
5750 
5760 
5770 
5780 
5790 
5800 
5810 
5820 
5830 
5840 
5850 
5860 
5870 
5880 
5890 
5900 
5910 
5920 
5930 
5940 
595 必 
5960 
5970 
5980 
5990 
6000 
6010 
6020 
6030 
6040 
6050 
6060 
6070 
6080 
6090 
6100 
6110 
6120 
6130 
6140 
6150 
6160 
6170 
6180 
6190 
6200 
6210 
6220 
6230 
6240 
6250 
6260 
6270 
6280 
6290 
6300 
6310 
6320 
6330 
6340 
6350 
6360 
6370 
6380 


ON MOD(EF,2)+1 GOSUB WANENDj, r COMENDj 
LOCATE 15,23:IF R=CB*3 THEN PRINT "BACK 
IF R>CB THEN PRINT ” GAMON !!" ； SPC(10) 
WAIT WT*10 ： GOSUB r SCOREj 
RETURN 
> 


•"MANENDj 

FOR 1=0 TO 24 

IF BN[I]-1<15 THEN P=BN[I]+P 
NEXT 

IF (P<15) OR (EF=4) 

THEN R=CB 
ELSE 

FOR 1=0 TO 6 

IF BN[I]-1<15 THEN Q=1 
NEXT 

R=CB»(2+Q) 

END IF 
TM=TM+R 

BEEP : LOCATE 10,2ii ： PRINT ，，ナカナカャリマンナ ！！"：WAIT WT 拿 7 
RETURN 
> 


fCOMENDj 

P=FUNC(r A DDMj ,1) 

IF (P<15) OR (EF=3) 

THEN R=CB 
ELSE 

FOR 1=19 TO 25 

IF BN[I]>15 THEN Q=1 
NEXT 

R=CB*(2+Q) 

END IF 
TC=TC+R 

BEEP : LOCATE 10,22：PRINT " ャツキー !! カツタ！！ 
RETURN 
» 


r MEj 


LOCATE 

31,DY[I] ： J=RND(6)+1 


IF 

J=1 

THEN 

?'• 

•• 

;<DLLL>；" 

0 

IF 

J=2 

THEN 

?"0 

•’ 

； <DLLL> ;.， 


IF 

J = 3 

THEN 

?"0 

•• 

； <DLLL>；" 

0 

IF 

J = 4 

THEN 

?”0 

0 ，， 

;<DLLL>；" 


IF 

J = 5 

THEN 

?”0 

0 M 

； <DLLL>； M 

0 

IF 

J = 6 

THEN 

? ，.〇 

0" 

； <DLLL>；"C 

) 


RET FUNC J 

i 


";<DLLL>;" 

" ； <DLLL>；" O 
"I<DLLL>；" O 
";<DLLL>;"0 O 
く DLLL>;”0 O 
0";<DLLL>;”00 


•■DISPj 


CLS : LOCATE 4,0:PRINT "<<< Tiny Back Gammon ver 1.0 >>> 
GOSUB ^BANj 


PROC ^DWAKUj ,30,4：PROC『DWAKlij , 30,10 : PROC ^DWAKUj ,30,18 
LOCATE 30,23:PRINT "CUBELOCATE 32,20：PRINT "l" 

GOSUB 「 SCOREj 
RETURN 


^SCOREj 

LOCATE 30,16：PRINT "COM. ": PRINT TC 
LOCATE 30,17：PRINT "MAN. ": PRINT TM 
RETURN 
» 

^DWAKUj 

LOCATE I,J 

PRINT ” + —— +" ； <DLLLLL> 

PRINT "I I f, ； <DLLLLL> 

PRINT "I O I" ； <DLLLLL> 

PRINT "I I" ； <DLLLLL> 

PRINT " + - + " 

RET PROC 

f 

r BANj 

MEM MM, : POKE MM+27,0 
LOCATE 2,4:PRINT MSX(MM) : LOCATE 2,19：PRINT MSX(MM) 
MEM MM,"I I-I I":POKE MM+27,0 

LOCATE 2,11:PRINT MSX(MM)：LOCATE 2,12：PRINT MSX(MM) 
LOCATE 3,3:PRINT "L K J I H G F E D C B A” 

LOCATE 3,20：PRINT "M N O P Q R S T U V W X" 

GOSUB 「 KOMAj 
RETURN 

I 


r KOMAj 

MEM MM，"I : : : : : I”：POKE MM +13,0 

FOR Y =5 TO 10 ：LOCATE 2, Y：PRINT MSX ( MM ), MSX ( MM) : NEXT 
FOR Y =13 TO 18 :LOCATE 2, Y：PRINT MSX ( MM ), MSX ( MM)：NEXT 
FOR 1=0 TO 25 

IF BN [ I ] THEN PROC rROMA 2 j ,1 
NEXT 
RETURN 

i 

rKOMA 2 j 

IF BN [ I ]<16 THEN M=BN [ I ]: N 二"*.，： ELSE M=LOW ( -BN [ I 】 > : N = " O " 
IF M >5 THEN L =5： ELSE L=M 

FOR J =1 TO L : PROC 『 KADRSj , I , J : PRINT CHR $( N) : NEXT 
PROC rKADRSj , I ,6 ：PRINT CHR $( NM [ M ]) 

RET PROC 

» 


rKADRSj 

LOCATE BX[I 】 ,BY[I/13]+J»(I/13»2-1> 

RET PROC 

r ARRAYj 

BN=TXEND+2 : BO=BN+26 ： BX=BO+26 ： BY=BX+26 ： DY=BY+2 
MB=DY+2 ： HB=MB+3 ： HP=HB+2 ： MC=HP+5 ： NM=MC+3 ： MM=NM+15 
IF MM+100>MAX THEN PRINT "MEMORY OVER !!":END 
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70 ： BF 
150 ： E4 
230 ： 6F 
310:47 
390:13 
4 7 0 ： 9D 
550:98 
630:84 
710 ： 0F 
790:61 
870 ： 8A 
950 ： C3 
ie30：ES 
1110:97 
1190：84 
1270 ： 8C 
1350： 57 
1430：DE 
1510：86 
1590 ： E7 
1670:27 
1750：01 
183d：91 
1910:27 
1996 ： B4 
2070 ： 8A 
2150:27 
2230:27 
2310 ： 8C 
2390:52 
2470 ： C9 
2550 ： 8A 
2630 ： E5 
2710:91 
2790 ： 8A 
2878：EE 
2950：97 
3030:27 
3110 ： A5 
3190 ： 3A 
3270 ： C4 
3350 ： D9 
3430 ：FD 
3510 ： 8C 
3590:27 
3670：27 
3750 ： 3A 
3830 ： 8A 
3910：BC 
3990 ： 9F 
4076 ： 8A 
4150 ： 3A 
4230 ： 2B 
4316 ： A8 
4390 ：BD 
4470:36 
4550:83 
4630: DB 
4710:27 
4790:27 
4870 ： 9E 
4950 ： 24 
5030:83 
5110 ： 0E 
5190:91 
5270:17 
5350 ： 1C 
5430 ： 6B 
551 0 ： 6D 
5590 ： 6E 
5670 ： 3D 
5750 ： B6 
5830: E8 
5910：34 
5990:41 
6070:62 
6150 ： E0 
6230:27 
631e ： 2D 
6390 ：SA 
6470：BC 


60 
140 
220 
300 
380 
460 
540 
620 
700 
780 
868 
940 
1026 
1 100 
1 180 
1260 
1 340 
1420 
1500 
1580 
1660 
1740 
1820 
1900 
1980 
2069 
2140 
2220 
2308 
2380 
2460 
2 54 0 
2620 
2700 
2780 
2860 
294 0 
3020 
3100 
3180 
3260 
3340 
3420 
3506 
3580 
3660 
374 0 
3820 
3900 
3980 
4060 
4140 
4220 
4 300 
4 380 
4466 
4540 
4 6 20 
4700 

4 780 
4860 
4940 
5020 
5100 

5 180 
5260 
5340 
54 2 0 
5500 
5580 
5660 
574 0 
5820 
5900 
5980 
6060 

6 140 
6 2 2 0 
6 300 
6380 
6460 


50 
130 
210 
290 
370 
450 
530 
610 
690 
770 
8 50 
9S0 
10 10 
1090 
1170 
1250 
13 30 
1410 
1490 
1570 
1650 
1730 
1810 
1890 
1970 
2050 
2 130 
221 0 
2290 
2370 
24 5 0 
2 530 
2610 
2 6 90 
2770 
2850 
2930 
3010 
3090 
3170 
3250 
3330 
3419 
34 9 0 
3570 
S656 
37 30 
3810 
3890 
39 7 0 
4050 
4130 
42 10 
4290 
4370 
44 50 

4 5 30 
461 e 
4690 
4770 
4850 
4930 
50 1 0 
56 9 0 
5170 
5250 

5 3 3 0 
5410 
5490 
5 57 0 
5650 

5 730 
HS16 
5890 
5970 

6 0 56 
6130 
621 0 
6290 
6370 
64 5 0 


40 
120 
200 
2 只 0 

360 
440 
520 
600 
680 
760 
840 
920 
1000 
1080 
1160 
1240 
1320 
1400 
1-480 
1566 
1640 
1720 
1800 
1880 
1966 
204 0 
2120 
2290 
2280 
2360 
2440 
2 5 2 0 
26 0 0 
2680 
2766 
2846 
2920 
3000 
3680 
3160 
3240 
3320 
3400 
3480 
3560 
3640 
3720 
3800 
3880 
3960 
4040 
4120 
4200 
4280 
4360 
44 4 0 
4 5 2 0 
4600 
4680 
4760 
484 0 
4920 
5000 
5080 
5160 
524 0 
5320 
54 0 0 
5480 
5560 
564 0 
5720 
5800 
5880 
5960 
6040 
6120 
6200 
6280 
6368 
6 4 4 0 


3 0 
11 0 
190 
270 
350 
430 
510 
590 
670 
750 
830 
91 0 
996 
070 
15 0 
230 
310 
390 
470 
550 
630 
710 
790 
870 
950 
2039 
2110 
2190 
2270 
2350 
2430 
2510 
2590 
2670 
2750 
2830 
2910 
2990 
3078 
3150 
3230 
3318 
3390 
3470 
3550 
3630 
37 10 
3790 
3870 

39 5 0 

40 30 
4110 
4190 
4270 

4 350 
44 30 
4510 
4590 
46 70 
4750 
4830 
4910 
4990 
5079 
5150 
5238 
5310 
5390 
5470 

5 5 50 
5630 
5710 
5790 
5870 
5950 
6036 
6110 

6 190 
6270 
6350 
6 4 30 


10 

9F 

20 

98 

9F 

100 

170 

D8 

180 

2 50 

2E 

260 

330 

14 

340 

410 

27 

420 

490 

9A 

500 

570 

AS 

580 

650 

3C 

660 

730 

32 

740 

810 

18 

820 

890 

2A 

900 

970 

0 1 

980 

1050 

8F 

1060 

1130 

8A 

1140 

1210 

44 

1220 

1296 

C8 

136 0 

1379 

AC 

1380 

1450 

70 

1460 

153e 

FI 

1540 

1610 

27 

1620 

1690 

B2 

1700 

1770 

C9 

1780 

1850 

27 

1860 

1930 

BA 

1940 

201® 

C5 

2020 

2090 

88 

2 160 

2170 

B2 

2180 

2250 

47 

2260 

2330 

7F 

2340 

2410 

78 

2420 

2490 

8A 

2500 

2570 

E9 

2 580 

2650 

8E 

2660 

2730 

8A 

2740 

2810 

72 

2820 

2890 

83 

2900 

2 970 

8A 

2980 

3050 

16 

3060 

3130 

C9 

3148 

3210 

27 

32 20 

3290 

A2 

3300 

3370 

8A 

3380 

3450 

8F 

3460 

3530 

27 

3540 

3610 

13 

3626 

3690 

36 

3700 

3770 

27 

3780 

3850 

E7 

3860 

S930 

ac 

3940 

4010 

CB 

4 6 20 

4090 

6A 

4100 

4170 

3C 

4180 

4250 

DC 

4260 

4 330 

CB 

4 34 0 

4410 

8C 

4420 

4 490 

DB 

4500 

4 570 

27 

4580 

4 6 50 

6E 

4660 

4730 

72 

4740 

4810 

CF 

4820 

4890 

57 

4900 

4970 

3C 

4980 

5950 

8F 

5060 

5130 

8C 

5140 

5210 

27 

5220 

5290 

27 

5300 

5370 

0F 

5380 

5450 

47 

54 60 

5530 

3D 

5 54 0 

56 10 

9A 

5620 

5690 

E8 

57 0 0 

5770 

16 

5780 

5850 

12 

58 6 0 

5930 

76 

59 4 0 

60 10 

41 

6020 

6090 

89 

6100 

6170 

35 

6 180 

6250 

B0 

6260 

6330 

8C 

6340 

6410 

8F 

6420 

6490 

8A 



6390 RETURN 
6400 1 

6410 rARYINTj 

6420 POKE BN+00,0,2,0,0,0,0,-5,0,-3,0,0,0,5* /* =koma suu COM=+ * 

6430 POKE BN+13,-5,0,0,0,3 I 0,5 I 0,0,0 I 0,-2 I 0 , /* MAN :- 本 

6440 POKE BX + 00,15,27, 25,23,21,19 ,17,13, 11 ， 9, 7, 5,3 

6450 POKE BX+13,3,5,7,9, 11 ， 13, 17,19,21 ， 23,25,27,15 

6460 POKE BY+00,19,4 

6470 POKE DY+00,5,11 

6480 MEM NM," 6789ABCDEF"：POKE NM+16,0 

6490 RETURN 


籲 BASIC チェックサム （ CHECK コマンドで出力） 



27 

i6e 

A0 

240 

F.9 

320 

BD 

406 

BF 

4ft0 

65 

560 

10 

640 

4B 

720 

0A 

800 

91 

ase 

27 

960 

E8 

1040 

91 

1120 

88 

1200 

3D 

1 280 

27 

1360 

A6 

1440 

DC 

1520 

83 

1600 

8A 

1680 

E5 

1760 

0A 

1846 

SA 

1920 

48 

2 eee 

78 

2980 

27 

2160 

B3 

224 0 

EF 

2320 

27 

24 00 

27 

2480 

97 

2560 

27 

2640 

IE 

2720 

S3 

2800 

27 

2880 

3F 

2960 

83 

3040 

E6 

3120 

A1 

3209 

8A 

3280 

91 

3366 

91 

3440 

81 

3520 

DF 

3600 

45 

3680 

BE 

3760 

8A 

3840 

27 

3920 

38 

4000 

6F 

4080 

27 

4160 

07 

4 24 0 

Cl 

4320 

90 

4460 

54 

4480 

83 

4560 

DF 

464 0 

27 

4720 

B1 

4800 

B6 

4880 

83 

4960 

CD 

5040 

97 

5120 

DA 

5 206 

8C 

5286 

8C 

5360 

AE 

5440 

ID 

5 5 20 

83 

5690 

86 

5680 

91 

5 760 

E6 

5846 

B6 

5 920 

BK 

6000 

70 

6080 

3C 

6 160 

9A 

6 2 40 

12 

6320 

4C 

6400 

27 

6480 

5E 


3O0C 440070 BE624ACEB7AF5A73AA1E76AC3A7A0392DBAAAAF6867F7CDCC2A1EA 72977 D 73977 CE7A 7001 
CBAF8229E 599074 E3E 880828889 G2119SB 589885 C488B3ECB52E23B8S8469FF922E2S0222D2S27C 


O04F16673AF 3331 B1AFA 7931 AFC 0000 1A 27392 A7OO1AD41AC167B86F4CE953C5B61F7AA0A1ACAF9A3C 600 
n420A 66383 BAR9B9C822AD9DD 640798 R2889B1C93DC9D5F92B89D8D9398D2B 0922889814 D 888888 E7 


A1C634C6AF47E8AC4D3CC3A235C 32520 A 87764 D 33433 FDA6ARFF98A6AF 39172 CBC8B3F876D 4790334 
7D9918C48A9F53R68A-O0 828348 A35E68B8C 5263983 D5A 38168 AB8E53BB15D529A481DA152AB326CA87 


7ADBD7DF7477CF91F6235B7AFCF9E2CFBA 7000128 IE 87332 D4B4C01E6F23C0CBA4CBC0A677C3E178 
EC06D2C8289AB1S6FAC31BAE0388E34E182B19B03EB2D041E4C2D4CB17D 803845 F9F 98762821631 


E164BA7AA4AE4B7F2B 71011 1D4D9AB17EF7FA748F57A9F1F37BC17177D6E 8404773 A 313960 A74CR77 
129B7C 20 OE 200 EAF 2002 B 4922 16037792 E 8200002 ACAA232DFB 0236929226 B6057B 2579009 A14EO0B 66327 
















ア ルゴ 機能は結構役に立つのですが，標 
準で付属するものはユーテイリテイのよう 
なものばかり，市販のア ルゴ ソフトは シン 
プルデータベース 愛ち やん のみ。これでは 
あまりにもつまらない。そう，あの Macin 
tosh にはサイドキックソフトが充実してお 
り，そのなかにはゲームや環境ソフト （？） 
まであるのです。 Macintosh にできて Sup 
erMZ にできないわけがないけ）。 

アルゴにもゲームを，というわけでアル 
ゴ機能を拡張し，アルゴブロック崩しを作 
つてみました。 

アルゴ機能の解析7 


このブロック崩し（名付けて TIME ARG 
0) を最初に作ったのはアルゴ機能の内容 
がやっとわかりかけたころでした。 

アルゴフアイルを調べてみると，プログ 
ラム自体は 000 Oh 番地からアセンブルされ 
たオブジェクトの形をとっており，その前 
にアドレスに依存する部分の書き換え用テ 
ーブルとヘッダー，アイコンのフォントデ 
ータなどでできていることがわかりました。 
要するに一種のリロケータブルバイナリフ 
アイル + a = アルゴフアイルなのです。アル 
ゴマネージャというのは，リンカにほかな 
りません。そのほか一部わけのわからない 
データもありましたが，見様見真似でブロ 
ック崩しを組み込んでみるとちゃんと動く 
ようです。 

その後，どうもプログラムの動作に自信 
力す持てなかったのでシャープにこういった 
わけでアルゴ機能のへッダー部分の資料が 
欲しいと連絡して，なんとかその資料を手 
に入れ，アルゴ機能を比較的簡単に作れる 
ようなユーティリティも作れたのです。 

ではアルゴ機能の拡張の手初めとして， 
TIME ARGO をシステムディスクに登録 
してみましよう。まず，デ、ィスクを4枚 （“S 
WORD ” 用を2枚と BASIC 用を2枚）用意 
します。そして，各ディスクに表1のファ 
イルをセーブします。 



MZ- 2500用 S-OS “SWORD” 瀧山版対応 

!アルゴブロック崩し 


Shinosaki Atsushi 篠崎篤史 

PC -9801 にも X 68000 にもない MZ - 2500の秘密兵器。アルゴ機能の全容がついに明らかに 
されるときがきましだ。アルゴ拡張ツール MKARG 〇があなだをアルゴの世界べ導きま 
す。では拡張アルゴ第1弾としてアルゴブロツク崩しをお届けしましよう。 


各ファイルの入力の方法ですが， Bas は 
BASIC - M 25 で入力して セーブ， Asc は E - 
MATE などの “ SWORD ” 用標準エディタ 
で入力して セーブ。 Obj の TIME ARGO . A 
SM はデ、イスク A およびデイスク B により生 
成するか，ダンプリストを入力して$8000 
から$8761を BASIC または BIOS のモニタ 
で セーブし てください。 

Obj の MKARGO.SUB は MKARGO . A 
SM を， ZEDA でアセンブルするか，ダン 
プリストを入力して $ E 000から $ E 1 FF を 
“ SWORD ” でセーブして〈ださい。 

TIME ARG ◦の使い方7 


ア ルゴ キーを押して，みなれないアイコ 
ン（ブロック崩しの形をしている）を選ん 
でリターンキーを押す。 

すると画面にいかにもブロック崩しとい 
うような画面が表示されます。 キー 操作は， 
SPACE で玉出し，カーソルキー （< —— >) 
でパドルを動かします。 

TIME ARGO を呼び出したシステムに戻 
るにはアルゴ キーを 押します< 

なお，システムに戻ると画面 
はもとどおりになります。 

ゲーム 自体はご〈ありふれ 
たブロック崩しです。ピンク 
色より上のブロックに玉が当 
たるとスピードアップ，天井 
に当たるとパドルの大きさが 
半分になります。そのほ力 1 ， 

画面上に目に見えないパドル 
が2力所あります。 

このプログラムは，グラフ 
ィック画面のモードが16色モ 
ードになっていない場合や， 

フリーエリ アが8 K バイト以 

下の場合，または NEW ON 
などでグラフィック画面が使 
えないときは呼び出せません 
( ビープ音が鳴ります）ので注 
意してください。 



作成方法 


このプログラム （TIME ARGO ) をアセン 
ブラで作成する場合には “ SWORD ” が19 
87年5月号掲載の瀧山版(バッチ処理の使え 
るもの）になっている必要があります。 

まず， SWORD を起動します。 

ディスク A をドライブ1に，ディスク B 
をドライブ'2に入れて， 

# MKARGO : TIMEARGO.ASM 
と，入力しますと，確認のメッセージが出 
るのでよければリターンキーを，悪ければ 


籲表1 用意するディスク 



種類 

ファイル名 

システム 名 

A 

Bin 

Asc 

Bin 

Asc 

ZEDA 

MKARGO 

MKARGO. SUB 
(MKARGO. ASM 

をアセンブルしたもの 
または， 

ダンプリストを直接，入力したもの） 
MKARGO. 0RG 

SWORD 

B 

Asc 

T 1 MEARGO. ASM 


C 

1 P し 

Ob j 
Ob j 

Ob j 

SYSLOADER 

BASIC (M25 または S25) 
a 1 go manager 

(など？！) < 入った一 US 的な システム ディスク） 

T 1 MEARGO. ASM 

(A および B により生成する 
または， 

ダンプリストを直接，入力したもの） 

BASIC 

D 

1 P し 

Ob j 
Bas 

Bas 

SYSLOADER 

BASIC (M25 または S25) 
auto run (M25 または S25) 

(など 7^ 入った一般的な システム ディスク） 
m ka rgo. bas 

(BASIC-M25 専用) 



次号12月号より，本誌の名前が awXY に変わります。 
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ブレイク キーを 押してください 0 

しばらくするとディスク C をドライブ2 
に入れるようにというメッセージが出るの 
でよければリターンキーを，惡ければブレ 
イクキーを押してください。 

そして 「 Complete !」 と表示されプロン 
ブト（: ») が出たら，ディスク D をドライ 
ブ1に入れて IPL ボタンを押します。 
☆ダンプリストで入力，または “ SWORD ” 
が瀧山版になっていない方はここから始め 
てください。 

あらかじめ リスト 1を セーブした デ ィス 
クを用意し BASIC - M 25 が起動したら， 
RUN “ mkargo . bas ” 

と入力します。しばらくして「登録できま 
した」と表示されれば完了です。 

もしも，途中でエラー表示が出たら最初 
からやり直してください。なお，ディスク 
C のライトプロテクトノッチは書き込みが 
できるようにしておいてください。 

実行時のメモリマップ 


$ 0000 - $ 18 FF 
$ 1900 - $ 2 FFF 
$ 3000〜$ 4 CFF 
$ 4 D 00 〜$ 9 FFF 
$ A 000〜 $BFFF 
$ C 000〜 $DFFF 


BIOS 

SWORD 

ZEDA 

ソースフ ° ログラム 
ワークエリア 1 
ワークエリア2 


$ E 000〜$ E 1 FF MKARGO.SUB 
ですが，最終的にプログラムが入る場所は 
$8000から後ろになります。 


自分でアルゴ機能を作りたい 


少々，入力の手順が面倒で制限がいくつ 
かありますが，アセンブラでプログラムの 
書ける人でしたら簡単にアルゴ機能が拡張 
できるようにこの 「 MKARGO 」 を作りまし 
た。アルゴ機能の作り方はアセンブラでプ 
ログラムを作ってぉき（デバッグを含む）， 
アセンブラの ソー スフ アイ ルから ORG およ 
び OFFSET を削除して， 

# MKARGO ： FILENAME (アルゴ 

機能の ソースフ アイル名） 

と入力して，アルゴ機能のオブジェクトフ 
アイルを作り mkargo . bas の以下の部分を 
FROM _ NAME $ = u ( MKARGO で 

作ったフアイル名 r 
TO _ NAME $ =“ （実際に登録する 

フアイノレ名）” 

にして，1000行以降に縦20 x 横24ドットの 
アイコンのデータ （1 でセット，0でリセ 
ット）を入力して，あとは， 

74 01 HMZ 1987:11. 


RUN 

で，できあがりです。 

ただし，先ほどの制限というのは以下の 

とおりです。 

1) プログラムサイズは8 K バイトまで 

2) ソースプログラムエリ アは $9 F 00 まで 

3) 特定のアドレスでしか動かないプログ 
ラムではないこと 

4) プログラム自身を書き換える（ワーク 
エリアを含む）ときのアドレス計算は2 
バイト単位で行うこと 

5) 極力，裏レジスタ，インデックスレジ 
スタ，スタックポインタ，メモリマップ 
の書き換えは使わない（使うときは割り 
込みを禁止する） 

6) データの入出力などは， BIOS を使い 
ワークエリアは 極力， プログラム 内に持 
つこと 

7) IPL 起動時に初期化する必要のある場 
合はプログラム先頭から JP 命令で初期化 
ルーチンにジャンプする。必要のない場 
合はプログラム先頭に RET 命令を書いて 
おくこと 

なお，以下の情報はアルゴマネージャ内 

で保護をしているのでアルゴ機能内で書き 

換えてもかまわない。 

•テキスト画面に関する情報 

1) CONSOLE , CONSOLE ® 

2) カーソルの位置と表示 モード （LOCA 
TE のパラメータ） 

3) SCREEN (入出カページ） 

4) ァトリビュート （ COLOR ， CFLASH ， 
CREV ， CGEN ) 

5) KMODE，KLIST 

6) 透明モード，黒モード 

7) インサートモード 

8) スクロールモード 

•グラフィックに関する情報 

1) SCREEN (入出カページ，プレーン） 

2) VIEW , VIEW @ 

3) PEN 形状 

4) POINT (最終座標） 

5) パレットの使用状況，および内容 
ですが， BASIC の Verl . OC では常に PEN 

形状を破壊するようです。私の Verl . OC で 

は以下の方法で直りました。 

CLEAR & HE 000 

BLOAD “algo manager ”，& HE 000 

POKE & HE 275, & H 21, 

& HC 0, & H 0 C 

(書き換える前の内容は， & HE 275 か 

ら & HB 7, & H 28, & H 02 です） 

^ E 1 algo manager , 

KI jlL algo manager 


BSAVE “algo manager” ， &HE000, 
&H0 B0,0 

SET “algo manger” ， “P” 

これ以外のバージョンの方もおられると 
思いますがシャープに連絡してあるのでい 
ずれなんらかの発表があると思います。 

アルゴ機能動作時の説明 


アルゴ機能が実際に動作するときは$80 
00から$ FFFF までにプログラムが置かれ 
ます。よって，一度に使える大きさは 32 K 
バイトということになります。ですから， 

アルゴ機能1つひとつの大きさも最大で32 
K バイトになるわけです。 

しかし， MZ -6 Z 010 ( Ver 2.0) では 56 K 
バイトものエリアを使用しています。そし 
て， BIOS の NEWON のルーチンでは 32 K 
バイトまでしかサポートされていません。 
そのためか NEWON 0 をかけても，24 K 
バイトのエリアが無 ftk になってしまうこと 
があるわけです。 

実際には SYSLOADER でサポートして 
いるアルゴ機能の最大サイズは 32 K バイト 
までですが，後述の読み込みサイズを変え 
て （ MKARGO でサポートしている8 K バ 
イト以下がよい）， 32 K バイト以上のフアイ 
ルを前述の初期化ルーチン内で残りを読み 
込むことができるわけです（これは algo e 
ditor で使っている方法です）。ただし，こ 
の初期化ルーチン内でメモリ使用状況テー 
ブルの書き換えがありますが0 

メモリ使用状況テーブルは$0540からで， 
1バイト1メモリブロックに対応していま 
す，内容は$40で未使用， $ C 0 で使用中ま 
たは未実装になります0アルゴフアイルの 
へッダ部は以下のとぉりです。 

+ 0000 アイコンフラグ (40 有り， 

〇〇無し） 

+ 0001初期化ルーチンオフセット 
(2 バィト） 

+ 0003実行ルーチンオフセット 

(2 バィト） 

+ 0008初期化時メモリマップ 
(7 バイトだが必要がなければ，すべて F 
Fh で埋めてぉく） 

+ 000 F フアイル先頭からのプログラム 
本体のオフセット （2 バイト （ XXXX と 
する）） 

+ 0011読み込みサイズ （2 バイトの指 
定だが，000 0 H だとここを無視して，全体を 
読み込む） 

+ 00 C 4 アイコン データ （縦20バイト， 

横3バイトの60バイト） 
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次号 12 月号より，本誌の名前が awSY に変わります。 
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SET “ auto - run . m 25”，“ P ” 

( BASIC は Ver 2.0 B , BIOS は Verl.OC 
です） 

開発が済んで 

少々使いづらいユーティリティになりま 
した力す，今回の TIME ARGO は叩き台と 
いうことで，この MKARGO を使ってもっ 
としっかりしたプログラムを作ってみてく 
ださい。 

それと，アルゴ機能のアルゴというのは 
アルゴ船（大商船）のアルゴから出米する 
名前のはずですから ALGO ではなくて，こ 
のプログラムで使用している ARGO が正し 
いのではないでしようか？ 

なぉ ， TIME ARGO という名前はなに 
を隠そう， Macintosh に出ている丁 IME 0 
UT というサイドキックソフトのブロック 
崩しのパロディなんです。 

最後にシャープ株式会社情報システム事 
業本部コンピュータ営業本部の清水様，コ 
ンピュータ商品企画部の中野様。アルゴ機 


リスト1 


能の仕様書をいただきまして，誠にありが 
とうございました0無事にアルゴ機能を追 
加することのできるユーテイリテイができ 
ました。 

全国の MZ - 2500 ユーザーの 皆さん， MZ - 
2500の時代はこれからです。 MZ -700や XI 
には負けちやいられません。 Oh ! MZ が Oh ! 
X になるなら，今度は実力で Oh ! Super MZ 
にしてみせようではありませんか。 

それと，しつこいようですがシャープさん 
にひと言，今後， MZ シリーズに対するサボー 
卜を，もっとしっかりするように，切に切に 
お願いいたします。 

参考文献 

シャープ： MZ-2500 ソフトウヱア技術資料「ア 
ルゴ機能仕様書」 

電波新聞社： S 叩 erMZ 活用研究ハード&ソフトマ 
スター編 

きりんめつつてくにかるまにゆある 
(私の雑記帳です） 

Profile 

◊篠崎さんは静岡県にお住まいの20歳，フリーブ 
ログラマです。最近ではテクノポリスソフトの 
お嬢様くらぶなどの MZ- 2500への移植を担当さ 
れたそうです。 
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+ 0100リロケートデータ‘（オフセッ 
トアドレス2バイト，オフセットデータ2 
バイトの4 ノぐイトで1セット〉 

+ XXXX - プログラム本体（最後ま 
で） 

になっており，アイコンフラグを00にして 
おくとアルゴキーによる呼び出しができな 
くなり BIOS コール （DIOCS (Defineble 
IOCS ), Areg . にアルゴ機能の番号を入れ 
て RST 18 H , DEFB 1 AH を実行）で 
のみ呼び出すことができるようになります。 
なお，先ほどの BASIC Ver 2.0 B の NEW 
ON の虫は以下のようにすれば直ります。 
LOAD “ auto - run . m 25” 

1030 POKE @ 1, $1 FCD , $47, $ B 7, $ 20, 
$13, $ F 5, $ C 5, $21, $40, $5, $6, $1 F ，$7 E , 
$ FE ，$ C 0, $20, $2, $36, $40, $23, $10, 
$ F 6, $ C 1,$ F 1 

1040 POKE & H 336，& HCD ，& H 3 F 
1050 NEW 

SET auto - run . m 25”， 

KILL auto - run . m 25” 

SAVE tt auto - run . m 25” 


Reoo 

.10 


ee 

01 

00 

ee 

ee 

0 仍 

41 

F0ft8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

84 

7D 

F01O 

02 

ee 

oe 

00 

ee 

ee 

00 

00 

02 

R018 

00 

ee 

eo 

ee 

ee 

ee 

eo 

ee 

oe 

F«2ft 

00 

㈣ 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

00 

F02« 

ee 

00 

ee 

00 

eo 

ee 

00 

00 

ee 


㈣ 

oe 

ee 

ee 

ed 

❶ 0 

OB 


A0 


ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

eo 

00 

F!(M 分 



ee 

ee 

BA 

Be 


00 

BO 


00 

on 

09 


ee 

99 

06 

oe 

eo 

F0S0 




00 

ee 

00 

ft 0 

ee 

oo 


00 

oa 

00 

00 

eo 

ee 

㈣ 

(M) 

(M) 



ee 

00 

ee 

eo 

ee 

㈣ 

ee 

00 

KARA 

00 

ee 

00 


eo 

ee 

ee 

09 

00 

F.070 

ee 

ee 

00 

ee 

eo 

00 

00 

oe 

00 

E97ft 

oe 

eo 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

SUM ： 

41 

FF 

FF 

ee 

FF 

FF 

FF 

84 ec 1 s 

E089 

ee 

ee 

ee 

A6 

ed 

oe 

00 

ee 

ee 


ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

E090 

00 

ee 

oe 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

E098 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

ee 

K0A0 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

Be 

oe 

00 

K0AA 

00 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

E8Rft 

00 

ee 

ee 

0B 

eo 

00 

00 

08 

ee 

E0RR 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

F®C0 

eo 

ee 

ee 

ee 

ee 

0B 

00 

ee 

eo 

F.8C8 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

F0D0 


96 

ee 

ee 

ee 

00 

eo 

00 

eo 

K«D8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

F0E0 

00 

00 

00 

00 

ee 

0ft 

ee 

00 

ee 

E0EB 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

ee 

EOFB 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

00 

ee 

E«F8 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 


sum ： ee ee ee ee ee ee ee ee eeee 


SUM: 3A 12 BA BE 48 3A C8 4E 46E7 

R480 AF 32 CA 0C 21 C0 *C DP : 83 
E488 49 3A DC 04 CB 77 28 0E : DB 
E490 3A D6 64 FE 69 3818 D6 : 41 
E498 02 32 D6 0418 ]13A D6 ： 47 
E4A0 04 21 D7 04 86 PE 58 36 : 0C 
F.4A8 66 C6 02 96 32 D6 94 21 : 91 
E4B0 0F 60 22 C0 0C 3K D6 04 : 11 
E4R8 6F 22 C2 0C 3A 07 «4 85 : PS 
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LNKARGO.SUB 

••SET ZEDA DISK on DEFAULT DRIVE 
: SFT SOURCE DISK on DRIVE 

: THEN PUSH RETURN KEY 
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SET DEVS^TO NAMES."P" 

SUB-&HEe00 ： CK-0 ： ER-0 ： AI.GO$-TO NAME$ ： 0H ERROR GOTO 760 
RESTORE A90 

FOR !-AHE00« TO fcHF90F：RFAD A$：POKF I ,VAL T$" + ASl : NEXT 


P$-DPV$nUSIC-M2SfB7.ft02)- 
F$-DFV$+ _ BASIC-S25f 6 7.00 
FS-DEVS+"»I*o Mana^pr" 


CAU. SUB (F$) 
CAM. SUB fFS) 
CAU SUB (FS) 


F$-DEV$+ALGOS : cal I SUB (F$) 

DEVU DEVS. 0, AS. B$ 

IF MfD*(A$.2.16) oMPLPROSys l.oider" THEN 
PRINT *S v s L o a rle r が . ありません • 

ER--1 
END IF 

DEVI $ DEVS.25.AS,BS 

1 F MI D$ U$. 4.12) <>' a I no nanaicpr ' THEN 

PRINT "a I tco inanairer が . ありません ’ 

FR--1 
RMF) !F 

r$-AS» l.KFT* fR$. 72 、 

FOR 1-21 TO 183 STEP 1« 

if mu* rc$. i. n -chrs ： m then 

Mins (CS. n - A!.G0$+STRINGS M 7-LEN (AI.G0S^ , 

AS-LEFTS (C$.128) 

R5-RIGHT* (C$.72)^STRINGS(56,«) 

ROTO 680 
ELSE 

IF MID$(CS,!+1.17)-ALGO$*STRING$(17-LEN(ALGO$).13) 
PRINT - 才でに、赞好济みでォ _ 

ER-- 1 
END IF 
END IP 
MEXT I 

PRINT • 苷 « エリアが いっ （1 •いでォ _ 


SUM ： 5E 6A 4120 2A 95 3F 42 D54C 
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• J スト 5 


10 rmR xHRe Aft ： D 1 M D$ f n : AD-AHE0C4 : RESTORK floe 
20 DEV$- _ 2：* 

30 FROM VAMES _ TI MEARGO. ASM' ： T0 NAMES-' t im<> arso' 

FOR い * HI 0 TO *H17 
Rfl DFvrs pfvs. i.ns rei.ns m 
FOR I-ft TO1 

7fl rKM VfITR (1)$ し M • CHRS ： M い FROM NAMK$ + CHR$ f 1 SM 

«(» i f instr <n$ m . thr$ m v\mfs+phr$ nan thfn 

991 PRINT AKCNVS (TO NAMP 幻：-が 寸でに存泎丨キォ 

(tti ROTO fi70 

Ifl END IF 

20 FF CK THEN 

S0 SfZE-CVI fHID$fDs(J).CK+&H14.2)) 

4» GOTO 20« 

50 F-HD IF 

NFVT J 
70 NEXT I 

80 PRINT AKCN” 丨 FROM XAME$) ; • が ちりません ' 

90 GOTO 679 

2" RI.OAD DKVS + FROM H AME $. All E 0 0 
210 FOR 卜 《 TO Ifl 

220 RP.AD A$ 

230 POKE AD. VU r *R'+1.F.FTS U$. «) \ 

240 POKF An*2».VAT. r«rR-*M!D$ fA$. 

250 POKF AD^4 9. VA1. r*R-+RfGHTS US. 

2Bfl AD-AD+1 

270 ' for J-« to 23 

- dsm (J • n . I fni dS J.1• m * 15 

290 next J 

9 00 HE V T I 

310 SET DEVS + FROH MAMF$.'" 

320 KILL DFVS+FROM NAMES 

SS0 BSAVE DEVS-TO NAMES.AHE009,SIZE.6.0 
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► 吉⑴氏が栗本氏をケチョンケチョンにいっていたのはフアンにとっては服立たしかった 

が，本 H なのでなにもいえない。 放盟隆 （17) 熊本斟 
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IET 

CALL 

>ck (t$AS) 


•… 2 

>S iktR berf 
A. (SISAB) 


MC.Em 

\) <>1« thru b 
A. 


SCF 


F.I52 

tff 

P • 骞 S3 


■ J スト 7 


TIME ARGO ソース II スト 

"ib ia 

t 動 •《( i 

9tlK tl C« tn 19 

9 離 1C 21 CC 94 7% 

9_21 KD 41 21 

9 參 2S DB C9 22 

"2S 7T 23 

9$26 94 24 

9127 7$ 2S 

9928 PC IE 26 

9I2A 29 F5 27 

9I2C 2* 

M2C SE ir 29 

9»2C 09 CS 3« 

9_S_ DB C9 31 

9$n2 $2 A# 94 32 


R70 FR--1 
B80 IF ER THEN 

690 PRINT • 好好を中 lh L ま寸 
BEFP 

71fl END 
72ft F.HD IF 

?lk QP.V0S DEVS. 25. AS, B$ 

74 fl PRINT • 费好できま t た 
758 END 

760 IF (ERL-3S0 OR ERL-390) AND ERR-40 THEM 
770 CK-CK+1 

789 IF CK-2 THEN 

790 PR1HT -BASIC が，ありません ’ 

Aee ER--1 

A10 EMO IF 

g20 END IF 

830 IP (ER い 400 OR F.RL-418) AND ERR-40 THEN 
PRINT - アルゴフ t イルが . ありません - 
8S* ER--1 

〇 00 {?up ( y 

870 IF KRR<>40 THKN ON ERROR GOTO 0 
8ft9 RESUME NEXT - 


890 DATA F3.K5 t C5.46.23.5E.23.56.DF.2D.DP.2P.C1.El.FB.C9 

gee data n iiiiiiiiiiiiiiii ieeeee 
9ie data leeeeeeeeeeeeeeeeeieeiie 
926 DATA 100000000069066006101901 
930 DATA 10111011101110111016111 

949 data leeeeee 0000000 eeee 10100 

9 56 DATA 1011191116111011 16160000 

960 data leeeeeeeeeeeeeeeeeieiile 
97 0 DATA 101110111811101 1 ieiei 0 « 

98e data iseeeeeeeeeeeeeeeoieiiie 
9ne data leeeeeeeeeeeeeeeeeieiee 
1000 data leeeAeeeeeeeeeeeeeieoofle 
ieie data ie»eeeei 0 eeefleefleeieei 
i»2fl data ideeeeeoieeeeeABABietAeft 
1030 data leeeeeeeeeeeeeeeeeieiee 

104 A DATA 10800890000000000010011 

iesB data leeeeeeaeeeeeeeeeeleeeee 
1060 data leeeeeeeeeeeoeeeRAietn ie 
ie7e data leeeeeeeeeee 111 eeei eiee 
iefle data leeeeeeaeeeeeeeeeeieiee 

1090 DATA 111111111111111111100116 
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次号 12 月号より，本誌の名前がに変わります。 
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►僳は，9 J 1 兮の特集 「 MZ -700 に不可能はない」の冒頭の文を読んで，思わず涙してしま 
った。 大沢利博 （16) 群4県 
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定価199,800円が49,800円ってことは何 
割引きかな？とか，来週の月曜日は何日だ 
っけ？ とか，256色モードでの緑のカラ 
ー コードは いくつに なるんだ？ とか，プ 
ログラム実行中にちよ っと ディレクトリが 
見たいとか，さて，締め切りも過ぎたしそ 
ろそろ原稿でも書〈かとか……そんなとき， 
とっても便利なアルゴキー〇 

以前からアルゴ機能の仕組みが知りたく 
てウズウズしていた私に福音が訪れました。 
本誌の読者であり，9月号で MZ - 2500の M 
ML を拡張してくれた篠崎さんが資料とッ 
ールを提供してくれたのです。皆さんより 
ひと足先に情報を手に入れた私はさっそく 
3本のアルゴプログラムを作ってみました。 

今回はその中から2本，アルゴモニタと 
アルゴサウンドエディタを紹介しましよう。 
なお，入力方法については篠崎さんの記事 
をご覧ください。ただし，ダンプリストは 
アイ コン データが含まれたものですから， 
アイコンを自分で作るのが面倒だという方 
は， MKARGO . BAS ( p .76 •リスト5 ) の210 
行から300行を削除して実行することで，ダ 
ンプリストのままのアイコンで登録するこ 
とができます。 

アルゴモニタ 


手初めに作ってみたのがこのアル ゴモニ 
夕です0なんのことはない， IOCS コール 
で モニタを 呼び出しているだけ，制作時間 
1時間という小物なのですが，アルゴとし 
て機能させる以上，ワークや画面の退避を 
しなければならないため，プログラムは当 


MZ - 2500用 


アルゴリズムを作ろう 


"I aKiyama Takashi 


瀧山孝 


自らの力で道を切り開<のが MZ 流。マシン語プ□ブラムの組める人なら誰にでもアルゴ 
機能が拡張できます。ますは簡単なアルゴモニタ，続いて便利なアルゴリズムを瀧山氏が 
作つてくれましだ。これを参考に皆さんの MZ - 2500を無敵のアルゴマシンにして<ださし'。 


初思っていたよりも大きくなってしまいま 
した。が，これを作ったお陰で，アルゴプ 
ログラムの作り方もつかめ，「なんだ，こり 
ゃ簡単じゃん」というわけで，次に述べる 
アルゴサウンド エディタ や，未発表のアル 
ゴ ディスクエディ タを作ることができたと 
いう，いわば習作です。 

注釈を除けば ソース リストも短いもので 
すし， S - OS “ S \ VORD”+ZEDA + 変身セッ 
卜をお持ちの方は，篠崎さんの MKARGO 
を使って，実際にアル ゴフ アイルを作る過 
程を味わうのも一興でしよう。また，自分 
でア ルゴプログラム を 作っ てみたいという 
人のために， ソース リストには過度の注釈 
を入れておきましたのでなにかの参考にし 
てください。 

使い方はここで述べるまでもありません 
ね。 BASIC から MON で入るモニタとまっ 
たく同じです。 R コマンドを実行すること 
で，呼び出したシステムに戻ります。なお， 
画面を退避するためのメモリブロックがな 
いときには呼び出すことができません。 

アルゴサウンドエディダ‘アルゴリズム” 


アルゴサウンドエディタには“アルゴリ 
ズム”という，たいそう立派な名前が付い 
ています。この名前は，だいぶ前に編集の 
某氏が考えたものです。まさか，自分で作 
ることになるとは思ってもみませんでした 
が，名前負けはしていないつもりです。才 
ン メモリで 204 種類の音色を エディットで 
き（ただし，初期状態では標準の 30 音色の 
みが登録されています），まとめてのセーブ/ 


ロードに加え， 1 音色ずつ BASIC の DAT A 
文の形式でセーブする機能と簡単な バソコ 
ンピアノ （オルガンにあらず)，とひととお 
りのものは揃っています。 

使い方は いたって 簡単。 カーソルキーで 
変更したい要素を選んで， SHIFT + カーソ 
ル左右で値を増減します。また，音色名の 
ところへ 枠を移動させ， リターンキーを 押 
すことで別の名前に付け換えることができ 
ます。この音色名は DATA 文形式で出力さ 
れるとき，頭に注釈として付け加えられる 
ことになります。 

コマンドは4つ，アルゴキーで 呼び出し 
たシステムに戻り， W で 204 音色すべてを 
内部形式で セーブ ， R で ロード ， T で現在 
エディット 中の 1 音色を DATA 文の形で セ 
ーブします。セーブしたデータは BASIC で 
ロードして， 

100 dim T %(4,9) 

110 for 1 = 0 TO 4 
120 for J = 0 TO 9 
130 read T %( I ， J ) 

140 next 
150 next 

160 tone T %, T %， 丁％ 

といったプログラムで配列に読み込んで使 
ってください。 

メイン キーボード下 2 段が パソコン ピア 
ノに 割り当てられており， C のキーをドの 
音（正確にはハ長調のドか）として A のキ 
一から]までを使って1オクターブ強の範 
囲の音を出すことができます。なぜオルガ 
ン ではなくピアノかというと，キーを離し 
ても音が鳴り続けるというかわいい手抜き 
があるからです。音色エディタとしては大 
きな問題ではないでしよう？ 

さて，本当は VIP や SOUND PRO 68 K 
の音色をみいんな持ってきてやろうと思って 
いたのですが時間の関係で断念せざるをえ 
ませんでした。 

お詫びといってはなんですが， 9 月号に 
掲載されました PC と FM の音色データを“ア 
ルゴリズム”に吸い上げるプログラム（リ 
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01 00 27 
2A ee 14 
43 00 3E 
5D 00 14 
A3 ee 05 
CD ee 7C 
35 0125 
41 0125 
81 0114 
1)5 013E 


05 00 EE 00 25 00 
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C9 2140 05 11 EK 
30 CB 7E 28 23 
3E 07 DF 0S C9 3E 
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B2 EB 01 B5 02 D3 
B3 21 00 60 11 00 
00 18 ED B0 D3 B4 
02 21 F0 06 ED B3 
7C 2311 F2 00 01 
C5 D5 E5 ED B0 2A 
E5 2A E8 05 7D 2E 
4F 28 012C 7C 26 
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E008 FF FF FF FF FF FF FF 1« 
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FOSO Ofl 00 no 00 00 00 (H» 00 

00 no 00 00 flO 06 00 ft 0 
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F.07 8 oe 00 00 00 00 00 00 00 


SUM ： 40 FF FF 00 FF FF FF 18 

eos 0 oo oo oo eo eo oo eo oo 
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E«98 ee 00 ee ee eo 00 00 00 
R 0 AO oe 00 oe 00 oe ee 00 00 
E0AR oo oo oe 00 00 00 00 00 
R0BO A0 00 00 eo 00 00 00 00 
E 0 B« eo ee eo oe ee ee 00 ee 

EOC0 oe 00 00 00 07 07 7F 7F 
E0C8 IF 3F FF FF OF fll 00 A3 
E0D0 07 OF IF 3F 7F FF FF 7F 
E0D8 F0 FE FC E3 FF FF FC FF 
E 0 EO FF FF ee FC F8 F« C7 9F 
F.0E8 7F FF F3 El00 M0 00 80 
E0FO C4 8E 7F FE F0 80 00 00 
F0F8 00 00 C0 E0 F2 FE F8 E0 


スト 5 ) を用意しましたので利用してくだ 
さい。9月号 PLAY 文拡張のリスト1の360 
行から590行と，リスト2の10790行以下と 
MERGE して使います。1度音色ファイル 
が作られている必要がありますので，“アル 
ゴリズム”を起動し，すぐに W コマンドで 
ファイル名を “ SOUND . SND ” としてセー 
ブしてぉいてください。プログラムを走ら 
せれば音色名 USR 1 以下に PC ぉよび FM の 
音色が登録されます。 

“アルゴリズム”もまた，メモリ ブロック 
の空きがなければ呼び出すことができませ 
ん。さらに，グラフィックカ ? 256色モードの 
とき，ならびに音楽演奏中のときも，ベル 
を鳴らして帰ってきます。 

グラフイックを使っているわけでもない 
のに256色モードで使えないのは不思議に 
思えるかもしれませんが，これは，80桁モ 
ードで使いたい4256色モードでは80桁に 
ならない一►強行するとエラーになる—する 


と，あらかじめグラフィックを16色モード 
に初期化しなければならない—グラフィッ 
ク画面を初期化してしまうと，保存してお 
かなければならない画面の情報が増えるだ 
ろう—時間がないし，めんどくさい，とい 
う非常に論理的な理由によります。 

また，音色データは BASIC 起動時に空い 
ているメモリブロックをひとつ確保して展 
開されますが， NEWON 0 を実行してもこ 
のバンクは開放されません。悪しからず。 

まだまだアルゴ 


BASIC に付属の 6 つのアルゴからオート 
ダイアラを除く 5つと，自作の3つ！:篠崎 
さんのタイムア ルゴ （ALGO じ やなくて A 
RGO が 正しいんですって？ でも，もう固 
有名詞として定着していることです し， 私 
は ALGO で通させてもらいます）で9つ。 
ア ルゴキーを 押すと9 つの アイ コンが ずら 


■ J スト1 
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っと並ぶというのも気持ちのよいものです。 

ただし，ロードするときがみっともない。 
SYSLOADER が表示する青から赤に変わ 
る丸が，黄色の枠からはみ出してしまうの 
です。 

ア ルゴに 関しては，まだまだアイデアは 
あります 0 アルゴ ディスクエディタは 完成 
していますし，ア ルゴ 関数電卓， アルゴフ 
アイ ルコンバータ，アルゴアセン ブラ， ア 
ルゴリンカ，アルゴデ、パ、 ツカ'、， アルゴ タイ 
ニー言語なんかも作ってみたいし。そうい 
や，あのゲームは アルゴに 乗つけるのに手 
頃な大きさだから今度移植してみようかな 
と力 N そうすると，ア ルゴが 10個までしか 
使えないのでは少ないから，階層化ア ルゴ 
にしたいとか，ほかの MZ や XI にも アルゴ 
機能をくっつけられたら面白いなぁと力、， 
ね。機会があれば，また，要望が多ければ 
発表できることでしよう。ほかにも楽しい 
アイデアがありましたら知らせてください。 
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次号 12 月号より，本誌の名前がに変わります。 
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E640 00 C5 
E648 05 E5 
E650 217C 
E658 77 AF 
E660 70 05 
E668 B5 02 
E670 21 00 
E67818 ED 


E590 
E508 
E510 
E518 
E520 
E528 
E530 
E538 
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E548 
E5S0 
E5 58 
FS60 
E568 


02 

D3 

B4 
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RS 

02 

72 

92 

ED 

B3 
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ee 

40 

38 

6d 

01 
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18 

EB 

Bd 

27 
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01 

ED 

BP 

D3 

98 

39 
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B5 

21 

84 

13 

66 

49 

0E 

A6 

ED 

Be 

3E 

E3 

B4 

01 

B5 
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21 

72 

D4 

B3 

FI 

32 

7C 

05 

El 

2A 
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El 

Cl 

ED 
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D5 
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F3 
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F6 
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30 

DF 

03 
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FE 

61 

61 


0 入 CB 0A FI 0A 
0A 0E 68 F6 0A 
OA SB 13 03 0B 
0B 3E 0B 12 0B 
0B 3E 011C 0B 
0B 3C OB 2D 0B 
flR fiD 0R 33 0B 
OB C5 017F OB 
0R F8 84 0B 
0B 49 05 87 0B 
0R BA 05 8B 0B 
OB FE 05 8F 0B 
0B CC 04 93 0B 
0B 99 04 97 0B 
OR 6f 04 9B OB 
0R SO 04 9F OB 


E570 99 
E578 9D 


SUM : 29 63 A5 SS BD 21 07 EB C582 

E800 D8 FE 7B D0 D6 20 C9 F5 : D5 
E808 入 F 18 08 F5 3E 40 18 03 : 5D 
E810 F5 3E 80 32 F5 e5 FI C9 : 99 

E8i8 ee ee ee ee ee 38 ee 00 : 38 
E 820 ee ee 00 ee 00 ee ee ee : ee 
E 828 ee ee ee ee ee ee 00 06 : 〇 6 
E830 00 DF 23 CD 8B 02 CD 67 : 90 
E838 02 3E 03 3213 02 AF 32 : 6B 
E840 12 02 3211 02 CD Dl 02 : F9 
R848 CD 69 03 CD 31 03 AF 47 : D0 
F8S0 DF SO CD 79 0618 EE C5 : 4B 
ER58 CD CF 02 Cl3A 10 ft2 «1 : 2C 
E860 FF CC 38 05 3E CB 20 01 : 31 
E868 AF 3210 «2 Cl Cl C9 CD : 0B 
E870 FF 013K 20 DF 03 3E 10 : 8E 
E«78 32 F5 05 3E 26 DF 03 06 : 7« 


SUM ： E7 AF R8 7S IE 07 E8 D3 只 643 

ER80 4D 3E 22 DF 0310 FC 3E : D9 

E888 28 DF @3 CD FF 013E 05 : 1A 

E899 DF 03 C9 3E 0C DF 03 3E : 15 

E898 05 32 F4 05 CD 03 02 CD : CF 
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SUM ： 60 CC 6F 45 E6 D9 8A BD DE88 


SUM ： FI AD Ift 6R 6F AE 55 6B 
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E4B0 2C 0A 
E4B8 3C 0A 
E4C0 4C 0A 
E4C8 60 0A 
E4D0 69 0A 
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E4E0 9D 0A 
E4E8 0A 
E4F0 C7 OA 
E4F8 Dl 0A 


SUM : 11 BE 83 5A 44 C0 73 63 4C8C 


SUM ： AE 9C 3C 9C 42 9C 96 94 


SUM : 38 8D F5 99 C0 8E 7A 99 
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08IE 02 
08 E2 01 
08 FF ei 
08 3F 0B 
08 FD 08 
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08 G9 03 
08 CF 02 
08 4A 6B 
08 28 09 
6S 9D 0A 


SUM ： 44 B8 R4 2A 05 40 BE 99 9A27 
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DF 66 21 CA 05 7E : F4 
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02 FB CD CF 02 FI : 2C 
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E6D0 2A 
E6D8 E8 
E6F0 01 
E6E8 06 
E6F810 
E6F8 01 


B6 21 05 
3E 02 D3 
72 05 ED 
112713 
E5 ED B0 
0C 06 E5 
05 7D 2E 
2C 7C 26 
25 FE 14 
06 47 4F 
87 B187 


0E 0E 78 
B4 01 B5 
B3 FB 21 
0] 34 ee 
2A EF 05 
CD 7C e5 
00 FE 4F 
02 FE 0C 
38 0125 
3A ED 05 
87 B4 87 


ED 

44 

02 

2F 

7C 

D0 

C5 

68 

E5 

5A 

2X 

9 令 

28 

0D 

38 

13 

3A 

D5 

E6 

BE 

B5 

37 


SUM ： F6 2C FC 2A 8C FE 50 DB C2AF 
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►私ももう 20 氓。 MZ - 2000に悚れていたのは中学3年のときだものなあ- 
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三枝孝尚 （19) 埼玉県 






































12 02 
CD B3 
K4 3D 
20 A6 
9718 

cn FF 
07 C3 


04 0F OF OF OF F6 07 FE 
04 OE 20 281 C 38 M OF 
2D FD U F6 03 F6 30 F5 
79 DF 26 FI DF 26 CD F3 
OA DD 7E 0C CD A4 OA 18 
45 AF 1« E7 P5 CD flA 
FI 07 07 F6 FB SO DF 
2fi C9 C511 BC PA 0R 07 
DF S7 Cl C*) S0 2fl B4 R1 
7i <5120 m R9 0A CD F9 
OA 18 JF CD ID 0618 03 
CD 19 961120 02 06 04 
DF 37 C9 CP CB 0A 18 03 
CD 00 0A 3E 2C 113F 0D 
113E 20113E 30 DF 26 
C9 CD 0E 0« Dft CD 02 OB 


CD 8C 
DD 7E 
0C DD 
E6 03 
81 E6 
IF B1 
CA 0C 
DD 23 
2E 38 
2E 42 
04 E6 
04 26 
07 FE 
E6 93 
CD 24 
FI3E 


EF00 DF 0310 
EF08 OB CD FI 
EF10 00 08 3D 
EF18 2A 14 08 
EF20 B7 ED 52 
EF28 80 DF 30 
EF30 ED 73 3A 
EF38 3E 0132 
EF40 22 3C 0R 
EF48 0A 3E 01 
EF5« IF 2214 
EFS816 08 22 
EF60 3E FF DF 
EF68 9B CD FI 
EF70 3E 0B 21 
EF78 B7 DF 3D 


EEB8 

EEC0 

EEC8 

EED0 

EED8 

EEE0 

FEE8 

EEFe 

EEF8 


IF 28 4F 
FE ID 28 
B3 87 3A 
0C 3A 12 

12 02 C3 
0C C6 04 
0818 0A 
3E 04 01 
18 6F CD 
FE 09 38 
18 CB CD 
3C FE 14 
0C FE 09 
221182 
18 F6 21 

13 0318 


ED00 06 CA 
ED08 FE IE 
ED10 36 FE 
ED1811 02 
ED20 02 3C 
ED28 AE 07 
FD30 FE 08 
FD38 AF 01 
ED40 3E 08 
ED48 B3 07 
ED50 D9 3A 
ED58 B3 07 
ED60 28IF 
GD68 20 D8 
ED70 18 44 
ED7813 00 


EB00 211A 02 3A 13 02 3C CD 
EB08 24 05 3D C9 3A E2 0C 47 
EB10 0F OF 0F 81 E6 07 87 87 
EB18 87 4F 78 E6 07 B132 E2 
EB20 0C 211A 03 3A E2 0C 0F' 
PB28 OF 0F E6 07 CD F2 01 06 
ER30 06 CD 31 05 CD E8 01 06 
ER38 02 F5 3E 20 DF 03 10 FC 
ER40 FI C9 3A E2 OC M 81 E6 
KB48 07 4F 78 R6 38 R132 E2 
RRSfl OC 3A E2 ftC E6 07 21 U 
FR58 04 CD 24 05 CD 03 02 CD 
FBRO RO ft 5 BF 2R flO 1191 OR 
KB6« CD 39 «J 116D 0E 19 EB 
EB70 ?1 05 0F flS CD E2 01 
F.B78 06101A 13 DF OS 10 FA 


SUM ： 7A EF 7C CA 35 3C 9129 

EB80 24 0D 20 FI F5 3F 61 01 

EB88 F5 AF 32 0C 06 FI C9 3A 

EB90 - E4 0C 47 81 F6 03 4F 78 

F.B98 E6 80 B132 E4 0C CD 80 
ERAO 05 3A F>l 0C FB 03 6F 26 

FRA8 00 44 4D 29 29 09 29 01 

FRB0 F512 09 EB 21 M 01 C3 
KRRR E9 04 3A E4 0C EE 32 

FRCP E4 0C 3A F4 «C 17 2142 

EBC8 02 FS 11 DF 05 30 0311 

TU AS CD F2 01 B6 «3 CD 
FRD8 31 05 CO10 01 CD 2F 05 
F.RF.ft PI Cfl 2ft 29 BF BF 00 20 

RRE8 6F 66 66 00 3A E5 AC 81 

EBFO 32 F.5 0C SA RR AC 2142 

EBFft 03 F5 CD 19 0618 D3 3A 


SUM：15 86 A4 A3 0 入 88 36 Dl 

EF80 32 60 0816 02 3E 63 DF 
EF88 33 3E 63 DF 2E DA 0F 0B 
EF90 FE 02 C2 0F 8B 3E 31 DF 
EF98 26 CD EC 0 入 CD E9 6A 3E 
EF 入 0 27 DF 2611 C0 0C 06 09 
EFA8 DF 37 CD E6 0A 3E 32 DF 
EFB9 26 CD B2 6A 3A E2 0C E6 
EFB8 3F CD E0 0A 3A E3 0C 0F 
EFC0 »F OF 0F E6 9F CD E0 0A 
EFC8 CD C3 0A 3A F.4 0C E6 03 
EFD0 F6 30 DF 26 CD E3 9A CD 
EFD8 C3 0 入 3A E4 0C 07 F.6 ei 
FFEO F6 30 DF 26 CD F3 0A 3A 
EFE8 E5 0C CD R6 0 入 3A E6 0C 
EFF0 CD DB 0A 3 入 E7 0C CD CB 
EFF8 0A 06 03 CD E3 0A CD C3 


SUM ： 3B E6 89 50 B3 44 3D 93 


SUM ： 08ID KK 7E 3C 6J 66 3C 


04 

CD 

FD 

08 

F5 

CD 

D7 

58 

F1 

D8 

AF 

32 

11 

02 

CD 

92 

82 

CD 

69 

03 

C3 

31 

93 

A3 

CF 

02 

CD 

9D 

08 

11 

4A 

6B 

CD 

E9 

04 

CD 

28 

09 

CD 

90 

68 

3E 

es 

32 

F4 

95 

C9 

2D 

9D 

08 

11 

55 

OR 

cn 

F.9 

99 

CD 

51) 


18 

F9 

21 

ee 

59 

CD 

E2 

01 

SE 

2fl 

06 

4F 

7A 


EA80 78 E6 F0 B1 C9 DD 7E 10 
EA88 81 E6IF DD 7710 DD 7E 
EA90 10 26 0D F6IF C3 FI 05 
EA98 DD 7E 0C CD A0 04 DD 77 
EAA0 0C DD 7E 0C 26 OC 18 EB 
EAA8 47 81 E6IF 4F 78 E6 C0 
EAB0 B1 C9 DD 7K 68 CD AO 04 
EAB8 DD 77 08 DD 7E 08 26 0B 
EAC0 18 Dl CD DA 04 3A E3 0C 
EAC8 C51710 FD 3F Cl IF 10 
EAD0 FD 32 E3 eC CD DA 04 3A 
EKD8 E3 0C 26 9K 1710 FD C3 
EAF.0 Cl 05 3A 12 02 47 3E 04 
EAE8 90 4 7 C9 211A 8111 C0 
EAF0 0C CD F2 01 C310 013A 
KAF813 02 81 R6 07 3213 02 


SUM ： F4 4F BD CE 07 7C 53 DD 


1FE4 

2B 

CO 

62 

24 

04 

82 

FD 

98 

BR 

6B 

4B 

29 

9C 

60 

F3 

5E 


51 

F3 

07 

6D 

03 

4B. 

45 

22 

FE 

84 

A6 

FI 

B0 

1C 

4F 

E0 


FE«0 2D CD F2 013F 20 
FF881R 1218 BA 05 04 
EE9& CD 94 08 B7 C9 CD 
EE98 3E 0218 04 CD 42 
EEA0 0E 02 DF 66 C9 CD 
EEA8 3E 07 32 F4 05 21 
EER0 C9 CD 9D 98113F 


SUM : 98 BF EE AA CA 03 B3 BF 


SUM ： 23 02 EE C7 El72 93 EC 


SUM ： 90 8A E3 3D EA C3 C7 9A 

EC86 C9 2179 06 E5 CD C5 01 
EC88 FE 2138 64 CD F6 01 FE 
EC90 57 CA C8 08 FE 52 CA A9 
EC98 08 FE 54 CA E0 08 21 D4 
ECA0 06 0114 00 ED B128 06 
EC 入 8 3E FF 32 Dl 06 C9 3A 13 
ECB0 02 47 87 80 87 87 81 D6 
ECB8 04 FE 60 D0 32 D1 06 CD 
ECC0 CC 06 28 03 CD 09 0311 
ECC8 Dl 06 AF 06 03 DF 21 06 
ECD0 01 DF 23 C9 0B 04 DF 23 
ECD8 C9 FF C0 FF 5D 5F 3A 2F 
ECE0 2E 4C 2C 4B 4D 4A 4E 42 
ECE8 47 56 46 43 58 53 5A 41 
ECF0 FE 20 CA 09 03 FE 0D CA 
ECF8 D9 07 FE 02 CA 9D 07 FE 


77 
DC 
68 
86 
AD 
16 
22 
B7 
94 
30 
6 5 
15 
F7 
F7 
B1 
09 


SUM ： D5 5D 26 F2 99 59 98 35 

EA8ft 3E 2D CD E2 01 DF 03 68 
EA08 C9 DD 7E 04 CD 73 04 E6 
RA10 7F DD 77 04 OD 7E 04 26 
EA1812 E6 0F C3 FI 05 DD 7K 
EA20 08 CD 98 03 DD 77 08 DD 
EA28 7E 08 2611 C3 91 03 DD 
EA30 7E 00 81 E6 7F DD 77 06 
EA38 DD 7E 90 E6 7F 2610 C3 
EA4ft FI 05 DD 7E 14 CD 51 04 
EA48 DD 7714 DD 7E 14 26 0F 
E 入 50 0F 0F 8F 0F E6 0F C3 FI 
EA58 95 47 0F 0F 0F 0F 81 E6 
EA60 0F 87 87 87 87 4F 78 E6 
EA68 0F B1 C9 DD 7E 14 CD 73 
EA70 04 DD 7714 DD 7E 14 26 
F.A78 0E 18 D9 47 81 E6 0F 4F 


SUM: 8B IF BF C5 24 A6 9D 27 


SUM : BD F9 8B 2F FI83 E7 32 


SUM ： 94 48 6« SI94 C0 Cf5 DO 062« 


9B 

B2 

Dl 

AA 

30 

B9 

4C 

35 

DF 

46 

14 

55 

84 

5A 

B5 

6B 


134 

33 

45 

01 

2C 

A8 

3A 

4E 

F0 

BD 

18 

03 

06 

9D 

AD 

CA 

CA 


110 

65 

52 

5C 

IB 

A9 

FI 

B8 

B9 

87 

0C 

E5 

EF 

D8 

38 

01 

0B 


CA 

78 

F0 

F7 

on 

92 
DF 
61 
18 
B7 
DF 
BA 
3A 
39 

93 
C3 


SUM ： 

C4 

20 

ei 

90 

F 1 

F5 

91 

7E F4A0 

F 

100 

11 

5B 

13 

cn 

02 

0 1 

DF 

2D 

5B 

F 

108 

B7 

C9 

21 

0P 

OB 

FS 

22 

9E 

6E 

F 

110 

0 5 

FR 

AF 

32 

3F 

PR 

Cfl 

F3 

EB 

F 

1 

ED 

7B 

XA 

0R 

21 

3E 

01 

22 

2F 

F 

12ft 

9E 

es 

FB 

21 

3F 

OR 

3 5 

34 

71 

F 

128 

28 

0A 

FR 

7F 

FF 

28 

2fl 

04 

El 

F 

1^0 

2A 

3C 

OB 

F9 

CD 

EF 


11 

2E 

F 

13 8 

6D 

0B 

CD 

E9 

04 

DF 

?メ 

C3 

FC 

F 

14ft 

C5 

01 

ee 

ee 

eo 

ee 

ee 

4C 

12 

F 

148 

6F 

61 

64 

20 

61 

6C 

6C 

2D 

BA 

F 

150 

2D 

00 

53 

61 

76 

65 

20 

61 

3D 

F 

158 

6C 

6C 

2D 

2D 

00 

53 

61 

76 

5C 

F 

160 

65 

20 

61 

vo 

74 

6F 

6E 

65 

BC 

F 

168 

2D 

2D 

60 

46 

69 

6C 

65 

6E 

48 


SUM ： 4C F0 02 DC A8 0B 55 9155C3 


316901 AEA 
01AC0113D 


6 D 4 D 
E c 3 c 


3377777 CC0O7 


5E3E35A* 


E2D0D 0211 
^ A 9 F 6 B 


W0 D D 0 0 


6 6 F 
GEO 


0 0 G E 
0 0 D D 


voo 0 8 0 C 


F F F F F F F 


0000000 B0 
FFFFFFFFF 


^3DDDDDD07ARD 


3A3A 


B 709895020 A2B3 
0B0CD0FE 283300 


9 8 8 1 
c D A 0 


> 1 F 2 3 < 

F 2 D B F A 
0 3 c o D A 


J D A 0 3 R 3 0 * 


3 B 2 0 s A 


E 1 B F 0 0 r < 


> 6 c 0 E 3 


0808080808080808 

8899AARBCCDDEEFF 

DDDDDnnDDDDDDDDD 

eeeeeffeeeeeeeee 


39777613 B31E645F 
0C70OG 222257 E4F6 

130778 DDDDDDFD75 
DDD0 07DDDDCD0E30 

D0347F 288344 FKF6 
C101440CC 20000 Ac 

免8000000000000080808 

00899 aabbccddeeff 
Q w 99 9 999999999999 

v-eeekeeeeeeeeeee 


0000000 0^000^ 
80099 AARRC 


OC 0 OC 

c D D 
0 0 0 0 
• F F F F 


o OC 0 OC 

K F F F 
0 0 fl 
F F F 


E 0001004794 B 83414 E5 
4 9CC3OO8F9F3BB1390 


D73E0060FD« 
F4R 3031 Fc< 


B OC 9 C 

^ c c n 

OO0RAR0OE61 
49F 2002100 


8 8 8 9 
2 2 3 D 


A90136R2 

7A1010F3 


8 5 B D 0 

nL ft 12 


fl 4 
10 

8 4s 
2 0 0 


o 7 o n 1oo 

c 4 2 c 1 D 


B 7 D 1 4 

2 B c o 2 


1 A 2 3 7 

2 2 0 13 


00^ fl 000 8 OS 08080808 
fl 0 11223344556677 


u F 
s F 


RRKERREEEFERGEF 

rprkregkeeeeeer 


F0C332D 00030 C 


08c 000001 


AC1FEF 333313 ^ 


981DBED47 
G0DC0RCO1 


CO065F27DDE7F 8152 
092001 B3D7703F40 

1DC4FA4E8DDF54D8 
CC 020322 CDDOF073 

3CE339EED9F 34050 
807C0C223C 710202 


024R1BFF6F7FFDDA 

B0RF10F70C86FCC0 

8182F7D1O0D96D3A1 
3120 FAC 13CE6C100 

2A32E1 3295730 Dll 
030101000 E02C102 

E7EAB193E1FE7114 

F0F39AO0FFC7B110 


DD2E12B2DA0 


n 6 8 A n 
11 F lrl 


3 6 0 F 1 7 D 
0 E o A o 1 c 

F 8 2 0 F o B 
D 2 4 0 F 0 0 


VE5R0E9DA1 


： 4 9 B 5 C 


A 2 F D 8 C 
4 2 9 0 14 


»AOC 25412 


B B D 6 0 


67C8EE 3300126- 
EE01F 02013 D 63 t 

ハ B E 5 2 8 C 
V1FF00F1F 

»2Afl6An090 

will 02121 

• 20032203FD 

-00CC11122A2 

24758606 R20OE001 
30EF1E22F022F218 

122506 1FR6KDE662 
8430202600 327300 

C112E85R9 55E3B50 
0 2 00403 EECCD0F22C3 

6CC110D3 V 7 0 A B D 9 1 
E002B822CF2162C9 

080808080 OODW 80808 

001419 -23344s 56677 

cccccccccccccccc 

E Evlu E E E E K K K E K E E E 


2 4 2 0 


4 6 D 4 

8 8 c 0 

c D 4 c 
c c 0 0 

D 4 3 D 
c 0 4 c 

3 9 D 4 
0 9 c 0 

6 D 4 F 
A c 0 1 


2 3 D 4 

0 B c 0 


0 8 0 8 
6 6 7 7 
9 9 9 9 
E E E E 


次号 12 月号より，本誌の名前がに変わります。 
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F780 

F788 

F790 

F798 

F7A0 

F7A8 

F7B0 

F7B8 

F7C9 

F7C8 

F7D0 

F7D8 

F7E9 

F7E8 

F7F0 

F7F8 


9B 20 
9 5 9 5 
20 2 6 
20 20 
20 2fl 
20 20 
20 98 

98 95 
95 95 
20 20 
33 20 
20 9 3 
95 99 

99 20 

20 2e 

20 9A 


E4 E4 E4 
8186 81 
20 E4 E5 

ee 20 20 
6n 2t) 00 
20 20 20 
06 20 CB 
F9 C9 CB 
IF 02 01 
11 00 18 
91 DF 23 
EB 0D 20 
B4 DB B5 
3A IF 02 
D9 21 D6 
IE 01 09 


20 20 20 26 20 

95 95 95 99 96 

9B 95 99 20 2B 

95 99 20 20 98 

99 20 20 9A 92 

93 92 20 96 20 

20 20 9B 20 33 

20 96 20 34 20 

20 9A 95 95 95 

9A 95 9195 9B 
95 9195 9B 20 
9195 9B 96 20 
20 20 20 9A 95 

95 95 95 95 95 

95 95 95 95 95 

9B 20 20 20 E4 


F880 

F888 

F«90 

FR9R 

F8A0 

F8\8 

F8R0 

F8R8 

F8C0 

F8C8 

F8D0 

F8D8 

F8E0 

F8E8 

F8F0 

F8F8 


SUM ： IF 27 92 23 B7 C2 53 4B 


C8 

C5 

4F 

ED 

FF 

76 

41 

50 

C6 

ee 

38 

9E 

3C 

63 

ee 


F280 

F28S 

F290 

F29S 

F2A0 

F2A8 

F2B» 

F2B8 

F2C0 

F2C8 

F2D0 

F2D8 

F2F0 

F2E8 

F2F0 

F2F« 


SUM ： 4A 21 0B 10 9A 24 BC 86 96C8 


00 

3C 

50 

C8 

C4 

6C 


00 

3C 

41 

56 

C6 

EF 

A3 

A3 

99 


F6C8 95 95 95 99 29 20 98 95 : C5 
F6D0 95 95 99 20 26 26 98 95 : 50 
F6D8 95 95 95 95 99 20 26 20 : 4D 
F6E0 20 26 20 26 96 20 33 20 : 89 
F6F8 93 95 95 92 20 34 2e 93 : S% 
F6F0 95 9195 96 98 95 9S 95 : A8 
F6F8 99 96 20 98 95 95 95 99 : 3F 


SUM ： 97 BD D3 36 B3 47 36 0F 3C0E 


SUM ： 63 ED 4B 23 99 93 AF DE B7DE 


55 

AA 

FB 

00 

ee 

03 

55 

AA 

入 9 

ee 

ee 

3A 

IF 

3F 

61 

FF 

PF 

F8 

FC 

FE 

D5 

FF 

FF 

F6 

FF 

FF 

F8 

FF 

FF 

F8 

FF 

FF 

68 

FF 

FF 

F8 

95 

95 

B4 

20 

26 

D8 


SUM ： 

6B 

FB 

EF 

DC 

E6 

AA 

OF 

10 EDDC 

F380 

F7 

F7 

FE 

63 

FF 

00 

FE 

04 

F0 

F388 

82 

63 

65 

74 

75 

6E 

65 

FE 

04 

F390 

18 

7C 

F7 

F7 

F7 

F7 

FE 

03 

71 

F39ft 

FF 

ee 

FE 

04 

82 

60 

6D 

70 

C0 

P3A0 

f;r 

69 

74 

75 

64 

65 

FB 

2e 

A2 

F3 入 8 

73 

65 

6E 

73 

69 

74 

69 

76 

75 

F3B0 

65 

7C 

F7 

F7 

F7 

F7 

FE 

03 

BE 

F3B8 

FF 

ee 

FF 

0E 

FF 

4D 

FF 

10 

66 

F3C0 

FF 

OR 

0 0 

FA 

0D 

Fl 

on 

E9 

ED 

F3C8 

OD 

E2 

01) 

D6 

0D 

CF 

01) 

C9 

只 4 

FSD0 

0D 

20 

72 

B1 

74 

65 

00 

20 

F9 

F3D8 

fiC 

6 5 

76 

65 

6C 

00 

20 

6D 

A5 

F3E0 

6F 

64 

75 

6C 

61 

74 

69 

6F 

61 

F3E8 

6E 

oe 

20 

64 

65 

70 

74 

68 

A3 

F3F0 

ee 

20 

20 

20 

82 

6E 

82 

6F 

41 

F3F8 

ee 

82 

72 

75 

73 

74 

61 

69 

1A 


SUM ： 35 8D 4C 5A 64 CD 29 0C 728B 


F400 6E 00 20 20 20 20 20 20 : 2E 
F408 20 20 20 7C 00 A0 54 AA : 7A 


OhlMZ 1987.1'. 


F200 03 FF 00 FE 04 82 BE 63 
F208 74 75 72 62 FE 9E 7C F7 
F216 20 20 82 72 79 BE 63 68 
F218 72 6F FE 13 7C F7 FE 03 
F220 FF 00 FE 94 82 65 65 65 
F228 64 62 6163 6B FE 0C 7C 
F236 F7 20 20 82 72 70 65 65 
F238 64 PE 15 7C F7 FE 03 FF 
F240 09 FE 04 82 60 6C 67 6F 
F248 72 69 74 68 6D FE 0B 7C 
F25fl F7 28 20 82 6F 69 74 63 
F258 68 FB FA FE 04 7C F7 FE 
F260 03 FF 00 FE 23 7C 20 20 
F268 82 60 6D 70 6C 69 74 75 
F270 fi4 8S FB FA 7C F7 FF 03 
F27» FF 00 FE 4F FF FE 27 


SUM ： R0 C9 7E 6B 97 FI91IS 


SUM: 93 0A 52 93 9B 41 SC 89 


SUM ： DF 22 94 F5 59 7A DD 13 

FSO0 03 FF 00 FE 04 F8 FD FE 
F30812 7C F7 F7 F7 F7 FE 03 
F310 FF 00 FE 04 82 7165 6C 
F318 65 6173 6S FD FF 12 7C 
F32e F7 F7 F7 F7 FE 03 FF 00 
F32S FE 04 F8 FC FE 117C F7 
F330 F7 F7 F7 FF 03 FF 00 FF 
F338 04 «2 GE 75 74 70 75 74 
F340 FC FE 12 7C F7 F7 F7 F7 
F348 FE FF 00 FE 04 R2 fiA 
F350 RS 79 62 6F 6172 B4 20 
FS58 72 R174 65 20 73 R3 fil 
F360 6C Rfl 6F 67 FA FF 03 7C 
F3fi« F7 F7 F7 F7 FF ： 03 FF 00 
F370 FF 04 fi 2 fif 7S 6f 7 A 69 
F378 79 6C 65 FE 16 7C F7 F7 


57 

3C 

E6 

66 

B2 

7B 

65 

EA 

26 

A9 

68 

DO 

DF 

7D 

32 

70 


46 EK 九 0 FA SK AE A2 C9 6C3D 

69 74 20 6B 65 79 00 E3 : 29 
04 F8 0419 05 49 ¢5 96 : 02 
05 BA 05 ER 0S FE 0R 00 : C4 
06 CC 04 B3 64 99 04 86 : B0 
04 6C 04 4 3 04 30 04IF BE 
04 0C 04 D1 03 8C 03 4F : C6 
02 EF 64 94 05 3A 05 87 : C4 
05 B2 05 E4 05 F7 05 06 : A7 
06 BA 04 A 入 04 90 M 7D : 83 
04 63 64 3K 04 27 8416 : EA 
04 01 04 C6 93 83 03 FF : 57 
0A FE 4D FF 0C FF 04 FE : 61 
04 82 73 6F 6E 65 20 BE : C9 
816D 65 FE 0B 7C F7 20 : CF 
20 82 76 6176 65 20 66 : DA 
6F 72 6D FE 117C F7 FE : CK 


► Oh ! MZ の改名という恐ろしい事態をどう受けとめればよいのだろう。これは， MZ ユ 
ーザーに対する愛のムチではないだろうか。立ちあがれ！ MZ ユーザー Oh ! X が MZ シリ 
ーズ抹殺への第1歩とならないように。 來山幸生 （15) 三:！県 


F170 6J 6D 65 3A 00 45 72 72 : 96 
F178 6F 72 20 21 2D 2D 20 48 : E4 


”0050500 


00502 0 RR 00 

9 9 9^ 3 9 9 9 9- 2 2 2 9 9 9 2 2 

08200 ^05B 00055500 
2992^2992229992 9- 

0OA2O4S5B 6055500 
2299 9 -39999299922 

90O5R0S15B 055800 
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5000000555055 0A5 
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FFFFFFFFFFFFFF 
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F 0 7 p F F F 


6 6 2 2 F 5 r 


v#6 F 7 7 < 
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, 7 F 


0 3 F 1 t 
61 F 6 ^ 
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267022 Ft 


2 

8 

0 G 2 
2 6 8 


0EG13E07RR 

2FF5562FF6 


7 3c 
F R 7 
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006872 FFF061FRF0F 
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004E 014015 1E11O0 
22E 622022 EC3020B 
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- an 55503 S6OA0 
4*9 999299929 C 

5 5 5 2 o CC < 
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V 00060455 RA 
4229923999 C 

«#0 0 0 C 


22 2 9-99299 
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9 C 
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9 22 9-29999999999S9 


2 o 0 A 

2 2 2c 


•#5 5 r 
^ 9 9 A 


3 5 0 A 5 0 IT ： 
>929929 
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B 03550 A 005559 
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■>2299 
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F ft o ft 8 r 

c ft o o 7 ^ 


«#B 5 OC 1 4n 
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"000 

,000 


8 5 5 8 
7 c c D 


9 6 0 6 4a 

8 s B c 5 c 


0D 555978 CE 5100904 
0ECCCE553cc5c30r 


J 99999992992922 C 


0 8 5 5 5 
2 9 9 9 9 


0 3 5 6 0 A 2 
2 9 9 9 2 9 9 


5 B 0 5 
9 9 2 9 


22999329922¢ 


0 

2 


%7 923999 C 


0908020555 B350 
29222929999992 


0 

2 


0659095285150500 

2299299999992922 


2299999999990 

0 Do 0 s 0 s 0 s 0 s 6 s 0 s 0 00 
0011223344556677 
5555555555555555 

ffffffffffffffff 


• EFFFFF9C 


> 8 0 F F FC 

> A 0 F F F C 


A20A07FFFF7FF9 


r 4 5 5 6 6ft 

44444444444444 

.F D 


FFFFFFFFFFFFFF 


D 

3 

E 

D 

B 

D 

F 

3 

0 

R 

2 

D 

A 

7 

2 


2 5c 
9 9c 


3 5 5 < 
9 9 9c 


105000000 

329222222 

0250B0000 

239292222 

2 0 1 
9 2 A 

080808080 
8899AABBC 
6 6 6 6 B 6 6 6 6 

fffffffff 


9 

A 

0 

8 

E 

9 

A 


v 0cc5c4EFCCCt 


*/0 0 A 

5 2 2 9 


923999222c 


J99299992C 


-99992999220 


A 

o 

A 

2 

6 


J 2 9 9 9 


0 0 < 
2 2c 


0 0 0 
2 2 2 

0 0 0 6 
2 2 2 2 


51 

93299229 

> 5 0 2 0 3 B 0 
5 9 2 3 2 9 9 2 

> 00 2 < 

J 9 9 C 


0 8 0 < 

OC89C 

4444444444444444 

FFFFFFFFFFFFFFFF 


)2D7E36E0< 


6465A0DC* 


^ B c c D D n 


ffffffffffffffff 



































SUM ： B9 4R 30 23 B6 C4 4E BD CDP1 


INC 

Dm 


• (HD 
•SEAFR 1 


S 2 CAHMOT ： LD 


A t 7 

18 H 


(DEK A 
7 . (HL) 


LD 

INIR 


A .2 
(•B 4 
BC •參 
HL.OL 


H) »A 
2 BSH 
LDMP 


V-RAH (MB 3 幻窜 / 

DB.HL 
BC. 62 B 5 H 
(•B 4 H)•A 

HL. 6 … H 
DE, 4 "IH 
BC. 1 S 0 IH 


(•B 4 B>•A 
BC.« 2 B 5 H 
HL.OLDMP 


/拿 Store tftble 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

LDIR 


HL.SCRKT 

DE.SCRBP 

BC.S 2 


：Store free MB 


74 

45 

20 

32 

20 

72 

73 
73 


5 3 
20 
31 
20 
6F 
6F 
73 
61 


31 

20 

6F 

6E 

61 

69 

62 

45 


20 

67 

6E 

61 

69 

75 

45 

20 


67 

6E 

61 

69 

70 
4 7 
20 
20 


69 
72 

70 
45 
20 
33 
20 
20 


FA00 

FA08 

FA10 

FA18 

FA20 

FA28 

FA30 

FA38 


AE 

C8 

6B 

EC 

82 

98 

BB 


cb re 

E 5 


F 3 

38 12 
D 3 B 4 
B 5 §2 
21 M 81 


ED B 2 


EB 

II B 5 12 
D 3 B 4 
ED B 3 
21 M 61 
11 M 41 


I PI SI 
ED BS 
FB 


217 C 2 S 

II F 2 SI 

镛 134 M 

CS 

D 5 

ES 

S ED B 0 


2 K EF ¢5 


76 

67 

88 

AE 

9C 

CD 

4E 

0C 

B 

B 

A 

8 

9 

0 

A 

4 


SUM ： 9A 94 K2 

F980 EB 36 00 
F988 0119 00 
F990 23 EB 0E 
F998 D13D 20 
F9 入 0 ED B0 EB 
F9X8 0E IE ED 
F9B0 IB ED B0 
F9B8 AE C5 3E 
F9C0 EB 23 ED 
F9C8 EB 1125 
P9D0 3E 01 D3 
F9D8 20 48 61 
F9E0 20 20 42 
F9E8 3120 20 
F9F0 20 32 20 
F9F8 70 65 74 


A1 0C 46 DC CE 

23 EB D5 D9 D1 
ED B0 EB 36 F6 
04 ED B0 D5 D9 
DF 6109 ee D5 
36 00 54 5D 13 
B0 El E5 0108 
El BE 05 09 06 


76 3 A CD 65 
79 ER 01 
7 B «7 
7 C B) 

7 D 87 
7 E 87 
7 F B 4 
8 » S 7 
¢1 BS 
d 2 FS 
S 3 C 5 


86 3 A 12 
99 B 7 


8 E 37 
8 F DF 
96 64 
91 
9 t 
91 

91 F 3 

92 3 E 18 
94 D 3 BC 

96 AF 

97 D 3 RD 
99 FB 

9 A IK 14 
9 C 3 D 
9 D DF 
9 E 66 
9 F 
9 F 


A 2 32 II 
AS Cl 
A 6 3 A 12 
A 9 B 7 
AA 2 t »2 
CB Cl 
AE 78 


B 1 

B1 

B 1 El 
B 2 U EF 
B 5 3 E II 
B 7 DS F 4 
B 9 参 K F 5 
BB ED 69 
BD 3 C 
BE D 3 K 4 
ED $1 
C 2 
C 2 


C 3 El 
C 4 Cl 
CS ED Bt 


PUSH 

LD 


JR 

INC 


LD 

LD 

LD 

AND 

ADD 

OR 

ADD 

ADD 

OR 

ADD 


HL. CCURCOL) 
A. I 


C.TMOD 1 

H 

A. (FMTSEl) 

B. A 

C. A 

A. (SCROLL) 


SCF 

RST 

DB 


B.e 

A. fMAXCOL) 
A 

M 2 .TINT 
B 

A.B 

UH 


OUT 

XOR 

OUT 


A. 1 SH 
(•BCH), 


C .4 


r f! (tt 
1 SH 


POP 

LD 

OR 

JR 

SET 

LD 

RST 


(PMTSEL) .A 
BC 

A, (liAXCOL) 
A 

KZ.RDSP 
• .B 
A,B 
18 H 


p Uy 


POP 

LD 

LD 

OUT 

LD 

OUT 

INC 

OUT 

OUT 


C» 0 F 5 H 
(C> ,L 
A 

(•F 4 H).A 
(C) .H 


POP 

POP 

POP 

LDIR 


DD ED ! 
DF D 3 B 4 


266 

2«7 

218 

269 

218 


DI 

LD 

OUT 


LDIR 

OUT 


A ,2 

(»B 4 H).A 
BC.I 2 B 5 H 
RL.FKMB 

HU 4 … H 
DE V 6 … H 
BC ， 1 … H 


AF 90 CD 19 06 
八 0 ED A0 ED A0 
00 19 Cl10 E9 
B4 FI D3 B5 C9 
72 70 73 69 63 
72 6173 73 20 
42 72 6173 73 
20 54 72 75 6D 
20 20 53 74 72 


DC 

B5 

F4 

08 

EA 

5B 

6C 

3A 

C2 


FA40 73 20 
FA48 67 61 
FA50 72 67 
FA58 6F 72 
FAB0 56 6F 
FA68 20 46 
FA70 20 20 
FA78 6F 20 


32 20 20 45 BF 72 
6E 20 3120 45 6F 
616E 20 32 20 50 
67 616F 20 3120 
72 B7 616E 20 32 
6C 7S 74 65 20 20 
59 69 63 63 6F 6C 
20 4F 62 6F 65 20 


SUM ： DD B5 4C 3C 18 E2 8F B2 545 


アルゴモニタ ソース リスト 


% 

拿 

Algo ■ 

onHor for BASIC M 25 



寧 

拿 


• 87 / 9 ハ 1 «r m 

：i f n b v T. T. 



ORG 

S 6 I 9 H 




58 ES 

59 2 A E 8 
5 C 70 

5 D 2 E M 
5 F FE 4 F 
6 ) 28 01 

63 2 C 

64 7 C 

65 26 02 
67 PE #C 
69 38 66 
6 B 2 S 


リスト 3 


HHHHHHHH 

089DFI2C 

4ECCC1I7 

S5S556D3 


e QQQQQQQQ 
t eeeeeeee 

s H L N L L L 
FOILAEOT 
拿 • c L o s s c M 


*ET 


krrrptxr 

LUUCSNAC 

-•BCCSDFHS 

3456789 $12345678 961234567 S90 


111222222222233333333334 


VR A 8 0 < 


1/000D95A 


12600000 c 2240000 
675222226775 2 2 0 

V ot s pv It Is 0 0 0 0 0 

¢■7766622200 


V 676764 226620 A 


J 66767642226 C 


u 66742222 A 

08080808 080808000 
8899AABBCCDDEEFF 

aaaaaaaaaaaaaaaa 

FFFFFFFFFFFFFFFF 


ft 2 0 F E 4 1 
2 3 2 6 6 7 6 


R 9905001 
66674 2 23 
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soun^ editor for BASIC 1125 
•ALGO RhvTHIT 

7/9/19-22 written by T. T. 


IHIT 

A. (TOHBLK) 
A 

Z.CAHHOT 

A. (MAXCOL) 
A 

Z.CANNOT 
B v 4 
1SH 

• 騰 e tr I 

HZ.CAHHOT 

HL^BIK.PH 

B. 3IH 

7. (HL) 

Z.POUKO 

HL 

SKAFB 


1SH 

•print 


A. m 
B 

(FBMB) , A 
7. (HL) 

HL 

HL.BLK.NM 

DR.OLDMP 

BC. 8 

BC 

DC 

HL 

HL. (ERRORP) 
HL 

HI..EX1T 


ORG 

on EQU 
r EQU 
r2 EQU 
r int EQU 
nkey EQU 
tty EQU 
Ctrl EQU 
rtlc EQU 
Irio EQU 
evfn EQU 
uchk EQU 
open EQU 
otdf EQU 
… f EQU 
•opn EQU 
rstr EQU 
Ikl EQU 
ill EQU 
fone EQU 
fkey EQU 
init EQU 
imoi EQU 

35 .c«r«v EQU 

36 

37 PUSHRA EQU 

38 COUNT EQU 

39 MSX EQU 
46 UULU EQU 

41 D!VU EQU 

42 BLK.PH EQU 

43 BLK.NM EQU 

44 RWMAP4 EQU 

45 KRRORP EQU 

46 CLICKF EQU 

47 RPTTM RQU 
4S CURX EQU 
49 CURCOL EQU 
S% CURLIN EQU 

51 SCROLL EQU 

52 DSFSA 

53 CHRCOL 

54 CHBATB I 

55 KAKi! 

56 FHTSEL ! 

57 FATR 

58 FS1Z 

59 FLDAD 
69 FJPAD 

61 KBYBF 

62 MAXCOL I 

63 DfRBF 

64 SCRHT 

65 CURCHR EQU 

66 KMODE EQU 


EQU 
EQU 
: EQU 
EQU 

eou 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

KQU 

EQU 

EQU 


6S MAHBF 
69 TOHBF 


EQU 

EQU 


93 CAHHOT： 


LD 

OR 

JR 

LD 

OR 

JR 

LD 

RST 


LD 

LD 

BIT 

JR 

INC 

DJKZ 


RST 

DB 

RET 


SUB 

LD 

SET 

PUSH 

DY 

LD 

LD 

LD 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LDIR 

LD 

PUSH 

LD 


LD BC.I2B5H 

LD HL.OLDMF 

OTTR 
E! 


/ 拿 Hfree t/ 

POP HL 

ReS 7. (HL) 


/拿 Return to system 拿/ 
RET 


/t Work 戴 re •拿/ 


• J スト 4 


sieb 

II 

38 



s$r$ 

• • 

參 1 



89F2 

" 

M 

• • 


SIFA 


• e 

i# 


SIPS 

" 

M 

M 


ai92 

ee 

'll 

• 9 


sm 

siia 

81IE 

M 

B9 

M 

M 

19 

M 


8112 


M 

06 


6116 


e# 

ae 


8MA 

68 

ee 

»• 


81 IE 

66 

66 



8122 

6126 

ee 

ee 

M 



228 FRMB： 

229 OLDUP： 

230 SCRBF： 


アルゴリズムソースリスト 



EI79 D3 
E67B 3E 
BI7D D3 
FI7F 21 
EM2 E5 

eeaa n 

E0S6 IK 
EI6S ED 
EISA ei 
EISA 54 
E«8C SD 
KMD 36 
EMF 23 
BI9I 36 
R ❿ 92 23 
RI93 EB 

K694 ee 

EI96 ED 
B69 我 EB 
E999 86 
E09B 54 
M9C SD 
E69D IS 
K69E 0E 
RIA9 ED 
EIA2 21 
C«A5 IE 
RIA7 ED 
EIA9 SC 
EIAB D3 
E9AD 01 
21 

E8B3 ED 
EIBS FB 
EIB6 21 
EIB911 

me ii 
EIBF C5 
EICI D5 
EIC1 ES 
E«C2 ED 
E9C4 2A 
BIC7 B5 
E«CS 2A 
EICB es 
EICC CD 
E6CF 2A 
EID2 7D 
R6DH 2R 
EID5 PE 
MD7 28 
E 参 D9 2C 
E9DA 
EIDA 7C 
EIDB 26 
EIDD FR 
EIDF S8 
RIE12S 
C«E2 PE 
B«K4 38 
EIE6 IS 
RIET 
EIE7 3A 
EIEA 47 
EtEB 4P 
EIEC 3A 

kief es 

RIP187 
KIF2 B1 
EIP3 87 
KIP4 «7 
EIFS R4 
E«F8 87 
E^P7 BS 
EIFS rs 
EIF9 CS 
EIPA 3R 
EIPC OF 
RIFD 84 
KIKE CD 
El_1 tE 
Em AF 
K1I4 DP 
R1IS 86 
E196 PS 
E1I7 3K 
Ellfl D3 
E19B AF 
E1IC DS 
E1IC PR 

Kiir #b 

Elll SD 


CF %S 

• C 16 


7C ES 
R8 IS 


CERRORP).HL 
HL.RWHAP4 
A. (RH 


21 

C.TM0D1 


BC 

A. MR 
UH 


C.4 


► :&い問親しんできた Oh ! MZ が改名されて Oh ! X になるとは，なんとも淋しいかぎり 
です。说後の Oh ! MZ には，エラリー•クイーンや夏樹靜子の向こうを張って，特集 「MZ 
の悲劇」を組み，斑話などをたくさん載せてほしいものです。細田正恵 （25) 神奈川県 



7 F.D B3 
9 PB 
A 


A El 
B CB BE 


CB TE 
2S 18 


86 Oh ! MZ 1987 


nHRHHHHHHHHn 


HHHHnHHHHHHHHHHHHHHHHRHRHBHHHH H H 
2209306 CEA42S9DF45CII46A012IC62 —雜 
401354779 CCEEEECFP —11111 011756 c c 




1155SSS5SSS 55556688 ssad — 344 



































ST1TH 

AF 

(CURCHR).A 
AF 

(KMODE).A 
HL 

(BPTTH).HL 


HL 

(KAN 川 .HL 
UH 

• t i n i t 

HL 

(DSPSA).HL 

A,1 

(9F4H).A 
C.IFSR 
(C).L 

(6F4H).A 
H 


(C), 

OK 


A.2 

(6B4H) f A 
BC.02B5H 

hl/prhb 

HI” 4 660H 
DE, 6 … H 
BC,1806H 


B.1 

(•B4R) • A 
A, 39H 
(IB5H)»A 
HL.PCGBF 
DE.4900H 

c.iee 

A，2 

(•B4IO • A 
BC.e2BSH 
HL.BLK. HU*2 


(RVMAP4) t A 
HL 

(ERRORP).HL 

DE 

HL 

BC 


AF 

k. 30H 
1SH 


NZ 

DE 

SPCUT 


0F7H 

8 

7.PCC 

7 

Z.SPC 



B.i 

HL.DICTBL 
RL.BC 
E.(HL) 

HI. 

0. (HL) 

MSX 

HL 

PRTTLL 


B. (HI.) 
HI. 


? E u E u o Dn 
c R s R p X J 


H H 

s $ p T 

u D R u D DOF 


s s s s s B s 

D D D D D D D 




T LL R 
DSBAADDODD 
LRDCCLLXLL 


‘ -_1 —— UAODDPRDRO 

CCCXLRDCJ PCPLACJLJVA 


PPT 
D o o E 


ADSBDDDSBDD 

CLRDLLLRDLL 


z l 

T H T L T T 
SBJDSBADSBE 
RDDLRDCLIDR 


LRDLLCCL 


uprpruodddddhdaor 

SCJCirALlLALfLCPJ 




H : o B B R M 
N c N T M V D 

ORPCRXL A o R p 1 
•TAOOFTO M T p s •• u 




A. 12345676 OQ 
7777777777 


_0 oo 8 AO 8 8 ft 


s 1234567 00 
i 99 9 99999 9 


901234567 S9 01234567 s 961234 567390 1234567 AO 96123456789 234567 S90) 234567896123456789 d] 234567 00981234567 s 991234 S67 


455555555 








esee 


B 7 3 3 










p 6 c 5 B 1 


E B 6 9 s F an 5 E 8 5 E 219 000008060000 
FDDC F A 1 F an 1 F 3 3 F c 669083000600 


6F3DDR2F22 DDDF7F6DS SD1A1E8E9F 
0D2CC33A33 CCCA4DSC1 CCC38F332A 


2 119 

3 c c c 






El 


5 4 3 c F 


7 4 4 7 AO 1 7 
F 0 p F o 7 0 






DEF3E2EP36R F39EF3DBF39 EP3E2DD1 E7A0SFOF38 
C3D 03330003 DO13D9C3O0C 3D033CC2 7BC2F3D01 

9BCEFFF9] 3346889 BBCF 00123456 DEF 057779 ABE1367ADD9367A09ADFFP 13478 ACE 011456777 ACDE 035679 BBCDF1 23689 ABBBDEF147ADDCP91 356799 BDF13456SBCDEF 235556 
PPFFFFU. 0000000000 B 001111111111 *-22222222233333co 3444444444445 SS55SSS8CD 6868888886877777777777 €00088S008CO 80000880 >0590>9999 aaaaa-<aaaaabbbrbbbbbrbcccccc 
1111111222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 27? 222222222222222 

eeeeeeeceeereeeeeeeeeceeeeeecereeeeceeeeceereeereerreeereeeeeeekeeecbeeeeeeeeeeeeecceeeeceeeeereeecebeereceeeeecreerreeekrfffffeeeerfferree 








B) 

t T T T 
llc T T 3 c 


s) 0 : 


1111138 1152 


• s ■ R R >o o A 
B— »PPA(A(( 


ITT A H fIo 
DTR • AO d D L 
RSPAB1 .EM 


0 ) 

NKeHI 

N o NBA 

T T AIN 
c T c • • I • • z 

OQSBAA2CAM i 


Mo) 

rTOc c 


: hratr 


N .1 ^ H s I 7 4 i T 0 i u, 

R- HrlH3nr73 H r T 4 H r R 5 H 
[I Jp A 1 *PA1 «KA1• 




) F 

t'o 1 1 


H Be E T L 
c R D T H 
—HrsHVO • ( 

• 8P *CRML » 

A 1• A ( R K H A A 




H H H H 

T s s s s 

5BDDUDDUDDDDUDDDUDD 

rdllplipllllplllpll 


L L R R R R R R R 
T L Lp p p p p pp T p T TCTTPPPI T I I ITT IT I p p p F p — p$7 

D s B A idiaodododododoodsbodduduhuuooodiduddtdddddddududdddduddtododooodiore 
L F D c dlkcplplpkplplpplrdplloloioopppldlollolllllllololllllolloflplpppleprr 


INNRUXXHHPIDSBRIER 

DIAOOEEIAJCLRDOBRJ 


iSTBETUSFDDST 


T c T 
BOE D p E N R p E 
DPR LCR 1 J c R 


123456 78901234587 AO 9612345678 90] 2345678961234567 
3333333334444444444555555 S5 55666666666677777777 
22222222222222222222222222222222222222222222222 


2222222222222222222222222222222222223333333333 




123456789 A 


33333333333333333333333333333333333333333334 A 33333333 0 AH 




24 




n 1 F 5 6 D 


E 2 E 2 2 
1C277RCFS662 
E F 3 D 3C1B : D * 1 1 2 rt 2 : ! 
3 D 0 c FRF 












r l 4 5 9 41 
c 0 F F6 F 6 


BBBJB000B0iBB3BS0AB0BB7B 










F6IE5fiAR121F5fi 

D627P32K2227F327P3E 

2347 A0O^RFF2SA9ACFfl37?9ABEKP347 

-- 11- -2 22222233333333333444444455 

r^EEEFRF-REEEREEECECFEEEREEKEKRERCC 


z— 2111 DB1B9 


3B 66333 B6ABEPD7B8S 
FDEFDCEDECPSD0BCC1 




39 

5 8 F 3 *1 9 
F c D d F c 




61 


21212112 F412E3EDC3D1. - D3F311D111D16D3E311EDE311D12 -- 

2p3F3FB2D6E?3D*VE3DEDECEF3Dd2E21#EllcD3D216K3D02CF3c2DECRFECC 

7A0BCDI1236SACKF1 345689 BD0358BEI3579BDI3579BE]^478BCDE012455588ACEF02478ABCOF 02225678889 BCDEFFFS 2346668 
555558666866666777777777 9999999 AXXAAAABBBBRBBBBCCCCCCCCCCCCCDDODDDDDDDKEKEEREEEEKEFHEEEEFFPFFFFCr 

eekreereecercreeeeeeeeereeeeekeeeem^eerreceeeerereeeeekeeekbeeeeeeebee£ceeeeeceeeeeeecebrv»ffee1rceeere 
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OPEH 

HL 

DE.HAMBP 

Kf 

NC.KDITHt 

DE.HL 


(•B4H),A 
(0BSH)•A 


(•B4IO • A 
A ， (TOKBtK) 
(6RSH) 9 A 


HL.TOHBPOAH 
BC.I7IIH 


HL.TOHBP 
BC,e60«H 
18H 


E3A6 

ESA9 

R3AD 

E3AF 

E3B0 

ESB1 

E3B3 

E3B5 

ESB7 

E3B8 

E3B9 

E3BB 

E3BD 

E3BF 

R3BF 

E3C1 

ESC3 

ESC5 

E3C6 

E3C8 

E3C6 

ESC9 

ESCC 

E3CE 

E3D1 

RSDt 

C3D4 

E3D6 

E3D7 

csds 

E3D9 

ESDA 

E3DC 

E3DK 

E3DF 

caei 

R3E3 
E3ES 
E8F7 
E8E8 
R3E9 
E3EA 
E3EB 
ESEB 
ESCR 
E3EP 
E3F0 
E3P2 
E3F3 
ESF4 
E3F6 
B3Fd 
E3FA 
E3FA 
ESFD 
E3FE 
ESFP 
E4" 
E4II 
E461 
E4I1 
E4I4 
E407 
E469 
R48C 
E46C 
E46F 
E411 
E4IS 
E416 
E416 
E416 
E419 
E41C 
E41F 
E41F 
F422 
E424 
E427 
E427 
E427 
E42A 
F42B 
E42D 
F430 
E4S6 
P43 只 
E435 
K437 
R43A 
E43A 
E43A 
E43D 
E44e 
R443 
E44S 
E446 
E440 
E449 
R44A 
E44B 
E44C 
C44C 
E44K 
E4S1 
E451 
F452 
E4S3 
E4S4 
E455 
£456 
E457 
E459 
E4SA 
E45B 
F45C 
R4SD 
E45E 
E45F 
E461 
K462 
E46S 
E46S 
R463 
E466 
K469 
F46C 
R46C 
K46F 
E471 
E473 
E473 
K47S 
E474 
E475 
K477 
P.47S 
E479 
K47B 


DD 21 
2F 24 


DD 23 
DD 23 
2E 2E 


dd re 04 

CD SI E4 
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マシン語体操 1.2.3 

スタック計算機の仕組みを学ぼう 


Izumi 

泉 

先月作ったスタック計算機はいかがだったでしょうか。普通の計 
算襪とはひと味違って，楽しんでいただけたことと思います。さ 
て今月は先月説明できなかったスタック計算機のメインルーチン 
のほうの説明をしたいと思います。しかし先月と同じものの説明 
をしたのでは面白くありません。ちょっとした機能の拡張を行っ 
たうえで説明していきたいと思います。 

先月のプログラムをバージョンアップした結果，今月のスタッ 
ク電卓プログラムにはかなり高度なテクニックが盛り込まれてい 
ます。そこで自分の力に合わせて次のようにこのプログラムを読 
んでみてください。 

入門を脱して初級を目指す方は，私が用意した1っひとっのサ 
ブルーチンの動作を十分理解できるように頑張ってみてください。 
中級を目す旨す方はどのサブルーチンがどのヮークをいじっている 
か，どのフラグを操作しているかに注意して読んでみてください。 
サブルーチン間のインタフェイスを学ぶにはちようどいいと思い 
ます0上級を目指す方はどのルーチンがどのルーチンを呼び出し， 
結果どこに帰ってくるのかに注意して読んでみてください。なか 
に2力所再帰を使っています。保存してあるレジスタとリターン 
アドレスに注目してください0 


Daisuke 

大介 


機能拡張の方向 


先月の計算機を使ってみた方にはおわかりかと思います力 5 '，あ 
の計算機では計算の手順を記憶させておくことができません。た 
とえば自分の誕生日が何曜日だったかを知りたいとします。カレ 
ンダーを作ったときにやったように，この計算は西暦元年から自 
分の誕生日までの日数を7で割った余りを求めることで行います。 
当然間には閏年が入っていますから単純に 

[自分が生まれた年一1 ] X 365 + [ l 月から誕生日までの日数] 
では西暦元年から誕生日までの日数を求めてやることができませ 
ん。この答えに“自分が生まれた年一1”年までの閏年の回数を 
足してやらなければならないのです。 

“自分が生まれた年一1”年までの閏年の回数は“自分が生まれ 
た年一1”年を YEAR とすると 

INT ( YEAR /4 )-INT ( YEAR /100) +INT ( YEAR /400) 

で求めてやることができます。たとえば YEAR を1960年として閏年 
の回数を先月のスタック計算機で求めるなら 
1960(3 
:0 
40 
/ 

X 

••0 

40013 


/ 

X 

100 0 


というぐあいにな 
ります。この作業 
を1回だけやるの 
ならともかく，次 

はお父さんの，次はお母さんのというぐあいに何度も繰り返すな 
ら地獄です。この程度の計算はコマンド1発で実行してもらいた 
いものです。 

今月説明するメインルーチンにはこの記憶機能が追加されてい 
ます。新しいこの機能を含めた全コマンドの使い方を次に説明し 
ます。 



スタック計算檐の使い方 


スタック計算機を起動すると，まずスタックの様子が画面に表 
示され，続いて画面下でカーソルが点滅して入力を促します。こ 
こで 

1) ‘0’〜‘9’の キーを 押す 

数値の入力ができます。画面下に数字が表示されますので続き 
を入力してください0ブレイクすると数値の入力はキャンセルさ 
れます。 


2) ‘ +，， 


ゾ’，‘％’を押す 


それぞれ「1:」，「0:」と書いてあるところに入っている数値の和， 
差，積，商，剰余をとります。結果は再び「0:」と表示されている 
ところに入ります。 

3) ‘：’ を押す 

スタックの値を 「0: j へコピーしてくるのに使います。‘：’に続 
けてコピーしたい値.が入っている番号を入力して〈ださい。たとえ 
ば「5:2230」となっているときに「：5」を実行すると，‘0:’へ2230 
がコピーされます。数値を省略すると「:〇」という意味になります。 

4) を押す 

これは負の数を入力するための コマンドです。‘ 一’は引き算を 
行う コマンドに使っていますので 別に用意しました。‘.’を押す 
と画面に‘一’が表示されます。続きを入力してください。 

5) ‘ Q ’ を押す 

先月スペースバーで行っていた「スタックトップの数を捨てる」 
という動作は‘ Q ’ に割り当てました。これは自動実行とのからみ 
でこうしたものです。 

6) ‘ X ’を押す 


00000000000000000 


次号12月号より，本誌の名前が awm 二変わります。 
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スタックの‘0:’のところに入っている数値と‘1:’のところに入 
っている数値を入れ換えます。 

7) ‘？’を押す 

商と剰余を一度に求めるのに使います。たとえば， 

1:10 
0 : -3 

となっているときに「？」を実行すると 
1: -3 
0 :1 

というぐあいに「1:」には商が，「0:」には剰余が求まります。 

8) を押す 

今回自動実行コマンド用に新設した命令です。#コマンドは次 
のフオーマットで記述します。 

#num [オプション] 

ここで num は自動実行コマンドの番号です。オプションを省略 
し「#10」とすると1番に定義してあるコマンドを自動実行し 
ます。 num は〇〜255までの数を取ることができます。 

オプションには次の2つがあります。 

a ) =文字列 

自動実行コマンドを定義するのに使用します。たとえば 
#0 = 365 * ; SAMPLE 

とすると，以後「# O 0 j でスタックトップの数は365倍されま 
す。‘；’以降は注釈となりますので機能を簡単に書いておくといい 
でしよう。 

b) ? 

自動実行コマンドをエディットするのに使います。 

以上がスタック電卓の全コマンドです。自動実行コマンドを定義 
する際に 

#0 = 60 60 24 * * * : イチ ニ チノ ビヨウスウ 

というぐあいに数字や演算子の間に スペースを 入れて書きます。 
このため スタックトッ ：7° の値を 捨てる コマン ドを スペースから Q 
に変更したのです〇また特に混乱のない場合には スペースは 省略 
してもかまいません。上の例ですと 
#0 = 60 60 24 * * * 

と書いてやることができます。しかし 

#0= : 6ホ + 

を 

#0= : 6* + 

としてはいけません。上の定義では「スタックトップをコピーし， 
それを6倍して……」という動作ですが，下の定義では「スタッ 
クの6番目をコピーしてきて……」という意味になってしまうか 
らです。下の場合は 

#0= : 6氺 + 

というのが正しい書き方です。慣れないうちはきちんとスペース 
で区切って書くのがいいでしよう。 

自動実行コマンドの番号は，〇番を定義したあとなら1番を， 

1番を定義したあとなら2番を定義することができるようになっ 
ています。また定義できるコマンドの文字数は79文字以下です。 

自動実行コマンド内でほかの自動実行コマンドを呼び出すこと 
も可能です。たとえば 

#0= : 4 /X : 400/ X 100/- + 

は冒頭に説明した YEAR までの閏年の回数を求めるコマンドで， 
1960年までの閏年の回数を求めたければ 
196013 


#00 

というぐあいに使います。西暦元年から YEAR までの日数を求め 
たければこの結果に YEAR *365 を足してやればいいわけですから 
#1=:#0 X 365* + 

となり 

19600 

#iy 

というぐあいに使うことになります。 

ただし，自動実行コマンド内でほかの自動実行コマンドを定義 
したりエディットしたりということはできません。オプシヨン付 
きの#コマンドの記述は禁止です。 

スタック 電卓を終了するにはブレイ ク キーを押してください。 
「PROGRAMS :?? ?? — ？？？？」と表示して終了します。表 
示されるアドレスはスタック電卓のワークエリアで，定義されて 
いる自動実行コマンドの数に応じて変わります。この範囲をセー 
ブしておけば次回まったく同じ スタックの 状態，まった〈同じコ 
マンドの定義状態で再開することができます。 スタック 電卓の プ 
ログラムを読み込んだあと，セーブしたワークエリアを読み込ん 
で スタック 電卓を起動してください。 


コマンド自動入力 

コマンドを自動的に入力させるための方法を考えてみましよう。 
普通ならスタック計算機を動かすための命令はキーボードから入 
力しますね0 S - OS のキー入カルーチン （# FLGET ) を BASIC で 
書いてみると 

♦FLGET 

A $ = INKEY $(1) 

RETURN 

というぐあいになっています。 A $ というのは A レジスタという意 
味で使っています。 

ここでキー入カルーチンに変更を加え次のようにしたとしたら 
どうなるでしよう。 

今月登場する命令たち (24 語） 

%〆 

LD 値を入れる。 「 LD(9876h), A 」 で 9876h 番地に A が入る 

CALL サブルーチンを 呼ぶ。 「CALL Z, #NL_i は0なら# NL をコール 

RET サブルーチンから帰る。 「RET Cj はキャリなら帰る 

PUSH スタックにレジスタの値を保存する （ex.「PUSH HLj) 

POP スタックからレジスタに値を取り出す (ex. r POP DEj) 

AND A = A AND m, m はレジスタまたは数値 

XOR A = A XOR m 

OR A=A OR m 

CP A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD A = A+m, HL = HL+rp。rp はレジスタペア （HL, DE, BC) 

ADC A = A + m+cy, HL=HL + rp+cy 0 cy はキャリなら 1 

SUB A = A-m 

SBC A=A —m—cy, HL = HL—rp—cy 

INC レジスタの値を 1 增やす 

DEC レジスタの値を1減じる 

JP BASIC の GOTO に相当。 「JP 8000 hj は 800 Oh 番地へのジャンプを行う 

JR 相対ジャンプを行う 

DJNZ 「DEC Bj,「JR NZ, を1命令で行う 

EX r EX DE, HLj は DE と HL の内容を交換する 

EXX レジスタの表裏をひっくり返す 

LDIR 「LD (DE), (HL)j, r INC HLj,「INC DEj, r DEC BCj を BC= 0 まで繰 

り返す 

LDDR 「LD (DE), (HL)j, r DEC HLj,「DEC DE」，「DEC BCj を BC=0 まで 
繰り返す 

SLA 算術的 左シフトを行う 

RL 左口ーテイトを行う 
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氺 FLGET 

IF FLAG = 0 THEN 
A $ = INKEY $(1) 

ELSE 

A $ = LEFT $( LN $) : LN $ = MID $( LN $, 2) 

ENDIF 

RETURN 

FLGET ルーチンを呼び出したときにもしフラグが1になっていれ 
ば，キーボードから1文字入力する代わりにあらかじめ LN $ にセ 
ットしてある文字を1文字だけ返してくれますね。もう一度 FL 
GET を呼び出せば，今度は最初にセットした LN $ の2文字目を返 
L てくれます。つまりキーボードから1文字1文字入力する代わ 
りに LN $ にセットしてある文字を順に1文字1文字返してくれる 
ようになるわけです。 

具体的な実現方法としては，スタック計算機の後ろのメモリの 
どこかに文字列格納エリアを用意し， IX レジスタがその文字列の 
先頭を指すようにしてやることにしました。もしフラグカ ? 立って 
いたら （0 でなかったら） 

LD A , ( IX ) 

INC IX 

としてやることで格納してある文字列を1文字ずつ取ってくるこ 
とができます。文字列のエンドコードを 00 h としましたので取り 
出したコードの OR を取ってやることで，文字列が終了したかど 
うか調べてやることができます。文字列が終了したら自動実行は 
終わりだということですからフラグを再び0に戻します。文字列 
の実行が終わつたらキー入力は再びキーボードに戻るわけです。 


スタックの実現 

スタックは次のようにして実現しています。このスタック電卓 
で扱う数値は2，147,483,647- -2,147,483, 648で16進数では8桁 
の数，すなわち4バイトの数になります。そこで 4 X 20 の領域を 
スタックエリアとして確保し，スタックエリアの最初の4バイト 
を 「19: j と表示される部分に，スタックエリアの最後の4バイト 
を「0:」と表示される部分に当てはめます（図1参照)。 

このようにスタックを作るとスタックへの PUSH ， POP は次の 
ように実現できます。まず PUSH は「18:」を「19:」 へ， 「17:」を 
「18:」へ，……「1:」を「2:」 へ， 「0:」を「1:」へと順次移動してぉい 
て「0:」に新しい値を書き込んでやればよく，逆に POP は「0:」に 

入っている数値を取り出 
してぉいて PUSH したの 
と逆の方向にスタックの 
内容を動かして，最後に 
「：19」に0を書き込んで 
やればいいわけです。 

このようにソフトの側 
でスタックを実現してや 
るという方法は再帰の使 
えない言語，たとえば B 
ASIC などで再帰を実現[し 
ようとするときなどによ 
く使われる方法です。原 
理がわかったら一度 BA 
SIC でスタックを作って 


みるのも勉強になるでしよう。 

この計算機ではスタックに4バイトの数 HLDE を PUSH するの 
に HXPUSH というサブルーチンを， POP するのに HXPOP とい 
うサブルーチンを用意して使っています。それぞれがどのような 
動作をするのかはまたあとで説明しましよう。 


メインルーチン 

ではお待ちかねのメインルーチンの説明に入ります。リスト1 
の3行目に注目してください。 OFFSET という命令が書いてあり 
ますね。この OFFSET というのは Z 80 の命令ではありません。こ 
れはアセンブラへの命令なのです。 

これまでプログラムを 800 Oh に作ってきました。今回のプログ 
ラムもダンプリストをご覧になればおわかりのように 800 Oh に置 
いてあります力す，ソースリストが大きくなりすぎてしまったため 
通常の方法ではアセンブルできません0アセンブルするとソース 
リストの上にプログラムを作ってしまうのです。こういう場合や， 
プログラムをどうしても 300 Oh から始めたい （ S - OS のアプリケー 
シヨンなどがそうです）という場合などに対処するための命令が 
OFFSET なのです。ソースリスト中に OFFSET 命令があると，ア 
センブラは ORG で指定してあるアドレスに OFFSET で指定した 
数値を足したアドレスにオブジェクトを生成します。ここでは0 
RG が 800 Oh で OFFSET が 150 Oh ですから， 8000 h + 1500 h = 9500 h 
にオブジェクトを作ります。しかし ORG で指定してあるアドレス 
は 800 Oh なのですから，生成されるオブジェクトは 800 Oh 番地で動 
くようになっています。つまり 800 Oh で動くプログラムをソース 
プログラムを壊すことなく得ることができるわけです。 

もちろんこのまま950 Oh を B 乎び出しても実行はできません。実 
行するには950 Oh からのプログラムをいったんセーブし，改めて 
800 Oh に読み込んでやらなくてはならないのです。もちろん S-OS 
上でセーブしてもいいのですが， ZEDA のアセンブラモードには 
こういう場合にうってつけのコマンドがあります。 

ZEDA のアセンブラモードには S というセーブ命令が用意され 
ています。これは 

Sssss eeee xxxx :フアイル名 

という書式で実行します。ここで ssss ， eeee , xxxx は：それぞれス 
タートアドレス，エンドアドレス，実行アドレスを意味していま 
す。アセンブルして得たオブジェクトは通常この コマン ドによっ 
てセーブしてやることができるのですが，この コマン ドには別の 
使い方があるのです。それは 

bssss eeee xxxx aaaa :フアイル名 
というもので， 「 ssss から始まり eeee で終わる，実行アドレス xxx 
x のプログラムが aaaa に置いてあるからセーブしておくれ」とい 
う意味になります。たとえば800 Oh 〜 80 FFh のオブジヱクトが OF 
FSET 命令で900 0 H に生成されたとして，これをセーブするなら 
S 8000 80 FF 8000 9000 : TEST . OBJ 

というぐ'あいにやればいいわけです。 

リストに戻りましょう。続いて18行目までは定数を定義してい 
るところです。そして20行からプログラムが始まります。まず20, 
21行で画面をクリアします。そして23行からがこのスタック計算 
機の心臓部です。入力された文字に対する処理ルーチンが並んで 
います。24行で現在のスタックの様子を画面に表示し，25行でコ 
マンドを入力する行をスペースで埋めます。 

26行で1文字入カルーチン GETCH を呼び出します。この GET 


図1スタックの番号とアドレスの対応 



STACK + 72 
STACK + 76 


次号12月号より，本誌の名前がに変わります。 
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CH はフラグによって# FLGET を呼び出すか，それとも（ IX )か 
ら1文字取ってくるかを振り分けています。先に BASIC で説明し 
たあのルーチンです。1文字取ってきたら27〜32行でブレイクキ 
一が押されたか，取り出しは 01 h だったか，スペースだったかを判 
定し，それぞれの処理を行います。ブレイクキーだったらスタッ 
ク電卓を終了します。スペースだったらさらにもう1文字取り込 
みます。 01 h だったら素直にリターンします。 01 h というのがどう 
いう意味なのか疑問をお持ちでしよう。これは自動実行コマンド 
が終了したという合図なのです。どうして 「 RET 」 なのかはあと 
で明らかにします。 

上記いずれの文字でもない場合は34行にきます。34〜37行では 
取り出した文字が‘0’ 〜 ‘9’ かどうかを調べています。違えば CM 
ND 1 にジャンプさせますが，数字の場合は数値入力に入ります。 


数値入力は自動実行コマンドのフラグが立っているかどうかで 
2つの処理に分かれます。39〜43行でフラグを調べフラグが立っ 
ていなかったら CMND 0 へとジャンプさせます。44〜46行はフラグ 
が立っていたときの処理です。数字の1文字目をいま読み込んだ 
ので IX は数字の2文字目を指していますね。そこで 「DEC IX 」を 
実行して IX を再び数字の先頭に戻します。そして IX 以降の数字を 
数値に変換するサブルーチン GNIX を呼び出します。この結果 H 
LDE に数値が求まりますので CMNDX へとジャンプして処理は終 
わりです。 CMNDX では 
CALL HXPUSH 
JP COMMAND 

を実行します。つまり今取り出した数値をスタックに積んでやる 
わけですね。 


0000 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

81000 

8000 

8000 

8000 3K 0C 
8002 CD F4IF 
8005 
8005 

8005 CD 64 81 
8008 CD AA 81 
80OD CD E5 B1 
800E FE IB 
8010 CA 2E 81 
8013 KE 01 
8015 C8 
B016 FE 20 
8018 28 F! 
80tA 

80IA FE 30 
801C 38 21 
80IE FE 3A 
8020 30 ID 
6022 

8022 47 

8023 3A 02 82 

8026 B7 

8027 78 

8028 28 08 
802A DD 2B 
8020 CD 2A 83 
802F C3 28 81 
8032 

8032 CD F4 IF 
8035 CD 2183 
8038 FE IB 
803A 28 C9 
803C C3 28 81 
803F 

803F FE 2B 
804120 0F 
8043 

8043 CD D2 81 
8046 CD FF 83 
8049 CD D2 81 
804C CI> «B 84 
804F C3 28 81 
8052 

8052 FE 2D 
8054 20 0F 
8056 

8056 CD D2 81 

8059 CD FF 83 
805C CD D2 81 
805F CD 19 84 
6062 C3 28 81 
8065 

8065 FE 2A 
8067 20 0F 
8069 

8069 CD D2 81 

8060 CD FF 83 
806F CD D2 81 
8072 CD 29 84 
8075 C3 28 81 
8078 

8078 FE 2F 
807A 28 04 
807C FE 25 
807E 20 17 
8080 

8080 F5 

8081 CD D2 81 
8984 CD FF 83 
8087 CD D2 81 
80BA CD 55 84 

8e8D PI 
808E FE 25 
8090 C2 28 81 

8093 D9 

8094 C3 28 81 
8097 

8097 FE 3A 
8099 20 32 
809B 
809B 47 
8090 3A 02 82 
809P B7 
80AO 7B 
80A128 05 
80A3 CD IB 82 


1；CALICULATOR 
2 : 

3 OFFSET 

4 ORG 

5 ; 

6 #PRINT HQU 

7 #PRNTS EQU 
8 雜 LETNL EQU 
9 #MSX EQU 

10 #OBTL EQU 

11 #BEEP EQU 

12 tPRTHX HQt 

13 tPRTHL EQU 

14 *SCKN EQU 

15 ILOC EQU 

16 #Fl.GET EQU 

17 : 

18 参 KBFAD EQU 

19 

20 LD 

21 CALL 

22 


23 COMMAND : 


CALL 

CALL 

CALL 


CALL 

CALL 

CALL 

CALL 


63 CMND2 ： CP 


CALL 

CALL 

CALL 

CALL 


72 CMND3 : CP 


CALL 

CALL 

CALL 

CALL 


JR 

: PUSH 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
POP 


97 CMND5 ： CP 


150 OH 
8000H 

1FF4H 
1FFIH 
IFEKH 
IFE5H 
1FD3H 
1FC4H 
1FC1H 
1FBEH 
201RH 
201 EH 
2021H 

1P76H 

A, 0CH 
#PR1MT 


PRNT 

CLRLM 

GETCH 

1BH 

Z f ENDJOB 

01H 

Z 

Z.CMNDC 


*0* 

C.CMMDl 

•9，+l 

NC,CMNDl 


B,A 

A,(OCFLG) 
A 

A,B 

Z.CMNDO 

IX 

GNIX 

CMNDX 

•PRINT 

GETNUM 

1BH 

Z,COMMAND 
CMNDX 

N2.CHND2 


HXPOP 

SETNUM 

HXPOP 

PLUS 

CMNDX 


NZ.CMND3 


HXPOP 

SETNUM 

HXPOP 

DIF 

CMNDX 


NZ.CMND4 


HXPOP 

SETNUM 

HXPOP 

MUL 

CMNDX 


Z f CMHD41 

N2,CMND5 


AF 

HXPOP 

SETNUM 

HXPOP 

DIV 


AF 

，％， 

NZ,CMNDX 


CMNDX 


NZ,CMND6 

B,A 

A,(QCFLG) 
A 

A,B 

Z.CMND51 
GNBIX ♦ 


；CLS 


;save A 


;get A 


;save M : 


；tfet 


リスト 1 メインルーチン 


60A6 18 06 
80A8 CD F4IF 
80AB CD 0F 82 
80AE 

80AE 3K 13 
80D0 90 
80B13814 
80B3 
80B3 87 
80B4 87 
80B5 6F 
80B6 26 00 
80B8 0105 A0 
80BB 09 
8080 5K 
80BD 23 
80BE 56 
80BF 23 
80CO 4E 
80C123 
8002 46 
80C3 69 
80C4 60 
80C518 61 
80C7 

8007 CD 04IF 
80CA C3 05 80 
80CD 

80CD FE 2E 
80CF 20 ID 
8001 

8001 3A 02 82 
8004 B7 
80D5 28 08 
8007 DD 2B 
8009 CD 2A 83 
80DC C3 28 81 
80DF 

80OF 3E 2D 
80E1 CD F4IF 
80E4 CD 2183 
80E7 FE IB 
80E9 CA 05 80 
80EC 18 3A 
80EE 

80EB FE 51 
8OF0 20 06 
80F2 

80P2 CD D2 81 
80F5 C3 05 80 
80F8 

80F8 FE 58 
80FA 20 0E 
80FC 

80FC CD D2 81 
80FF D9 
8100 CD 02 81 
8103 D9 
9104 CD BA B1 
8107 D9 
810818IE 
810A 

810A FE 3F 
81«C 20 12 
810E 

810E CD D2 81 
8111 CD FF 83 
8114 CD D2 81 
8117 CD 55 84 
811A CD BA 81 
8ilD D9 
8UB 18 08 
8120 

8120 FE 23 
8122 CC 45 82 
8125 C3 05 80 
8128 

8128 CD BA 81 

812B C3 05 80 

812H 

812E 

812E 

812E 

812E 21 00 15 
8131 CD IE 20 
81341154 81 
8137 CD B5IP 
813A 2100 A0 
813D CD BE IF 
8140 1160 81 
8143 CD E5IF 
8146 3A 00 A0 

8149 47 

814A CD 09 83 
814D CD BK IF 

8150 CD EE IF 

8153 C9 

8154 

8154 50 52 4F 47 
8158 52 414D 53 
8150 20 3A 20 
815F 00 
8160 20 2D 20 

8163 00 

8164 


106 

107 CMND51 : 

108 
109 

U0 CMND52: 


122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 CMND53: 

132 

134 CMND6 : 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 CMND61 ： 

145 

146 

147 

148 

149 

150 ; 

151 CMND7 : 

152 

153 

154 

155 

156 ; 

157 CM 晒： 

158 

159 

160 
161 
162 
163 


164 

165 

166 

167 ； 

168 CMND9 : 

169 


170 

171 


178 

179 CHND10: 

180 
181 
182 ; 

183 CMNDX : 

184 

185 

186 ; END < 

187 ； 

188 ENDJOB ： 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 ; 

204 MBSl ： 


JR 

CALL 

EXX 

CALL 

EXX 

CALL 

EXX 

JR 


JR 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

EXX 

JR 


CALL 

CALL 

CALL 

RET 


CMSD52 

•PRINT 

GNB 

A,19 

C.CMND53 


A,A 
A, A 
l”A 
H,0 

BC,STACK 

HL,BC 

E,(HL) 

HL 


D,(HL) 
HL 

C t (HL) 

HL 


B,(HL) 
L,C 
H f B 
CMNDX 


fBEEP 

COMMA 


ND 


NZ,CMND7 


A,(GCFLG) 
A 

Z.CMND61 

IX 

GNIX 

CMNDX 


A〆-* 

•PRINT 

GETNUM 

1BH 

Z,COMMAND 
CMNDX 


NZ.CMND8 

HXPOP 

COMMAND 


9 X f 

NZ.CHND9 

HXPOP 

HXPOP 

HXPUSH 

CMNDX 


N2.CMND10 


HXPOP 

SETNUM 

HXPOP 

DIV 

HXPUSH 

CMNDX 


Z.PROG 

COMMAND 

HXPUSH 

COMMAND 


HL,15O0H 
#LOC 
DE,MBS1 
#MSX 

HL.MXPRG 

*PRTHL 

DE.MES2 

#MSX 

A, (MXPRG) 

B, A 
GAPB 
tPRTHL 
#LETNL 


»PROGRAMS : 


205 DEFB 0 

206 MBS2 ： DEFM * 

207 DEFB 0 

208 


;B>20? 


拿 4 

HL=B«4 

HL=STACK^offset 


； HLDEslSTACK+offaet) 


(e,2n 


;Print STADRS 


；Print BNDADRS 
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48 〜 52 行はフラグが立っていなかったときの数値入力です。入 
力された数字を画面に表示して先月作った GETNUM ルーチンを 
呼び出します。どうして画面に表示してからなのか考えてみてく 
ださい。数値を入力するときにブレイクキーが押されたら GETN 
からは A に IBh を入れて帰ってきます。そこで50,51行でブレイ 
クキーのチェックを行い，正常終了しているなら52行で CMNDX 
へと飛ばして入力された数値をスタックに積みます。 

54行からの CMND 1 では加算の処理を行います。まず54，55行 
で GETCH で取り出した文字が‘ + ’かどうかを調べます。違うな 
ら CMND 2 へ飛ばして減算かどうかを調べます。もし‘ + ’だった 


なら 


CALL HXPOP 
CALL SETNUM * 
CALL HXPOP 
CALL PLUS * 


HLDE にスタックトップの値を取り出す 
ワークにセット 

HLDE にスタックトップの値を取り出す 
; 32ビット加算ルーチンを呼び出す 


と処理します。 • が付いているサブルーチンは先月作ったもので 
す。動作を思い出してください。 PLUS ルーチンを呼び出した結 
果 HLDE には加算の答えが入って帰ってきますから，この答えを 
スタックに積むため61行で CMNDX へジャンプして加算は終了です。 
以下79行まで同じ要領で減算，乗算ルーチンが作ってあります。 


追ってみてください。 

81〜95行では割り算ゾ’と剰余算‘％’をまとめて処理しています。 


これは先月作った割り算ルーチン DIV が HLDE に答えを， HLDE ’ 
(こちらは裏の HLDE ) に余りを返すからです。86行にきた時点で 
1文字入力された文字が‘/’なのか‘％’なのかをスタックに保存し 
ておき，割り算から帰ってきたときに改めて演算子をスタックか 
ら取り出し，答えのほうを CMNDX で稍ませるか，それとも剰余 
のほうを積ませるかを判定しています。 

さて以上で四則演算コマンドはすべて用意できました。このス 
タック計算機はずいぶんと長いリストですが，私が最初に作った 
のはここまでです。いくつか自動実行コマンド用の変更が加えて 
あります力 ? ，もちろん最初のバージョンにはこの変更もありませ 
ん。実に簡単なものを作ったのです。そして使ってみて動作チェ 
ックをしたあと，欲しいコマンドを追加していったわけです。コ 
マンドを追加してできたのが先月発表したスタック計算機で，自 
動実行コマンドはさらにそのあと付け加えました。このように簡 
単なものをしだいにバージョンアップしていくことがプログラミ 
ングの基本です。では次にほかの機能を見ていくことにしましよう。 

97行からは，スタックの任意の位置に入っている値を取ってく 
る‘：’コマンドの 処理 ルーチンです。 数字が表示されているとこ 
ろには0〜19の番号が振ってあり，‘：’のあとにこの番号を入力 
してやればよかったんでしたね。番号を元にしてスタックから数 
値を引っ張ってくるのです力 ? ，画面には上から順に19,18,……， 
1，0と番号が振ってありますの 1 T ， まず19から‘：’の後ろに書 


ちゃんの國0圃因 0) 


1986年8月号のマシン語体操で作ったメモリエディタを使用して 
います。このメモリエディタではカーソルを上や下に動かし続けた 
とき，ダンプのいちばん上，いちばん下でカーソルが止まってしま 
います。力ーソルがダンプの上下端にきたらスクロールするように 
しようと思い 
NXLN: 

……：省略 
LD (HL), 19 
RET 

の最後の2行を 

LD HL，(ADRS) 

LD DE, 128 
ADD HL, DE 
LD (ADRS), HL 
CALL DUMP 

JP KEY 旧 ；JR だと届かない 

RET 

というぐあいに改造し， BFRLN の最後の2行にも同様の変更を加え 
てみました。するとちゃんとスクロールするようにはなったのです 
が，スタート画面に帰るのに何度もブレイクキーを押さなければな 
らなくなってしまいました。どうしてなのでしょう。ワンポイント 
してください。 東京都飯田茂 


マシン語体操のサンプルプログラムに自分で手を加えてみる。これは 
とてもいい勉強になります。本文を目で追っただけ，ダンプを打ち込ん 
だだけではマシン語プログラミングの力はつきません。自分で考えたこ 
とをプログラムして^:してみる。これが大切なのです。その際すべてを 
Iから作るのは大変です。改造ならちょっとしたアイデアをちょっとし 
た時間でI式してやることができますね。普通のプログラムではこれはな 
にをするサブルーチンかというようなことは自分でプログラムを解析し 
てみないとわかりませんが，マシン語体操ではそれを説明しているので 
安心して手を加えてやることができるのです。 

さて，飯田さんの改造ですが，恐らく「ダンプを始める先頭アドレス 


に128を加えてそのブロックを DUMP を呼び出して表示させたら，あとは 
KEYIN に戻ってコマンドの入力にすればよい」と思ってこうしたのでし 
ょう。しかしちょっと待ってください。 NXLN はカーソルを右に動かし 
ダンプの右端まできてしまったときに CALL で呼び出されるルーチンな 
のです。当然スタックにはリターンアドレスが積まれています。それを 
無視して 

JP KEYIN 

とやってしまったのですから，リターンアドレスは積まれっぱなしにな 
ってしまいますね。飯田さんの改造の 「JP KEYIN」 の次の行には決して 
実行されることのない 「RET」 があるでしょう。これが何度もブレイク 
キーを押さなければスタート画面に戻れなかった理由なのです。 

ではどうすればいいのでしょうか。そうです 「JP KEYINj を削除して， 
素直に呼ばれたところに帰してやるのが正解なのです。ここでひとつ注 
意することは， NXLN はカーソルを左右に動かすルーチンからだけでは 
なく，カーソルを上下に動かすルーチンからも呼び出されているという 
ことです。現在力ーソルを上下に動かすという処理はカーソルを8回左 
あるいは右に動かすという処理を行っています。そしてこの回数は B レ 
ジスタに保持されています。 DUMP ルーチンは B レジスタを壊してしま 
いますので DUMP を呼び出す前後で B レジスタを保存しておいてやらな 
ければなりません。ですから 

LD (HL), 4 ;ダンプ最上段の Y 座標をセット 

LD HL, (ADRS) 

LD DE, 128 

ADD H し， DE 

LD (ADRS), HL 
PUSH BC 
CALL DUMP 
POP BC 
RET 

としてやればうまく動くようになります。 BFRLN でも同様の処理を行わ 
せてみてください。 

もし力ーソルを左右に動かしたときには前や後ろのブロックに行って 
欲しくないなら NXLN, BFRLN にではなく，カーソルを上下に動かすルー 
チンで処理を行います。それぞれのルーチンの頭に「もしカーソルがい 
ちばん上の行にいるときにカーソル上が押されたなら…… j という処理 
を付け加えるのです。私としてはこちらのほうが親切だと思うのですが 
いかがでしようか。こちらの処理にも挑戦してみてください。 


次号丨2月号より，本誌の名前が uwiT に変わりまんがな。 
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かれた数値を引いてやります。つまり取り出した数値が19だった 
らこの結果0になるわけです。そして19から引いた数値を4倍し， 
スタックの先頭アドレスに足してやれば,見事お目当ての数値をス 
タックから取り出してやることができます。図1をもう一度よく 
見て理解してください。 

アル ゴリズムが理解できたところでリストを見ていくことにし 
ましよう。97, 98行で入力された文字が‘：’かどうかを調べます。 
もしそうなら100〜104行で自動実行フラグをチェックしフラグの 
状態によって処理を分けます。フラグが立っていたなら105行で 
GNBIX ルーチンを呼び出し（ IX 〜）に入っている数字を数値に変 
換し B にセットしたあと，106行で CMND 52 へとジャンプさせま 
す。フラグが立っていなかったら107行で画面に‘：’を表示して 
108行で GNB というサブルーチンで B への数値入力を行います。 

110，111行で先ほど説明したように19から入力された数値を引 
きます。この結果キャリになったら入力された数値が19より大き 
かったということですから，122行で CMND 53 へ飛ばしてエラー 
終了します。そうでない場合は114〜119行で 19- B を4倍し，さら 
にスタックトップのアドレスを足して目的のアドレスを得ます0 
目的のアドレスは HLDE に求まっていますから，120〜128行でこ 
の内容を取り出し129行で CMNDX にジャンプすれば終了です。 

134〜149行は負の数を入力するときの処理です。数値の入力の 
ときと同じようにここでもフラグの状態によって入力元を分けて 
います。 

151〜155行はスタックトップの数を捨てる処理です 。 HXPOP 
ルーチンを呼び出し，そのまま COMMAND へジャンプすること 
によりスタックトップを捨てています。 

157〜166行はスタックの〇番と1番の内容を交換しているとこ 
ろです。まず HLDE にスタックトップの内容を取り出し，次に H 
LDE ’ にスタックの1番の内容を取り出します。そして HLDE を 
スタックに積んでから HLDE ’ をスタックに積んでやればひっくり 
返すことができますね。値の取り出しは例によって HXPOP を使 
います。 

168〜177行は‘？’の処理です。割り算ルーチンを呼び出したあ 
と，答えと余りの両方をスタックに積んで帰るようになっていま 
す。これは簡単ですね。 

最後に179行で入力された文字が‘#’かどうかを調べます。も 
しそうなら自動実行コマンド処理ルーチン PROG を呼び出し，そ 
うでなければ入力された文字を無視して次の文字の取り込みを行 
います。そして183，184行は各処理ルーチンの最後に実行される 
CMNDX です。 

188 〜 202 行は ブレイ クキーが押されたときの処理です。スタッ 
クの 状態や定義した自動実行コマンドをセーブしておくことがで 
きるように， ワークエリ アの最初と最後を画面に表示して終了し 
ます。 ワークエリ アの最初は MXPRG という ラベルのと ころで， 
これを 193，194 行で表示します。 ワーク エリアの最後は定義して 
ある自動実行コマンド数で決まります。 197，198 行で自動実行コ 
マンドの数を B に取り出し，プログラム B がどこから始まってい 
るのかを算出するサブルーチン GAPB を呼び出して HL にアドレ 
スを得ます 0 200 行でこのアドレスを表示してやって終了です。 

以上でメインルーチンは終わりです。使ってみると複雑な動き 
をしているように見えるスタック電卓も，このように適当なサブ 
ルーチンを用意してやることにより，実に簡単にプログラムされ 
ていることがおわかりかと思います。では次にサブルーチンのほ 
うを見ていくことにしましよう。 
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サブルーチン 

リスト2はメインルーチンから呼び出されるサブルーチン群で 
す。このなかにはサブルーチンの下請けサブルーチンも入ってい 
ます。では順に見ていくことにしましよう。 

まず211〜236行は画面にスタックの様子を表示するサブルーチ 
ンです。画面には「19:」とか「0:」に続いてスタックのその位置 
に入っている数値が表示されますね。この PRNT ルーチンがあの 
表示を受け持っているのです。 

212，213行でカーソルを画面の左上にセットし，214行で A にル 
ープ回数を，215行で HL にスタックの先頭番地を入れます。216行 
でループカウンタである A をスタックに保存しておいて，217行 
で （ A —1) を画面に10進表示するサブルーチン DCML を呼び出し 
ます。これでスタックの1番目である「19:」の‘：’までの表示が 
終わりました。 HL はいまスタックの先頭番地を指しています力* 

らここから4バイトを218〜225行で EDCB に順に取り出します。 
つまり BCDE はスタックの「19:」の内容となるわけです。226〜230 
行で取り出した数値を画面に表示します。これで「19:」の行の表 
示は終了しました。231行で保存しておいたループカウンタ A を 
取り出し232行で A から1減じます。結果ゼロだったら20回ルー 
プしたということですから235行で改行して終了です。そうでな 
ければもう一度216行の PRNT 1 に戻って表示を続けます。 

PRNT ルーチンから呼び出されるサブルーチン DCML は238行 
から始まります。 （ A — 1) を10進数で画面に表示するのですが， 

A はわずか1〜20ですからたいそうな10進表示ルーチンを用意す 
るよりは単純に次のように処理したほうが簡単です。 

1) A をデクリメント 

2) もし A 210なら A には‘1’を C には A —10 をセットする 

3) もし AC 10 なら A には‘，を C には A をセットする 

つまり A には10の位を， C には1の位をセットしてこれを表示し 
てやるわけです。表示したとき桁が綺麗に揃うように （ A -1) は 
必ず2桁で表示してやることにします。このため A がひと桁の数 
値だった場合にはスペースをセットするのです。 

A に10の位を， C に1の位をセットしているのが239〜247行です。 
そして248行でまず10の位を表示し，続いて249〜251行で1の位 
を表示してやります。最後に‘.：’とスペースを表示して DCML は 
終わりです。 

259〜266行はコマンドの実行が終わった際にコマンド入力行を 
スペースで埋めるサブルーチンです。難しいことはなにもやって 
いないのでこれは説明しなくともいいでしよう0 
次は HXPUSH ， HXPOP ルーチンですが，ここでは新しい命令 
を使っています。276行にある LDIR と295行の LDDR がそうです。 
これらはブロック転送命令と呼ばれ，次のような動作をします。 
まず LDIR は 

1) LD ( DE )，（ HL ) ;こんな命令はありません 

2) INC HL 

3) INC DE 

4) DEC BC 

5) もし BC #0 なら 1) へ戻って再び実行。そうでなければ終了 
というぐあいに動作します。つまり， 「 HL から BC バイト DE へ転 
送しなさい」という命令なのです。 

LDDR のほうは LDIR の 2) と 3) で 「 INC 」 の代わりに 「 DEC 」 を使 
うことが異なっているだけです。 







DE,(20t4+STACK) 
HL ( (20»4+STACKt2) 


A, (IX) 
z!gETCH2 


A,B 

BC 


DE,(#KBFAD) 

#OETL 

A,(DE) 

1BH 



8164 
8164 
8164 
8164 21 
8167 CD 
816A 3E 
8160 21 
816F F5 
8170 CD 

8173 5E 

8174 23 

8175 56 

8176 23 

8177 4K 

8178 23 

8179 46 
817A 23 
817B E5 
817C 69 
817D 60 
817E CD 

8181 HI 

8182 FI 

8183 3D 

8184 20 
8186 
8\86 CD 
8189 C9 
818A 
818A 
818A 47 
818B 3D 
818C 4F 
8181) 1)6 
BXBF 38 
81914P 
8192 3B 
819418 
8196 3E 
8198 CD 
819B 79 
819C C6 
819E CD 
81AI 3E 
81A3 CD 
81A6 CD 
81A9 C9 
81AA 
81AA 
81AA 
81AA 
81AA 3E 
81AC 66 
81AE CD 
81B1 10 
81B3 21 
8186 CD 
8189 C9 
81BA 
81BA 
81BA 
81BA 
81BA E5 
81BB D5 
81BC 11 
81BP 21 
8102 01 
8ICS ED 
81C7 EB 
81C8 D1 
8109 Cl 
81CA 73 
81CB 23 
81CC 72 
81CD 23 
81CB 71 
81CF 23 
8100 70 
81D1 C9 
81D2 
81D2 
81D2 
8102 
8102 21 


PRINT STACK 


05 A0 
09 A0 
4C 00 


220 

221 

222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 


CALL 

POP 

POP 

DEC 

JR 

CALL 

RET 


HL,0 

#LOC 

A,20 

HL.STACK 


D, (HU 
HL 

C, (HU 
HL 

B, (HL) 

HL 

HL 

L,C 

H,B 

PRNUM 


DEC 


238 DCML: 

239 

240 

241 LD 

242 SUB 

243 JK 

244 LD 

245 LD 

246 JR 

247 DCML1 ： LD 

248 DCML2 : CALL 

249 LD 
ADD 
CALL 


CALL iPRINT 
CALL #PRNTS 
RET 

Clear Command line 


B,15 
•PRINT 
CLRLN1 
HL,15O0H 
参 LOC 


250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 CLRLN : 

260 LD 

261 LD 

262 CLRLNl:CALL 

263 DJNZ 

264 LD 

265 CALL 

266 RET 

267 

268 ； PUSH HLDE 

269 ； 

270 HXPUSH : 

271 PUSH 

272 PUSH 

273 LD 

274 LD 

275 LD 

276 LDIH 

277 EX 

278 POP 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 ； POP 

290 ； 

291 HXPOP ： 

292 


C.DCHU 

C,A 


#PRINT 
A,C 
A, ， 0 ， 
•PRINT 


loop counter 


DE,STACK 
HL,STACKS4 
BC,19M 


INC 

LD 

RET 


HL=8tack bottom 


Set DATA to bottom 


拿 4+STACK-l 


この 2 つの使い分けですが，これは図2のような場合に必要で 
す。自分と重なる範囲へデータを移そうとする場合，自分より小 
さいアドレスに移すときと自分より大きいアドレスに移すときで 
LDIR と LDDR を使い分けてやらなければなりません。 

たとえば A のデータを B に移す場合を考えてみましよう。この 

ときは 


図2 転送時に注意が必要な例 


LD HL , aaaa 

;元のデータのアドレス 

LD DE , bbbb 
;データを移すアドレス 
LD BC ， dddd_aaaa + l 

;データのサイズ 
LDIR 
;実行 

と普通にやれば データを 転 
送してやることができます。 
では A を C へ転送する場合 
にはどうでしよう。先ほど 
と同じように LDIR を使う 
とまず ( aaaa ) を ( cccc ) に転 
送しますが， cccc というの 


はこれから転送しようとしているデータの真ん中です。つまりデ 
ータを自分のなかへ転送してしまい，自分自身を壊してしまうこ 
とになるのです。こういうときには次のようにします。 


LD 

HL , dddd 

; 元の データの 最後の アドレス 

LD 

DE , eeee 

;データを 移す最後の アドレス 

LD 

BC , dddd — aaaa + 1 

;データの サイズ 

LDDR 


;実行 


これならデータのお尻から順番に移していきますので，データを 
壊すことなく転送できますね。もちろん A を B に転送するときに 
LDDR を使って転送を行ってはいけません。データを壊してしま 
います。このように自分と重なるアドレスへデータを移すときに 
はどちらの転送命令がいいのか十分に考えてから使ってください。 

では HXPUSH ， HXPOP ルーチンの説明に入ります〇 HXPUSH 
は270〜287行です。271，272行でスタックに PUSH する値の入っ 
ている HLDE を保存しておきます。そして273〜276行でスタック 
の「18:」〜「0:」の内容を「19:」〜「1:」へ転送します。この転送の 
結果 DE は「0:」を指*しています （ HL と DE をインクリメントして 
から BC をデクリメントする点に注意）。そこで277行で DE と HL 
を交換し， HL が「0:」を指すようにします。保存しておいた HL 
DE の値を278，279行で BCDE に取り出し，280〜286行で 「0: j に 
入れると HXPUSH は終了です。 


リスト2 


サブルーチン 


R a L Be H t L L 

D D D D D H c D R R A E D p R R R N H o D N E E 1 UDDRDOEEE M D A D p E NDDRRDNRDNPRPR UDDDDDDDDDRALE 
LLLLLK LOJCR ;LCJOJIR ;XLIR D PLLOLPRDR u LCLCR ••ILLOJLIJLICJCJ ISLLALAAAALJ ;CR 
丨 : :et: N 

e H H H G n c e X : : 

G c c CLUT G 11 23 4 

T T T F G B BB B B B 
EE E c N N N N N N N 
• • •»G G G •* G u G G Q G G 
34567890123 4567890123456 7 8901234567890123456789012345678901234567890123456789012345 
9999999000 0000000111111111122222222223333333333444444444455555555556666666666777777 


8 4 B B 7 
5 5 B 5 5 

11 D D A 9 
1 o E E 2 c 


2 4 1 E B 6 33 2 
0 0 2 7 3 0 02 0 

A 7 0 D 9 DE878D9 F 2 c 9 0 

3 B 2 c c D F 2 B 2 D c A 3 3 c o 


82 

2 B 

o 2 

57A7818D9 

C43B7CCDC 


D D A B B 36A78DD8A3E8EO 
E c 1 F c 103B2DD111F3F3 


o 2 7 B 3 2 0 1 A D 0 
0 0 0 7 2 0 3 13 0 3 


6F 877770178 
04784888841 


D 9 
c c 


58BD1 45555589 BEFF 24679 BCCDOl 22333334589 ABCBFFFFF3679AABD0136BABCE 02446789 ABCDEF1145 
DDDDEEEEEEEEEEEBEFFFFFFFFFOOO 000000000000000000011111111222222222333333333333334444 
11111111111111111111111111222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 
88888888 00888888 S0008CC 888888888308 00008830000000888800 0000 88888888888008008 C08880C88CCOO 888800 COOC 88888800 
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図 3 実際のスタック構造 


- pop する 
値が入る 


HXPOP のほうに取り掛か 
る前に図3を見てください。 
実はスタックはこのように作 
-常に〇 ってあります〇 STACK と書 

stack いてあるところが「19:」に対 

応しています。このように「19 
:」の4バイト上に0を入れた 
部分が用意してあるのです。 
そして「0:」の下にも数値を 
入れることができるように4 
バイト分の空きが作ってあり 
ます。空きのところをいま仮 
に ROOM とし，「19:」の上の 
4バイトを「20:」とします。 

さて「0:」から「20:」を ROOM 
から「19:」に転送するとどうなるでしょう。そう「19:」には0が 

入り，「18:」には「19:」が入り， . 「0:」には 「 l : j が入り， 

「0:」は ROOM へと追い出されますね。ここで ROOM に入ってい 
る値を取ってくれば POP できたことになります。291〜298行はこ 
のとおり作ってあります。追ってみてください。 

302〜322行は1文字入カルーチンです。322行に GCFLG という 
フラグを用意し，このフラグが〇だったら S - OS の# FLGET を呼 
び出し，そうでなかったら（ IX )から1文字取ってくるという処理 
を行います。 # FLGET を呼び出す場合は問題ないのです力 5 '，（I 
X )から1文字取り出すときには自動実行コマンドが終了したかど 
うかを判断してやらなければなりません。自動実行コマンドが終 
了するのは取り出した文字が‘；’のときと 00 h だったときです。 
‘；’のときにはそのあとに続くのはコメントですから終了ですし， 
00 h のときには自動実行文字列がそこで終わったということです。 
これらのときには317行に飛ばして GCFLG を再び0に戻してやり 
ます。そうでなかったら( IX )から取り出した文字を持ってリタ 
ーンします。 

326〜335行の UNGTCH は次のような理由で入れてあります。 
GETNUM や GNB といった数値入カルーチンは数字以外の文字を 
取り出したときに終了するようになっています。自動実行してい 
ないときにはこれでいいのですが，自動実行モードではちょっと 
困ったこと力す起こります。たとえば 


300* 

というような自動実行文字列が定義されているとします。スタッ 
ク計算機はまず GETNUM を呼び出して数値を得，これをスタッ 
クに積んだあと今度は GETCH を呼び出して‘*’を取り出して掛 
け算を実行します。しかしここでは GETNUM が‘*’を読み出し 
て「数字は終了した j と判断しますので， GETCH をこの次呼び 
出しても‘*’を取り出すことはできません。いったん読み出され 
てしまったのですから当然でしよう。というわけで，自動実行コ 
マンドは正確に実行されなくなってしまいます。これでは困るの 
で UNGTCH は「自動実行モードにいるときには IX を1減じる」 
という働きをします 0 GETNUM や GNB の最後にこのルーチンを 
呼び出すようにしてやると，自動実行モードにいるときには取り 
込みすぎた文字を元に戻してくれるわけです。 

GNB は文字列を数字に変換し B に入れるというルーチンです。 
これは，自動実行コマンドの何番を実行すればいいのかという判 
断と，‘：’コマンドの実行に使います。基本的には先月作った GE 
TNUM と同じです。ただし自動実行モードからも呼ばれることが 
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ありますので，次の点が変更になっています。 

1) 自動実行モードでは339〜346行はスキップされる。 

これはすでに実行する番号が文字列として書き込んであるため， 

# GETL によって改めて入力してもらう必要はないからです 

2) 自動実行モードでなければ （ DE ) から自動実行モードなら （I 

X )から数字を取ってきて変換を行う 

先月のことを思い出しながら追ってみてください。 

自動実行コマンド処理 

自動実行コマンドは定義，修正，実行，自動実行の4つの場合 
に分けて考えます。このうち自動実行というのは自動実行モード 
で自動実行コマンドが呼び出されるという場合です。先に述べた 
とおり，自動実行コマンドのなかで新たに自動実行コマンドを定 
義したり修正したりということはできません。ではリスト3です。 

378行へはメインルーチンで1文字入力した文字が‘#’だったと 
きに飛んできます。まず379〜383行では自動実行フラグを調べま 
す。このとき A には‘#’が入っていますのでこれを保存していま 
す。もし自動実行フラグが立っていたなら自動実行モードで‘#’ 
が現れたということですから，無条件に自動実行処理へ飛ばしま 
す。 

385行へは自動実行モードでなかったときにきます。画面に自動 
実行コマンド関係の命令であることを示す‘#’を表示し，リスト 
2の最後にやった GNB ルーチンを呼び出して‘#’のあとに書か 
れた数字を数値に変換し B に得ます。もし入力途中でブレイクさ 
れたら389〜391行で画面をクリアして終了します。というのはコ 
マンドラインをクリアするサブルーチンは15®}のスペースを表示 
するだけですので，定義途中の文字が画面に残ってしまい見苦し 
いからです。 

ブレイタキーが押されなかったなら393行にきます。ここで入 
力された番号 B が適当かどうかを判断します。定義済みの自動実 
行コマンド数よりひとつ大きい数値が MAX で，それ以下かどう 
かを判定するのです。判定で引っ掛かったときには395〜398行で 
BEEP 音を鳴らし画面をクリアしてリターンします。 

自動実行コマンド番号のチェックに引っ掛からなかったら400 
行にきます。いま A には番号の次に書かれていた文字が入ってい 
ます。そこで A を保存しておいて401〜403行で取り出したコマン 
ド番号を PRGNO というワークにセットしておきます。この値は 
あとで使います。404行で B に入っている番号のプログラムが何番 
地から始まるかを計算する GAPB というサブルーチンを呼び出し 
ます。この結果コマンド B のアドレスは HL に求まります。 A は数 
字の次の文字ですから，405〜408行でそれが‘=’なのか‘？’なの 
かを調べます。つまり自動実行コマンドの定義なのか，それとも 
修正なのかを調べてやるわけです。どちらでもなかったら自動実 
行コマンドの実行だということですから，410〜415行で GCFLG 
を立て，実行する文字列の先頭アドレスを HL から IX に移してや 
ります。そして COMMAND を CALL するとリスト1の29，30行 
でリターンしてきますから415行で実行を終了します。 

417〜449行は 「# num =」 のときの処理ルーチンです。いま HL 
には# num に対応するアドレスが求まっていますし，キー入カバ 
ッファを指している DE は都合よくセットする文字列の先頭を指 
していますから， 

LD A , ( DE ) 

LD ( HL ), A 











；save A 
；Max of ProR 

;get A 


リスト 3 自動実行コマンド処理 


Get NUN to B 


Set Program 


82BA 
82BA 
82BA E5 
82BB 3E 
82BD CD 
B2C0 21 
82C3 CD 
8206 F£ 
82C8 28 
82CA 3E 
82CC CD 
82CF 2C 
8200 18 
8202 
82D2 3E 
8204 CD 
82D7 El 
8208 7K 
82D9 23 
82DA B? 
82DE 28 
B20ty CD 
82E018 
82E2 
82K2 21 
82E5 CD 
82F.8 C3 
82ER 
82EB 
82EB CD 
82EE CD 
82F130 
82F3 CD 
82F6 C9 
82F7 
82F7 CD 
82FA E5 
82FB DD 
82FD CD 
8300 3E 
8302 32 
8305 DD 

8307 C9 

8308 

8308 00 

8309 
8309 
8309 
8309 

8309 68 
830A 26 i 
830C 29 
830D 29 
830E 29 
830F 4D 

8310 44 
8311 29 
83 


F4IF 
0015 
IB 20 


0015 
IE 20 
5182 


5 01! 

8 09 

9 C9 


4F 


831B 3A ( 
831B B8 
831F 79 

8320 C9 

8321 


450 : 

451 EDPROG ： 

452 PUSH 

453 LD 

454 CALL 

455 LD 

456 EDPHG1 : CALL 

457 CP 

458 JR 

459 LD 

460 CALL 


462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 

508 

509 


520 

521 

522 


JR 

EDPRG2: LD 

CALL 

POP 

EDPKG3 : LD 
INC 


A,1EH 
•PRINT 
HL, 150 OH 
• SCRN 

Z.EDPHG2 
A.1CH 
雜 PRINT 


Z.EDPRG4 

•PRINT 

BDPRG3 

HL,150OH 

#LOC 

PROG1 


CALL GNBIX 

CALL CKNAX 

JR NC f GTPRGl 

CALL 参 BEEP 

RET 

GTPROJ : CALL GAPB 

PUSH HL 

EX (SP) V IX 

CALL COMMAND 


PRGNO: DEFB 0 
；Get ADRS of PROG B 


LD L V B 

LD H,0 

ADD HL,HL 

ADO HL.HL 

ADD HI^H し 


ADD HL.HL 

ADD HL t HL 

ADD HL.BC 

ADD HL.HL 

LD BC,PGAREA 

ADD HL.BC 

RBT 

Check Max of Program 
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を使って文字列を自動実行文字列領域に移してやります。このと 
き B をカウンタに用い転送した文字数を調べます。もし80文字転 
送しても，文字列が終わらなかったら431〜433行でエラー終了し 
ます。 

正常に転送が終わったら，いまセットしたのがすでに定義して 
ある最後のプログラムの次かどうかを438〜443行で調べ，違うな 
らそのままリターンします。つまり定義してあるコマンドを再定 
義したということです。もし転送したのが最後のプログラムの次 
だったなら，つまり新しいコマンドを定義したのだったのならコ 
マンドの総数を444，445行でインクリメントします。そしていま 
定義したコマンドの次のコマンドを入れるア ドレスに 00 h を書き 
込み終了します。 00 h というのはコマンドのエンドコードですか 
ら，これは次のコマンドをクリアしたという意味になります。 

451〜479行 は コマンドを修正する処理です。452行でまず エディ 
ットしようとするとコマンドのアドレスを保存し， 453，454 行で 
カーソルを 1行上に戻します 0 これで力ー ソルは 「# num ?」 の‘#’ 
の位置に移りました。次に455行で HL に カーソル 位置（0,21) を 
セットし 456 行で画面読み出し を 行います。 457 〜 462 行で読み出 
した文字がもし‘？’でなかったな6， カーソルを ひとつ右に移動 
するという処理を繰り返します。 

読み出した文字が‘？’だったなら464，465行で‘=，をそこに書 
き，466〜472行で保存しておいたコマンドのアドレスを取り出し 
て，それを画面に表示します。つまりエディットしようとするコ 
マンドを画面に表示してやるわけです。 


表示が終わったら474〜476行でカーソルを再び（0,21)に戻し， 
PR 0 G 1 へとジャンプします。つまりコマンド定義を実行する部分 
にジャンプするわけです。 

478〜492行は自動実行中にほかの自動実行 コマン ドを呼び出し 
た場合の処理です。479〜483行で呼び出されたコマンドが定義さ 
れているかどうかを調べ，未定義なら BEEP 音を鳴らします。本当 
は コマンドの 実行を中断すべきなのです が， それほど安全性を必 
要とするシステムではないのでここでは BEEP 音を鳴らすだけに 
しています。 

コマンドが定義されているならその実行に制御を移すのですが, 
ここで問題になることがあります。それは現在実行中のコマンド 
の文字をす旨している IX を保存しておいて，コマンドの呼び出しが 
終わったら再び元に戻してやらなければならないことと，コマン 
ドの呼び出しが終わったら再び続きを実行できるようにしてやら 
なければならないということです。 

そこで485行で呼び出されるコマンドのアドレスを得たらそれ 
を保存し，487行で IX と交換してやります 。 「EX ( SP ), IXj ^ P 
USH した値とレジスタの値を交換する命令なのです。ですから， 
たとえば HL と BC の内容を交換したければ 
PUSH BC 
EX ( SP)，HL 
POP BC 

と 3 命令で交換する方法があります。 

487行では単に交換しただけですからスタック（これは Z 80 のス 
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リスト 4 計算ルーチン 


Set Minus Flag 


; Minus Flag in CetNura 


DE=-DE 

HL=_HL_1 


1000.000 OB 

7th bit of H ia 


83B 【： 
83BE 
B3C0 
B3C3 
83(5 
8305 
* ft3CH 
83CA 
83CD 
83CP 
8302 

8305 

8306 
83D7 
B3D8 
8309 
83DB 
B3DB 
83DE 
83DF 
83E1 
83E3 
83H6 
83E9 
83EA 
83EA 
R3EB 
83EB 

83 KB 
83RB 
83EB 
83KD 
83EF 
83F0 
83F0 
83F2 
83F4 
83F6 
83F7 
83FB 
83FA 
83FB 
83FC 
83FE 
83FF 
83FF 
83FF 
83FF 
83FF 
8403 

8406 

8407 
8407 
840B 
840B 
840B 
840B 
840B 
840B 
840B 
840F 

84 
84 


06 0A 
3E 20 
CM) F4IF 
10 FB 

CD EB 83 
C6 30 
CD F4 tF 


28 05 
3E 2D 
CD F4IF 
CD EE IF 


CB 23 
CB 12 
ED 6A 


00 00 00 00 


ED 4B 07 84 


9 ED 4B 07 84 
8410 EB 
84 
84 

84211 
8422 1 
84261 

8428 ( 

8429 
8429 
8429 
8429 
8429 
8429 
8429 : 

842B I 
842C : 

842F 
8432 
8432 ( 

8434 < 

84361 

8438 I 

8439 ( 

843B ( 

843D 1 
843F : 

8441 

8441 D9 

8442 EB 

8443 ED 4B 07 84 

8447 09 

8448 EB 

8449 BD 4B 09 84 

8440 BD 4A 
844F D9 

8450 
8450 D9 
R451 3D 


t CB 23 
I CB 12 
ED 6A 
I D9 
)CB 23 
)CB 12 
i ED 6A 
* 30 0F 


；Clear Line 
;As/V ； 

；Convert to STK 
;CSH left 

； HLDE= 鉍 ? 


； シ••スウ 


;get 31st bit of HLDE 
; A>=10 ? 

;Set ANS bit 


； DE=DE4-(NUM) 

； HL=HL+(NUM+2>+CY 


； DEsDE-(NUM) 

； HL=HL-(NUM+2)-CY 


;loop counter 
；clear HLDE' 

;HLDE* 章 2 

；shift left HLDE 


； DE'rDE^-MNUM) 

； HL^HLUtNUH+ai+CY 


タック）には元の IX の値が積まれっ放しになります。そして488 
行で COMM AND を CALL します。呼び出されたコマンドはリス 
卜1の29, 30行で引っ掛かり終了となります。ですから呼び出さ 
れたコマンドが終了すると489行にリターンしてくるのです。コマ 
ンド文字列の最後の文字である 00 h ， または‘；’を見つけるとリスト 
2の GETCH ルーチンは自動実行フラグ GCFLG を0にしてしまい 
ます。これでは，呼び出し元のコマンドの続きを実行することが 
できませんので489，490行でもう一度 GCFLG を立て，491行で元 
のコマンドの文字を指している IX を取り出し終了します。 

そのあとに続く GAPB と CKMAX は簡単です。まず GAPB では 
1コマンド80文字固定としましたので単に B を80倍し，その値に 


コマンド 領域の先頭 アドレスを 足しているだけです。 CKMAX の 
ほうは説明するまでもないでしよう。 

リスト4は先月解説したスタック電卓のサブルーチン集です。 
GETNUM だけが先月と異なっており， GNB 同様自動実行コマン 
ドのための変更が加えてあります。 

どうですか。なかなかにストロングだったでしよう。楽しんで 
いただけましたか。初級の方には全部を理解できないかもしれま 
せんが，めげないでください。中級の方は先月作ったスタック電 
卓のメインルーチンの理解を目指して頑張ってみてください。 

さて来月は初級の方にも楽しんでいただける簡单な実甩プログ 
ラムをひとつ提供します。ご期待ください。 
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41 
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0 5 
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56 
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リスト 5 全ダンプリスト 
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X68000BASIC 入門一第 4 回 

閃光のスプライト 

Nakamori Akira 

中森章 


先月と先々月はファイルの操作にスポッ 
卜を当ててみました。ファイルというテー 
マは地味なので，あまり面白みがなかった 
かもしれませんね。今月は趣を変えて，も 
つと視覚に訴えるスプライトについてやっ 
てみたいと思います。 

スプライト （ sprite ) とは「妖精」のこと 
ですが， パソコンの 世界ではキャラクタを 
スムーズに，しがも簡単に動かすことので 
きる機能のことをいいます。キャラクタが 
画 M 狭ましと飛び间る様子が妖精を思わせ 
るところからこういう呼び名がついたので 
しょうか0 

従来，自分でゲームを作ろうとしたとき， 
問題となるのはゲームキャラクタの移動で 
した。たとえば，ある場所から別の場所へ 
キャラクタを移動するためには，もとの場 
所にあるキャラクタを消してから，新しい 
位置にキャラクタを書く必要がありました。 
移動すべきキャラクタの数が多いときや， 
移®力するごとに色が変わるときは，これは 
結構煩わしい操作で，キャラクタ移動にか 
かる時間もばかになりません。ところが， 
スプライトを使えば，スプライト移動命令 
だけでことが足りてしまうのです。この便 
利なスプライト機能が，ファミコンや MS 
X にはあるのに， XI や MZ ， PC ナントカと 
か， FM ナントカというメジヤーなパソコ 
ンにはなぜないのでしよう。 


スブライトの基礎知識 


実際にスプライトを使う前に， X-BASIC 
で利用できる X 68000 のスプライトの概要を 
頭にたたき込んでおきましよう。 

スプライト画面 

スブライトは，スプライトパターン（キ 
ャラクタ）をスプライト画面という特殊な 
画面（グラフィック画面でもテキスト画面 
106 Oh! MZ 1987.11. 


X 68000 の強力な画面表示能力のな 
かでもひときわ輝いているのがス 
プライト機能です。キャラクタを 
スムーズに移動させることができ 
るだめゲームプ□ヴラミンクはも 
ちろん，使い方しだいで未知の可 
能性が引き出せるかもしれません。 


イトパターンを同時に表示することができ 
ます（図1)。ただし，ハードウェアの都合 
で，同ーラスターには最大32個までのパタ 
ーンしか表示できません。また，プレーン 
の番号が小さいほど画面表示の優先順位が 
高いため，スプライトパターンが画面上で 

図2ブレーンの優先順位 


でもない）に表示する機能です。 X 68000 で 
は，このスプライト画面は128枚あり，そ 
れぞれ0から127の番号がついています。そ 
して，このスプライト画面の1枚（プレー 
ンと呼ぶ）には1個のスプライトパターン 
を表示できるようになっています。128枚 
のプレーンは重なって表示されますから， 
バソコンの_面上には最大128個のスプラ 
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- M ) 
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Q-, プレーン番号の小さいものが手前 

a に表示される 

スブライトの表示 


図1 スプライト画面 


1113各画面の優先順位 
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各プレーンにパターンはひとつ 
128枚のプレーンが重なって表示される 

スプライトの表示 
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スプライト画面 テキスト画面 グラフィック S 1 



スプライト>テキスト>グラフィック 
の順に優先順位が高い 


画面表示 


X- 巳 ASIC 基礎事項 


X - BASIC では変数を使用する前には変数の 
型宣言をしなければなりません。宣言できる 
データ型は int (4 バイト整数 ）， char ( I バイ 
卜整数)， str (文字列 )， float (実数）の4種類 
です。 

X - BASIC のプログラムの実行はその大部分 
が関数の呼び出しによって行われます。それ 
以外は制御構造です。型宣言と制御構造と関 
数，これが X - BASIC の3大要素です。 

X - BASIC で扱うファイルには，アスキーフ 
ァイル，バイナリファイルといった形式上の 
区別はありません。また，シーケンシャルフ 
ァイル，ランダムファイルといった構造上の 
区別もありません。 

ファイルをオープンすると，ファイルには 
ファイルポインタが割り当てられます。これ 
は，ファイル内のバイト位置を保持しておく 


変数で，入出力関数によるファイルへのアク 
セスはファイルボインタを基準に行われます。 
ファイルポインタの値を直接見ることはでき 
ません。入出力関数へファイルを指定するた 
めには，ファイルポインタと丨対丨に対応す 
るファイル番号を用います。ここで使用する 
ファイル番号は fopen 関数の戻り値として与え 
られる番号です。 

ファイルポインタは，入出力関数によって 
自動的に更新されていきますから，データを 
ファイルの先頭から順々に読み書きするシー 
ケンシャルファイルでは意識する必要はあり 
ません。ランダムファイルは他機種の BASIC 
とはかなり趣が異なり，ファイルポインタを 
• fseek 関数で移動させることによって，ファ 
イルをアクセスを実現するようになっていま 
す。 


















































重なるときは番号の小さいプレーン上のパ 
ターンが手前に見えます（図2)。 

なお，スプライト画面はグラフイック画 
面やテキスト画面と重なって表示されるた 
め，これらをうまく組み合わせれば，いろ 
いろな表現が画面上で可能になります。 X - 
BASIC では，これらの画面表示の優先順位 
は， 

スプライト>テキスト>グラフィック 
となっていますから，スプライトパターン 
が一番手前に，その次にテキスト画面の文 
字が，いちばん奥にグラフィックが見えま 
す(図3)。 

スブライトパターン 

スプライトパターンは，基本的には，16 
X 16 ドットの正方形のパターンです。各ド 
ットは0から15までの値（つまり，4ビッ 
卜からなっている）を持ち，それが，その 
ドットの パレツ トコードとなります 0 パレ 
ットコードと実際の色（緑5ビット，赤5 


ビット， 

青5ビット， 

輝度1ビットの計16 

ビットの カラー コー 

では， 

ド)の対応は初期状態 

0 ••… 

•& H 0000 

(無色透明） 

1.•… 

•& H 5294 

(黒色) 

2…" 

•& H 0020 

(暗い青色） 

3 

•& H 003 E 

(青色） 

4… 

•& H 0400 

(暗い赤色） 

5 ••… 

•& H 07 C 0 

(赤色) 

6…•- 

•& H 0420 

(暗い紫色） 

7…" 

■& H 07 FE 

(紫色) 

8… 

. 紐 8000 

(暗い緑色） 

9 •.… 

•& HF 800 

(緑色) 

10… 

•& H 8020 

(青緑色) 

11… 

•& HF 83 E 

(水色) 

12…" 

•& H 8400 

(暗い黄色） 

13"… 

•& HFFC 0 

(黄色) 

14… 

•& HAD 6 A 

(灰色) 

15••… 

•&HFFFE 

(白色) 


となっています。 

もちろん， 0から15までのパレッ トコー 
ドは，65536色 （16 ビットで表せる色数）の 
中から，自由に選ぶことができます。その 
ようなパレット コード と カラーコードの 組 
み合わせをパレットブロックといいます。 

各スプライトパターンは，この パレット 
ブロックが指定されて初めて色を持つよう 
になるのです。スプライトパターンの中の 


パレットコードは，各ドットが同じ色であ 
るか別の色であるかの目印でしかありませ 
ん〇なお，パレットブロックは 15 種類の組 
み合わせを定義できるようになっています 
(ということは，画面全体で 16 色 X 15 = 240 
色を使用できるということです）。また ，X 
68000 で定義できるスプライトパターンの最 
大個数は 256 個です（つまり， 0 から 255 の 
パターン番号を持つことができる)。しかし， 
この個数は，バックグラウンド（あとで説 
明します）を使用する場合は，もっと少な 
くなります。 

図 4 にスプライトパターンの例を示しま 
す。想像力の豊かな人ならこれがリンゴの 
ように見えるハズなのです力 5 '，トマトとい 
う意見もありそうですね。 

ところで，スプライトパターンには 8 X 
8ドットの正方形のパターンもあります。 
これは， 16 X 16 ドットのパターンを 4 つの 
スプライトパターンとみなす場合です。 16 
X 16 ドットのスプライトパターンと 8 X 8 
ドットのスプライトパターンのパターン番 
号の関係を図 5 に示します。通常のスプラ 
イト面にスフ。ライトパターンを置く場合は 
16 X 16 ドットのものに固定されますから， 

8 X 8 ドットのパターンは使用できません。 
それでは 8 X 8 ドットのハ 0 ターンはなにに使 
うかというと，それは特定画面モードでの 
バックグラウンド上のパターンを指定する 
ために用いるのです。 

スプライトの属性 

スフ。ライトパターンは単なる 16 X 16 ドッ 
卜のドットのイメージです。このパターン 
をスプライト面のそれぞれのプレーン上に 
配置するためには，いろいろと条件をつけ 
なければなりません。たとえば，画面上の 
位置を指定するための X 座標， Y 座標，あ 
るいは，パレットコードに実際の色を与え 
るためのパレットブロックの番号などがそ 
れに当たります。これらをスプライトの厲 
性と呼ぶことにしましよう。この属性は， 
スフ。ライトパターンにく つついて いるので 
はなく， 128 枚あるプレーンにく つついて い 
るもので，プレーン上に配置されるスプラ 
イトパターンは各プレーンの持つ属性に従 
って表示されると思ってください。それで 
は，以下にスプライトの属性に ついて 説明 
します。 


図4 16 x 16 ドツトのスプライトバターン例 



図5 16 x 16 ドツトと 8 x 8 ドツトの バター ン 
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1) X 座標，丫座標 

スプライト面の各プレーンは仮想的には 
1024 X 1024 ドットの座標を持っています。 
つまり， X 座標， Y 座標ともに0から1023 
までの値を取ることができます。しかし， 

スプライトパターンを実際に画面に表示す 
ることのできる座標範囲はもっと限られて 
います。これは， X 68000 の表示画面サイズ 
と関係があります。 

X 68000 では表示画面サイズは， 256 X 256 
ドット， 512 X 512 ドット， 768 X 512 ドット 
の 3 種類となっています。このうち，表示 
画面サイズが 768 X 512 ドットのときはスプ 
ライト機能を使えないことになっています。 
したがって， 256 X 256 ドット， 512 X 512 ド 
ットの2種類をスプライト面の画面表示サ 
イズとして使うことができます。そして， 

スプライトパターンの表示範囲も画面表示 
サイズと同一です。つまり， 256 X 256 ドッ 
卜の画面表示サイズのときは， X 座標 ， Y 
座標ともに16から271までの 256 X 256 ドッ 
卜の領域，512 X 512ドットの國面表示サイ 
ズのときは， X 座標， Y 座標ともに16から 
527までの 512 X 512 ドットの領域がスプラ 
イトパターンの表示される領域です（図6)。 
なぜか，16ドットのバイアスがかかってい 
るのですね。 

2) パレットブロック 

スプライトパターンに色をつけるために 

X 68000 BASIC 入門 107 













































はスブライトブロックを1から15までの番 
号で指定しなければなりません。別に説明 
はいらないでしよう。 

3) 反転モード 

スプライトパターンを表示するときは， 
元のパターンを水平方向，あるいは，垂直 
方向に反転して表示することができます。 
このとき，水平方向の反転 （ H 反転〉，垂直 
方向の反転（ V 反転）は，独立に指定しま 
す（つまり， H 反転，かつ， V 反転という 
指定もできる)。スプライトパターンの反転 
の様子を図7に示しましよう。 

4) プライオリティ（画面の優先順位） 
スプライト画面と，グラフィック画面， 

テキスト画面の表示の優先順位については 
先に述べました（図3)。また，スプライト 
画面内でも，プレーンの番号が小さいもの 
ほど優先順位が高いということも述べまし 
た（図2)。このほかにバックグラウンドとい 
うものがあって，スプライト画面とバック 
グラウンドの画面表示の優先順位を指定す 
るの力す，ここでいうプライオリティです。 
これは，次のバックグラウンドの説明のと 
ころで述べましよう。 

バックグラウンド 

X 68000 のスプライト画面には，変種とし 
てバックグラウンドという画面があります。 
これは，文字通りスプライト画面のバック 
グラウンド（背景）となるものです力 ? ，場 
合によってはスプライト画面よりも手前に 
もってくることができます（つまり，画面 
表示の優先順位をスプライト画面よりも高 
〈することができます)。 

バックグラウンドとは，スプライトパタ 
ーンを 64 X 64 個並べることのできる画面の 
ことです0そして，パ、ックグラウンドは最 
大2画面まで定義することができます（こ 
れらをバックグラウンド0面，パ、ックグラ 
ウンド1面と呼びます)。 

バックグラウンドが普通のスプライト画 
面と異なるのは，ひとつの画面上にただひ 
とつのスブライトパターンしか置けないと 
かいう制限はなく， 64 X 64=4096 個のスフ。 
ライトパターンを自由に置くことができる 
という点でしよう0それでいて，スプライ 
卜画面と同様に，各パターンには別々のパ 
レットブロックや反転を指定することがで 
きます。ただし，ひとつのバックグラウン 
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ド画面上ではパターンを重ねて置くことは 
できません（先に置いてあるパターンが無 
視される)。 

パ、ックグラウンドにおいて，パターンの 
移動はバックグラウンド画面全体で行いま 
す0スプライト画面上のパターンとは異な 
り，パ、ックグラウンドの位置を変える（ス 
クロールさせる）ときに，画面上のパター 
ンを変えることはできず，画面上に固定さ 
れているパターンをずるずるとずらすこと 
ができるだけです。おそらく，それが，こ 
の特別な面をバックグラウンド（背景）と呼 
ぶ理由なのでしょう。 

ところで，パ、ックグラウンドに配置され 
るスプライトパターンのサイズは画面表示 
サイズによって決められています。すなわ 
ち，画面表示サイズが256 X 256ドットのと 
きのパターンサイズは8 X 8ドット，画面 
表示サイズが 512 X 512 ドットのときのパタ 
ーンサイズは 16 X 16 ドットです。 

このことからわかるように，バックグラ 
ウンドの仮想的なサイズは，画面表示サイ 
ズが256 X 256ドットのときは X 座標， Y 座 
標は〇から511(なぜなら，64 X 8 = 512)， 
画面表示サイズが 512 X 512 ドットのときは 
X 座標， Y 座標は0から1023 (なぜなら， 
64 X 16 = 1024) となります。そして，実際 
の画面上には画面表示サイズで示される領 
域が表示されているのです（図8 )。 

また，この表示領域は X 方向， Y 方向の 
変位を指定して移動 （スクロール） する こ 
とができます。たとえば，表示領域を X 方 
向に10ドットだけ スクロールさせると， 表 
示領域内のパターンは，相対的に，逆方向 
に10ドット移動したように見えます（図9)。 

先にも述べましたが，スプライト画面は 
2枚のバックグラウンドに対して表示のプ 
ライオリティ（優先順位）を持っています。 
このプライオリテイには1から3の番号で 
示される3通りがあり，その内容は図10に 
示すようになっています0スプライト画面 
の128枚のプレーンは，それぞれ独立にプ 
ライオリティを指定できるようになってい 
るのです。図10を見ればわかりますが，パ、 
ックグラウンド0面は，常に，バックグラ 
ウンド1面よりもプライオリティが高くな 
っています。また，画面表示サイズが512 
X 512 ドットのときは，バックグラウンド1 
面の設定は無視されます（バックグラウン 


ド1面は表示されない)。 

さて，各バックグラウンド上には 64 X 64 
個のスプライトパターンが配置されていま 
す0このために，パ、ックグラウンドのどの 
位置にどのパターンがあるかを記憶してお 
く必要があります。これが，テキストエリ 
アと呼ばれるものです（図11)。 

このテキストエリアは，バックグラウン 
ドの0面，1面で独立にパターンを指定で 
きるように， 2つあります。しかし，どう 
いうハードウェアの都合かは知りませんが， 
テキストエリアとスプライトパターンを記 
憶しておくエリアが重なっているのです。 

スプライトパターンは最大256個 （16 X 16 
ドットのものを）定義することができ，1 

図6スプライトの表示領域 

0 X 座棟 1023 0 X 座摞 1023 



表示画面サイズ 256 X 256 表示画面サイズ5 12 X 51 2 

図7バターンの V (垂直)反転 - H (水平)反転 



VR = 0 HR = I VR = I HR=I 


図 8 バックグラウンドの表示領域 
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ドットに4ビット必要ですから， 

4 X 16 X 16 X 256 
= 262144 (ビット） 

= 32768 (バイト） 

= 32 K (バイト） 

という式を頭に描けば， 32 K バイトの領域 
が必要であることがわかります。この 32 K 
バイトの領域の後ろ半分がテキストエリア 
に割り当てられているのです。つまり，ス 
プライトのパターン番号128から197までの 
8 K バイトがテキストエリア0，パターン 
番号198から255までの8 K バイトがテキス 
トエリア1に割り当てられています（図12)。 
このことから，スプライトパターンを128 
個以上定義するときは，バ、ックグラウンド 
が正常に表示されないことがある，という 
ことの理由がわかると思います。なお，テ 
キストエリア0はバックグラウンド0面用， 
テスキトエリア1はバックグラウンド1面 
用，などという制限はありません。テキス 
トエリアとバックグラウンドの組み合わせ 
は自由で，たとえば，テキストエリア1を， 
2つのバックグラウンドの両方に設定する 
こともできます。 


X - BASIC のスブライト操作 


これまでに説明してきたことが， X 68000 
のスプライトの概要です。それでは， X-B 
ASIC を使ってスプライトを操作してみまし 
よう。スプライト関係の関数は SPRITE.F 
NC というファイルに外部関数として用意 
されています0先月号で. FNC ファイルの 
中身を調べるプログラムを紹介しましたが， 
それを使えば，この SPRITE . FNC の中に 
は以下に示す17種類の関数が含まれている 
ことがわかります。 
sp_disp ( char ) 
sp_on ([ cnar ] ， Lchar ]) 
sp . off ([ char ], [ char ]) 
sp _ clr ([ charj , [ char ]) 
sp_def ( char , char * , [ char ]) 
sp_pat ( char , char *, [ char ]) 
sp _ move ( char , [ intj , [ int ], [ char ]) 
sp _ color ( char , [ int ], [ char ]) 
sp_set ( char , [ int ], [ int ], [ int ], [ char ]) 
sp _ stat ( char , char ) 
bg_fill ( char , int ) 


図 9 バックグラウンドのスクロール 
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X 方向に10ドット パターンは逆方向に 

スクロールすると 丨〇ドット移動する 


図10プライオリティ 



ブライオリティ I プライオリティ2 ブライオリティ3 


BG 0 :バックグラウンド0面 
BGI :バックグラウンド I 面 
SP :スプライト面 

bg _ put 、 char , char , char , int ) 
bg_get ( char , char , char ) 
bg _ scroll ( char , [ int ], [ int ]) 
bg _ set ( char , [ char ], [ char ]) 
bg_stat ( char , char ) 
sp _ init () 

注） （） 内は引数の型を示す。 

char * は char 型1次元配列。 

[] 内は省略可能な引数。 

なんと，マニュアルに載っていない関数 
が9個もあります（引数の数がマニュアル 
と違っているのもある）が，それらについ 
ての詳しい解説は本誌8月号の 「 X 68000 あ 
なたの知らない世界」などを参照してくだ 
さい。ここでは最小限必要な関数しか説明 
しないつもりです。それでは，以上の関数 
を使ってスプライトを操作する手順を示し 
ましよう。それは，基本的には， 

• 画面モードを設定する 
•スフ。ライトを定義する 
• スプライトを動かす 
という3段階です力 ? ，もっと細かく見ると， 
以下の7ステップに分けられます（順序は 
多少前後することがあるかもしれません)。 

画面のモード設定 

スプライトは表示画面サイズが 768 X 51 2 
ドットのときは使用できません。したがっ 
て，スプライトを使う前には表示画面サイ 


図11バックヴラウンドとテキストエリア 
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図12スプライトバターンとテキストエリア 
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ズを 256 X 256 ドットか 512 X 512 ドットに設 
定する必要があります。そして，そのため 
の命令は screen 命令です。 screen 命令のフ 

才ーマットは 

screen く表示画面サイズ〉，く実画面，およ 
び，色モード〉，〈ディスプレイ解像度〉， 

くグラフィック画面の ON / OFF 〉 

となっています（詳しくは マニュアル 参照） 
力す， スプライトだけに関しては，最初の く 表 
示画面サイズ〉以外は適当で構わないよう 
です。しかしスプライトを使用する場合は， 
screen 0,3,1，1 (256 x 256 ドット） 
または， 

screen 1,3,1,1 (512 X 512 ドット） 

が一般的なようです。 

スプライトの初期化 

スプライトを初期化する関数として， 
sp _ imt () 

がありますが， こ れは マニュアルには 載っ 
ていません。実用上は，スプライトの全パ 
ターンを初期化する 
sp _ clr () あるいは sp _ clr (0,255) 

という命令を実行すれば十分でしょう（こ 
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れだけでは，パレットが初期化されないの 
ですが，あとで説明する sp _ color を実行し 
ておけばだいじようぶです)。 sp _ clr 関数は， 
指定した範_のスプライトパターンを初期 
化するための関数です。引数は0個，1個， 
2個の場合があり， 
sp_clr () 

は上述したように全パターンの初期化， 
sp _ clr ( cd ) 

はスプライトパターン cd だけの初期化， 
sp _ clr ( cdl ， cd 2) 

はスプライトパターン cdl 〜 cd 2 の初期化を 
指*定します。 

スプライトを表示する/表示しない 

スプライト画面の各プレーンの表示を0 
N にする関数が sp _ on です。スプライト画面 
のプレーン上にスプライトパターンを置い 
ても，そのプレーンの表示が ON でなけれ 
ば，スプライトパターンは表示されません。 
しかし，あとで説明する sp _ move 関数でス 
プライトパターンを表示するときは，•プレ 
ーンの表示の ON / OFF にかかわらずスプラ 
イトパターンが表示されますから，あまり 
使用しない関数といえるでしよう。 sp.on 
関数の引数は0個，1個，2個の場合があり， 
sp _ on () 

はスプライト画面の全プレーンの ON ， 
sp _ on ( s > 

はプレーン s た^けの ON ， 
sp_on ( si ， s 2) 

はプレーン si 〜 s 2 の ON を指定します。 

それとは逆に，スプライト画面の各プレ 
ーンの表示を OFF にする関数が sp _ off です。 
screen 命令を実行したとき，すべてのプレ 
ーンは表示が OFF になりますから，意図的 
にスプライト_面の表示を OFF にする以外 
では必要ないでしよう。 sp _ off 関数の引数 
も0個，1個，2個の場合があり， 
sp _ off () 

はスプライト幽曲の全プレーンの OFF ， 
sp_off ( s ) 

はプレーン S だけの OFF ， 
sp_off ( si ， s 2) 

はプレーン si 〜 s 2 の OFF を指定します0 

スプライトの定義 

さて，スプライトパターンの定義です0 
そのための関数は sp _ def です。スプライト 
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パターンは，通常 16 X 16 ドットの大きさで， 
このときは，要素数が256個の char 型配列 
によってパターンを定義します。このとき 
の配列の要素は，各ドットの パレット コー 
ド （0 から15の整数）です。そして，〇番 
目の要素がパターンの左上端のドット，15 
番目の要素が右上端のドット，240番目の要 
素が左下端のドット，255番目の要素が右下 
端の要素を示しています（図13)。 sp _ def の 
フオー マッ トは以下のようになっています。 

sp_def ^ cd , ca ) 

このとき， cd はこれから定義するスプライ 
トパターンの# 号 ， ca はパターンデータが 
ある配列名です。 

以上のように， sp _ def 関数を使えば 16 X 
16ドットのスプライトパターンを定義する 
ことができます。それでは， 8 X 8 ドット 
のスプライトパターン（バックグラウンド 
で使うことがある）を定義するにはどうす 
ればよいのでしょう。実は，このときも同 
じ sp _ def 関数を使用します。つまり， sp_d 
ef 関数にもうひとつの引数をつけて， 

sp_def ica , ca , 0) 

によって， 8 x 8ドットのスプライトパタ 
ーンを定義することができます。ここでの 
ca は，もちろん，要素数が64個（ドットの 
数ですね）の char 型配列になります。 cd は 
パターン番号ですが， 8 X 8 ドットと 16 X 16 
ドットのスプライトパターン番号の関係は 
図5のようになっていますから，注意が必 
要です。つまり， 8 X 8 ドットのスプライ 
トパターン番号が 

4 n ，4 n + l ,4 n +2, 

4 n + 3 

であるものは， 16 X 
16 ドットのスプライ 
トパターンの番号が 
n であるものと実体 
が同じなのです。し 
たがって， 8 X 8 ド 
ツトのスプライトパ 
ターンの番号の取り 
方によっては，別に 
定義した 16 X 16 ドッ 
卜のスプライトパタ 
ーンを書きつぶして 
しまうことがありま 
す。 

なお， sp _ def 関数 


で 3 番目の引数を 1 にすると 16 X 16 ドット 
のスプライトパターンの定義になります。 
これは， 3 番目の引数を省略する場合と同 
じです。 

ところで， X 68000 のシステムデイスクの 
「福袋」というディレクトリの下には DEF 
SPTOOL . BAS という X - BASIC のプログ 
ラムがあります。これは，マウスを操作し 
て簡単にスプライトパターンを作成するた 
めのプログラムです。このプログラムを使 
えば，スプライトパターンを定義する XB 
ASIC のプログラムが自動生成されます。 

スプライトの色を定義 

前にも述べました力す，スプライトパター 
ンはパレットコードによって，その形が定 
義されています。このとき，実際のカラー 
コードはスプライトパターンを表示すると 
きにパレットブロックで指定するのでした。 
したがって，ハ。レットブロックをあらかじ 
め定義しておかなければなりません。その 
ための関数が sp _ c 01 or です〇この sp_color 
のフオー マッ トは次のようになっています。 
sp _ color ( p , c , pb ) 

ここで， p 力?パレットコード （0 から 15)， 
c が カラーコード（〇 から 65535) です。こ 
の関数は， マニュアルでは 2つの引数しか 
取らないことになっていますが，実は 3 番 
目の引数があります。なにを隠そうこの pb 
というのが パレットブロック （1 から 15) 

の指定なのです0そして，このパレットブ 


図13パターンのドットと配列の添字の関係 
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ロックの番号を省略した場合（マニュアル 
に載っている場合）は，パレットブロック 
は1とみなされるようになっています。 

ところで，このパレットブロックは，先 
ほどの DEFSPTOOL . BAS を用いれば，マ 
ウスを使って，簡単に定義することができ 
るようになっています。 

スプライト画面を ON 

さて，スプライトの定義ができ，パレッ 
トブロックの定義もできると，次はスプラ 
イトを動かすだけですが，あわててはいけ 
ません。まだ，スプライト画面の表示を〇 
N にしていません。これでは， sp _ on 関数 
で各プレーンの表示を ON にしたとしても 
画面にはなにも表示されません。実際のス 
プライト画面の表示は sp _ disp という関数に 
よって制御されるからです。つまり， 
sp _ disp ( l ) 

というぐあいに，引数を1にしてこの関数 
を呼ぶことで，スプライト画面に各プレー 
ンの内容を表示できるようになります （ sp _ 
disp と sp _ off の遠いがわかりますか）。逆に, 
スフ°ライトの表示をやめるためには， 
sp _ disp (0) 

を実行します。 

スブライトを動かす 

スプライトパターンを各プレーン上に位 
置を変えて表示してやれば，そのパターン 
が動いているように見せることができます。 
そして， X-BASIC では，スプライトパター 
ンを動かす ための関数と して， sp_move と 
sp _ set の2つが用意されています。この2 
つの関数の遠いを簡単にいうと， sp_move 
はなるべくスプライトの属性が固定である 
関数(使用法は簡単)， sp _ set は属性を自由 
に変えることのできる関数（使用法は面倒 
臭い）ということになるでしょう。 

まず sp _ move 関数の説明です。 sp_move 
関数の書式には以下の2通りがあります。 
sp _ movevs , x , y ) 
sp _ move ( s , x , y , cd ) 

ここで， s はプレーン番号 （0 から 127)， 
x は X 座標（一16から1007)， y は Y 座標（一 
16から1007)， cd はスプライトパターンの 
番号 （0 から 255) です。 

このように， sp _ move 関数にはスプライ 
トパターンを指定する場合としない場合が 


あります。スプライトパターンの指定をし 
ない場合は，いちばん最近指定したパター 
ンがそのまま使われます。また，スプライ 
トパターンを指定すると，そのパターンを 
置くプレーンが OFF (表示不可）でも，強 
制的に ON (表示可能）にしてしまいます。 
このほかに X 座標， Y 座標を省略すること 
もでき，そのときは以前に指定した座標が 
使われます。ただし，区切り記号のカンマ 
(， ） は省略できません。 

ところで，この sp _ move 関数では スプラ 
イ トパターンの 色を決めるために必要な パ 
レットブロック の指定を行って いない こと 
に気づきました力、実は， sp _ move 関数で 
はパレットブロックは 番号が1に固定され 
ているのです。したがって， sp _ move 関数 
しか使わないときは，1以外の パレットプ 
ロック を指定しても無駄なのです（画面上 
には16色しか表示できない)。また， sp_mov 
己では， パターンの 反転もできません。 

このように， sp _ move 関数は，設定する 
属性（引数）が少ない分，簡単に使うこと 
ができるのです力す，表現の自由度はかなり 
限定されます。あと， sp _ move 関数で注意 
することは，その X 座標， Y 座標の範囲で 
す。見てのとおり，負の値を取ることがで 
きます。しかし，図6を見ると， スフ。 ライ 
卜の仮想座標系には，座標が負の領域なん 


sp _ set ( s , x , y , ex , pr ) 

ここで， s はプレーン#号 （0 から 127)， 
x は X 座標 （0 から1023)， y は Y 座標 （0 
から1023)， ex は拡張パターンコード ， pr 
はプライオリティ（画面表示の優先順位， 

0から 3) です。 s ， x ， y については座 
標が本米のものになった （ sp _ move とは16 
だけずれている）以外は， sp _ move 関数と 
同様です。 

sp _ set 関数のミソは，それ以降の ex と pr 
にあります。順に説明しましょう。拡張パ 
ターンコードとは，スプライトパターンの 
厲性のうち， パターン 番号， パレットブロ 
ック，反転を同時に指定するためのコード 
です。それぞれの属性は， int 型整数の下位 
16ビットに図14のように割り当てられます。 

このように，ひとつの整数の中にいくつ 
もの属性を入れること（ハードウェアの都 
合をモロに受けている）は，使いやすさを 
一番とする X-BASIC の思想に反するもの 
だと思うのですが，今となってはしかたな 
いでしょう （マニュアルに 載せていない関 
数に文句をいうなといわれそうですけど)。 

ブライオリティで指定する番号は図10で 
示したものと同じです。プライオリティに 
〇を指定すると，そのスプライトパターン 
は表示されなくなります。なお，この sp_s 
et 関数でも，プレーン番号以外の引数を省 


てありません。これは，いったいどうした 
ことでしよう。はやい話力 ? ， sp _ move 関数 
では，座標が16だけずれているのです（な 
一んだ)〇つまり，スプライトの表示される 
領域の左上端（本当の座標系では X = 16, 
Y =16の位置）が， X = 0, Y = 0 になる 
ように座標変換されているのです。まあ， 
このほうが自然かもしれませんね。 

次は， sp _ set 関数について説明しまし 


略できます。そのときは，いちばん最近指 
定された値がそのまま用いられます。 

さあ，これでスプライト機能を扱うため 
の準備はできました。来月はいよいよ実技 
編です。ちょっとしたプログラムも用意し 
ましたので，それを中心にスプライトのテ 
クニックを 実践してみたいと思います。で 
は，今回説明したスプライトの基礎知識を 
覚えていてくださいね。さようなら。 


よう。これは， sp_m 
ove 関数とは異なり， 

スフ °ライトパターン 
の位置， パレット ブ 
ロック， 反転， バッ 
クグラウンドとの優 
先順位を^ 1 定できる 
スプライトの万能関 
数です。その書式は 
以下のようになって 
います。 

sp_set ( s , x ， y , ex ) 


図 14 拡張バレットコードの内容 
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IT 


II r 

パレットブロック 
( I から 15) 


T II M I 

パターンコード 
(0 から127) 




H (水平)反転 （ I のとき反転） 
V (垂直）反転 （ I のとき反転） 
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BASIC 1 」 レー連載-プログラミング実況中継7回表 

立体パズルの組み合わせ 

Kuwano Masahiko 

莱野雅彦 

リレー連載も終盤だが, Oh ! MZ に下位打線はないとばかりに黄金のラインアップが続 
く。7番バッターはファースト莱野雅彦だ。ベテランの味を生かした叙情的なプログラ 
ミングですべてのマシンをカバー。打っては四次元打法がフアンを魅了する。 


BASIC リレー連載？開幕宣言からする 
となにやら「教育的（お手本になるような, 
という程度の意味) j なプログラムを書かな 
<てはならないのかと思わされたのですが， 
その後に登場したものを見ていると，小さ 
いものからじっくりとステップ•バイ•ス 
テップでやる人がいたり，自分の得意分野 
に引きずり込んで，エイヤ！と桂卜け声も 
ろとも大きなプログラムを載せてみたりと 
まちまち。要するになんでもよいわけだ。 
というわけで，今回はちょっとしたパズル 
を作ってみましょう。プログラムは画面が 
MZ -80 K の流れをくむ機械でも遊べるよう 
に横40文字のモードを使い，特殊なキャラ 
クタは使用しないようにしました（立方体 
の表示で使っている x はエックスの大文字, 
上のタイトルの網目は不等号を並べたもの 
です)。 

パズリスト 

人が理性でものを考える。このとき，頭 
の中には仮想の世界が構築され，その中で 
さまざまな仮説，仮定が立てられ，検証さ 
れていく。これはまさにパズルといえるの 
ではないでしょうか。 

人間が数と図形の概念，そしてなにより 
大切な「遊び心」を獲得するとともに「パ 
ズル」が誕生したのはとても自然なことな 
のでしょう。人は誰でもパズリスト。ピタ 
ゴラスの定理の証明のように純粋に数学的 
なもの，虫食い算•のように多少の試行錯誤 
が必要なものから，気力と体力に頼るより 
ないようなものまで，たくさんのパズルが 
考え出されてきています。そのテの代物ば 
かりを集めた店も結構ありますし，デパー 
卜の玩具売り場を視いてみ る と縫いぐるみ 
やファミコンをよそ目に，硝子ケースの中 
で蛍光灯の明かりを浴びて，じっと腰を据 
えている（ほこりまみれだったりする）ハ。 
ズルの原点のようなものが幾つも見つかり 


ます0知恵の輪，15パズル，一世を風靡し 
たルービック.キューブの売れ残り， etc, 
etc. 

これらの中にプラパズル（任天堂の登録 
商標）という名前で売っている，箱詰めパ 
ズルがあります。いろいろな形をした駒で 
与えられた平面を埋めつくすもので，同類 
にはジグソーパズルなどがあります。ただ, 
ジグソーパズルは唯一の組み合わせを求め 
て，絵を手掛かりに進めていくのに対して, 
こちらのパズルは何通りかの組み合わせの 
あること，純粋に形だけが賴りでパズルが 
進められていく点が違います。さらに大き 
く異なるのはプラパズルの駒の作り方で， 
駒を同じ大きさの正方形や正三角形を同じ 
数だけ集めて作っており，しかもまったく 
同じ形はないということです。1つひとつ 
の駒の形は非常にシンプルなものですが， 
これがなかなか難しいものなのです。私も 
かつて何万通りもの組み合わせがあるとい 
うものを手に入れてはみたのですが，つい 
にひとつも見つけられず，そのうち駒が1 
つ，2つと行方不明になって，結局ただの 
プラスチック板になってしまった覚えがあ 
ります。 

このプラ パズルの 中でも， ロング. セラ 
一を誇るのは正方形を5つ使った形で6 X 
10 の 升目を埋めるというものでしよう。こ 
のパズルの 発想は任天堂のオリジナルでは 
なく，正方形を5つ使うということから「ぺ 
ントミノ」の名前で広く知られているもの 
を，プラスチックで作ることで商品化した 
ものです。元は1907年にデュードニーとい 
う人が発表したのが最初で，日本では1956 
年に科学朝日の「頭の体操」という欄に紹 
介されてから広く知られるようになったそ 
うです。 

同じ形ができてしまわないように，ひと 
つ見つかるごとに紙に書いていけば（任天 
堂はこのための用紙を束ねて「ブラパズル. 
ノート」として売っていたはずなのですが， 



最近見かけなくなりました〉次々と「ライ 
ブラリ」が増えていく実感がわいてきます。 

ペントミノというのはなかなかよ〈でき 
たパズルで，10個や20個見つけてもまた次 
の形が見つかります。ふと「いったい幾つ 
の解があるのだろう」と考えるのは当然の 
なりゆきなのでしよう。ここでコンピュー 
夕の登場を願うのはだれでも同じことのよ 
うで，プラパズルの能書きを見ると「コン 
ピュータによって2339通りの組み合わせが 
あることがわかりました」と書いてありま 
す。 マイコン なんてない時代ですから，こ 
の「コンピュータ」というのは結構大きい 
ものを使ったのでしょう。ひょっとしたら， 
仕事の合間に上司が見ていないのをよいこ 
とに CPU タイムをゴッソリ使って走らせた 
のかもしれない。とかあらぬ想像をしてみ 
たりしてしまう私なのでした。 

マイコン関係でもペントミノは基本が正 
方形だけに表示も簡単であるためか，知名 
度が高いためか，それともサンプルとして 
手頃なためか，とにかくこの手のパズルを 
解く入門編ということらしく，雑誌などに 
は載らなくて結構，個人的に楽しんでやっ 
ている人も多いようです。私自身はまだ， 
この手合いのパズルを解くようなプログラ 
ムを組んだことはありませんが，かつての 
RAM の増刊号で電電公社の武蔵野電気通 
信研究所の池野さんが6800 (68000 ではない。 
念のため）のアセンブラでプログラムを書 
いたところ，2339通りのすべてを求めるの 
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に 2 時間 23 分かかったとのことです。これ 
を速いとみるかどうかは意見が分かれるか 
もしれませんが，実数演算などを含まない， 
単なるメモリ操作では結構そこそこの速さ 
で動くマイクロプロセッサで2時間半もの 
時間を費やさなければならない処理という 
ことです。 

立体パズルを作る 

今回は試しにこの類の箱詰めパズルを B 
ASIC で解いてみることにしましよう。 

まず，問題を解くには問題がそこになけ 
ればなりません。先のペントミノも面白そ 
うですが，さすがに発酵しすぎたチーズの 
ようでいまひとつ気が乗りません。だいた 
い最初から組み合わせの数がわかっている 
というのが面白味に欠けます。ここはひと 
つのパズルを自分で考えてみようと決心し 
ました。 

図1 パズルに使った各種の表現 



フロア案内図 見取り図 


図2 6つの駒と見取り図 



とはいっても，だいたい思いつくような 
ものは商品化されてしまっているし，あま 
り奇怪な形を作っても表示と解法が複雑に 
なるだけだし，といいアイデアが浮かびま 
せん。なにかよいものはないかと資料とし 
て買ってきた プラ パズルをガチャガチャや 
りながら思いついたのが「体積が同じで形 
が バラバラの 駒を組み合わせて，立方体を 
作るようなパズルは作れるだろうか」とい 
うものです。 

立方体を縦横高さ，それぞれ3つに切れ 
ば，27個の小さな立方体ができます。しか 
し27という数字はあまりぐあいがよくない 
のです。駒の体積を等しくするには，ひと 
つの駒をこの小さな立方体9個で作るか， 

3個で作るしかないことは，27を素因数分 
解すると3 X 3 X 3になることからすぐに 
わかるでしょう。ところが， 9個だと駒が 
たった3つになってしまうし， 3個では9 
種類もの駒を作ることはできないのでパズ 
ルになりません。中央の駒を取り払ってみ 
てもこれまた26という数字があまりよくな 
い （13 X 2 で，いきなり両方とも素数にな 
ってしまう）。すったもんだとした挙句，真 
ん中をドーナツのようにくり抜いてみまし 
た。 27- 3だから24。これは 2 X 2 X 2 X 3 と 
なるのでちょっとよさそうです。 4 X 6 と 
考えて，4つの立方体を6種類使って組み 
立てられるならパズルになりそうです。 

思い立ったら一気というのが私の性分。 
早速，銀行で貰ったメモ用紙（まる優，ま 
る特は XX 銀行へなんて書いてある）と生 
命保険のおばさんに貰った水性ボールペン 
を取り出し，カリカリカリ……。まず6種 
類の駒を作れるかどうかです。立方体の中 
心を線で結んでいろいろな形を考えてみま 
す。「4つを真っ直ぐ並べるとどうやっても 
立方体からはみ出してしまいますから，こ 
れはバツ。端を折り返して，っと。3つを 
並べて真ん中に持ってくると……」どうに 
か6種類以上はありそうです。すこし希望 
が持てました。 

次はもっと重要な，果たして解が存在す 
るかということです。発想がいくら面白く 
ても，解がないというのではパズルになり 
ません （4 色問題のように解がないことを 
コンピュータで 証明す る というようなこと 
もないわけではないですが)。 

実際にやってみようにも解がないとした 
らわざわざ駒を作るというのも空しい作業 
です。どうせそんなに大きな形でも，複雑 
な形でもないのだから，紙と水性ボールぺ 
ンだけでも，駒が立方体を埋めている状態 
を見やすく書く方法を考えればなんとかな 


るだろう。そこで，デパートのフロア案内 
図のように， 3 X 3 X 3 の立方体を 3 X 3 
の碁盤の目を書いた平面を3枚使って表す 
ことにしました。埋めるときにはこの升目の 
駒の番号を入れておけば，どれがひとつの 
駒である力、どこにどのような形の駒が入 
っているかすぐに区別がつきます（図1参 
照)。 

もしかしたら解のないものを探そうとし 
ているかもしれないと思うと，あまり熱中 
する気にもなれず，コンパイラやアセンブ 
ラ，リンカの待ち時間や，食後の珈啡:を入 
れながらといった，断片的な時間しか割り 
当てなかったこともあってなかなか答えが 
見つかりません。そうするとなおさら「解 
がない」という言葉が頭をよぎります。こ 
れですったもんだと丸2日。ふと時間があ 
いたので，ボーとしながら手近の紙切れに 
落書きついでに，例によって3階建てのデ 
パートの案内図を書いてやっていると，全 
部が埋まってしまったのです。「あれ，確か 
これと同じ形なかったよな」。最後にあい 
た空間，つまり最後に入れる.駒の形はこれ 
まで使っていなかったのではないか。とす 
れば答えはあったことになる。「ひょっとし 
て，うまくいったのかな」 

しわくちゃの紙を引き寄せ，改めてきれ 
いな紙に書き直してみる。駒の形を抜き出 
して書き直してみる。確かに同じ形はない。 
すべてが異なっている。答えは確かにそこ 
にあったのです。 

ひとつでも答えがあるとわかればひと安 
心。まず，実物を作ってみることにしまし 
た。あとでコンピュータに解かせるとして 
も，プログラムのアルゴリズムの検討や， 
デバツグの際にはやはり実物があったほう 
が便利です。果たしてこのパズルの難易度 
はどの程度か，自分の手で実際にやってみ 
たいという気持ちになったこともあって， 
作ってみることにしました。まず，見取り 
図を書いて，そこから展開図を書き，糊代 
を付けて，切った貼った。あれ？この面 
がない。あれ糊代がぶつかってしまった。 
と延々と7時間の一人芝居を演じてようや 
く完成しました。6つの駒，それぞれの形 
秋:を図2に示します。ついでに展開図も載 
せておきますので，鄹線入りのボール紙（エ 
作用紙）にでも書き写して作ってみるとよ 
いでしょう0結局，撮影用（えっプレゼン 
卜？）ということで，左ページの写真のよ 
うなものを作り直してしまいました。お小 
遣いに余裕がある人は模型材料のプラスチ 
ツクキューブ などを利用して作ってみるの 
もよいでしよう。 
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図 3 駒の形 


① 


② 


ム 


(1，0, 0)(1, 0, 1)(0, 0, 1) 


(1,0, 0)(0, 1,0)(0, U ) 

(0, 1,0)(0, 1, 1)(0, 0, 1) 

レ 

(0,0, 1)(1, 0, 0)(1, 1,0) 

(1,0, 0)(1, 1，0)(0, 1,0) 

ヤ 

(0,0, 1)(0, 1, 0)(-1, 1,0) 

(0, 1，0)(1，1，0)(。, 1,1) 

厂 

(0,0, 1)(0, 1，1)(1，1, 1) 

(1，0, 0)(0, 1，0) (0,0, 1) 


(0,0, 1)(一 し〇, 1)(-1, 1, 1) 

(1,0, 0)(1, 1,0)(1,0, 1) 


(0,0, 1)(0, -1, 1)(-1 •一い) 

(〇, 1, 0)(-1, 1, 0)(0, 1, 1) 


(0,0, 1)(1, 0, 1)(1， —1,1) 

(0,0, 1)(1, 〇, 1)(0, 1, 1) 


(1，0, 0)(1，0, 1)(1, 1, 1) 

(0,0, 1)(0, 1， 1)(-1, 0, 1) 

フ 

(0, し 0)(0, 1, 1)(-1, 1, 1) 

(0,0, 1)(-1, 0, 1)(0, -1, 1) 

/L 

(1,0, 0)(0, 0, 1)(0, -1, 1) 


③ 


(0,0, 1)(1 ， 0, 1)(0, -I, I) 
(0, 1,0)(!, I ,0)(1，1，0) 


④ 


( 0 , 1 , 0 ) ( 0 , 0 , 1 )( 1, 0 
(1，0, 0)(1, 0, 1)(2, 0, 


4/ 


(0, I , 0)(0, I . 1)(0, 2, I ) 

(1,0,0) (0,0, 1)(-1, 0, I ) 

(0, 1 ， 0) (0,0, 1)(0, -I, I) 
(1.0, 0)(1, 1,0) (2 r l r 0) 

(〇, 1,0)(— し I , 0)(-1, 2, 0) 
(0,0, 1)(1, 0, 1)(1, 0, 2) 


(0,0, 1)(0, I , 1)(0, 1,2)' 



(0,0, 1)(一 1，0, 1)(-1,0,2) 
(0,0, 1)(0, -I, 1)(0, 一 1，2) 
(1，0, 0)(2, 0,0) (2,0, I) 

(0, 1,0)(0, 2, 0)(0, 2, I ) 


ど 5 やって解くか 

そしていよいよプログラミング（やっと 
パソコン雒誌になってきた)。まず，解かせ 
る方法を考えましょう。立方体のイメー ジ， 
これは BASIC の入門書の配列の説明でよく 
出て〈るように，3次元配列を使えば簡単 
に実現できます。 

DIM CUBE (2,2,2) 

この中で，駒の入っているところはその 
駒の番号，駒のないところは0，真ん中の 
<り抜いたところは負の数（一 1) などを 
入れておけば，たとえば駒を置くときに， 
そこがあいている場所かどうかは， 

IF CUBE ( X , Y , Z )=0 THEN 〜 
のようにして判別できますし，処理の中で 
駒の番号と間遠う恐れも減ります。 

これを駒で埋めていくのですが，まず埋 
める手順を考えな〈てはなりません。人間 
が駒を使うときは適当にあいた場所を選ん 
で，駒をくるくる回してうまくはまるかど 
うかを試し，うまくいかないと適当にその 
近辺の駒を崩して組み直すというようにな 
りますが，これをコンピュータで忠実に実 
現するとなるとどうやって「適当な」場所 
を選び，どうやって「くるくる回し」，いか 
に「適当に」崩すか非常に難しいことにな 


ります。 

コンピュータはやはり順序正しく，立方 
体の升目を見にいって，そこを埋められる 
駒を捜して，行き詰まったら，ひとつ前に 

置いた駒を取ってやり直す 。というよ 

うに「機械的に」処理させるほうがよいよ 
うです。今回は原点からまず X 方向彌） 
に見ていって，端までいったら Y 方向(縦） 
にひとつずらして見にいき，その次に Z 方 
向（高さ方向）にと，順繰りに視点をずら 
していくようにしました。 

次に駒の表現を考えなくてはなりません。 
まず，原点を固定します。そうすれば，駒 
の形の記憶は残りの3点について行ってお 
けばよいことになります。埋めるときには， 
この原点をあてがって，他の3つのブロツ 
クがうまくはめられるかどうかを判断する 
ことにします。人間が埋めるときのような 
駒の回転については，プログラムで回転さ 
せて，原点を変えるということだけならそ 
れほど難しくはありません力 5 '，回転の結果， 
同じ形になったときにはそれを除くように 
しないと，かなりのムダが出そうです〇そ 
こまで判定するというのは厄介きわまりな 
いので，安直に，回転を含めたすべてのデ 
ータを持たせることにしました。プログラ 
ムとしては，同じ駒が回転した形であって 
も遠う駒であるように扱うわけです。ある 


形で失敗したら，次にその駒を別の方向に 
回転させた形を持ってきて，それをすべて試 
したら，次の駒を取る，というようにすれ 
ばプログラムはずっと簡単になります。こ 
のときの原点は，検索の順序とは逆の優先 
順位，すなわち 

1) Z 座標の一番小さいものを選ぶ 

2) Z 座標の同じものがあれば， Y 座標の 
一番小さいものを選ぶ 

3) Z 座標も Y 座標も同じなら X 座標の一 
番小さいものを選ぶ 

の順で判断していきます。たとえ X 座標が 
小さいものがあっても， Z 座標が大きけれ 
ば原点になりません。 

図3に駒の形をすべて書いておきました。 
全部で69種類と，結構な数になってしまい 
ました。取りこぼしは多分ないと思います。 
原点は丸で囲んだところになります。実は 
真ん中に駒がくることはないため，この中 
には絶対に使われない形もあります。これ 
らについても馬鹿正直に調べるというのは， 
ムダな気もしますが，埋めるべき形をもう 
すこし変えたいというときにも，初めの C 
UBE のデータを変化させるだけで済むよう 
に，そのままにしてあります。 

「次の形を取る」作業をするのが 「*GE 
TKOMA 」 のサブルーチンです。駒の形を 
記憶するところでは駒には回転した形を含 
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⑥ 


I.OCATF ft.1 0 ： PR I 
FOR 7.7.7-0 TO 5 : 
LOCATE 0.11：PR 1 
FOR ZZZ- 0 TO 5 : 


LOCATE 0.12 ： PR ! NT "USED* - : SPC M8) : 

FOR ZZZ-0 TO KCOUNT-1 : LOCATE 5+ 3* KM (Z7.Z),1 


/木 - PUZ7.I.K- 

N ! T > r t : 4 0 . 2 S .1. 0 
IM KOMAPTRM.5) 
KOMADAT /70. 2.2» 
CUBE <2. ?.. 2» 

KOMA 12.21 
USRDK0MAf5) 

KM 

KMF (5) 

!N!T 


DIM 
0 I M 
DIM 
DIM 
D I M 
DIM 
GOSUB 
CIS 

F.OCATE 0, 0 ： PR F NT ' 
GOSUB *DSPCUBF 
KOMA-0 ： ANS=0 
LOCATE 0.15 ： PR I NT 
KCOUNT= 0 

LOCATE 0. 2 ： PR I NT 
Z-0 


X-0 


ら次にいく 


IF CUBE 
REPEAT 


るか六 

: NEXT 
. 7.7.1 )； : 


が埋められないことがわかったら，最後に 
入れた駒の向きを変え，すべての向きについ 
て試行錯誤をやったことがわかったら，そ 
の駒を取り払わなくてはなりません。この 
处理は* REMOVE で行っています。 

ある駒を「次の」回転方向にするために， 
現在使っている向きを覚えておかなくては 
ならないので，これを KMF (駒の番号）に 
記録しておきます。次の形にするには KM 
F に1を加えて ， KOMAPTR ( 0 ,駒の番 

リスト立体パズルの組み合わせを求める 


号）を足せば， KOMADAT から駒の形状 
を持ってくることができるわけです。もし， 
KMF が，その駒の形状の最後を示していた 
ら （ KOMAPTR ( l ， 駒の番号> と比較する） 
その駒を取り払います。取り払われたとき 
には KMF (駒の番号）=0にして，今度使 
うときは再び最初の形から始まるようにし 
ています。もし，駒が立方体に入れる最初 
のもので，しかも次に試すものがなくなっ 
ていたら，メッセージを出して終了します。 


めた連番を振っておいて，どこからどこま 
でがひとつの駒のデータであるか，を示す 
ために KOMAPTR という名前の2次元配 
列を作り， 

KOMAPTR (0，駒の種類） 
KOMAPTR (1，駒の種類） 

[駒の種類は0から5までの数値] 

のそれぞれにその駒の形状データの始まる 
番号とその後幾つまでがその駒の回転で得 
られる形であるかを記憶してあります。 

実際の駒1つひとつの形状は4つの立方 
体で'構成されますが'，そのうちのひとつは 
原点ですから，残り3つの立方体の座標 
( X ， Y ， Z ) を記憶すればいいわけです。 
今回のプログラムではこの駒の形状を 
KOMADAT (駒の番号，立方体の番号 (0 
から3)，座標（ X ， Y ， Z のいずれであ 
るか）） 

の3次元配列を使って記憶しています。具 
体的なデータは最後のデータ文で示されて 
いるのでちよっと追いかけてみれば簡単に 
わかるでしよう。 

この駒を埋めることができるか否かを判 
定しているのが， * FILLKOMA のサブル 
—チンです。うまく埋めることができれば， 
SV 3 CCESS に1を入れて，立方体の状態の 
記憶に使っている CUBE ( X ， Y ， Z ) の配 
列に駒の番号を入れています。もしも，駒 


' ~- (0,0, 1)(し 0,0) (2, 0,0) 

I / 7 (0,0, 1)(0, I , 0)(0, 2,0) 


(0,0, 1)(0, し 1)(0, 2, I ) 


—_/ (1,0, 0)(2, 0, 0)(2, 1,0) 
/ (〇, 1，0) (0,2, 0)(-1,2,0) 
/ 一— * ~ * (〇,し〇)(し 1,0) (2, 1,0) 


(1,0, 0)(0, I ， 0)(0, 2,0) 

(し0,0) (0,0, 1)(0, 0,2) 

(0, 1,0) (0,0, 1)(0, 0,2) 
(1，0, 0)(1,0, 1)(1,0, 2) 

(0, I , 0)(0, I , 1)(0, 1,2) 


! (0,0, 1)(-1, 〇, 1)(-2, 0, I ) 
1(0,0, 1)(0, -I, 1)(0, — 2, I) 
(0,0, 1)(0, 0,2) (1,0, 2) 


(0,0, 1)(0, 0, 2)(0, 1,2) 


(0,0, 0(〇, 〇, 2) (-1.0, 2) 


(0,0, I) (0,0, 2)(0, 一 1,2) 


⑤， 


(0,0, 1)(1, 0, 1)(2, 0, I ) 


(し 0,0) (2, 0,0) (2, -1,0) 

(0, I ，0)(0, 2, 0)(1， 2,0) 
(0, 1，0) (1，0, 0)(2, 0,0) 

(1,0, 0)(1, I , 0)(1, 2, 0) 




(1,0, 0) (2, 0, 0)(1，0, I ) 

(〇, 1, 0) (0,2, 0)(0, I , I ) 

( I ， 0,0) (2,0, 0)(1, 1,0) 

(〇, 1,0) (0,2, 0)(-1, 1,0) 

(〇,し〇)(1, I , 0)(-1, 1,0) 

(〇, 1,0) (0,2, 0)(1, 1,0) 

(〇, 〇, 1)(1, 〇, 1)(-1, 0, I ) 

(0,0, 1)(0, I , 1)(0, 一1， I ) 


―-(0,0, I ) (0,0, 2).(1, 0, I ) 


(0,0, 1)(0, 0, 2)(0, I ， I ) 


(0,0, 1)(0, 0, 2)(-1, 0, I ) 


(0,0, 1)(0, 0, 2)(0, 一1，0) 


K T L T 
N : N 

T R T R 
N p N P 


/////// 

木本木本本拿* 

ド、 モ 


形 


の記号 
ン のか > 番 
ィ sil ぅ》の 

ボ ろ： 

ク V 力つ た 
へ て C 
I 昨げい1伴 
夕状卜て“に 
一状の〇っ^の 
デ形休取伴る 
のの方在に P め 
駒駒☆現 W 肖 if 


♦本本本本本本 

/////// 


ま 

押 

0 


000000 000000000000000 ^/00O0A 

〇 1 9^ 3 4 5 6 7 〇〇 9 〇 1 — 2 3 4 5 6 7 S 9 0 H 2 3 4 r 
^000^00000 1 1— H 1* 1 11 1i 112 0 2 2 2 2 C 
111111111111111111111..> llllt 
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走らせよ 5 


なんとかプログラムができたので試しに走 
らせてみましよう。まず，駒の形状データ 
を読みながら，それを表示していきます。 
駒のデータが間違っているとおかしな答え 
が出ますから，念入りにチェックします。 

データを読み終わると，画面の右側に例 
によってフロア案内図。左側にいろいろな 
数字が出て，チヤラチヤラと動いています。 
上側のブロックは，今までに見つかった組 
み合わせの数，現在入れようとしている駒 
の種類，現在入れようとしている駒の番号， 
現在入れようとしている駒の番号の最大値 
を示しています。 

下側のブロック， KMF ， LIMIT，USE 
D の3つはプログラムの動き方がわかりや 
すいように入れたものです。左から駒の種 
別に使った番号順になっています 。 KMF 
は先ほど説明しました。 LIMIT は，それぞ 
れの 駒の バリエーションの 数 （KOMAPT 
R (1，駒の番号)）， USED は駒を使った 
順序を示します。駒が入らないとわかると， 
最後に置いた 駒， すなわち USED のところ 
に書かれた番号力す一番大きいものが向きを 
変えられたり取り払われることになります。 

このように パズルをコンピュータに 解か 
せるという試みは人工知能の研究の初期段 
階ではよく行われて，さらに広く「ゲーム」 
に適用されるようになり発展してチェスを 
するプログラムが作られたりしました。定 
石に忠実なもの，多少乱暴な手を打ってく 
るものなどさまざまですが，全体的なレべ 
ルはかなり高く，結構強いものが作られた 
ようです。最近では月刊アスキーの始めた 
オセロ 大会， マイクロオセロ リーグがあり 
市阪ソフトでは将棋，五目並べなどがあり 
ます。人間の脳に近いものを作ろうという 
遠太な計画の第一歩として，まず人間らし 
い，「知能_!っぽいということから熱心に研 
究が行われていました。「貴重な CPU タイ 
ムを使ってなにやってんだ 0 遊んでいるん 
じやない力」と，はたから見られていても 
本人は真剣そのものです。 

そのうちに，「ゲームを解くことと，目指 
している人工知能における"知能”はかな 
り異質のもので，ゲームの解法の'先に知能 
があるのではない j ということが認識され 
るに至ったためか， コン ピュータにゲーム 
を解:かせることは急速に下火になっていき 
ましたが，この過程で認識された「バック 
トラツキング上「再帰」，「パターンマツチ」， 
「評価関数」といったような考え方が現在産 


1280 

1299 

1300 
1310 
1326 

KOMAPTR ( 1 .KOMA) 
1330 
1346 
1350 
1 SB0 
1370 
1380 
1390 
1400 


PRINT USING Z7.7.+ 1 

NKXT 

GOSUB *GETK0MA 

LOCATE 0.3：PRINT ~ KOMA : KOMA+1 
. LOCATE 0. 5：PRIHT " 1.1 M I T-" ： ： F F K0MA<-5 THEN PRINT 
"ELSE PRINT Back!** 

IF SUCCESS-0 THEN M-190：GOTO 1440 •/»- break -*/ 
M--1 

LOCATE 0.4：PRINT Numb - ' ；FATNUM 
KOMANUM-KOMAPTRf0.KOMA)+PATNUM：GOSUB *FILLK0MA 
GOSUB *DSPCUBK 
IF SUCCESS-0 THEN GOTO 1440 
USEDKOMAfKOMA) - 1 
M-KOMAPTR(0,KOMAt+PATNUM 
410 KM (KCOUNT) -KOMA 

420 KMF(K0MA)-PATNUM ： KC0UNT-KC0UMT+1 

4 30 K0MA-K0MA+1 

440 UNTIL M>-0 

450 IP SUCCESS-0 THEN GOSUB *REM0VE:GOTO 1170 

460 KOMA-0 

47fl V-X* 1：IF X<-2 THEN 1200 

480 Y-Y+ I ： IF Y<-2 THEN 1 196 

490 Z-Z+1：IF Z<-2 THEN 1180 

500 LOCATE 0.16 ： PR! NT E-TIME - ••: TIMES 

510 GOSUB *REM0VE ： ANS-ANS+1 : GOTO1 160 

520 END 

5 30 •/* - 駒を使ってみる.押め込めれば SUCCESS- 1- */ 

5 4 0 *¥\ I.I.K0MA 

550 SUCCESS- 1 
560 FOR Z い fl TO 2 
57 0 7.X-X + K0MADAT/K0MANUM.7.1.0) 

7.Y = Y + K0MAI)AT (KOMANUM. 7.1 .1) 

7.7»7. + K0MADAT(K0MANUM.7.1.2» 

IF 7 い？ OR 7\<^ OR 7Y>2 OR 


: KOMA fZI . 0) -7.X 
: KOMA m . 1、 -ZY 
: KOMA n.\. 2\ -7.7. 
ZY<ft OR 77>2 OR 


V!< 


sse 

596 
600 
1620 

610 IF CUBE (7.X. ZY. Zl) <>8 THEN SUCCESS- 0 ： Z I -18 
620 NEXT 

630 IF SUCCRSS-fl THFN RETURN 
fi4 0 CUBE <X. Y. 7.» - KOMA+1 
650 FOR Zl-0 TO 2 

660 CURF(KOMA(ZI.0),KOMAfZl.n.KOMAi7.!.2))-KOMA+1 
670 NKXT 
RETURN 

690 • /* - 舲涔 r ITM 卡/、 W め向キ冬す、メる . i, I 令方向や 

*RFM0VF 

71 0 IF KC0UNT>-1 TURN 1740 
720 KOMA-KOMA^-1 : l.OCATK ft. 8：PRINT "S 
730 IF K0MA>-6 THEN PRINT •Happv-En 
740 KC0UNT-KC0UNT-1 


THKN Sl>rCRSS-ft ： 7l-lft ： HOT 


ていた AWl 冬よみ -*/ 


t：-> " ； K0MA+1 

END EI.SF KCOUNT-0 ： RFTURN 


7 50 K0MA-KM fKCOUNT) 
7fift USEDKOMA (KOMA)-I 
770 FOR 7.1=0 TO 2 

FOR 7.] ■ 


NEXT 


0 TO 2 
FOR 7.K- 


NF\T 


IF C U B E (Z F . 7. J . 7. K» - K 0 M A * 1 THFN CUBK (7.\ , 7.J, ZK) -fl 


-*/ 


•ひとつ前の駒の诉号を取り出す 
•使闲中のフラグを洧と才 
• キ T ーブから駒の fR を枚き取み 

780 
790 
800 
816 
820 

8S0 NEXT 

84 0 KMF<K0MA) -KMF (KOMA) + 1 

850 IF KMF (KOMA)>-K0MAPTR (1.KOMA) THEN KMF ^KOMA)-0 ： KOMA-KOMA^1 
860 RETURN 

870 V*--- KOMA 以卜の番号 （ 0 から 5 ) の喃冬 K 0 出す： to ければ SUCCESS-0 
880 »GETK0MA 
890 SUCCESS-0 
900 IF K0MA>5 THEN RETURN 
916 FOR 7.F-K0MA TO 5 

920 IF USEDKOMA 17.1) -0 THEN SUCCESS-1 : K0MA-ZI ： 7!-1 0 
930 NEXT 

9 4 0 IF SUCCESS-0 THEN RETURN /*- 昆付からなければそのまま， I# る -*/ 

9 50 IF KMF (KOMA い - KOMAPTR (1•KOMA) THEN KMF(KOMA)-0 ： KOMA-KOMA+1 ： GOTO 1890 
960 PATNUM-KMF (KOMA) : KMF(K0MA)-KMF(K0MA)+1 ： SUCCESS-1：RETURN •/*- パターンを取り 
す -*/ 

970 /* - 表示 - */ 

980 本 DSPCUBE 
990 FOR ZI-0 TO 2 
2000 FOR 7.J-0 TO 2 

FOR ZK=0 TO 2 

LOCATE ZU3+ 28. 22 - (ZJ*2 + ZK*8) 

ZD-CUBE(ZI.ZJ.ZK) 

IF ZD>0 THEN PRINT CHR$ fCUBE(ZI.ZJ.ZK)+&H30) ：GOTO 2070 
IF ZD-0 THEN PRINT 本 -: GOTO 2070 
PRINT "X" 


2910 
2020 
20 30 
204 0 
2 0 5 0 
2060 
2 0 7 0 
2 08 0 


NEXT 


NEXT 


2090 NEXT 
2100 RETURN 

2119 V* - 配列の初期化 - 

2120 *INIT 

2130 FOR 1-0 TO1 

2140 FOR J-0 TO 5 

2 150 R ひ D KOMAPTR (I ， J} 

2160 NEXT 

2170 NEXT 

2180 FOR 1-0 TO 5 

2190 PRINT：PRINT ■コマ No.- " ： 1 +1 
2200 FOR J-0 TO KOMAPTR (1.1)-1 
2210 PRINT " (0. 0,0 )"； 

2220 FOR K-0 TO 2 

2230 PRINT - ( 一 ； 

2240 FOR L-0 TO 2 

2250 READ D 
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2 2 6 0 
2270 
2280 
2 2 9 0 
2300 
2316 
2320 
2330 
2340 
2 350 
2360 
2 37 0 
2380 
2 39 0 
24 0 0 
24 10 
2 4 2 0 
2 4 30 
24 4 0 
2 4 5 0 
2 4 6 0 
24 70 
2486 
2 4 9 0 
2 560 
2 510 


KOMADAT (KOMAPTR(0.1)+J, 
PRINT USING .D； : IF 


1.1) -D 
.<2 THEN 


NEXT 
PRINT ' 
MEXT：PRIHT 

NEXT 

NEXT 

FOR 1-0 TO 2 
FOR J-0 TO 2 

FOR K-0 TO 2 

CUBE (I, 

NEXT 

NEXT 

NEXT 

FOR K-0 TO 2 
CUBE (1,1.K) --1 
NEXT 

FOR 1-0 TO 5 
USEDKOMX (1)-0 
KM (I) -0 
KMF (I)-0 
NEXT 
RETURN 

'/* - 明のデーター / 

DATA 0.3.11.23.33.57 
DATA 3.8.12.10.24.12 
• /* -明のデーター 

'本本本本 n 〇 t 1 

DATA 1 .0. 0. 1 .0. 1 . 0. B. 1 
DATA 0 
DATA 1 

‘ 本本拿傘！） 

DATA 8 
DATA I 
DATA 1 
DATA 0 
DATA e 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 

■拿拿*拿 n 

DATA e 
DATA I 
DATA 6 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 6 
DATA 1 
DATA 0 
DATA 1 
DATA 0 

* ♦本*本 n 

DATA 1 
DATA 0 
DATA 1 
DATA 0 
DATA 1 
DATA 9 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 

^ 本木本* n 

DATA I 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 1 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 1 
DATA 1 
DATA 0 
DATA 1 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA e 
DATA 1 
DATA e 
DATA 0 
DATA 1 

■本拿拿拿 n 

DATA 1 
DATA 0 
DATA 1 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA 0 
DATA f) 

DATA « 


のポインタ 


声をあげつつある 「 AI ビジネス」に生かさ 
れているのは面白いことです。そのうち掛 
け合い漫才くらいこなすようなコンピュー 
夕もできないかなと思ったりしながら MZ 
の電源をプツツと切った私なのでした。 

図4駒の展開図 

① 


r 




⑤ 




0000000000000000000 A 000000000000000 A 000000 A 000000000000000000000000 900099 
23456700901234567890 123456789012345678901234567890 123456789012345678901 ?-3lrl6r 
S5SSS5S 5866666666677777777778888888888999999999900000000 00] 111111111222 2?^ 9- 9^ 
222222222222222222222222222222222222222222222222003333333330033333333333 S3013S4* 
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BASIC で数学と遊ぶ • 最終回 


微分法と積分法 

連載の最後は微分，積分そして一階の微分方程式でしめくくることに 
Vaso Tsutomu しましよう。今回は比較的短いプログラムを多く用意しましたので， 

Ah M ぜひ打ち込んでいろいろな関数について実験してみてください。 


微分したり，褚分したりするには公 a を 
使って計??:しますが，ここでは ¥- に公 A を 
利用するのではなく，その总味を考えなが 
ら近似的に侦を求めてみましよう。 

微分係数 

I = a における/ U ) の微分係数の定義は， 
f ( a ) = \\ m /Ui + h ) - /{a - ] - 


たが0に近づくとき，点 B は曲線上を ® J 
きながら点 A に近づきます。このとき割線 
AB は接線/に近づきます。つまり，割線 
が接線に近づいていくとき，割線の傾きが 
近づいていく値 f \ d ) は接線/の傾きと一 
致することになるわけです。 

そこで，この様子を画面上で見ようとし 
たのがリスト1“微分係数”です。 

このプログラムでは，たが正の値をとり 
ながら右から0に近づくときの割線の傾き 


M と， / z が負の値をとりながら左から0に 
近づくときの割線の傾き M ! の差が0.01より 
小さくなったとき， M の傾きを/' ( a ) と考 
えています。 / z が正のときの割線を赤，負 
のときの割線を青で描き，接線を黄色で描 
いています。 

この結果，た< aooit こすれば ル 
を f \ a ) の近似値として採用していいこと 
がわかります。 

本米は右側徴係数の近似値 


です0 



は割線 AB の傾きを及しています。 h が0 

に近づくとき^が-定の侦に 

近づけば，この値を x = 0 における微分係 
数/' U ) と呼んでいます。 

実行例1 

DEF FN f (X) =2 * SIN(X) * SIN(X/2) 
a =3 



u スト 1 微分係数 


1000 
1010 
1020 
1030 
1040 

lOf.0 CLEAR:CLS 4 
1060 INIT：WIDTH 80 
1070 LIST 1110 
1080 PRINT •GOTO 1110" 
1090 STOP 


X 1 /X 1 turbo HuBasir ： 
by T. Yaso 1987/7/17 


] 100 • - カンスウノテイキ * 

1110 DF.F FKf(X)=XtX 
1120 INIT 


1130 ' 

1140 PRINT ” f*(a) ヲモトメル • 
1150 INPUT ..a=.. ;a 


1160 fa=FNf(aJ 

1170 ON ERROR GOTO 1560 

1180 WINDOW (200,0)-(599,199) ,(a-10,fa+10)-(a+10,fa-10) 

1 190 ， - ヒ b ウシ-ク - 

1200 LINE(a-10,0)-(a+10,0),PSET : LJ NE(0,fa+10)-(0,la-10) 

1210 FOR l=-l TO a-20 STEP -1 : L1NKU ， . 〇 8)-{1,-.08),FSET：NEXT 1 
1220 FOR 1 =1 TO a+20 : LINE(I, .08 ) -{I , -.08) ,PSET：NEXT I 

12 30 FOR I=-l TO fa-20 STEP -1 : LINE( . 05,1)-(-.05,1),PSET：NEXT 1 
1240 FOR [=1 TO fa + 20 ： L.I NE ( . 05 , I) - ( - . 05,1),PSET ： NEXT I 

1250 * 

t260 GOSUB 1500 : 'y = f(x) ノ ク * ラフ 
1270 * 


1280 h=2 

1290 ER=0 ： GOSUB 1420 : , ヮ .Jt ン 
1300 h=-h 
1310 GOSIB 1120 
1320 h=-h/2 

1330 IF (ABS(Ml-M)> .001 ) OR ER GOTO'1290 
1340 * 

1350 PRINT "h = M ； : HRrNT USING 寒#####”； 2 本 h ; 

1360 PRIST " f* (** ； a； M ) = "； : FK1NT USING - # . ##*##*# ###"; M 

1370 LINF(a,fa)-(a+10, 10*M+ra),PSET,6：LINEI a,fa)-(a-10,-10*M+ fa),PSET,6 
1380 GOSUB 1500 

1390 LINE (a-.1,fa)-(a+.1,fa) ,PSET,2：LINE (a,fa-.1)-(a,fa+.1),PSET,2 : 

LINK (a-.1,fa+ .1)-«a+.1,r»- . I ) , FSET , ： LI NE (a+ .1,fa-.1)-(a-.1,f a+ .1),PSET, 

2 

1400 END 
1410 ' 

1420 M=(FNf(a+h)-fa)/h : IF h>0 THEN M1=M 

1430 PRINT TAB(9-9*SGMh) > ；USINU ^ ； h ； M ； 

1440 LINE(a,fa)-(a+10*SG\(h»,10*M*SGN(h)+fa),PSET ,3+SGN(h) 

1450 IF h>=0 GOTO 1480 
1460 PRINT 

1470 'Ll'iEJa, fa)-(a-10,-10*M+fa) , PRESET , 2 ： LIN E ( a , fa)-{a<-10,10*Mi + la> .PRESET, 4 


1480 RETURN 
1490 ' 

1500 FOR X = a-10 TO a+10 STEP . Of. 

1510 UNh(X,FNf (\) )-(\+.05.F\f«\+.05) I , PSi：T , B 
1520 NEXT X 
1530 Hh ： TLK\ 

1540 ' 

I 5f-0 'error t rap 
1 f-HO KH=1 : KESl MF NEXT 
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と左側微係数の近似値の平均， 


! IfMtMJM-f(a-h)\_f(a+h)-f(a-h) 
!\ h h I 2h 


を微分係数の近似値として採用するほうが 
いいのですが，半円のように片方が存在し 
ない場介の処理が面倒なので，以後右側微 
係数を/' ( a ) の近似値とします（存在しな 
いときは左側微係数)。 


接 線 


このようにして求めた f f (a) の近似値を 
用いて，曲線 h の点における接線を描くの 
がリスト2“曲線上における接線”です。 

半円 y=A6~x 2 上の点(4, 0) では微分 
係数が存在しません（接線が y 軸に平行に 
なります）。この問題を解決するために，/' 
( a ) の近似値み^の値が800を超えたとき微 
分係数が存在しないと判断し，： v 軸に平行 
な直線を描〈ことにしました（1400行)。た 
とえば実行例3がそうです。なお， WINDOW 
を用いたとき， HuBASIC では a ; ツ座標が大 
きくなると LINE 命令のところでエラーと 
なるので1410行を入れてあります。 

さて，曲線外の点%)から曲線への 
接線を描くのは少しやっかいです。通常は 
接点を AU ，/ U )) とし，接線， 
y=f ， (a)(x—a)-bf(a) 

が点 Bto ,： yi ) を通ることから， 
y\=r(a){x\ ^a)-\-f{a) 

が成り立ちます。 

を未知数として方程式を解き，接点を 
求めたいところです力 5 '，この方程式を一般 
的に解〈ことはできないので，この方法は 
採用できません。 

そこで，点 AU ，/( i )) を動かしながら直 

線 AB の傾き M 二 細” 1 と点 U / U )) で 

の/'(ズ）の値が等しくなる点の; c の値を探 
していきます。 

しかし， X を連続的に変化させることは 
できないので，ちようど M 二/'“）となる 
ズを見つけることは不可能に近いことです。 

この場合， iM - rooice と条件をゆるめ 
てやることにしますと， I が見つかり接点 
が求まります。ただし，この場合も e の値 
が小さいと I をつかむことができないし， 
e の値が大きいと何本もの接線が*引けるこ 



実行例2 

DEF FNf ( X)=X 3-2* X '2+ X -3 

0=2 



実行例3 

DEF FNf ( X )= SQR (16- X * X ) 

0=4 


U スト2曲線上における接線 


1000 ' * 本本本拿拿本本拿《拿拿拿 * 拿拿 * 拿 * 拿家拿！ : 拿家拿本本《本！ : 《 »« 家拿本本拿拿《<«拿拿拿家 

1010 ' * キ ■ ク 1 ：ンシ *b ウニオケル 1 ：ッ t ン 家 

1020 1 * XI /Turbo Hu-Basic * 

1030 ， * by T. Yaso 1987/7/17 * 

1040 * 本本本 ** 拿拿拿拿本 ** 拿 * 拿 *** 拿 * 拿家 *** 拿） : 本本本本拿拿 t»«« 拿本家本家 *** s « 本拿拿本 

1050 CLEAR：CLS 4 
1060 INIT：WIDTH 80 
1070 LIST 1110 
1080 PRINT "GOTO 1110" 

1090 STOP 

1100 ' - カンスウノテイキ • - 

1110 DEF FNf(X)=X*X-3 
1120 INIT 

1130 PRINT ’’セフテンノ X ヒ ■ ウヲ INPUT t ヨ •” 

1140 INPUT "a=";a 

1150 fa=FNf(a) , 

1160 ON ERROR GOTO 1510 

1170 WINDOW (200,0)-(599,199) ,(a-10,fa+10)-(a+10,fa-10) 

1180 ， - す ヒ ■ ウシ•ク - 

1190 LINE(a- 10,0 )-(a+ 10,0 ) , PSET : LINE(0,fa+10)-(0,fa-10) 

1200 FOR I=-l TO a-20 STEP -1 : LINE(I,.08)-(I,-.08),PSET : NEXT I 

1210 FOR 1=1 TO a+20 : LINE(I,.08)-(I,-.08),PSET : NEXT I 

1220 FOR I=-l TO fa-20 STEP -1 ： LINE(.05,I)-(-.05,I),PSET：NEXT I 

1230 FOR 1=1 TO fa+20 : LINE(.05,I)-(-.05,I),PSET：NEXT I 

1240 GOSUB 1460 : *y=f(x) ノ ク•ラフ 

1250 h=. 00001 

1260 ON ERROR GOTO 1520 

1270 dfa=(FNf(a+h)-fa)/h : ，ヒ * フ*ンケイスウ 

1280 GOTO 1300 

1290 dfa=-(FNf(a-h)-fa)/h : ，ヒ • フ•ンケイスウ 
1300 ON ERROR GOTO 1510 
1310 1 

1320 IF ADS(dfa)>800 THEN PRINT M fM";a; ソン， . イシナイ " ELSE PRINT "f ， <";a;"> = ";dfa 
1330 PRINT ッ 1: ンノ本ウテイシキ " 

1340 IF ABS(dfa)>800 THEN PRINT "x=";a : GOTO 1400 
1350 PRINT "y=" : INT(dfa* 100+ .5)/ 100 ;"{x "； 

1360 IF -a<=0 THEN PRINT -a;")"; ELSE PRINT "+";_a;" ド； 

1370 IF fa< = 0 THEN PRINT fa ELSE PRINT fa 

L380 GOTO 1420 


1390 ' - t ッ ir ン - 

1400 LINE(a,-10)-(a,10),PSET,4：GOTO 1440 

1410 IF 10*ABS(dfa) >100 THEN X0=100/dfa:Y0= 100 ELSE X0=10 ： Y0=10*dfa 

1420 LINE(a,fa)-(a+10,10*dfa+fa),PSET,4:LINE(a,fa)-(a-10,-10*dfa+fa),PSET, 4 

1430 » - t ワテン - 

1440 LINE (a-.l,fa)-(a+.l,fa),PSET,2 : LINE(a,fa-.1)-(a,fa+.1),PSET,2 ： 


LINE {a-.l,fa+.l)-(a+.1,fa-.1),PSET,2 : LINE(a+.1,fa-.1)-(a-.1,fa+.1),PSET, 2 
1450 END 

1460 FOR X=a-10 TO a+10 STEP .05 

1470 LINE(X,FNf(X))-(X+.05,FNf(X+.05)),PSET,6 

1480 NEXT X 

1490 RETURN 

1500 'error trap 

1510 RESUME NEXT 

1520 RESUME 1290 
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とになります。 

そこで，9月号で陰関数のグラフを描い 
たときのように二分法を用いることにしま 
した。微分係数ゴ介と線分 AB の傾き M の 
差 DM = J/fl — M の符号を調べながらズの 
値を変化させていきます。 


このように考えたのがリスト3 “曲線外 
からの接線”です。 

与えられた点 ( x ltyi ) を通り y 軸に平行 
な接線が存在するかどうかは，尸 U ) の値が 
1000を超えるかどうかで判断していきます 
(1490 〜1500,1710〜1820行）（実行例6 )。 


これは近似的な扱いなので， s /= 0.02 の 
値が問題となります。この値が小さければ 
すべての接線を描〈ことができますが時間 
がかかります。逆に大きければ接線を見つ 
けそこなうことになります（実行例7)。 


図3 


P R Q 

R 2 R. 

^- 1 - 1 - 1 - 1 — 

x x+jst X + s/ 


実行例6 

DEF FNf ( X )= SQR (25- X * X ) 
X =-5, Y =7 



実行例 7 

DEF FNf ( X )= SQR (25- X * X ) 
X =4.9, Y =5 



いま， A ： 二 X での DM の値を DM ( X ) とし， 
DM ( X )>0, DM ( X + s /)<0 となる 2 点 P ， 
Q が見つかったとします。線分 PQ の中点 
R で DM(X + s //2)>0 であれば次に RQ の 
中点 Ri を考え， DM ( X + s //2)<0 であれ 
ば PR の中点 R 2 を考えるというように中点 
を取りながら進んでいきます。 

そして | M —/ Xr )| の値が e より小さくな 
る点で 0 = X とし，接点を U ，/( fl )) として 
接線を描きます。 

実行例4 


DEF FNf ( X )= X * X * X -3 *X 
X =1. Y =1 



実行例5 

DEF FNf ( X )= X * X * X -3 *X 
X =2, Y =0 



スト 3 曲線外からの接線 


1000 

1010 

1020 

1030 

1040 


本本*本本本** •». ♦♦事 》** ♦專♦尊***♦♦本本♦章♦本，本**♦本》»»♦本本*本 

* キ B ク t ンカ••イカ,今ノ ン » 

拿 \!/\ I turbo HuBusic 

* by T. Vaso 1987/7/17 * 

♦本.拿》♦本本*本本本*#***本****本寒本* »« 本*本本*本本* »»< ♦本本♦家♦本本本*: 


1050 CLEAR：CLS 4 
1060 1 NIT：WIDTH 80 
1070 LIST 1110 
1080 PRIN.T "GOTO 1110.. 

1090 STOP 

1 100 ' - ねンスウノテイキ -- 

1110 DEF FNf (\)=SQR( 25-\».\ ) 

1120 INIT 
1130 ' 

I 140 PRT\T "I .オルテン ノ X, V サ••ヒ b ウヲ INPUT t ヨ ••’ 

1150 INPUT "x,y = " ； n l , .v 1 
1160 OS ERROR GOTO 1930 

1170 WINDOW (200,0)-(599, 199) ,<\l-10,y1 + 10 )-(n 1+10,.vl-10) 

1180 ' - サ - ヒ b ウシク - 

1190 LINE(x1-10,0)-1x1+10,0),PSET ： LINE(0,yl+10)-(0,yl-10) 

1200 FOR 1=- 1 TO xl-20 STEP -1 : LINE(I,.08)-(I,-.08),PSET：NEXT 1 
1210 FOR 1=1 TO xl+20 : L1NE{L,.08)-U,-.08),PSHT：NEXT I 

1220 FOR 1 = -1 TO yl-20 STEP -1 ： LINE( .05,1)-(-.05,I),PSET：NEXT I 
1230 FOR 1 =1 TO yl + 20 ： LINE( .05,1)-(-.05,1),PSET：NEXT 1 

1240 ' 

1250 GOSUB 1860 : *y = f(\) ノ ク••ラフ 
1260 • 

1270 LINE (xl-.1,yl)-(xl+.1,yl),PSET,2:LINE(x1,y1-.1J-(x1,yl+.1),PSET.2: 

LINE (x1-.1,y1+.1)-(x1+.1,y1-.1),PSET,2:LINE(x1-.1,y1-.1)-(xl+.1,y1+.1),PS 

ET,2 
1280 ' 

1290 * - Main routine - 

1300 1 

1310 h=. 00001 ： at=.02 ： FL=0 
1320 X=xl-10 -at 
1330 X=X+st 

1340 IF ABS(X-xl)<=st/2 THEN FL=0：GOTO 1480 
1350 fa=FNf(X) 

1360 dfa=(FNf(X+h)-fa)/h 
1370 dfa=-(FNf(X-h)-fa)/h 
1380 M=(fa-yl)/{X-xl) 

1390 IF SGN(M0J 本 SGN(M)<=0 THEN FL=0 
1400 1 IF SGN<dfa01 本 SGN(dfa) <=0 THEN FL=0 
1410 DM=dfa-M 

1420 IF FL=0 THEN DM0=DM ： FL=1 

1430 IF SGN(DM)*SGN(DM0)>0 GOTO 1470 

1440 IF ABSIDMX.001 OR st<10~(-8) GOTO 1450 ELSE X=X-at ： st=st/2 ： X=X+st ： GOTO135 
0 

1450 a=X ： GOSUB 1 530 
1460 st=. 02 

1470 DM0=DM:M0=M:Dfa0=dfa 

1480 X = X + st. : IF X<x 1 + 10 GOTO 1350 

1490 IF ABS{KNf(xl)-FNf(xl+h/10))/h*10> 1000 THEN GOSUB 1710 ELSE 1510 
1500 IF ABS(FNf(xl)-FNf(xl-h/10))/h*10>1000 THEN GOSUB 1710 
1510 END 
1520 * 

1530 dfa=INT( 1000*ABS(dfa ) + . 5 > *SGN(dfa ) / 1000：a = I.MT( 1O0O*ABS ( a ) + . 5 ) *SGN (a) / 1000 ： f 
a=INT( 1000 本 ABS{fa)+.5)*SGN(fa)/1 000 
1540 PRINT "t ッ 1 ： ンノホウテイシキ ” 

1550 PRINT *>="； 

1560 IF dfaOO THEN PRINT dfa;” （ x°; ELSE PRINT fa : GOTO 1620 
1570 IF -a<=0 THFN PRINT -a ； M )'* ； ELSE PRINT ;-a ; 广 ； 

1580 IP fa<=0 THEN PRINT fa ELSE PRINT "+";fa 
1590 r 

1600 » - tvl ： ン - 

1610 ' 

1620 IF ABS{dfa)>10 THEN X0=100/d fa ： Y0=100 ELSE X0=10 ： V0=10*dfa 
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導関数のグラフ 

ズ=0に， A ： 二 a における微分係数/ '( a ) を 
対応させてできる関数が/ U ) の導関数/' U ) 
です。ここでは y =/( x ) とン=尸(ズ）のグラ 
フを同時に描いてみました。基礎解析や微 
分積分で， _ y =/(；£：) のグラフを描けという 
問題がありますが，関数の増減を調べるた 
めに導関数/' U ) を求めてその符号を調べ， 
極値を求めたり，/〃 U ) を計算して凹凸を 
調べ，グラフを描くことになります。 

しかし，コンピュータを使うと/ ( A ：) の値 
が簡単に求まるので，点をたくさんとるこ 
とができ y =/ U ) のグラフが容易に描けま 
す。つまり，グラフを描くために微分する 


1630 LINE(xl,yl)-{xl+XO,Y0+yl),PSET, 4 
1640 LINE(xl,yl)-(xl-X0,-Y0+yl) ， PSET,4 
1650 » 

lb60 ' - t ッテン - -- 

1670 » 

1680 LINE (a-.1,fa)-(a+.1,fa),PSET,2 ： LINE(a,fa-.l)-(a,fa+.l),PSET,2 : 

LINE (a-.1,fa+.l)-(a+.1,fa-.1>,PSET,2 ： LINE(a-.1,fa-.1)-(a+.1,fa+.1),PSET,2 
1690 RETURN 
1700 ' 

1710 a=IMT<lO0*xl+.5)/100:fa=FNf(a) 

1720 PRINT M tvt> J ホウテイシキ，， 

1730 PRINT ” x="; 

1740 IF a<=0 THEN PR I N'T a ELSE PRINT ， . 十 ’； a 
1750 * 

1760 LINE(a,vl)-(a,10 + yl),PSET,4:LINE(a,y1)-(a,-10 + yl) ， PSET, 4 
1770 * 

1780 1 

1790 1 - t ッテン - 

1800 1 

1810 LINK (a-.1,fa)-(a+.1,fa),PSET,2:LIKE(a,fa-.1)-(a,fa+.1),PSET,2: 

LINE (a-.1,fa+.1)-(a+.1,fa-.11 f PSET,2 ： LIME(a-.1,fa-.1)-(a+.1,fa+.1),PSET, 2 
1820 RETURN 
18：50 » 

1840 ， - ク••ラフヲカク - 

1850 * 

1860 FOR X = x 1- 10 TO xl + 10 STEP .1 

1870 LlNK{X,FNf(\) )-(\+.05.FNf{\ +.099 ) ) ,PSET,6 

1880 NEXT X 

1890 RETURN 

1900 ' 

191¢) ' - error t ra p - 

1920 * 

1930 IF ERL=13r.O THEN KFSl.ME 1480 
1940 RESUME \F：.\T 


という必要はなくなったわけですが，この 
ことで微分法の価値が下がるわけではあり 
ません。 

1250行と1260行で/' U ) の符号を表すグ 
ラフ，1270行で/' U ) のグラフを描きます。 
また， /' (ズ )= 0 となる点を出そうと思えば， 
/ z の値を小さくする必要があります。 

みの値を小さくすると，1270行を入れ : y = 
fix ) のグラフを描いたとき曲線が振動して 
しまい，いい形になりません。 / z の値が小 
さいほうが真の微分係数に近い値が求まる 


実行例8 

DEF FNf(X)=X*X* (X — 1)/100 — X*(X —1)/20+1 
X m i n = — 10, X 關 =10 



実行例9 

DEF FNf(X)=X*X*(X-l)/100-X*(X—1)/20 + 1 
Xmin =一 10, X max = 10 



はずなのにそうならないのです。これは， 
BASIC の演算が近似計算であ って h が小さ 
いとき，/ ( a +/ z )-/( a ) のネ目刘•誤差がヲ^:きく 
なるためです。実際は/2 =0.0001 〜0.00001 
程度がよいようです。 

ニュートン法 

微分係数を利用したものとして，方程式 
/(ズ)= 0の解の近似値を求める方法があり 
ます。 


図4 



リスト4導関数のグラフ 


1000 ' 本 * 本 ;*:* 本本本 * 本 ;*: 本本本本本本本本本本本本本 ; 本本本本本 * ネ本 * 拿本 * 本 * 本本 * 本尊*:本本本本 

1010 * 本 卜 * ウカンスウ ) 夕*ラフ 本 

1020 * * Xl/Xlturbo HuBasic 本 

1030 ' t by T. Yaso 1987/7/21 * 

1040 > 本本本木本 * 本本本本本本本木本 * 本本本 ** 本本 * 本本 ** 本本本本家木本本本本 :*: 本本本 * ；！ : 本♦本本本本本 

1050 CLEAR：CLS 4 
1060 INIT：WIDTH 80 
1070 LIST 1110 
1080 PRINT "GOTO 1110" 

1090 STOP 

1100 ， - カンスウノテイキ * - 

1110 DEF FNf (X>=X*X»<X-n/100-X 本 IX-U/20+1 
1120 INIT 
1130 » 

1140 ON ERROR GOTO 1430 
1150 F 

1160 h=. 00001 

1170 DEF FNDY(X)=(FNf(X+h)-FNf(X))/h 
1180 1 

1190 INPUT "X,Y ノ ハンイヲキメヨ • Xmin , Xmax , Ymin , Ymax";Xmin,Xmax,Vmin,Ymax 
1200 ' 

1210 GOSUB 1330 :» サ • ヒ a ウシ■■ク 
1220 * 

1230 FOR X=Xmin TO Xmax STEP Xst*.05 

1240 LINE(X,FNf(X))-(X+•05 本 Xst ， FNf(X+.05 本 Xst)>,PSET,6 
1250 fd=.2*SGN(FNDY<XH+Ymin+l 

1260 LINE<X ， fd>-(X+.05*Xst,fd>,PSET,3-SGN(FNDY(X)) 

1270 LINE(X f FNDY(X))-(X+.05*Xst,FNDY(X+.05*Xst)),PSET,3-SGN(FNDY(X)) 

1280 NEXT X 
1290 END 
1300 ’ 

1310 ' - サ - ヒ b ウシ'*ク - 

1320 1 

1330 WINDOW (200,0)-(599,199) , (Xmin , Ymax) - (Xmax , Ymin) 

1340 LINE(Xmin, 0)- (Xmax,0),PSET:Xst=(Xmax-Xmin)/20 
1350 LINE< 0,Ymin)-(0 ， Ymax),PSET : Yst=(Ymax-Ymin)/20 

1360 FOR 1=1 TO 20 : LINE<I 本 Xst+Xmin ， .06 本 Yst>-(I 本 Xst+Xmin ， 一 .06 本 YstI ， PSET:NEXT I 
1370 FOR I = -10 TO10 : LINE<.06 本 Xst ， I 本 Yst> — ,06 本 Xst,I 本 Yst},PSET:NEXT I 
1380 LOCATE 25,13：PRINT STR$(Xmin) 

1390 LOCATE 70,13:PRINT STR$(Xmax) 

1400 RETURN 

1410 * - error trap - 

1420 1 

1430 RESUME NEXT 


次号 12 月号より，本誌の名前がに変わります。 
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真の解 i = a の近くに，仮の解ズニ0を 
とります。 U ,/ U )) における接線は， 
y = f ( a )( x - a )-\- f ( a ) 

ですが，図4のように曲線の凹凸と f \ a ) 
の符号などが適合しているときは，接線と 
I 軸の交点 は0より a に近づいています。 


ai = 


— f ( a ) 

~J\a) 




であり，計算できますね。この i = 山で同 
じことを繰り返してぬを求めます。 

このように計算を•続けていけば a , 山,伽, 
a 3 , ……と a に近づいていきます。 

このようにして方程式/(ズ）= 0の解の近 
似値を求めることができ，これがニュート 
ン法と呼ばれているものです。 

図5 



実行例10 



図5のように解の近くで凹凸が変わって 
いる場合などはうまくいきませんし，广 U ) 
の値が大きい場合も収束するのに時間がか 
かります。今回のプログラムでは，この様 
子を画面で見るようにしました。 

リスト5 “ニュートン法”を実行させて 
関数を書き換え， GOTO 1110 でリターンキ 
一を押します。最初は全体的なグラフを描 
くので，ズ,: v の変域を入力します。ついで 
解の近くのグラフを拡大して描く のて、 x の 
変域の幅を入力し，次に端点のズ座標を入 
力します。このとき右側から解に近づくの 


か左側から近づくのかを選びます。 

|/( a „)| が 1( T 12 より小さくなると終了しま 
す。 /( a ) の値は本来なら単調に0に近づく 
はずなのに，実際には誤差が影響してジグ 
ザグに近づいていくことがあります。 

定積分の定義 

基礎解析では，曲線 y =/ U )(/ U )20) と 
W .^ x = a } x = b } a : 軸で囲まれた図形の面 
積を SU ) としたとき， SX ズ)=/(ズ）となる 
ので SU ) が/(ズ）の不定積分のひとつであ 


| J スト5ニュートン法 


100 〇 • 本本 * 本拿本拿本 *« 拿本 ; 《 ; 本拿本木本象本；》本零本 : 》家本本本本ネ拿本本本本本本本本本本本本本！ : 本本拿》本 

1010 * * Newton ホウ 拿 

1020 * 本 XI/XI turbo HuBasic * 

1030 ， * by T. Yaso 1987/7/21 * 

1040 ， ♦ 本本本本本 * 本本拿本 # 本 ♦ 拿 * 本 ; 》 本 ** ； »*»»** 拿 **** t 拿本 * 本本本本零本本聿 * 本本#靠 

1050 CLEAR：CLS 4 
1060 INIT:WIDTH 80 
1070 LIST 1110 
1080 PRINT "GOTO 1110" 

1090 STOP 

1100 ， - カンスウノテイキ -- 

1110 DEF FNf(X)=2*SIN{X)+SIK(2*X) 

1120 1NIT 
1130 1 

1140 ON ERROR GOTO 1750 
1150 * 

1160 ， - 夕 * イイキテキすク*ラフ - 

1170 * 

1180 INPUT "X,Y ノ ハン イ ヲキメヨ • Xmin , Xmax , Ymin , Ymax" ； Xmin.Xraax,Ymin,Yraax 
1190 1 

1200 GOSUB 1570 : • サ - ヒ b ウシ-ク 
1210 1 

1220 GOSUB 1680 : , y=f(x) ノ ク•ラフ 
1230 1 

1240 ， - カイヲモトメル - 

1250 PRINT " シユ，ハ•ツテンノ X サ • ヒ b ウ ” 

1260 INPUT" range ： Xmax-Xrain"；R 
1270 INPUT ”1. ヒタ•リカラ 2 . ミキ*カラ *' ；Z 

1280 IF ZOl AND Z<>2 GOTO 1270 
1290 IF Z=2 GOTO 1310 

1300 INPUT "Xmin=" ； Xmin ： Xmax=Xmin+R : a=Xrain ： GOTO 1320 
1310 INPUT "Xmax=" ； Xmax : Xmin=Xmax-R :a=Xmax 
1320 Ymax=FNf(Xmax) 

1330 IF Ymax<0 THEN Ymax=-Yraax 
1340 Ymin=-Ymax 
1350 ' 

1360 CLS4：WINDOW 

1370 GOSUB 1570 : » サ " ヒ b ウシ '* ク 

1380 ’ 

1390 GOSUB 1680 ク*ラフ 
1400 ’ 

1410 1 - t ッセンヲカク 

1420 1 

1430 h=.0001 : LOCATE 0,0 

1440 fa=FNf(a) : dfa=(FNf(a+h)-fa)/h 

1450 PRINT USING "##.########" ； a；：PRINT " "； : PRINT USING "##.########"；fa 
1460 IF dfa=0 GOTO 1500 ELSE al=a-fa/dfa 
1470 LINE (a,fa)-(al,0),PSET,4 
1480 a=al 

14 90 IF ABS( fa) > IE-12 GOTO 14.10 
1500 INPUT M 1 . 才 ル • 2 . ツツ •• ケル • ”； Z 

1510 IF ZOl AND Z<>2 GOTO 1500 
1520 IF Z=2 GOTO 1260 
1530 END 
1540 * 

1550 * - す ヒ 8 ウシ•ク - 

1560 1 

1570 WINDOW (200,0)-(599, 199) , (Xmin , Ymax) - (Xmax , Ymin) 

1580 LINE < Xmin, 0)-( Xmax,0) t PSET : Xst=(Xraax-Xmin)/20 
1590 LINE(0,Ymin)-(0,Ymax),PSET : Yst=(Ymax-Ymin)/20 

1600 FOR 1 =1 TO 20 : LINE(I*Xst + Xmin,.06»Yst)-(I*Xst+Xmin,-.06*Yst),PSET：NEXT I 
1610 FOR T = -10 TO10 : LINE( .06*Xst,I*Yst.06*Xst.,I*Yat),PSET：NEXT I 
1620 LOCATE 25,13:PRINT STRS(Xroin) 

1630 LOCATE 70,13:PRINT STRS(Xmax) 

1640 RETURN 
1650 1 

1660 , - y=f (x) ノク-ラフヲカク 

1670 ' 

1680 FOR X=Xinin TO Xmax STEP Xst 本 . 05 

1690 LINE(X.FNf(X))-(X+.05*Xst,FNf(X+.05*Xst)),PSET,6 
1700 NEXT X 
1710 RETURN 
1720 1 

1730 , - error trap - 

1740 ' 

1750 RESUME NEXT 
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FU ) としたとき， S ( i ) = F (ズ） + c となるこ 
とから， y=f{x), x=a t x 二 b ， ズ軸によって 
囲まれる図形の面積 S が S = F (ろ） 一 FQU 
なるので，この値を定積分 J f(x)dx 
としています（図6)。 

この定義は簡潔でいいものですが，必ず 
しもわかりやすいものではありません。高 
校2年の数学では数列の極限，級数の考え 
がまだ登場していないのでこの定義が採用 
されているのでしょう。 

積分の考えは歴史的にいっても求積の問 
題から始まっているので，定積分から考え 
るのが自然だと思います。 

さて，関数/(ズ)は閉区間レ， 6] で定義 
されているものとします。区間 [ fl , み]を 

W — 1個の点ズ1,ズ2, . Xn -\^ よって W 個の 

小区間に分けます 0 そして， Xo = a f Xn = b 
とします。また，おのおのの小区間を d 心, 
Ax 2} …… AXnl します。つまり， 

Axk — Xk—Xk-\ ( 々 = 1 ， 2 , . n) 

とします。 

図7 



次に，おのおのの小区間からひとつの点 
“をとり， 

S « = /( ぞ1)(ズ 1— ズ〇)+/(ぞ2)(ズ2—ズ1)+ 
•■•+/ (ミ”) U ”- ズ n - i)=S f (^ k ) Ax k 
を作ると， Sn は W 個の長方形の面積の和に 


なっています。 

このんの値は分点の個数 n -1 の値によ 
っても異なり，また分割の仕方によっても， 
あるいは各小区間から^を選ぶ方法によっ 
ても異なります。しかし，最大の区間の幅 
を限りなく小さくしたとき，前に述べた条 
件にもかかわらずの値が一定に近づくこ 
とがあります。 

このとき， / U ) は[のみ]で積分可能で 
あるといい， S « の極限値を /( JC ) のからろ 
までの定積分と呼んでいます。すなわち， 

J f(x)dx =\im s f($k)Ax k 

注） 0 は^/為の最大のものが0に近づ 
くという意味です。 

となります。 


実際に定積分を求めるには，基礎解析で 
の定義と同じように / U ) の不定積分のひと 
つ FU ) を公式を用いて計算し，微分積分の 
基本定理， 

J f(x)dx=\ F(A ： )j a = F(^)-F(^) 

を用いて行います。 

ここではコンピュータを用いて定積分の 
定義の区間の幅を小さ〈とり近似的に計算 
します。 

各区間からの6の選び方で誤差が大きく 
なる心配があります力^普通の関数では極 
大，極小となる点は数個なので，各小区問 
では/(ズ)は単調だと考えてよいでしょう。 
各区間の端で最大値，最小値をとるものと 
して， f(xit-i) I f(Xk) の大きいほうをとつ 


表1区間の幅 D と近似値および所要時間 


D 

V 0 D 

V,D 

4 V 0 D 

4 V.D 

時間（秒） 

2~ 5 =0.3125 

0.76815061 

0.79940061 

3.0726024 

3.1976024 

2 

r ,0 =0.0009765625 

0.78490091 

0.78587748 

3.1396037 

3 J 435099 

50 

2~ ,5 = 0. 000030517578 

0.78538286 

0.78541338 

3.1415314 

3.1416535 

1609 

2- 20 = 0.00000095367432 

0.78539768 

0.78539863 

3.1415907 

3.1415945 

51613 (14 時間強） 


リスト6定稹分の近似値,台形公式,シンプソンの公式 j 


1000 CLEAR 
1010 WIDTH 80 
1030 1 

1040 * - テイ t キフ - ンノキンシ•チ タ•イケイコウシキ シンフ•ソンノコウシキ 

1050 * 

1060 CLS 

1070 PRINT " カンスウヲテイキ *1: ヨ •” 

1080 * 

1090 LOCATE 0,2: LIST 1110 

1100 LOCATE 0,3 ： PRINT "GOTO 1110 ，，： STOP 

1110 DEF FNY(X)=SQR(1-X*X) 

1120 PRINT 1 • セキフ * ンノケ • ンカイヲ INPUT t ヨ • ，' 

1130 INPUT " カタン： a="；a 
1140 INPUT " シ *b ウタン： b=";b 
1150 FOR N=1 TO 2 
1160 TM=TIME 

1170 PRINT ” テイ t キフ • ンノキンシ • チ " 

1180 U0 = 0:U1 = 0 ： D=2"(-5«N) : PRINT "D=..;D 
1190 Fl=FNY(a) 

1200 FOR X=a+D TO b+D/2 STEP D 
1210 F2=FNY(X) 

1220 IF F1<F2 THEN U0=U0+F1 : U1=U1+F 2 GOTO 1240 
1230 U0=U0+F2 : U1=U1+F1 
1240 F1=F2 
1250 NEXT X 

1260 PRINT " ";U0*D;" < S < ,, ； U1*D 
1270 PRINT M TIME= ": TIME-TM;" ヒ •b ゥ " 

1280 PRINT 4*D«U0； tt < k <";4*D*U1 
1290 NEXT N 
1300 PRINT 

1310 PRINT " 夕*イケイコウシキ シンフ • ソンノコウシキ " 

1320 INPUT •• フ*ンカツスウ N ヲ INPUT t3* ";N:M=2 拿 N 

1330 h=(b-a)/M 
1340 T=0 

1350 FOR K=1 TO M-l 
1360 T=T+FNY(a+K»h) 

1370 NEXT K 

1380 T=T+(FNY(a)+FNY(b))/2 ： T=T*h 

1390 PRINT " 夕 • イケイコウシキニヨルキンシ♦チ T=" ；T 

1400 PRINT 

1410 Slr0 ： S2=0 ： S=0 

1420 FOR K=1 TO M-l STEP 2 

1430 Sl=Sl+FNY(a+K*h) 

1440 NEXT K 

1450 FOR K=2 TO M-2 STEP 2 
1460 S2=S2+FNY<a+K 本 h> 

1470 NEXT K 

1480 S=<FNY(a>+FNY<b)+4*Sl+2^S2>*h/3 
1490 PRINT " シンフ • ソンノコウシキニヨルキンシ•チ S="；S 
1500 PRINT "4s ： 4Tr";4*T；" 4S=";4 拿 S 

1510 GOTO 1300 
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たものと小さいほうをとったものとを計算 
し，真の値がその間にある！:考えます。 

こうして作ったのがリスト6 “定積分の 
近似値，台形公式，シンプソンの公式”の 
前半です （1170 〜1250行)。 

区間の幅 D を 2_ 5 N とします 。 [X — D ， X ] 
の両端での値 FfFNYU — D ) と F 2 = FN 
Y ( X ) の小さいほうを加えていったものを 
U 。， 大きいほうを加えていった Ui とすると， 
定積分の近似値として UoDtlLD が得られ， 
真の値はこの間にあると考えられます。 

しかし， Uo ，！^ の値は:^の値が加えられ 
ていけば大きくなり個々の: y A の値とオーダ' 
一が異なってくるので，分割を細かくして 
も精度はそれほど期待できませんし，時間 
もかかります。関数をツ=ノ1 一; c 2 [0, 1] と 
して実行してみますと表1のようになり， 
これ以上 D の値を小さくすれば所要時間が 
増えて大変なことになります。 

台形公式•シンプソンの公式 

以上の定積分の定義を用いたものでは， 

小区間の面積をそれをはさむ2つの長方形 
で置き換えて計算しましたが，図8のよう 
に小区間の面積を台形に置き換えて，これ 
らを加えて定積分の近似値とするものがあ 
ります。すなわち， 

/) 紅辛守 X/z + ".+ 

={夕1+力十…+ツ； 1 -1+7(} ; 〇+3 ; «)}办 
で，これは曲線を折れ線で置き換えた一次 
近似になっていて，台形公式と呼ばれてい 
るものです。 

図8 

Uk - i , yk - i ) 

7 \ 

N . ( xk , yk ) 


1ノへ I 

Xm-i Xk 


この台形公式を用いたときの誤差の限界 
は，積分範囲を〇,み〕とすると， 

| E |_( ろ一 WM / z 2 ( M は|バズ)|の最大値) 
であることが証明されています。 
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また，シンプソンの公式と呼ばれている 
方法もあります。これは，台形公式が曲線 
y=f{x) を小区間ごとに直線で近似してい 


この放物線を： y =/ w 2 + 弘+ r とすると， 

/ h rh 

{px 2j tqx-\-r)dx=2 / 〇 {px 2 -\-r)dx 


図9 



たのに対し，放物線で近似していくもので 
す。 

いま， (^2( A - l ), X 2 k \ を考え，区間の幅を 
2た，中点を A ：2 *-l とします。 

y 2( k - D = a , yik-i — by y ^ h—c とすると， 

3好、 { x 2( k -\) ) y 2( k-\)) y { x 2 k ^\ } y 2 k -\) > { x 2 k , y 2 k ) 
を通る放物線と X = X 2( k -\) } X = X 2 k および i 
軸で囲まれる部分の面積は， （一 々, a ), (0, み)， 
(/ z ， C) を通る放物線と A：= —h 、 ズ=々および 
ズ軸で囲まれる部分の面積んに等しいはず 
です。 


二[音: 3 ズ]=音( 2 灿 2 +6’） 

となります力 5 '，放物線が（一/2,0), (0,ろ)， 
U ， c ) を通ることから， 
a=ph 2 -qh-\-r, b—r, c=ph 2 -\-qh- {- r 
となり， 

2 / >/z 2 +6r=0+4 ゐ + c 

卜 h 

ろ +c)=y(y2(A-i>+4 ： V2*-i+y2A) 

となります。 

これらを加えたもの， 

J /UWA 音(ッ。+4ッ1+ッ2)+音 (y2+4y3+y4) 

h 

+ ……+ ^-(^2(«-1)+^2(«-1)+ 3 ； 2«) 
h 6 

= 了0 ； 。+ > ； 2； 1 +4〇 ； 1+3/3+ — +ツ《-1)+2(ツ2+ツ4 + 

… + y 2 n -2)} 

を定積分の近似値とします。 

この場合の誤差の限界は， 

|E|<^g ( み - fl)M/z 4 (M は |/ ⑷⑷ | の最大値 ) 

で与えられます。 


U スト 7 シンプソン 

1000 DIM XS(20) , V(2U) 

1010 KOR 1=0 TO 20 ： \S(I)=RKJHTS(STRS(1),LH\(STKS(1))-1)：NtXT 1 
1020 IN IT ： Vs IDTH 80 

1030 PRINT " : m 本农 * 本本 * 本本本本 :*** 本 * 本本 * ♦ 本本本本 ** * 本 * 本本*本 x 本本本本 : 》 本本 ** 本ネ本本本 * 丨 * 本本 

104 0 PRINT • * ンン V ./ ン ) コウシキ * 

1050 PRINT ，• * * 

1060 PRIST •• * XI/XI turbo Hu-Basic * 

1070 PRINT - * 1986/1/4 T.Yaso * 

1080 PRINT " 拿 :♦ 拿 * ： ** 本 ** 本本 》 ■♦ 本本 *: 本 :♦ 本本 * ； »» ♦ ，本 ** 本本本 * i** 本 ; 》 本本本 ***♦ 本本；**；本 

1090 PAUSE I5:CLS 

1100 PRINT •• カンスウヲ r イキ - t ヨン， 

1110 LOCATK 0,2 ： LIST 1130 

1120 LOCATE 0,3 ： PRINT "GOTO 1330" :STOP 

1130 DEF FNY(X)=SQR(1-X*X) 

1140 INPUT " フ * ンカツスウ (M< = 10) ヲ INPUT t ヨ ••'；M 
1150 h=l/M 

1160 INIT ： CLS4 : WINDOW (350,0)-(550,99) ,(0,1)-( 1,0) 

1170 LINE(0,0)-(1,0),PSET: し INE{ 0, 〇 >-< 0,1>,PSET 
1180 'LOCATE 59,0: PRINT "5": LOCATE 79,5 ： PRINT ..1.. 

1190 FOR 1=0 TO 2 袁 M:Y<IJsFNYtI 本 h/2>I 
1200 FOR N=1 TO M：MAX = -10 ： MIN'=10 

1210 NA=-{(KNV(N»h)-FNY((2*N-1)»h/2))* (N-1 )*h+(FNY(> 拿 h/2}-FNY( 

*h+(FNY( (N-1 ) 本 h>-FMY(N*hl}*< 2 本 N — 1>*h/2 M4/(h 本 h 本 h1 : NB=(-FNY(<M-1> 本 h}+FNY< <2 本 N-l> 本 
h/2) )»2/h-(4*N-3)*h/2*NA 

1220 NC=FNY( ( 2<N-1 )*h/2 )-( ( 2*N-1)*h/2*NA+hTB ) * ( 2*N-1)*h/2 

1230 IF N=1 THEN DEF FNYY(X> = <NA 本 ) i + NB い X+NC 

1240 X=(N-1 )*h 

1250 IF X>N*h THEN X=N 本 h 

1260 LINE ( (N-1 )*h,0)-( (N-1 )*h,FNY((N-l)*h))：LINE (N*h,0)-(N*h,FNY(N*h)) 


1270 GOSUB 1760 

1280 IF X<N*h THEN X=X+.01：GOTO 1250 

1290 LINE( (N-1 > 本 h ， FNY((K-1)*h))-((2 本 N-1>*h/2 ， FNY<(2*N-1 )*h/2) ),PSET,6 

1300 L[NE( (2»N-1 )*h/2,FNY( (2*N-U*h/2} > - { N*h ， FNY < N 本 h > 1 ， PSET , 6 

1310 WINDOW (0,0)-(318,199),( (N-1 > 本 h-.1 本 h,MAX+.02>-<N 本 h+.7 本 h,MIN-.02> 

1320 CLS 4 

1330 LINE ((N-l)»h t 0)-( (N-1 )*h,FNY({N-1)*h))：LINE (N*h,0)-(N*h,FNY(N*h)) 

1340 LINE ( (N-1 )*h,0)-(N*h,0) : LINE ((2*N-1)«h/2,0)-((2*N-1)*h/2,FNY((2*N-1)*h/2) 

),PSET,7.&HCCCC 

1350 33=( 丫 <2*^-2>+4* 丫 {2 本 1^-1 >+Y<2»N> > 本 h/6 : SS$=RIGHT$ ( STR$ ( SS > , LEN ( STRS ( SS ))-1) 
1360 LOCATE 1,1 : PRINT "S" + X$ (N )+ " = h • ( Y"+X$ ( 2«N-2 ) + " + 4 • Y"+X$ ( 2*N-1)+ , '+Y" + X$ ( 2*N ) + 
")/ 6 = "+SS$ 

1370 TT=(Y<2*N-2>+2*Y(2*N_l)+Y(2»N> > 本 h/4:TT$=RIGHT$<STR$<TT},LEN(STR$(TT))-1) 
1380 LOCATE 1,2：PRINT ” T.，+ X$ < N >+ n ：：h . ( Y..+X$ < 2 本 N-2 > + " + 2 . Y”+X$ < 2*N-1J+ "+Y'，+ X$ < 2 本 N > + 
")/4= M +TT$ 

1390 LOCATE 3,20：PRINT "Y"+X$(2*N-2) 

1400 LOCATE 10,20：PRINT "Y"+X$(2 本 N-U 
1410 LOCATE 21,20：PRINT "Y ,, +X$(2*N) 

1420 LX=(N-1)*h 


1430 IF LX>N*h THEN LX=N*h 


1440 GOSUB 1840 

1450 IF LX<N*h THEN LX=LX+.002 : GOTO 1430 

1460 LINE( (N-1 )*h,FNY( (N-1 >-((2 拿 N-1 ) 本 h/2 ， FNY((2*N-l>*h/2)),PSET,6 
1470 LINE((2*N-1)*h/2,FNY((2*N-1)*h/2)>-<N*h ， FNV<N 本 h> >,PSET,6 
1480 WINDOW (350,0)-(550,99),(0,1)-(1,0) 
























1490 NEXT N 

1500 LOCATE 60 ， 20: INPUT "HIT RETURN KEY" ； Z：WINDOW (0,0)-(319,199) ： CLSO：CLS 
1510 CONSOLE 0,25,0,80 

1520 LOCATE 15,13 ： PRIST ” Y”；USING X$ ( 0} PKI NT ” = Y { 0 ): LOCATE 15,14：PRINT 

"Y";USING "&&" ； XS{2*M)； : PRINT ”=" ； Y(2*M) ： A=Y(0)+Y(2*M) 

1530 LOCATE 15,23:PRINT " A=" ； A ； 

1540 B=0：FOR 1=1 TO 2*M-1 STEP 2 ： LOCATE 30,13+(1-1)/2 ： PRINT "Y"；USING ； XS( 

I) ; -.PRINT " = ";Y(I) :B=B+Y(I ):NEXT I 
1550 LOCATE 30,23：PRINT " B=" ； B ； 

1560 C = 0:FOR 1 = 2 TO 2*M-2 STEP 2 ： LOCATE 45,12 + 1/2 ： PRINT ” Y”；USING ;X$ ( I > ;: 

PRINT "r" ； Y(I) ： C=C+V(1)：NEXT I 
1570 LOCATE 45,23:PRINT ” C=";C; 

1580 CO し OR 6 

1590 LOCATE 60,13：PRINT "T=h-(A+2•B+2•C)/4" 

1600 LOCATE 60,14：PRINT " ='* ； (A+2XB+C) )*h/4 
1610 COLOR 5 

1620 LOCATE 60,16:PRINT "S = h • ( A+4 . B+2 . C >/6，• 

1630 LOCATE 60,17-.PRINT " =" ; {A+4»B+2 本 C> 本 h/6 
1640 COLOR 7 

1650 LOCATE 60,19: PRINT ••テイ t キフ•ン ノ キンシ '• チ ” 

1660 LOCATE 60, 20：PRINT " ケイサンチ； i ウ •• 

1670 S0=0 ： S1=0 

1680 FOR X = 2"(-10) TO1 STEP 2 /s (-10) 

1690 Fl=FNY(X-2~(-10)) : F2=FNY(X) 

1700 IF FI<F2 THEN S0=S0+F1*2^(-10):S1=S1+F2*2"(-10) GOTO 1720 
1710 S0=S0 + F2*2*' (-10) : S1 = S1 + F1 本 
1720 NEXT X 

1730 LOCATE 60,2 0:PRINT ” " ； S0 
1740 LOCATE 60,21：PRINT " ，，； S1 
1750 COLOR 7 : GOTO 1890 
1760 'ON ERROR GOTO 4000 
1770 Y=FNY(X) : YY=FNYY(X) 

1780 IF MAX く Y THEN MAX=Y 
1790 IF MIN>Y THEN M1N=Y 

1800 IF X=0 THEN X0=X ： Y0=Y:YY0=YY: GOTO 1830 
1810 LINE (X0,Y0)-(X,Y),PSET,2 ： Y0=Y 
1820 LINE (XO,YY0)-(X,YY),PSET,5 : YY0=YY : X0=X 
1830 RETURN 

1840 LY=FNY(LX) : LYY=FNYY(LX) 

1850 IF LX=(N-1)*h THEN LX0=LX ： LY0=LY : LYY0=LYY ： GOTO 1880 
1860 LINE (LXO,LY0)-(LX,LY),PSET,2 ： LY0=LY 
1870 LINE (LXO,LYYO)-{LX,LYY),PSET,5 : LYY0=LYY : LX0=LX 
1880 RETURN 

1890 LOCATE 70,20: PRINT ”... 

(，- 1 ) S =2 ズ （2) 

y sini + ( sin ; c — cosi ) y =0 (3) 

y ,r = —y ( 4 ) 

のように，変数; c ， 未知の関数 y ， その導 
関数：/，/'などを含む方程式を微分方程式と 
呼んでいます。また，これらに含まれる導 
関数の最高の次数を階数と呼んでいます。 

⑴，⑵は， 

y= f 2xdx = x 2 + c 

y=f^i dx= f{i^T + ^i) dx 

=log | ズ +11 +log |ズ ー11 + c 
= log | x 2 — l | + c 

というふうに積分すれば解けますし，⑶は 
変数分離型と呼ばれ， 

f 也 = 

J y J \sinx ノ 
と変形し， 

logM = log Ism ズ| ー ズ + Ci 
= log { e c , e " x | sinx |} 

と，（1)， （2) と同様に積分することによって 
解を求めることができます。 

また⑷は，2階の微分方程式で高校では 
扱われませんが，角早は y = Asin (ズ+ a ) とな 
ります。これは単振動を表す重要な微分方 
程式です。 

ここでは解を求めるのではなく，解曲線 
を近似的に描くことを考えてみましよう。 


次号12月号より，本誌の名前が urifcSY に変わります。 


尝=/“， y ) は，点 PUo ,： Vo ) における解 

曲線の傾きが f ( Xo , >) であることを示し 
ています。ですから，点 PUo , ツ〇)で傾き 
/ U ， 外)の微小線分を引き，その終点の点 
Q ( x !, yi ) で傾き/(ル，: y ! ) の微小線分を引 
くということを繰り返すことによって解曲 
線が得られるのではないかと考えます。 

ただ，微小線分を引くとき方向が2つあ 
るので，右へ進むのか左へ進むのかを決め 
ねばなりません。そのためにフラグを立て 
ることにしました 。 Z =1のときは左から 
右へ ， Z = — 1のときは右から左へ進むこ 
とにします。 


含すこ，^~ =八 x ， y ) の値がオーバーフロ 



これらの公式を用いた部分がリスト6の 
1320〜1390行（台形），1410〜1500行（シン 
プソン）です。 

このプロダラムでは関数:^=ノ1—?〔0，1〕 
とし，1/4円の面積を求めているので，そ 
れぞれの面積を4倍して； r の値を比較する 
ようになっています（他の関数の場合は， 
1270,1490行を除いてください）。 

リスト6を実行してみると，この関数の 
場合はシンプソンの公式が優れていること 
がわかります。短い時間でよい近似値が得 
られるのです。 

そこで，閉区間[0，1]での関数値が1以 
下の関数に ついて： v =/ U ) のグラフと折れ 
線，放物線を近似したものを同時に描いた 
ものがリスト7 “シンプソン”です。 

拡大した図を見ても，この3つの曲線が 
ほとんど重なっているように見えます。分 
割がある程度細かくなれば，台形，シンプ 
ソンの公式を用いてよい近似値が得られる 
ことが納得できるでしょう。 

微分方程式の解曲線 

最後に，1階微分方程式の解曲線を描い 
てみましょう。高校3年で学ぶ微分積分の 
終わりに微分方程式が登場します。 


























一を起こしたり， 0で割るエラーが出たと 
きには3；軸に平行に少しだけ進ませること 
にします。そしてこの場合，エラーを起こ 

す前後で f の符号が逆になれば， z の符 

号を変えて逆の方向に進むことにします。 

ともかくこのように接線をつなぐことに 
よって求める解曲線を描くことができるわ 
けです。 

この方法で A (円）のグラフを 
図 



描いてみると，閉じた曲線にならず，かな 
り誤差があることがわかりました（図11)。 
微小線分の長さを短くするとかなり改善さ 
れるのですが，当然それだけ時間が長くか 
かつてしまいます。 

そこで，少し補正を加えてみました。 
Po ( x 0 y y 0 ) での接線を PoKRUjOT 
の接線を P ! P 2 とするとき P 0 P 2 の中点を P 3 と 


図12 



します。そして実際には PoU 0 ,3； 0 ) におけ 
る接線として P 0 P 3 を描くことにします。そ 
して P 3 を再び Po と考えて同じことを繰り返 
していきます。すなわち， LoUo ,： y 0 ) での 
接線の傾きを D 二/ Uo ,： y 0 )， 接線の長さを 
L，Lx = L"l + D 2 , し =LxD とし， 
X \= XQ-{-LxZy ツ i =： y 0 + L ッ Z 
となる点，ツ0を求めるわけです。 

次に，，: vO での接線の傾きを D '= 
/ Ubh ) とし，同じようにして， 
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Xz = x\-\-\^x y 2— y \-\- L>y Z 

となる点 P2U2 , ： V 2) を求めます。 

そして， 

ぶ 3=+U)+ ズ 2) ， ^3=y(y0 + y 2 ), P 3 U 3 , ツ 3) 

として P 0 と P 3 を線分で結びます。次に P 3 を 
P 0 として同じことを繰り返していきます。 
このようにすると，線分の長さを 0.1 とし 
て円を描〈ことができました。 

このように少しの補正でいい結果が得ら 
れたわけですが，その理由をちょっと考え 
てみます。 

問題をわかりやすくするため：^=/(ズ）と 
しましょラ c 
yi=yo-h/ / (x 0 )Jx 
y 2 —y\-\-f r (xo - \-Ax)Ax 

= ： Vo+/’Uo) 」 l+{/’Uo)+/"Uo)A+E}」x 

=yo +2 / / (a ； o)Jx+/ w (^o)(Jjc) 2 +EJjc 

: V3= 士 ( ッ〇 + 力） 

=yo +/'Uo) Ax +y/ ff (jifo) (Jx ) 2 +yE J x 
E=\f m {xo-\-6\Ax){ Ax ) 2 
真の値は， 

尸 Uoklx+ 音 /" U)( 」 x ) 2 + 去厂 Uo+Mx)U ズ ) 3 

(0< 历，伤〉 0) 

なので，は二次の近似になっています。 

数値解析の書物を見ると，補正を加えな 
いものが Euler 法，補正を加えたものが H 
eun 法，あるいは改良 Euler 法と呼ばれて 
いるょうです。また四次の近似を行う Run 
ge - Kutta 法という方法もあります。 

ここで紹介するのは二次の近似なので誤 
差が累積する心配がありますが，この方法 
で解曲線を描いたものと，微分方程式を解 
いて得られる解の方程式を9月号で紹介し 
た陰関数を描く方法で描いたものを比較し 
てみると，ほぼ同じ曲線が得られているの 
で誤差もあまり大きくはないょうです。 

この補正を行うと瓦となる点で 
は P 3 が P 0 の近〈にきて進行が止まるので， 
このような点では補正を加えないょうにし 
ています。解曲線が滑らかな曲線の場合は 
たいていうまくいきますが，ゾの値が不連 
続な場合（尖点など）はうまくいきません。 
その場合は点を少しずらして方向を変えて 
やる必要があります（多少不正確になりま 
すが)。そのょうな点では INKEY $ を使っ 
て割り込みを行い，データを与えて方向を 


.最初に， / = FNDYDX ( X ， Y ) の式を書 
き換えます。 

• 方向場のグラフを同時に描くかどうかを 
選びます。 

• 方向場の範囲は; c ， y 座標の範囲を与えま 
す。 

• ピッチ（間隔）は 0.2 〜 0.5 の値を与えます。 

次に解曲線を描きます。まず出発点の座 
標を与え，ピッチ（接線の長さ）は0.05〜 
0.1 の値を与えます。そうすると曲線を描き 
はじめます。 

途中でなにかのキーを押すと画面に， 

1終わる 2 ピッチをかえる 

3 向きをかえる 4 もとにもどる 
という表示が出ます。1を選ぶと再び初期 
値を聞いてくるので，出発点の; c ， y 座標を 
入力します。 

2を選ぶと，さらに 
1細かく 2 粗く 

と出るので，曲線の状態を見ながら1また 
は2を選びます 6 
3を選ぶと， 

1 on X-axis 2 on Y-axis 3 その他 
と表不されます。1は I 軸と対称な点に移 
り方向を変えて描き続けます。3は X ， Y , 
D (接線の傾き）， Z (方向）を与え，点( X ， 
Y ) から望みの方向へ描き続けます。この 
ときは方向場のグラフを調べて正しい値を 
与える必要があります。 

また4を選ぶと出発点へ戻り，逆方向に 
描きます。 

実行例 I 4 は， — , f 2 ydy = j 3 x 2 dx 
より解は， y 2 = x 3 + C 
実行例15は，/=-^— V,J y~^dy = - fx~ i dx 


より解は， x ^+ y^=c 


実行例16は，/ 


smi — cos;c 




dy : 


smx 
C ( cos ズ 
'\sinx 


•y 




より解は， y = ce ~ x s\nx 
籠列 17 は， y = i^ y 


より解は，3/-5ズッ+3ズ 2 =67^加 -1 %^ 


実行例18は， /=-( y )" 


少し変えます。 

リスト8 “微分方程式”の使用法は， 


より解は， A ： 100 + y 100 = c 
となります。 










ただ実行例 18 は，実際にやってみるとこ 
こで紹介するようにはなりません。 HuBA 
SIC では， PRINT (1/4 K 64 を実行すると才 
ーバー フロー エラーと なります。本来これ 


楽しく連載を続けさせていただきました。 

ただ，コンピュータは近似計算なので， 
誤差の問題がやっかいなことを起こすよう 

実行例17 


です。この連載がなにかのヒントになって 
面白い数学のプログラムが発表されるとい 
いなと楽しみにしています。 

実行例18 


はアンダフ ロー エラーと なるべきもので， 
一般にマイクロソフト系の BASIC では通 
常アンダフ ロー エラーはエラーと ならず〇 
とみなして計算を続行してくれます。ここ 
で使ったのはこの点を改善した BASIC で， 
シャープに問い合わせれば対応してくれる 
ということです。 

さて，この連載も-応今回で終わること 
になりました。高校2年生程度の数学が中 
心で，なかには多少難しいテーマもあった 
かもしれませんが，予想以上に反響があり 

実行 WJ 14 

DEF FNDYDX( X, Y) = 3 * X * X/2/Y 



実行例15 

DEF FNDYDX(X,Y) =SGN(X* Y) 
*ABS((Y/X ) 广 U/3) 



実行例 16 

DEF FNDYDX(X,Y) = -(SIN(X) 
-COS(X)) /SIN(X) 



DEF FNDYDX(X ， Y) = (3*X-2*Y)A3*X-3*Y) DEF FNDYDX(X,Y) = — (X/Y)'99 




IJ スト 8 微分方程式 


1000 CLEAR 
1010 WIDTH 80 

1020 PRINT -YrFNDYDXJX.Y) J シキヲテイキ * t ヨ •“ 

1030 LIST 1040 ： LOCATE 0,2: 1 NT " GOTO 140" ： STOP 

1040 DEF FNDYDX(X,Y)=-SGN(X/\)*ABS(X/V)*99 

1050 LOCATE 0,5 ： INPUT •• ホウコウハ * ノ ク • ラフ 1. <ル 2. <•，ナザ " : G 

1060 ON G GOTO 1080,1120 
1070 GOTO 1050 

1080 PRINT " ホウコウ A* ノハンイヲキメヨ••， 

1090 INPUT .Xmin,Xma ぐ . ； Xmin.Xmax 
1100 INPUT "Ymin.Ymax * ； Ymin,\max- 
11 10 INPUT •• ヒ•ッチ IU>U9)" ;S 
1120 CLS：INIT 

1130 LINE (200,100)-(600, 100) ,PSET : LINE (400,0)-(400,^00),PSET 

1140 FOR 1 = -10 TO 10：LINE (400 + 20*1, 101)-(400 + 20*1,99) ,I»SET:NEXT 1 

1150 FOR I = >10 TO 10：LINE (399,100+10*1 )-(401,100+10*1 ) , PSET ： S'EXT 1 

1160 IF G=2 GOTO 1270 

1170 FOR X=Xmin TO Xmax STEP S 

1180 FOR Y=Ymax TO Ymin STEP -S 

1190 ON ERROR GOTO 1240 

1200 D=FNDYDX(X,Y) : L=2»S/SQRJ1+D*D1:LY=D*L 

1210 LINE (4O0+2O*(X-L),100-10«(Y-LY))-{400+20*(X+L),100-l0«(Y+LY)),PSET,2 

1220 NEXT Y 

1230 NEXT X : GOTO 1270 

1240 IF ERR=6 OR ERR=11 GOTO 1250 ELSE 1260 

1250 LINE (40O+20*X,100-10*(Y-S/4))-{400+20*X, 100- 10*(Y+S/4)),PSET,2 
1260 RESUME 1220 

1270 PRINT "ft イキ ■ クセンノシ ■ キチヲ INPUT 1:3•” 

1280 INPUT , '(X0,Y0) ， , ； X0,Y0 

1290 Z=1:D0 = 0:X1=X0:Y1 = Y0 ： INPUT " ヒ•ッチン ノ ナカ - サ } ••••L 

1300 CLS 

1310 GOSUB 1360 

1320 Z=-l ： D0 = 0 ： XI =X0 ： Y1=YO: INPUT •• ヒ • ッチ （t ッ t ン ノ ナカ-サ >. •••し 

1330 CLS 

1340 GOSUB 1360 

1350 GOTO 1510 

1360 ON ERROR GOTO 1710 

1370 D=FNDYDX(X1,Y1)：IF SGN(D0}*SGN(D)<0 AND ABS(D)>1 THEN Z=-Z 

1380 IF ABS(D)<1 THEM LX=L/SQR(1+D*D) ： LY=LX*D ELSE LY=SGN(D}*L/SQR(1+1/D/D) : LX=L 
Y/D 

1390 X=X1+LX*Z ： Y=Y1+LY*Z 

1400 D2=FNDYDX(X,Y)：IF SGN(D)*SGN(D2)<0 GOTO 1430 

1410 IF ABS(D2)<1 THEN LX=L/SQR(1+D2*D2) : LY=LX*D2 ELSE LY=SGN(D2)*L/SQR(1+1/D2/D 
2) : LX=LY/D2 

1420 X2=X+LX<Z ： Y2=Y+LY«Z ： X=(X1+X2)/2:Y=(Y1+Y2)/2：GOTO 1450 
1430 LX=LX/5 ： LY=LY/5 
1440 X=X1+LX*Z ： Y=Y1+LY*Z 

1450 IF ABS(X)>15 OR ABS(Y)>15 GOTO 1500 
1460 A$=INKEYS ： IF A$<>"'* GOTO 1550 
1470 IF ABS(X)>10 OR ABS(Y)>10 GOTO 1490 

1480 LINE (40O+X1*20,100-Y1*10)-(4O0+X*20,10O-Y»1O),PSET,6 
1490 X1=X ： Y1=Y:DO=D：GOTO 1360 
1500 RETURN 

1510 LOCATE 0,0: PRINT •• ツツ•ケルナラ rNPUT i\Q,\Q) n 
1520 PRINT ” オワルナラ X0=999,Y0=999 M 
1530 INPUT X0.Y0 ： IF X0O999 GOTO 1290 
1540 GOTO 1720 

1550 A* = " ": LOCATE 0,0：INPUT "1 . オワル 2. ヒ•，チヲカエル 3 . ムキヲカエル 4 . モト - モ r ル 
"；F 

1560 CLS 

1570 ON F GOTO 1510,1590,1620,1320 
1580 GOTO 1550 

1590 LOCATE 0,0 ： INPUT "1. : iv カク 2. アラク •_ J F 

1600 L=L*4- ( (-1 )**F) : CLS 
1610 GOTO 1360 

1620 LOCATE 0,0 ： INPUT "1. on X-axis 2. on Y-axis 3, ソノタ " ； F:CL>S 
1630 ON F GOTO 1650,1660,1670 
1640 GOTO 1620 

1650 X1=X ： Y1=-Y ： D0=-D0 ： Z=-Z：GOTO 1360 
1660 X1=-X ： Y1=Y ： D0=-D0 ： GOTO 1360 
1670 CLS 

1680 PRINT "X=";X;"Y=";Y;"D0=";D0;"Z=";Z 

1690 INPUT ”XI,Y1,D0,Z ヲ INPUT t3. " ； X1,Y1,D0,Z：CLS 

1700 GOTO 1360 

1710 LOCATE 0,0：PRINT ERR ：IF ERR=6 OR ERR=11 THEN D=SGN(D0) : LX=0 ： LY=L*D/2 ：RKSUM 
E 1440 ELSE RESUME 1670 
1720 CLS：LIST 1040 
1730 INIT 


次号 12 月号より，本誌の名前が flW^ に変わります。 


BASIC で数学と遊ぶ 127 















































知能梅嫌棚願 i 一お茶目な計算機たち一 


計算機に茶目っ気とし、3性格を求めて 


[_ 僕が苦しんでいる理由 / 

「お茶目な」ということばを「計算機」 
ということばの頭につけてもう10回が過ぎ 
ました。書きたいことはまだいくらでもあ 
るはずなのです力 ? ，やはり締め切りが近づ 
くとかなり焦ります0本業のほうが「ねず 
み J の手も借りたいくらい忙しいことや研 
究室の石川さんが飲んベえであることも， 
せっぱ詰まった状態で本稿を起こすことに 
なる原因でしょう。 

でもいちばん大きな理由は，サブタイト 
ルに「お茶目な J ということばをつけてし 
まったことにあるような気がします。単に 
「知能機械概論」だったら，人工知能に関 
する枠組みを順番に述べていったことでし 
ょう。現在進行形の分野といっても，そこ 
そこの体系はあるようですから，この連載 
のように毎回まったく違う方向を向くよう 
なハメに陥ることはなかったと思います。 

「お茶目な」計算機とはいったいなんなの 
か？ 正直なところ，この答えにまったく 
見当がつかず，暗中模索しているわけです。 
「お茶目な」を辞書に書いてあるとおりに置 
き換えてみると， 

「無邪気ないたずらをする計算機」 
「ふざけたことをいって人を笑わせる計算 
機」 

となりますが，これだけでは僕のイメージ 
とはだいぶズレがあるようです〇「お茶目な 
計算機」とはなんなのか，どこにあるのか， 
どうやって作るのか，などについて，ちよ 
っぴり掘り下げてみることにしましよう。 

/_ つきあつている計算機だちの性格/ 

最近接する時間の長い計算機は，日立の 
UNIX マシン E - 7300です 。 CPU は68020 (16. 

6 MHz ), これはベンチマークテストなどを 
見ると UNIX マシンとしてはトップクラス 
のスピードを持つようで，数千行の C のプロ 
グラムのコンパイルとリンクでも数分で終 
わります0でも，もうひとクラス上の大型 
計算機に比べたら，これもたいしたことは 
ありません。たとえばふたり（いやひとり 
でもかな？）がコンパイルなどの重い处理 
をさせると，それでほとんど手いっぱいに 
なり，さらにエディタで画面をスクロール 

128 Oh! MZ 1987.11. 


しようとすれば，それはもう噓のように人 
間を待たせる状態になります。 CPU にはま 
だ余裕があると思いますので，ディスクの 
ほうの問題でしょう。 

スピードについてはさておき，このマシ 
ンの全体的な印象をひとことでいえば，無 
愛想この上ないヤツだといえます。それは 
UNIX 自体の設計思想とも密接に関わって 
います。つまり，どういうことをマシンに 
いおう力 5 '，必要負 I 低限の反応しか示してく 
れないのです。 

たとえば， UNIX で C のコンパイルとリン 
クを行うコマンド cc を実行しても ェラー や 
警告がなく，うまくいったときは次の入力 
を促すプロンプトが出るだけです。もちろ 
ん実行ファイルはちゃんとできています。 
またファイルの比較をする diff を実行して 
も違いがないときはうんともすんともいい 
ません。 

これは ユーザー インタフェイスとしての 
問題でしょう。ある人が「お茶目」である 
かどうかは他人との接し方が大きな要素に 
なりますが，コンピュータにもある程度同 
じことがいえるかもしれません。しかし「お 
茶目な計算機」がユーザーインタフヱイス 
の次元だけで考えていいかどうかには僕自 
身疑問を持っています。このことはまたあ 
とで考えることにしましよう。 


UNIX については，無愛想であるという 
だけでなく 「陰険な奴だ！」と思ったこと 
があります。それは，7月号で紹介したス 
モール C コンパイラを作っていたときのこ 
とでした。 

ひとつのフ。ログ、ラムをコンハ。イルすればよ 
いというのではなく，プログラムがいくつ 
かの部分に分かれており，しかも C コンパイ 
ラにかける前に， lex や yacc なる C のプログ 
ラムを作り出すジェネレータに通さなけれ 
ばならなかったのです。こういう場合には 
通常 make というコマンドでその手順を自動 
化します（ちなみにいまでは MS - DOS 上に 
もこのコマンドはあります)。 

そのコマンドが，いきなり僕が苦労して 
入力した C のプログラムを消す，という暴 
挙に出たのです。あのときは本当に焦って 
しまいました0結局，マニュアルを読んで 
わかったのですが，暗黙のルールにより名 
前の付け替えが行われ，それに僕のプログ 
ラムが巻き込まれてしまったのでした。 

UNIX に限らず，現在の計算機の表現力 
は貧しいものだといえます。画面ひとつか 
ら，計算機のいいたいことを読み取ってや 
らねばなりません。そこで，研究室では目 
の前に端末を3台も並べています。ぜいた 
くなやり方ですが，プログラムも，実行の 
途中経過も，実行の結果も，プログラムへ 


お茶目な入力装置たち 



北大で開発された「キーマウス」 
は，キーポードとマウスの間を 
手が移動しなければならないと 
いう問題点を解決するために試 
作された入力装置で，文字通り 
マウスの背中一帯にキーを埋め 
込んだという「ゲテモノ Jo 憤れ 
ることができたら快適かもしれ 
ない0 



マウスの発展形として，「ゴキブ 
リ」。手のほうはキーボードや 
マウスで忙しいのに，足のほう 
は遊んでいるのは無駄である， 
という発想から。足でシフトキ 
一 や コン ト ロールキーを 押した 
り，マウスのように位置の入力 
にも使えるかもしれない。 



案外現実的なものとして，「コウ 
モリ J 。 これは超音波などで，三 
次元の位置の入力を行う。ただ 
し，ディスプレイのほうもなん 
らかの方法で三次元のイメージ 
を表示する必要がある。3 ロメ 
ガネでやるのなら簡単かな。 
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入力したデータもすべて同時に見たいため 
です。 

マルチウインドウというものもあります 
が，©面を切り刻むのはみみっちいですし， 
ウインドウの開閉や配置に，つい集中して 
しまう恐れもありますので，マルチターミ 
ナルにはかなわないような気もします（そ 
ういえば|舌題の Mac II には，端末を縦ある 
いは横に自由に並べてそれ全体をひとつの 
画面とみるような突拍子もない機能があり 
ました)。 

さて，研究室では息抜きのときに向かう 
のが元祖 PC -9801( M も V も F も X も L も付 
かない！）です。といってもこれは計算機 
センターにある VAX -8600 につながっていま 
す。このマシンにも UNIX が載っているの 
で，研究室のマシンと同じようなもののよ 
うに思うかもしれませんが，そうではあり 
ません。 

まず UNIX 自体の系統の違いも大きいの 
ですが，なんといっても困るのは，研究室 
のマシンの UNIX には c - shell が載つていな 
いことです。これに関する不満をぶちまけ 
ると，誌面から飛び出していってしまいそ 
うなので，ここではこらえることにします。 

そのほかの違いとして挙げられるのはネ 
ツトワークでしよう。 UNIX のコマンドに ta 
lk というのがあって，そのマシンにつなが 
っている端末同士でリアルタイムのぉしや 
ベりができるのです。 BBS のチャットのよ 
うなものですね。 

また， junet という日本中に張り巡らされ 
たネットワークにつながっているので，地 
方の大学でも会社の研究所にでもメールを 
出すことができます。また，いろいろな二 
ュー ズ グルー プがあって活発な議論が飛び 
交っています〇 X 68000 の グルー プでもぼち 
ぼち記事が投稿されていますが，ソフトや 
ハードがこれから揃っていく時期であるだ 
けに，あまり大きな記事はないようです。 

さて「ぉ茶目 j というと当然出てきそう 
なのが，相変わらず Mac です 0 ついに日本 
でも売上げが軌道に乗ったそうで，いろい 
ろな雑誌で，これからのソフトウェア（デ 
スタトツプパブリツシング，サウンド，ア 
ミューズメントなど）の展望に関する特集 
をやると必ずといっていいほど取り上げら 


れています。 

こういう傾向について内心では大喜びな 
のですが，今回はへそまがりの皮肉っぽい 
見方で「お茶目な」ところを見てみたいと 
思います。 

Mac でいちばん「お茶目」なのは，案外 
ひんぱんに「爆弾マーク」が出てくること 
です。これは， Mac の 0 S のレポートするエ 
ラーの中ではもっとも悲惨なもので，爆弾 
の絵とともに，にっちもさっちもいかない 
状況であると示すシステムエラーです。こ 
れはソフトのバグのときもありますし，シ 
ステムのバージヨンの違いのときもありま 
す。いずれにせよ，顔には精いっぱいの余 
裕の微笑みでも浮かべて「お茶目なやつ！」 
とでもつぶやくしかない状況なのです。 

ディスクの管理については， Mac を全面 
的に信頼せざるを得ないという牡組みにな 
っています （ X 68000 もこれに近い)。ディス 
クのイジェタトは自動ですし，複数のドラ 
イブ装置に関してそれらに差はないように 
なっています。ドライブ1側にあるディス 
ケットをイジェタトして，ドライブ2側に 
移しても，まったく表面上は差がありません。 

あるときディスケットを入れたまま電源 
を切ったところ，そのディスケットがパー 
になってしまったことがあります。よく原 
因はわかりませんが，それ以来，ディスケ 
ットを入れたまま電源を切るようなことは 
していません。 

いわゆるパブリックドメインソフトには 
「お茶目な」ソフトは数え切れません。して 
やられたのは，コピーツールが'，コピーした 
いソフトの入っているディスケットに対し 
いきなり書き込みを始めたときです。ただ 
ほど高いものはないとつくつぐ思いました。 

L 「お茶目な」計算機とはそもそも7 

僕が日頃使っている計算機について「お 
茶目 J という観点から見てきましたが，そ 
れらしい点はなかなか出てきませんね。た 
だ漠然と眺め回すのはやめにして，もう少 
し具体的に考えてみましょう。 

ひとつは，いちばん表面的な部分ですが， 
見かけというものが挙げられます。僕の友 
人に，初めて Mac を見たとき，思ったより 
こぢんまりしていて，可愛らしく思ったの 
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か，抱き締めて撫で始めた人間がいます。 
これは少々極端な例ですが， Mac の外見に 
ついては，ハード/ソフトを含めた設計思想 
の中で生まれるべくして生まれた必然的な 
デザインだと思っています。 

インタフェイスも「お茶目 j に関しては 
避けるわけにいきません。しかし，インタ 
フェイスのソフトウヱア部分だけの中に， 
「お茶目 j を閉じ込めてしまうのはよくない 
と思います。それは，ちょっとしたユーモ 
アがソフトウヱアの作者にあれば，表面的 
に「お茶目な j アプリケーションはできあ 
がってしまうからです 0 Mac のソフトの多 
くもそのようなベールを被っています。 

僕が求めている「お茶目」とは，使って 
いる人間のことが計算機にわかった状態の 
上に成り立つものなのです。計算機がそれ 
に向かっている人間に応じて柔軟に動作を 
変えなければ「いたずらをして人を笑わせ 
る」ことなどできないと思いませんか。 

人間の脳の情報処理に関しては，認知科 
学的な手法で，記憶システム，判断システ 
ム，推理システムなどに分類しモデルを作 
っていく研究が盛んになされています。こ 
のモデ少を単純化し，大ざっぱではあるが, 
パラメータで表せるようになれば，それを 
使ってきめ細かな システムが できると思い 
ます。 

それは計算機に対する指示の入力法のよ 
うな浅い部分から，オペレーテイングシス 
テムの資源の配分のような深い部分までに 
埋め込むことができるでしょう。このよう 
な システム こそ，使う人の身になったユー 
モアのある計算機となりうるような気がし 
ます。 

人工知能で人間そっくりのマシンができ 
ることを想像すると拒否反応を起こす人が 
います。でも「お茶目な計算機」というイ 
メージなら，誰もが喜んで受け入れてくれ 
るような気がします，少し雲のようにフワ 
フワした話ですが。 
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口-マ字入力は 

-日にして成らず 

I Katsumoto Shin 

勝本信 


1 千 m 

I Chib^ 
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勝本という名前をローマ字で書くと Kat 
umoto か，それとも Katsumoto か 0 ご存じ 
のようにローマ字の表記法には訓令式とへ 
ボン式があり，しばしば論争の種となって 
いる。 Katumoto が訓令式であり ， Katsum 
oto がへボン式である。机の上のワープロは 
どちらの入力でも受け付けるだろう力、。 

訓令式ローマ字の特徴はなんといっても 
規則が明解であり，覚えやすいことである。 
日本語の母音「あいうえお」を 「 aiueo 」 に 
対応させ，子音は力行，サ行，夕行，ナ行， 
ハ行，マ行，ヤ行，ラ行，ワ行，ガ行，ザ 
行，ダ行，パ、行，パ行をそれぞれ k ， s ， 
t , n , h , m , y ， r ， w ， g ， z ， d ， 


b ， p に刘•応させる。たとえば「し」は， 
子音がサ行で母音が「い」であるから si と 
書き表される。 

撥音は n で表し「乾杯」は ka 叩 ai と書く。 
促音は次にくる子音の文字を2つ重ねて書 
き，たとえば「失敗」は sippai となる。拗 
音は母音と子音の間に Y を入れる。「祝杯」 
は syukuhai である。このほか，撥音のあと 
に母音がくる場合には n と母音との間にア 
ポストロフイ ーを入れるという規則がある。 
kani は「かに」だが， kan ’ i は 「かんい」 と 
いう具合である。伸ばす音は母音の上に山 
形記号 ★ を付ければよく，たとえば「勝 
敗」は sy 6 hai と書く。 

これは小学校でも教えられており，一見 
正式なもののように見える。ところが，少な 
くとも日常生活で目にするものの一部，た 
とえば電車の駅名や道路の地名表示などに 
使われているローマ字は訓令式ではない。 
「千葉」は訓令式で書くと Tiba であるが， 
標識には Chiba と書かれ，「信濃川」は Sina 
no River でな く Shinano River である。 

このように，「ち」を ti ではなく chi と書 
くのがいわゆるヘボン式 ローマ字 である。 
ヘボン式のほう力 U 文字多い。なぜわざわざ 


文字数の多い記法が用いられるのか。これ 
は，よく知られているようにへボン式のほ 
うが英語の記法に近いからである。日本語 
を知らず，英語を話す人が初めてローマ字 


を見た場合へボン式のほうがより正しい発 
音を導くのである。前出の「千葉」を Tiba と 
書いた場合，多くの英米人は「ティパ'」と 
読んでしまうのだ。 

テイバとチバでは，さほど悪影響はない 
と思われる力 ? ，「中央」の訓令式表記である 
TyCi 6 を「ちゆうおう」と読ませるのはかな 
り難があるといわねばなるまい。「たいうぉ 
一」とでも読んでしまいそうだ。 

伸ばす音を表すために母音の上につける 
山形記号 △ も，訓令式ローマ字を読みにく 
くしている。もともと英語ではこの記号は 
使われない。フランス語のアクサン記号の 
ひとつであるアクサン スイ ルコンフレクス 
に A が使われているが，表す意味は異なる。 
伸ばす記号 — を使わずに母音を重ねて書い 
た場合は，さらに悪い結果を引き起こすこ 
とがある。たとえば 00 tuka は「おおつか」 
ではなく 「う一つか」と読まれてしまうだ 
ろう。 school (スクール） や pool (プール）な 
ど，英語では〇〇をウーと発音する場合が多 
いからである。 

訓令式ローマ字は，その表記法の規則性， 
単純性を重視しているため，英語の綴りと 
は一部かけはなれたものとなっている。い 
まから50年以上の昔，まだ日本語ワードプ 
ロセツサなど影も形もなかったころ，日本 
語をすべてローマ字で書き表そうという「口 
ー マ字国字運動」なるものが存在した。こ 
れにより，複雑かつ膨大な量の漢字は不要 
になるし，タイプによる筆記が可能になる 
ため能率が上がる。このような主旨のもと 
で，日本人が使うためのローマ字記法が作 
られた。これが，訓令式ローマ字の母体と 
なった。日本人が読み書きするのであるか 
ら，英語の発音を気にすることなく，規則 
の明解さと美しさが追求されている。 

これに対しへボン式ローマ字記法は，地 
名や人名など日本語の固有名詞をできるだ 
け英語に近い綴りで書き表そうという目的 
で作られたものである。 

たとえば，「じ」は訓令式では zi と書かれ 
るが，これでは 「ずい j と読まれてしまう 
ことがある。ヘボン式では ji と書かれる。 
同様に，夕行の音は訓令式では ta ， ti , tu , 











te ， to となり，きわめて規則的だが，英語 
読みした場合には「た，てい，とう，て， 

と j になってしまう。そこでへボン式では 
ta , chi , tsu , te , to と，単純な規則を捨て 
て英語の綴りに近い表記を採用している。 

ヘボン式ローマ字の拗音の表記法は，か 
なり複雑で規則性を見いだしにくい。英語 
を知らずに，ヘボン式の表記法を理解する 
のは至難の技であろう。「じや」は ja であ 
るが，「しや」は sha となり，「ちや」は cha 
となる。 

撥音は原則的には n と書かれるが，あと 
に続く文字がパ行とバ行の場合は m を使用 
する。たとえば「還付」は kampu となり，英 
単語の camp (キャンプ）が思い浮かぶ。促 
音も原則としてあとに続く子音を重ねるが， 
その子音が ch である場合に限り tch と書く。 
「にっちもさっちも」は nitchimosatchimo 
となり，英単語の catch (キャッチ）を連想 
させる。 

もっとも，ヘボン式ローマ字を使用した 
からといって，ローマ字を初めて見る英米 
人に正しい発音力す伝わるとは限らない。た 
とえば，「京都」はへボン式でも訓令式でも 
Kyoto と書かれるが，これを見たアメリカ 
人の大学教授が「カイヨート」と読んだと 
いう話がある。 

そもそも aiueo と書いてあるのを初めて 
見た英米人は「あいうえぉ」とは読んでく 
れない。「ア エアエォ j と発音してしまう。 
かなり以前になる力 ? ，あるアメリカ人に ai 
ueo は「ア エアエオ」 ではなく「アイ ウエ 
才 j と読むのだというと，「それではイは i 
ではな 〈 ee ですね，そしてウは u ではなく 
〇〇ですね」と聞いてきた。 

確かに，英単語の peek (ピーク）や boot 
(ブート）に見られるように， i よりも ee の 
ほうが「イ」に近く， u よりも〇〇のほうが「ウ」 
に近い。ただ，長く伸ばすのではなく短く 
切るのだと答えると，そのアメリカ人は口 
ーマ字表のイ段のところに ee，but short 
( ee ， L か l 短く）と書き込んだ。外国人向 
けの日本語テキストでも同じような説明が 
なされているようだから，まんざらでもな 
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I □■マ字とワ-ドプロセッサの Hi I 


日本語ワープロの普及に従って，別の角 
度からローマ字は身近なものとなりつつあ 
る。現在使用されている入力方法は，カナ 
入力と口ーマ字入力の2つに大別される。 

最近ようやく，日本語入力をローマ字専 
用としたワードプロセッサが登場してきた。 
これなら，キートップにいくつもの文字種 
が羅列されることもなく，シンプルで美し 
いキーボードとなり，ューザーも複数のキ 
一配列に翻弄されずに済む。 

キーボードはユーザーとコンピュータを 
直接結ぶインタフェイスであるから，思考 
内容，あるいは感性の響きというものをい 
かに損なわずに取り込むかが要求される。 

この 点， ローマ字 による入力は，英文夕 
イプのできる人なら特別な練習を必要!:せ 
ずただちに日本語入力を行える。さらに， 
アルファベットと日本語の2 つの キー配列 
を修得する必要がなくアルファベットの配 
列を覚えるだけでよい。英語を入力する場 
合も日本語を入力する場合もキーボードの 
モード切り換えを行うことなく，そのまま 
入力を続行できるのである。 

一方，カナを直接打ち込むことのメリッ 
卜は，キーを叩く回数が ローマ字 による場 
合に比べて約半分で済むことだけである。 
「か」という文字を打ち込むには， ローマ字 
の場合は k ， a と2回の打鍵が必要である 
が，カナによる直接入力の場合は「か j の 
キーを1回押すだけでよい。しかし，打鍵 
数は多くとも使用するキーの種類が少なく 
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て済む英文タイプのほう力 ? ，多くの場合， 
ブラインドタイプ（またはそれに近いもの） 
による「速さ」を習得しやすい。したがっ 
て2種類のタイビングをこなそうとするよ 
りも，英文タイプひとつに習熟したほうが 
よいだろう。 

現在，我々は英語と無縁で暮らすことは 
できない。 IBM や Apple などの固有名詞を 
はじめとして， cm ， KHz などの単位記号， 
コンピュータ関係では BASIC , FORTRAN , 
LISP , PASCAL と英単語 （？） が犯濫する。 
英文を書くことはなくとも，英単語は至る 
ところに満ち溢れている。こんなときロー 
マ字入力が威力を発揮する。たとえば 「Ap 
pie 社と IBM 社の OS に関する戦略 j という 
文を考えてみよう。カナ入力をする場合に 
は，まず Apple と打つ前に英数モードに切 
り換え，社の前でカナモードに戻し ， IBM 
の前で英数モードにしてまた戻し， OS の 
前で再び英数モードに，とキーボードのモ 
ード切り換えだけで頭が痛くなってしまう。 
これでは感性の響きは伝えられない。ロー 
マ字でカナは入力できる 力す， カナで アルフ 
ァベットは入力できないのだ。 

ローマ字の表記法に関しても，ヘボン式 
のほうが訓令式に比べてューザーの感性を 
忠実にコンピュータへ伝えてくれる。表記 
が発音通りであるため，あたかも話してい 
るような調子で，キーボードが打てるのだ。 
一方，ワープロのプログラムを組む側から 
見ると，表記規則が複雑な分だけ，ヘボン 
式のほうがプログラムも複雑となる。訓令 
式しか受け付けないワープロもかつては存 
在したが，最近ではヘボン式規則の一部を 
サポートしているものが大半のようだが， 
ch の前の促音が t になることや， p の前の 
撥音が m になるという規則はほとんど採用 
されていない。その一方で，「一太郎 j の場 
合のように，撥音「ん j を nn と入力すべし 
という，訓令式にもへボン式にも見当たら 
ないような悪法も蔓延している。今日も多 
くの人が感性を擦り減らしながら， n を人 
差し指で2回叩いているのだろうか。 

来月はラジオの英会話講座についてア • 

ラ•カルト形式でお送りする。 
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XB 8000 用 CP / M -68 K 
TITLES YS / プリンタテ-夕の解析 

X 680 m あなたの知らなし〗世界 編集室 



今罔はついに登湯した CP / M - 68 K を紹介しま 
しよう。また，各種 データを 解析し，タイト 
ルを思ろままに描き変えるには，手持ちのプ 
U ンタを接続するには，といつだ疑問に答え 
ていきます。 



XB 8000用 CP / M _68 K 



X 68000 用の CP / M -68 K および， Human 68 
k 上で CP / M -68 K のアプリケーションを実行 
するエミュレータ， Human 68 k ， CP / M _68 K 
相互ファイルコンバータがニューウェイブ 
から発売されます。 

CP / M -68 K は X 68000 専用にインストール 
されたもので標準 CP / M -68 K に付属するコ 
マンド， ユーテイリテイ（アセンブラ ， C 
コンパイラなど）に加え，オリジナルコマ 
ンドが付属しています。 PC -9801 などの C 
P / M -86 用ファイルが読み書き可能 ， Huma 
n 68 k 用のフアイルは別売のフアイルコンバ 
ータにより変換可能です。 

また， CP / M -68 K エミュレータを使うと 
CP / M -68 K 用のアプリケーション （*.RE 
L ) を Human 68 K 上で実行することが可能で 
す。 

すでに計測技研から CP / M -68 K エミュレ 
ータが発売されていますが，それに比べエ 
ミュレートされない BDOS 機能が3種（デイ 
スクパラメータブロックの取り出し，プロ 
グラムチェイン，口ード）と制限が少なく 
なっています。しかし， trx . x で変換可能な 
ファイルは *. REL のみで絶対番地形式の 
*.68 K は変換できません（計測技研版は可 
能)。 

このエミュレータをメモリに常駐させ， 

トランスレータ trx . x を使って CP / M -68 K 
の* . REL ファイルを Human 68 k の * . x フアイ 
ルに変換することで， CP / M -68 K 用のソフ 
卜も Human 68 k 上のアプリケーションと同じ 
感覚で動作させることができるのです。コ 
ンパイラ用のサブミットファイルもバッチ 
ファイルにトランスレートが可能となりま 
す。 

現在流通中の CP / M -68 K 用のソフトウェ 
アは主にカノーブス電子の PC -9801 用6800 
0カード対応のものやマイクロソフトウェ 
アアソシェイツが取り扱っている輸入物と 


いうことになっています力 1 '，言語関係のも 
のはランタイムルーチンなどで特にハード 
ウェアに密着した処理をしていないかぎり， 
そのまま動作するもようです。 （ U ) 

CP / M -68 K 110,000円 

CP / M -68 K エミュレータ30,000円 

フアイルコンバータ 20,000円 

問い合わせ先 

ニューウヱイブ 00897 (35) 2280 

TITLE . SYS の解析 if 

もちろん私は X 68000 のユーザーなのです 
が，以前からひとつ気になっていたことが 
ありました。というのも， X 68000 では CON 
FIG.SYS や BASIC . CNF , VS のアイコンや 
画面の色などは ューザーの 好みに従って変 
更できるのに，システムを起動するときに 
現れる X 68000 のタイトルはどうして書き 
換えられないのだろう力、，ということです。 

あれは Human 68 k のタイトルだから CP/M 
-68 K や OS -9-68 K ， UNIX などが現れるまで 
変えちゃいけないものなのでしょうか。し 
かし，システムにとつて TITLE . SYS は特に 
必要なものとは思えません。どちらかとい 
えば飾りに近いものといってもいいでしょ 
う。飾りならもっと楽しくてもいいじゃな 
いですか。むしろ，グラディウスにはグラ 
デイウスのタイトル，ワープロにはワープ 
口の タイトルというものがあってしかるべ 
きでしょう。皆さんはどう思われるでしょ 
うか。 

市販ソフトを見ると VS を使用せず，コマ 
ンドモードで立ち上がるものがほとんどです。 

Kamikaze などは一度 Human 68 k を立ち上 
げてから，派手なタイトルを使っています 
が， TITLE . SYS のあの暗闇からぱっと浮 
かび出て，す一っと消えていくタイトル画 
面にはなにか情緒といったものがあります。 
ということで，今回はこの画面を自分の思 
いどおりに書き換えてみることにしましよ 

5〇 



本気にしないように 


TITLE.SYS の構造 


書き換えるためには，まずその構造を知 
らなければなりません。 

X 68000 の起動時にマウスの右クリックを 
すると，タイトルがソフトウェアキーボー 
ドに食われてしまうことから，タイトルと 
いうのはテキスト画面のうちの1プレーンを 
使って書かれていることがわかります。そ 
のなかで使用されているシヤープのロゴマ 
ークなどが外字に定義されているものと同 
じことから，外字を使っているのではない 
かという臆測もあがりましたが，それでは 
ファイルの大きさがうまく合いません0 
となると，ビットパターン（要するにライ 
ンスタイルのでっかいやつと思えばいい） 
かな，と目星をつけて， DUMP . X または9 
月号で掲載されたマシン語入カツ ーノ d 
TLE . SYS を読み込み内容を覗いてみまし 
た。するとどうも私には68バイト目から48 
バイトごとに一定の規則を持って並んでい 
るように見えたのです。というと非常にい 
い加減に聞こえますが，直感で当たりをつ 
けてみることこれが解析の極意です。で， 
さっそく， 

1) TITLE . SYS を配列を読み込む 

2) 頭68バイト飛ばして，48バイトごとに 
ビットノぐ夕ーンを表示する 

とやってみると，あっさりタイトルカす現れ 
てきました。 

構造がわかってしまえば，これを変更す 
ることは簡単です。 
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Title Editor 


リスト i はタイトルを書き換えるためのご 
く簡単なユーティリティです。各部の機能 
を見ていきましょう（実際には逆の手順で 
考える）。 

1) ファイルを読み込むための配列 z ， お 
よび各種変数を宣言する 

2) 先ほどの フォーマッ トでデータを画面 
上に展開する 

3) それを16ドットずつグラフイック画面 
に描き込む 

4) グラフィックを書き換える 

5) 再び配列に読み込む08面を） 

6) 配列を TITLE.SYS としてセーブ 

7) . これをルートデイレクトリにおく 
以上の手順であなただけのタイトルがで 

きあがります0このプログラムは安全のた 
め，ルートディレクトリ以外のデイレクト 
リに TITLE.VS をコピーしてから実行して 
ください。 

このツールではグラフイックの描き換え 
はドットのセット，リセットのみ可能です。 
右クリックでセット（黒点），左クリックで 
リセット（白点)，両方押すとエディット終 
了となり，データが登録されます。スクロ 
ールバーはおわかりですね？ 画面をエデ 
イットしやすいように 256 X 256 ドットモー 
ドに設定してありますから，画面に入りき 
らない部分はスクロールさせてエディット 
してください。 

また，いちばん下に表示される座標表示 
は SYMBOL 文などで文字を書き込みたいと 
きに座標設定の参考にするようにつけてお 
きました。 

例によって必要最小限の機能しかありま 
せんので，あとは各自で拡張してみてくだ 


さい。 X - BASIC では簡単にマウスが扱えま 
すのでちょっとしたグラフィックエディタ 
なら意外に簡単にできてしまうでしょう。 

そのほ力％エディット時のデータロード 
が遅いと感じたらスクリーンモードを変え 
てこのブログラムと同様にデータを表示さ 
せておき，その画面ごと IMG_SAVE (福袋 
の IMAGE . FNC で拡張される関数）してお 
くとか工夫してみてください。 

Z’s STAFF を入手された方は（まだ発売 
されてないかな？）同様の操作をしてそち 
らに転送してみるのもよいでしょう。ただ 
し，その場合は最下位ビット（輝度ビット） 
は切り捨てて，拡張子を* . PIC に換えてくだ 
さい。 

そこまでいけば，あとはあなたの美的感 
覚しだいです。ぜひ皆さんも自分だけの夕 
イトルを作ってみてください。 

(加藤賢哉） 


ブリンタデータの解析 II 

( i)j v でプリンタコンフ f ギユレーシヨン 

を逆アセンブルして VP -80 K /85 K 用のメニ 
ューを追加したとき，「ちょっと大変かもし 
れませんが頑張ってください」と書いたら, 
「頑張れないよう」「知ってるなら教えろよ 
う」というハガキが結構舞い込んできたら 
しい。 

さて困った。だって私とて完全に知って 
いるわけではないのです。 X 68000 について 
きたアセンブラとリンカ。これを使ってな 
にか役に立つプログラムを作ろうと考えて 
いたら，格好の題材がころがっていたので 
す。 

VP -80 K /85 K 対応にする方法を知りたいと 
いうだけのごく単純な好奇心から標準でつ 
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いてきた PRNCNF . X を逆アセンブルして， 
どうやって各プリンタのデータの切り換え 
をしているのかを，解析して各プリンタの 
データ群（テーブル）がどこから始まるか 
を知ることができました。もっともここか 
らが大変でした。テーブルを解読しなくて 
はなりません。 

ここで取り出してきたのが1986年4月号 c 
特集「プリンタ ON LINE 」 で佐藤学氏が 
死ぬ思いで作ったと噂される制御コードの 
一覧表があります。パラメータまでは書き 
きれなかったということで，改行指定などの 
完全な判読はちょっと苦しいのですが，お 
おむねなにをするのかはこれで見当が つけ 
られます0あとはまあ，名探偵ホームズが 
暗号解読をするつもりですったもんだと， 
リスト用紙と赤鉛筆を駆使してあのソースリ 
ストができたということで，舞台裏はお世 
辞にも エレ ガントとはいえないことをして 
いたのです。ですからあの テーブル にして 
もまだよくわからないところもあるのです。 
まあ，とりあえず問題なく使えているから 
よかろうということで勘弁してください。 

まず，6月号96ページを開いてリストの 
155行目から眺めていきましょう。各プリン 
夕の名前と，そのプリンタ用のテーブルを 
並べたものがズラツと並びます。プリンタ 
の名前は15文字で，その後ろに EOS (End 
of String の略。コードは 00 H (5 14 行目の EQ 


10 /* あなたのタイトル 
20 char z l 9999 ) : str v 
30 int t,r,e,w l q,c=14,x,y=32 
40 screen 0,1,1,1:window(0,32,500,160) 

50locate 10,0:color 7 : print"Title Editor" 

60 q=fopen("titie.vs","r") 

70 fread(z,6212,q) 

80 for t =68 to 6212 
90 if t and 1 then continue 
100 line(x,y,>:+15,y,c, (z(t) shl8 ) +z (t+1)) 

110 x = x +16:if x> = 384 then x = 0 ： y=y+1 
l20 next 

ISO /* symbol(112,88, ” 僕の”， 1 ， 1,2,0,0) 

140 /% symbol (33,4 7,” 悪戯 ” ， 2, 1,2,0， 3 > 

150 /* symbol! 318, 70," ,2,2,2,0,0) 

160 ms() 

I 70 w=fopen("title.sys”,"c") 

180 x=0:y=32 
190 for t=68 to 6212 
200 v 二 .". 

210 for r=l to 8 

220 if point(x,y) =c then v=v+"l” else v=v+"0" 

230 x=x+l : if x=384 then x=0:y=y+l 

240 next 

250 z(t い vaU ， .&b"+v> 


260 next 

270 fwrite(z,6212,w) 

280 foloseall() 

290 end 
300 func ms() 

310 int 1,r,d,x,y,dx,dy 
320 mouse(1) 

330 mouse(4) 

340 color 15 

350locate 0,11 

360 print"<";space$(30)；" > " 

370 color 3 

380 repeat 

390 mspos(x,y) 

400 msstat(d,d,1,r) 

410 if 1 then pset(x+dx , y+dy,0) 

420 if r then pset(x+dx,y+dy,14) 

430 if y¥16=ll and 1 then { 

440 if x¥16=0 and dx>0 then dx=dx-1 

450 if x¥l6=15 and dx<=128 then dx=dx+l 

460 } 

470 home(0,dx,dy) 

locate 1,13:print"X=" ； dx+x ； "Y=" ； dy+y ； 
490 until1 and r 
500 endfunc 


次号 12 月号より，本誌の名前が flwSY に変わります。 
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U で定義されています）を付加して計16文 
字で表現されます。その次にくるテーブル 
のアドレスは， CPU が68000ですから当然4 
バイト （32 ビット）あります。この並びの 
最後は，プリンタの名前の先頭がいきなり 
EOS になることを示しています （197 行）。 

問題の各プリンタのデータは VP -80 K の 
もので見ていきましょう。199行目以降にあ 
ります。まず先頭の2行，9ワードはどのプ 
リンタでもまったく同じで，結局なにを意 
味しているのかわかりませんでした。とり 
あえずあわせておきましょう。 

202行以降は制御コードが並んでいます。 
各制御コードのためのデータ領域の長さは 
固定長になっています。たとえば206行は改 
行幅の設定ですが，これは VP -80 K では ES 
C + ‘3’+$0 C の3バ、イトで済みますが ， CZ 
-8 PK 3 では4パ、イト必、要です。 PRNCNF.X 
では長いものにあわせ，4バイト分の領域を 
確保しています。各行の最後，及びデータが 
少なくて済んだために余ったところは EOS 
(00 h ) で埋めておくのが礼儀のようですか 
ら，あわせておきます。各行の正味のバイ 
卜数はそれぞれの行の先頭の1パ'イトで表現 
されています（ちょっとした間違いをして 
いるところもある。さしあたり動作には関 
係ないからバグではない）。 

さて各行のデータは次のとおりになって 
います。 

202 :プリンタを漢字モードに設定し，文字 
間隔は左右とも6/180インチとする 

203 :ブリントの漢字モードを解除する 

204 :スペア（未使用？） 

205 :改行 


206 :改行幅を 12/180 インチにする 

207 :改行幅を 1/180 インチにする（縦 1 ドッ 

卜） 

208 :改行幅を 8/180 インチにする 

209 :改行幅を 4/180 インチにする 

210 :ビットイメージモード選択（ビジュア 
ルシェルの ハードコ ピーの アイ コンを使っ 

たとき転送される。データ長は1行あたり 
600 h *3 バイト） 

211:ビットイメー ジモード選択（キーボー 
ド上の COPY キーを使ったハードコピー： 
転送されるデータ長は 1 行あたり 300 h * 3 

バィト） 

212 :ビットイメージモード選択（外字？： 
データ長は 12 h * 3 バイト） 

213 :ビットイメージモード選択(外字？： 
データ 長は 24 h *3 バイト） 


214 :詳細不明 （楽野雅彦) 



幻のリアルタイムキー入力 



1987年7月号の X 68000 あなたの知らない 
世界で 「 X-BASIC にはリアルタイ ムキー 入 
力関数はないんですか」という質問に対し 
「似たものはないこともないけど使つちゃ 
だめ」というぉ返事が掲載されていました。 
あるんならこつそり教えてと.いうハガキも 
結構ありました。 BASIC から C への コンパ 
ー トの際 サボー トされない可能性が高いと 
してこれまで公開しませんでした力％これ 
までの サンプル 版 C コンパイ ラでは問題な 
くコンバート 可能であり，それ専用のライ 
ブラリも用意されていることがわかり，つい 


でにいえば， X-BASIC ver 2.0 ((デコンパイラ 
に附属する BASIC ) のサンプル版でも削ら 
れていないようですので，ここで公開する 
ことにします。 

タネをあかせば，なんのことはない INK 
EY $ (0) という関数なのです。この関数は 
厳密な意味でのリアルタイムキー入力関数 
ではありませんが（ XI 程度と思えばよい）， 
キーインには忠実に対応しますからそれな 
りに使い途もあるのでしよう。 

r 

i 史上最低の ミュージックツール 


機能はキーインされた文字を値とし，キ 
ーインがなければヌルストリングを返すと 
いうものです。〈わし〈使用方法を解説す 
るようなものでもありませんから，リスト 
2にこの関数を使用したサンプルとしてごく 
簡単なミユージック エディタ を掲載します 
ので，ふつうの BASIC と同じ使い方だとい 
うことを見ておいてください。 

待望の MUSIC PRO 68 K も発売が遅れぎ 
みですので， MML を書くのは面倒だという 
方は とりあえず このツールを使ってみるの 
もょいでしょう0 

使い方は キーボー ドの C キーをハ長調の 
ドとした音楽用鍵盤と見たて，リアルタイ 
ムに演奏するとそのデータを MML の形式 
で画面に出力するというものです。スペー 
スキーを押しているあいだは演奏は中断さ 
れているとみなします。 i 寅奏終了時には ES 
C キーを押してください。 カーソルが 行頭 
に戻りますのであとはリターンキーを2回 
押すだけ。するとデータを演奏しますから， 
必要に応じて手作業でおかしな部分をエデ 
イットしてください。 

多少誤差もありますし，全音符以上に長 
い音は入力できない，画面のいちばん下に 
かかるとちょっとおかしい，当然255文字以 
上の パッセージは 入力できない（演奏はで 
きる）， MML の最適化を行わないなど欠点 
はありますが，そのあたりは使う側で歩み 
寄ってやってください。画面上にデータは 
残っていますので，いろいろ細工をするこ 
とは簡単にできます。 

なお，ほとんどの処理をむりやり関数と 
してプログラムしていますので，解読はお 
すすめしません。あまり真{以はしないよう 
に。 

P . S . 

以前から C にコンバートされないとアナ 
ウンスされていた GOTO などもちやん とコ 
ンバートされるようです。でも，なるべく 
使わないほうがいいですね。（中野修一） 


リスト2 


ミュージッタエ 


デイタ 


i 

10 int in,in2,tl=0,q,x,y 

20 str kb$ = " azsx cfvgb n jmk , 丄 . /：]'', code , k$ 

30 m_alloc(5,2000)：m_assign(5,5) 

40 print : print"m_trk(5,";chr$(&H22)； 

50 x=pos:y=csrlin 
60 repeat 
70 tl=tl+l 
80 k$=inkey$(0) 

if k$ = .. •• then tl = 0 

if iscntrl(asc(k$)) then print chr$(asc(k$)}； else { 
in=instr(1,kb$,k$) 
if in>=2 then { 

q=pow(2,int(4-log(tl/10+l)/log(2))) 
if codeO"" then { 

print string$(len(code )/4-1,chr$(&HID)); 
print itoa(q);string$(len(code)/4 f chr$(&H1C)); 
print midSCo" , (in2/14-( (in2/7) mod 2)*2+l ),1)； 


90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

2Q0 

210 

220 

230 

240 


tl = 0 

code=encode(in) 
in2=in/2+4 

m_init()：m_trk(5,code):m_play(5) 
print code； 


250 J 

260 until k$=chr$(&HlB) 

270 print chr$(&H22) ; print 
280 print "m_play(5)"：locate x,y-2 
290 m_init()~ 

300 end 

310 funo str encode(in) 

320 returntmidSCX' 1 , ((in/2 + 4 )/14-( ( (in/2+4)/7) mod 2 ) *2 + 1),1)+chr$ ( ( ( (in/2)- 
1)mod 7)+4H41)+left$( n - n ,{in-1)mod 2)) 

330 end func 
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4 人でプレイできるアクション AVG とし 
てアーケード版が登場したのが昨年の春。 
エドガーをリーダーとするリー，ジョー， 
マリの4人の戦士たちがスペースコロニー. 
ゼロ 6を救出すべく，各ラウンドにいるボ 
スキャラを倒しながら前進前進，また前進 
を続ける。 

その長い道のりの途中に現れる敵に対し 


そく MZ - 2500に移植して送ってくれたもの 
です。その努力に敬意を表して今月はご紹 
介しますが，ただ移植しただけのミュージ 
ックプログラムというのではあまりにつま 
りませんから，これからは皆さんが楽譜と 
にらめっこしながら，自分の耳を頼りに一 
生懸命プログラムした作品をご紹介してい 
くようにしたいと思います。 

: 投稿募集に U クエスト 


今月はい<つか送られてきだゲーム 
ミュージックのなかから，その昔か 
わいい4人のキヤラクターがゲーム 
センターで人気を集めだ，セガの力 
ルテット MZ - 2500用をお届けしまし 
よう。なおこのプ□グラムには9月 
号の特集 （79 ページ）で行った PL 
A 丫文の拡張が必要となりますので 
ご注意 < ださい。 




©セガ 


てリーのワイルドビームガンが火を吹く， 
マリのパワーバズーカが吠える。そのスリ 
リングな展開を迎えながら突き進む間，歯 
切れのいいテンポで盛り上げてくれるのが 
このゲームミュージッタなのです。 

そんな楽しいゲームミュージックを9月 
号の特集を読んで刺激された神崎さんが， 
マイコン BASIC Magazine (1986 年6月号） 
に PC -8801 用で掲載されていたものをさつ 


先月，先々月とクラシックを中心にお届 
けしたせいか，もっと最新の曲を掲載して 
ほしいといった内容のおハガキをずいぶん 
といただきました。そのなかでもなぜかレ 
ベッカのリクエストが多かったのが印象的 
でした。 

そういうわけで，クラシックやゲームミ 
ュージッタもいいけれど，せめて次はミー 
ハーなノリでスイングしながら聞けるよう 

MZ - 2 5190用カル矛ット 


なマイケル* ジヤクソンの BAD やポール • 
レカキスのブーム•ブーム， それとも 中山 
美穂やうしろ髪ひかれ隊，石井明美，それ 
からそれから最新ヒット曲であればジャン 
ルを問わずなんでも結構。もう来月は12月 
号となってしまうわけだから，ひと月早い 
紅白歌合戦気分を味わってみるのもいいの 
ではないでしようか。楽しく聞ける投稿を 
お待ちしています。 


ie BGM 1-2 

26 OUT &HE7,&H34 ： 0UT &HE4,4 ： 0UT &HE4,2 ： 0UT 4HF«,•：PLAY INIT 
48 DIM BASSX (4,9) : TONE COPY 36,BASSx 
50 BASSX (8,6)-32 

68 BASS« (1,5)-S6 ： BASS«(2,5)-45 ： BASS»{3.S)-18 
78 FOR OP-1 TO 4 : BASSx (OP,3)-6：NEXT 
86 FOR 0P-1 TO 4 ： BASS*(0P.4)-2：MEXT 
90 FOR 0P-1 TO 4 ： BASS* (OP,8)-8：NEXT 

169 FOR 0 P -1 TO 2 ： BASS* (OP,6)-e：NEXT 
lie FOR OP-3 TO 4 ： BASS* (OP,6)-1：NEXT 

126 BAS$« (1,1)-18 ： BASS« (2,1)-14：BASSX (3,1)-10 ： BASS«U,1)-10 
130 BASS*(1.2)-0 ： BASS* (2,2)-3 ： BASS* (3,2)-4 ： BASS*(4,2)-3 
148 BASS* (1,7)-10 ： BASS* (2,7)-« ： BASS*(4,7)-9 
ise BASS* (3,6)-1 

160 DIM BRSX (4,9) : TONE COPY 21,BRSx：BRSx ((,6)-S6 

170 FOR 1-1 TO 4 ： BRS* (I,»)-20：NEXT 
180 FOR い 1 TO 4 ： B8S*(I,6)-1：HEXT 

190 BRS*(1,7)-4 ： BRS* (2,7)-4 ： BRS* (4,7)-6 
200 BRSX (1,5)-3«：BRSx (2,5)-24：BRSx (3,5)-34 
210 FOR 1-1 TO 4 ： B8S*t (I, 3) -4：KEXT 
226 BASS* (2,2)-4 
230 TONE BRS»,BRSx,BASS« 

248 A1$-'Q 81128 L16V1l03C02BB-AA-GG+AA+BV12L2e03CC^DD+EFF>GG+V13AA+B04CC+DD+EFF 
+6G+AA+B05CC+DD+EFP+GG+AA+B06CC+* 

2S6 B1*-"Q 81128116 VI*01A-GP+FEE-EFF+GG+V11L20AA+BO2CC+DD+EFF+GG+AA+BV12O3CC+DD 
+EFF+GG+AA+B04CC+DD+EFF+GG+A* 

268 Dl$-*Q8T128L16V902C01BB-AA-GG+AA+BVlBL2e02CC+DD+EFF+GG+AA+Vl1B03CC+DD+EFF+ 
GG+AA+BV1204CC+DDfEPF+GG+AA+B05CC+* 

278 E1$-"Q8T1 28116 V10O1E-DD+CCCCCC+DD+V11L20EPF+GG+AA+BV12O2CC+DD+EPF+GG+AA+BO 
3CC+DD+EFF+V13GG+AA+B04CC+DD+E - 

280 Fl«- _ Q8T128L16VieO3E-DC + CO2BB-BO3CC + DD + VllL20EFF + GG + AA + BO4CC + DD-*-V12EFF + GG + 
AA+B0SCC+DD+EFF^GG+AA+B06CC+DD+E- 

299 A2$- *L8D<iD&D<tD&DAD&D&D<iDADftD&D&D&D&DAD &DAD&D&D&0&D&D&D ' 

300 E2$-*L8P*F*F<.F*F&FiP4F*F4F*F4F4F4F*F*F <.FftF*P&Ft>F&F&F&F' 

310 B2$-*L8B-<tB-AB-4B-4B-AB-4B-<iB-liB-<iB-<iB-4B-4B-tB-&B-iB- 4B-AB-liB-<iB-liB-AB-4 
B-&B-* 

32• A3$-*Q8L16C<AF>D<B-F>C<AF>C<AF>C<AF>D<B-F>E-<B-F>D<B-F>C<AF>D<B-F>D<B->* 
338 B3*--Q8V12L18R16C<AF>D<B-F>C<AF>C<AF>C<AF>D<B-P>E-<B-F>D<B-F>C<AF>D<B-F>D- 

- B-" 

SS8 D3*-'Q2V15L16Y7,48Y6,503CRRRRRRSRRRRBRBY7,S 60201 CC* 

360 A4$-*C<AF>D<B-F>E-<B-F>D<B-F>C<AF>D<B-F>E-<B-F>F<B-F>E-<B-F>D<B-F>C<A>* 

379 18C<AP>D<B-F>E-<B-F>D<B-F>C<AP>D<B-F>E-<B-F>F<B-F>E-<B-P>D<B-F>C* 

386 E4$--02V13GGG GGG GGG GGG GGG GGG GGG GGG GGG GGG GG* 

399 D4*-*Y7,49Y6,15CRR CRR CRR RRR RRR Y7,5602Q1CCY7,48B RRR RCC CCC CCC CC* 
496 F4B$-'VUC<V13BV1 1B-R>* ： F4C$-*V14F + V13PV1 1EV9DV7D-V5CRR ■: P4Di-*V14DV13D-Vl 

4ie F4*- ， C<AF>D<B-P>E-<B-F>D<B-P>C<AF>D<B-F>E-<B-F>F<B-F>L6404-+F4B*+P4C$+F4D$ 
+F4B$+-V15L16Q103CV110S* 


次号 12 月号より.本誌の名前が OWlY に変わります。 
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420 C5$--T128V13L1603Q6B-8R RB-8 RRB-8 RR B-8R RB-8 RRB-8 RR B-8R RB-8" 

430 C6$-~ 1128116 G8RRG8RRG8RRG8RRG8RRG8RRG8RRG8 

440 E5$-"Q1L 1 602V15CRRRCRRRCRRRCRRRCRRECRRRCRRRC- 

450 E5B$-'CRRRCRRCCCCRCRRR ： E5A$-"Q102V15L16+ESB$+E5B$ 

460 D5$-'Q2L16V15Y7,49CRRKCRRRCRRRCRRRCRRRCRRRCRRRC 

470 D5A$-'Q2L16S9«2O00Y7 > 49Y6,4CRRRCRRRCRRRQ8C&C&C« i CQ2CRRRCRR8CRRRQ8CAC&C*C" 
480 D6$- Y7.49CRSECRRRCRR8CKRRCRRRCRRRY6.10Q1CCCCCCCC" 

490 C7S- B-8R RB-8 RRB-8 RR B-8R RB-8 RRB-8 RR B-B-RB-B-8 
500 C8$- G8RRG8RRGGRGG8KKG8RRG8KRGGRGG8 
510 D8B*--Q2CRRRCRRRCCRCQ8C*C*C*C ： D8$-D8B$>D8BS 
520 E8$- CRRRCRRRCCRCCRRRCRRRCRRRCCRCC' 

530 C9$-'B-8R RB-8 RRB-B-RB-B-8R RB-8 RRB-8 RR B-B- 8B-B-8B-B-' 

540 CAS- G8GGG8GG GGGG G8GG G8GGG8GG G>G<G>G<G>G<G>G< 

550 D9B$- Q2CRRRQ8C*C«rC*CQ2CCRCQ8C&C&C«iC" ： D9$-09B$*D9B$ 

560 DAS-D9B$+H4000Q2CRRRQ8C*C*CACQ2CQ8CQ2CQ8CQ2CQ8CQ2CQ8C' 

570 ABBS--Q 60518 A64B-644B-32AB-16&B-AFRCACD&D&D&D&0*DDFB-A&AB->CR<G64G^64A32«tA 
16GF*F4F<.F*F*F*FD" ： AB$-ABB$+"E -16 
580 BB$-"R16Q6V]2'+ABBS+"E-16" 

590 CBBS-'B-RB-B-B-RB-B- : CBCS-' DRDDDRDD" ： CBD$-"B-RE-E-E-RE-E-' : CB$-CBB$ + CBB “ 
*>~ + CBC$>CBC$ + CBDS^CBD$+CBD*-t-'<E->E-<D>E-<C>D<C>C" 

600 EBBS - -CCCRBRRRCCRRRRRC" : EB$-' Q2V 1 S03L 16、EBBS + EBB“EBB$+EBB$ 

61 e DBB$ - ■Q2CRRRQ8C4C&C4CQ2CRRRQ8C&C41CAC' : DB$- _ Y6,4 、 DBB* + DBBS-DBB$+DBB* 

620 ACB$-■F&FE-B-RF4F<B-*B-4B-*B-4B-iB-*B- B->' : ACS-ACBi-'C' 

636 ADS-*E-4E-&E-D4D<B-*B-F«F4FAF*F&F&F- 
640 BC$--R16'+ACB$+-C16- 
656 BDS--R16"+AD$ 

666 CCS-"CRCCCRCCCRCCCRCCE-RE-E-E~RE-E-E-4E->E-&E-<E*E>E*E' 

670 CD$-"<FRFFFRFFFFFRFRFF FRFRFRFRF>F<D>D<E->E-<E>E<<* 

680 DC$-DBB“DBB$ 

698 DD*-D9B$+-C4CC*CC4CC&CQ2Y8,8CCCCCCCCY6,4- 
700 ECS-EBB$>EBB$ 

710 EDB$-'V14G + GV13F + F VI2EV11E-V10DV9D- V8C<V7BV6B-VSA>* ： EDCt-'V14C + C<V 13BB-V 
12AV1 lA-V10GV9F + > •: ED$-EBB*+ _ CRCRCRCRL64Q804 +EDB$ + EDC$>EDB$ 

7 20 AEBS- _ A-iA-F + *FtFF + R>D-AD-*D-CAC<B->CR<B-iB-AB-*B-«<B-AB-«tB-AB- ' : AE$-AEBS+' 
&B-- 

73« BE$-*R16->AEBS+*4B-16" 

740 CEi-"L8<A->A-<F+>F+<C+>C+<C+>C+tC+>C+<C>C<<B->B->C<<B-*B-L16B-B-B-8B-B-B-8 
B-B-B->B-<B-B- _ 

750 DE$-DBB$+DBB$+DBBt 
760 EE$-EBB$^EBB$^EBB$ 

770 CFS--B-RB-B-B-RB-B- B-RB-B-B-RB-B-* 

780 DF$-"H300eY6,4Q8CCAC&CCACCCCCY6,16QICCCCCCY6, 0 " 

7 90 EFB$-"VUE-V13DV1 1D-V8C~ ： EF$-'RRRRRRRR RRL64Q804 • ♦ EFB* + EFB*+• R 16R 16 ■+ F4B$ + 
F4B$ 

See AG*-'Q48GF<B-RGAB-R>DE-FE-D<B->C- 
810 BGS-*Q4R16*+AG$+"4C&C4C4C&CAC* 

820 CGB$-*E-RE->E-<E-RE->E-<" : CGC$-'DRD>D<DRD>D<* ： CG*-'Q8>'+CGB$+CGB$+CGB$+CGB 
«+CGC*+CGC»+CGC*+"FP<B-R>CRCD" 

«3« EGB$-*L8CRCCL16CRCCL8CC* ： EG*-*V15Q103'+EGB$+EGB*+EGB$+EGB$ 

849 DGB$-'L8RRC&CC&CC&CRRCACC&CC&C~ ： DGS-'U39eeY6,4*^DGBS^DGB$ 

850 AH*-"Q48GF<B-RGAB-R>DE-FFB-AF* 

860 BHS-*Q4R16' + AHt^*ftF&F&P*F4F«.F' 

870 CHB$-'FRF>F<FRF>F<* ： CH$-CGB$+CGB$+CHB$+ _ F>FRR<E*>E-RR<*+CHB$+*F>FBR<E->E-R 
R- 

880 EH$-EGB$+EGB$+EGB$ 

890 DB$-DGB$-h~RRC&CC&CC&C~ 

960 CI*--Q8<FE-RRE-BE-E- E-E-DD<B-B->CC' 

9ie DIS--L16Y6, 10Q2C Q8Y6,4CCC Q2Y6, 16CCCC Q8Y6,4CC Q2Y6 ， 18CCCCCC■ 

92¢ E!$-*RC8R L6 40 4Q8'-t-EFB$ + EFB$^EFBS + EFB* + ' RR *+ F4B* + P 4B$ 

9 Q 0 

940 AJS-"Q6L8R4805C4C4CD4D4DftD<B-B-4B-B->C*C4CFF324F16* 

950 BJ$--V13Q6L8R6404AAA4AB-4B-&B-4B-GG*GGA4AAAB-B-16*B-32&B-64- 

969 FJ$-*L8Q804V13FV12FV1 IF V13FV 12FV11FV1«F V13Q7FFAFF Q8PV12FV1IF Q7V13FFQ8' 

970 CJ$-*Q403L16B-RB-B-B-RB-B- B->B-<RB-B->DFB- <B-RB-B-B-RB-B- B->B-<RB-B->E- 
GB-- 

980 EJBS-*CRRR RRRC CCCRRRRR v ： EJ$-*Q203V15L16'+EJB$fEJB$ 

996 DJB*-*Y6,10Q 1CRRRY6,4Q8C1C&CY6,10Q1C CCCRY6,4Q8C4C4CAC* ： DJ$-DJB$ + DJB$ 

ieee ak$--f<.fe-dre-&e-d&d&d&d<.d*d&d<b-b-> , 

1616 BK$-'B-*B-B-B-RB-4B-B-*B-&B-&B-&B-&B-AB-FF* 

1 0 2 0 FK$-'V13FV12PV13F GRV13GV11G V 13GV 12GV11GV16GV96GG V13Q7DD - 
1930 CK$-'<GRGGGRGG G>GR<GG>DPG <GGRGGRGG>PF<B-B->CCDD" 

104¢ EK*-EJB$+-CCCRR8RR CCRRRRRC - 
ieS6 AU-_F4FE-E-BDBDRC&CfcCCR く B-R>r 
1968 BL*-*B-&B-B-B-RB-RB-R" 

H70 FL*--Q8V13GV11G Q7V13GGRGRGR V 13Q8GV12GV11G V13GRG 

1089 CLi-'E-E-8>E-RRDE-<E-GB->E-<E->E-DE-<E-E-R>E-RRDE-<E->E-RE-<E->E-DE- _ 

1990 AH$-'D&D&D&D&DE-DC&C&C&CftCACAC&C&C<' 

1100 入 4A4A&A&A4A4 入 - 

1110 FU$-'Q8V13GV12GVllGVieGV9GQ8V13GGQ8V13F FV 12PFV11FFV1eFV9FV8F _ 

1120 CH«-"<FRR>FRRE-FE-F<E-FE-DE-F FGRFRRFF<FF>E-FE-D<B-P* 

1130 E0B$-*V14GV13F+V11EV9D" 

lt46 EO$-"CRRR RRRRL6 40 4Q8 _ tEFB«-t EFB$+EFB$ + EPB$+"L18RRRRRRRR RRKR' + " L640 4Q8V 14G 
V12FVUGV12FV14GV12FV14GV12F- + E0B$ + E0B$+EFB$ + EFB$+"Q103V15CC- 
1150 D0$-*Q1Y6, 1«CRRRY6,4Q8CCCCY6.6CCCC Q2Y6,10CCCC CCCC Q8Y6,4CCQ2Y6,10CY6,4Q8 
CY6,10Q1 L32CCCC L16CC CCCC* 

1180 1-0 


170 

PLAY 

A1S, 

BIS 

,D1$ 

f El$ 

,F1$ 


186 

PLAY 

A2$, 

B2$ 

,A2$,E2$,E2S 


196 

PLAY 

-05- 

+A3$.-05 

*+B3$,,D3$,E ： 

296 

PLAY 

入 4$, 

B4$ 

,D4$ 

,E4$ 

• F4$ 


210 

PLAY 

A3$, 

B3$ 

C5* r 

D5$, 

ES$,A3$ 

220 

PLAY 

A4$ y 

B4$ 

C6 $， 

D6S t 

E5$,A4$ 

230 

PLAY 

• パ + A3$ 


C7J, 

D5AS, 

246 

PLAY 

A4S. 

B4$ 

C8$, 

D8$, 

E5A$,A4S 

256 

PLAY 

A3S, 

B3S 

C9 $， 

D9$, 

ESAS,A3$ 

260 

IF is 

.0 THEN PLAY 

A4$, 

B4$, 

CA$，1 

270 

PLAY 

A4$, 

B4$ 

CA$, 

DAS, 

EKS. 

A4$ 

280 

PLAY 

AB$, 

BB$ 

CB$, 

DB$, 

EBS. 

"Vie* 

290 

PLAY 

ACS, 

BC$ 

CCS, 

DC$. 

EC*, 

ACS 

366 

PLAY 

AD$, 

BD$ 

CD$, 

DD $， 

EDS. 

AD$ 

316 

PLAY 

ABS, 

BB$ 

CBS. 

DB$, 

EBS. 

AB$ 

320 

PLAY 

AES f 

BE$ 

CE*. 

DES. 

EES, 

AE$ 

330 

PLAY 

AF$, 

BF$ 

CF$, 

DF$. 

EFS, 

AF$ 

340 

PLAY 

AG$ # 

BG$ 

CG$, 

DG$, 

EGS, 

AG$ 

3se 

PLAY 

AH$, 

BH$ 

CHS, 

DH$. 

EH$. 

AH$ 

360 

PLAY 

.,CI$,D 

S ， E1 

$ 



370 

PLAY 

AJ$, 

BJ$ 

CJ$. 

DJ$, 

EJ$. 

FJS 

380 

PLAY 

ak$ 9 

BK$ 

CK$. 

DJ$, 

EK$. 

FX$ 

390 

PLAY 

ALL 

BL$ 

CL$, 

DJ$, 

EJ$ t 

FL$ 

4ee 

PLAY 

AH$, 

BM$ 

CMS, 

DJS, 

EJ$, 

FM$ 

4ie 

PLAY 

AJ$, 

BJ$ 

CJ$, 

DJS, 

EJ$, 

FJS 

420 

PLAY 

AK$, 

BK$ 

CK$, 

DJS, 

EK$, 

FK$ 

43e 

PLAY 

AL$, 

BL$ 

CL$, 

DJ$. 

EJ$ t 

FLS 

440 

PLAY 

AU$ V 

BM$ 


DOi. 

EOS. 

FM$ 

456 

卜い 1 

1 : GOTO 1236 




466 

END 















KING'S COURT 

Mori Noriyasu Muramatu Masahiro 繼政弘 

悪しき魔法が徘徊し，とある王国に戦いが繰り広げられる。ドラ ー - といっても RPG ではありません。これがなんとカードゲー 
ゴンの攻撃をプロテクターで跳ね返し，ポーシヨンで傷を癒す0 厶，話題の KING’S COURT を MZ - 2500で再現しました0 


UNO はも3古い 


3月号で発表された MZ - 2500用 UNO を 
作った森です。今度は MZ - 2500用の KIN 
G’S COURT を発表します。同じようなも 
のばかりだなんていわないでください。時 
代は今，確実に KING’S COURT なのです。 

これはアメリカ産のカードゲームで玩具 
店にいくと小豆色の箱に入って2,800円で売 
られており，日本では（株)新和 (003(861) 
8981) が取り扱っています。 

このプログラムは MZ - 250 0 V 2相当のマ 
シンで動作します。増設 VRAM は必要あり 
ませんがメモリは 256 K バイトに拡張され 
ている必要があります。 

今回はカードの模様が複雑なため 640 X 4 
00モードを使用しました。標準 VRAM のま 
までは4色しか使用できないので苦労した 
あげく PCG を使いカードに色を出すことに 
成功しました。カードのコーナーの部分を 
作るためほとんどの PCG を使ってしまいま 
したが， MZ -2500 にはモノクロの PCG が 
あるため非常に助かりました。 UNO と比べ 
て今回は MZ - 2500の機能をフルに活用した 
ように思います。 

プログラムの大きさも BASIC 40 K 以上， 
オブジェクト 25 K バイトと XI のメインメ 
モリをすでに超えてしまいました。ここら 
が BASIC プログラムの限界ではないかと 
思う今日この頃です。 



KING’S COURT™ 

JANJOHNGAMES © JOHN JOHNSON, 1983, 
ALL RIGHTS RESERVED, USA 


入力方法 


まず，リスト 1 を BASIC - M 25 から入力 
してください。あまりにも長いプログラム 
ですので，特別に BASIC チヱツクサムも付 
属しておきます。リスト5のプログラムでデ 
イ スタに アスキーセーブし ておいたプログ 
ラムのチエツクサムが出力されます。 

続いてリスト2ですが，これは CLEAR 
文でマシン語領域を確保したのちモニタま 
たはマシン語入カツールから打ち込んでく 
ださい。 

リスト3は力ードデータです。力ードの 
パターンの共通部分をバラバラにしてあと 
で組み立てることでかなり小さくなりまし 
たがそれでも大きすぎるので圧縮データで 
掲載しています。リスト2と同様に入力し， 
リスト4の展開プログラムでもとの大きさ 
に戻してください。 



KING’S COURT のルールは UNO とほ 
とんど一緒ですが，カードの種類が増え， 
戦略が多様化しました。 UNO との大きな 
違いは一度に複数枚のカードが出せるカー 
ド，攻撃されたとき反撃できるカードがあ 
ることかどでしょう。 

ルールを知らない人のために （ UNO と違 
ってマイナーなゲームですし）説明します0 

カードはナンバーカード （1 〜 10) とス 
ーツスクロール カード（絵札のことで5種 
類） が それぞれ4 スーツ （色） と，スーツ 
に関係のない20枚のキングダムカードで構 
成されます。全部で108枚です。ナンバー 
カードは数字によって枚数が違うので気を 
つけてください。1〜3 が 各 スーツ 2枚ずつ， 
9〜10 が 1枚ずつ，4〜8は1枚ずつの スーツ 
が 2つ，2枚ずつの スーツが 2つです。 ス 
ーツ とは色のことで，ブルー，グリーン， 

バーガンデイー（赤），ゴールドの4色があ 

次号12月号より，本誌の名前がに変わります。 


ります。 

プレイヤーに7枚ずつカードが配られた 
のちゲームは開始します。今回のシミュレ 
ーションではプレイヤーは5人 （4 人をコ 
ンピュータが受け持つ）で行います。 

親は残りの伏せてあるカードの上から1 
枚取り，場にさらします。続いて時計回り 
にスタートです。プレイヤーは自分の持っ 
ている力ードの内，場の力ード！:同じ色か 
同じ種類（文字，色）のものがあれば出す 
ことができます。キングダムカードならば 
条件つきのものを除き，場のカードにかか 
わらず出すことができます。 

出せるカードがなかったり，戦略上パス 
したい（あるいはカードが欲しい）ときは 
1枚引きます。引いたカードが出せるもの 
であれば出してかまいません。こうして順 
にプレイし，誰かがいちばん早く手持ちの 
カードを出し尽くしたら（ゴーアウトとい 
う）1ゲーム終了です。残りのプレイヤー 
は残ったカードの点数を足していき，それ 
が自分の得点となります。誰かの累積得点 
が500点を越えた時点でもっとも点数の少な 
い人が勝ちとなります。 

戦略上ポイントとなるのがスーツス クロ 
ールカードとキングダムカードです。両者 
の違いは白地の力ード（スーツス クロ ー ル 
カード）かどうかでわかります。スーツス 
クロールカード， キングダムカードに つい 
ての詳細は表1をご覧〈ださい。 

なお，このシミュレーションでは省略さ 
れていますが，実際のプレイではプレイヤ 
一は手持ちのカードがあと1枚になったと 
き「オンガード j と宣言しなければなりま 
せん。いい忘れて，それを他人に指摘され 
た場合ペナルティーとして2枚引かなけれ 
ばなりません。 


遊び方 


コンピュータ側のプレイヤーにはそれぞ 
れ異なる性格を持った11人のプレイヤーが 
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用意されています。どのプレイヤーと当た 
るかはランダムですが，選び方に3つのモ 
ード（宴会モード， SPOC モード，某高講 
義モード）があります。起動するとデモ画 
面となり，カードの説明（英語！）が行わ 
れます0このとき テンキー か カーソルキー 
かジョイスティック（上下）でモードを選 
び， リターンキー か スペースキー かトリガ 
一 を押すとゲ ー ム スター トです。 

プレイはテンキー，カーソルキー，ジョ 
イスティックのどれかを選択用に，スペー 
スキー，リターンキー，トリガーのどれか 
を決定用に使って行います。自分の番がく 
ると，手持ちカードの下に赤い力ーソルが 
現れますので左右キーで選択し（出せる力 
ードがない場合は右端の DRAW 1 を選ぶ） 
表 1 カード解説 

スーツスクロールカード 
COURT JESTER ( 道化師） 

各 スーツ 1枚ず つ0 

SKIP カード0次のプレイヤーを飛ばす0 
KNIGHT ( 騎士） 

各スーツ1枚ずつ。 

REVERSE カード。順番が逆になる。 
QUEEN’S OPTION ( 女王の裁断） 

ブルーとバーガンディーで1枚，グリーンと 
ゴールドで1枚の計2枚0 

カー ドに書かれた2種の スーツの 内いずれか 
の スーツで プレイでき，どちらかの スーツを 指 
定できる。また， SKIP , REVERSE , そのまま 
のいずれかを 選択で きる。 

DRAWBRIDGE ( 跳ね橋） 

各 スーツ 2枚ず つ0 

次のプレイヤーに2枚ドロー（取る）させる 
ことができる0ただし，次のプレイヤーもこの 
カードを持っていた場合はさらに出すことがで 
き，また次のプレイヤーを攻擊できる0なぉ， 
このカードが重なるごとに次のプレイヤーの取 
るカードは2枚ずつ増えていく。 

FAIR MAIDEN ( 妖女） 

各スーツ2枚ずつ0 

このカードを出すときは，必ずもう1枚出さ 


決定します。 WILD 力ードや MAGICIAN 
など， スーツ やカードの役割を変更できる 
ものは場の左にある出されたカードを表す 
窓の左に矢印が出るので上下 キーで 選択し 
てください。1枚引いたときはもう一度選択 
カーソルが 出ます が， そのとき右端は DR 
AW 1 ではなく PASS となります。 

プレイヤー名の右にはこれまでの得点， 
その右に手持ちカードの枚数が水色の棒で 
示されています（黄色い棒は10枚を表す)。 
DUNGEON カードカ ？ 出された場合はその 
右に マークが 出ます。そのまた右の大きな 
矢印は順番が時計回りか反時計回りかを示 
しています0順番の回ってきたプレイヤー 
は名前がリバース文字になることでわかり 
ます。 


ねばならない。つまりもう1枚この後に出せる 
カード（同じスーツ，キングダムカード ， FAI 
R MAIDEN ) が必要。このカードを複数枚持 
つていれば一度に出すことができる。 

キングダムカード 
#WILD CARDS 

以下の4種は スーツを 変えることができる力 
ードです。 

DUKE ( 公爵） 

4枚 0 スーツを 変える 0 

KING ( 王様） 

4枚。スーツを変え，もう1枚出すこともで 
きる0 

DRAGON ( 竜） 

4枚0スーツを変え，次のプレイヤーに3枚 
ドロー させる。 

WIZARD ( 魔法使い） 

1枚 0 スーツを 変え， SKIP , REVERSE , そ 
のままのいずれかを指定し，5枚ドローさせる。 
さらにこの攻繫が有効ならば （DEFENSIVE 
CARD が使われなければ）もう1枚出すことも 
できます。 

林 DUNGEON 
DUNGEON ( 洞窟） 

2枚。場に出すのではなく，次のプレイヤー 


KING'S COURT 


1ゲーム終了すると，表が表示され，得 
点計算に入ります。そして，スぺースキー 
を押すと次のプレイです0 
では，綺麗なカードと多彩でいやらしい 
戦略の KING’S COURT ワールドをご堪 
能〈ださい。 


Profile 

◊森さんは静岡県にお住まいの18歳，大学丨年生 
です。マイコン歴は8年， PC -1210, XI を経て, 
現在 MZ -252 I ユーザー。ユーザーズグループ SP 
0 C に所属しています。 

◊村松さんは静岡県にお住まいの18歲，大学丨年 
生です。 マイコン 歴は約6年， ブラスバンド 部 
に6年在籍， Tuba , Euph , コンダクターを経る。 
今回は音楽を担当してくれました。 


の前に蔺く。置かれたプレイヤーは2回休みと 
なり，2回とも1枚取らねばならない。 
^DEFENSIVE CARDS 
デイフェンス（防御）用カードです。前のプ 
レイヤーに攻擊されたとき（スーツを変えられ 
たりドローさせられたりしたとき）しか使えま 
せん。 

PROTECTOR ( 保雄） 

2枚。相手の攻幣を無効にする。 

ROYAL DECREE ( 布告） 

攻繫をそのまま相手に返す。その後，順番は 
逆になる。 

# MAGIC CARDS 
MAGICIAN ( 奇術師） 

1枚。どのカードにも化けることができる。 
MAGIC POTION ( 魔法の解毒薬） 

1枚。锻後の1枚になってからでないと出せ 
ない0点数計算のとき， スーツスクロール カー 
ドやキングダムカードの点数を無効 （0 点）に 
する。 

1つひとつのカードに意味があり，カード 
の名前が記号と化した UNO よりドラマがあつ 
て面白いと思います。 


1 *##### King s Court # # # # # 

2 *# # 

3 •# Frogran & Design N.Mori # 

4 •# # 

5 "# Music Composer M.Muramatsu # 

6 *# # 

7 * # August 1 987 VI.00A # 

S •# # 

9 •################### 

10 • 

lee clear &HAeee ： op-e 

110 GOSUB *INIT ： G0SUB * IHIT.CARD：GOSUB *DEF _PCG：GOSUB * INIT2 
120 GOSUB *MENU ： G0SUB *INIT_DISP 
130 GOTO120 

ieee *otoi *ba 

1010 PLAY I NIT：SOUND 6,10：SOUND 0,0：SOUND 1,8：SOUND 7,iBl 1110110 

1020 FOR T0-15 TO16 STEP - 1 : SOUND 8,T8 ： F0R Tl-0 TO 78 ： NEXT：NEXT 

1038 SOUND 8，0 

1040 RETURN 

nee »0T02 •めくる音 

1110 PLAY IKIT：SOUND 6,10： SOUND 0,0 ： SOUND 1,10：SOUND 7,&B11110110 
1120 FOR T0-5 TO15：SOUND 8,T0：FOR Tl-0 TO 60 ： NEXT：HEXT 
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1130 SOUND 8.6 
1140 RETURN 
1 200 *0 T 03 * 並べる音 

1210 PLAY INIT：SOUHD 0 r 0 ：SOUND 1，0 :SOUND 6,1 : SOUND 7.& B 111 10111 
1220 SOUND 8,16 ：SOUND 11.200 ：SOUHD 12，0 
1230 SOUND 13,4 
1240 RETURN 

1300 *OTO DUNGEON DRAW 

1310 PLAY INIT：PLAY •*#21« vll 0 o 7 E 16** f '«21« vl 07 o 6 E 16".'#21® vl 07 o 8 E 16~ 

1320 RETURN 

1400 * OTO_PLAYER 

1410 T -255 : PLAY INIT 

1420 PLAY “ t - t ; «26« vl 0506816 r 2",* ， t - t ；«2 6« vl 05 o 5 e -16"."* t - t ；«2 6« vl 07 o 4 q 6 b -16~ 

1430 RETURN 

1508 * OTO_DUNGEON 

1516 PLAY IHIT ： T -143 ：PLAY " t-t ； « VU 8 02 Q 7", " t-t ； #V 1 17 03 Q 7% ** t - t ； » V 118 04 
Q 7~ 

1526 TONE COPY 10， T*:FOR 1-1 TO 4: TX ( I ， 3)•5: NEXT:TONE TX , T% t Tx 
1530 FLAY ~ L 8 C > C < D > DR 4-, * ， L 8 C > C < D > D ^ - L 8 C > C < D > D'：PLAY WAIT 
1549 RETURN 
1668 * OTO_DRAGOH 

1616 PLAY INIT：PLAY "« V 110 03 Q 8",'• VI 18 04 Q 8*," tVl 10 04 Q 8 - 
1626 TONE COPY 1, T %： F 0 R 1-1 TO 4： T * ( I ,3)-1 : NEXT：TOKE Tx f T \ t T \ 

1 638 PLAY フ 8 G 2. •，- C 8 D 2, •，フ 8 G 2. ** :PLAY WAIT 

164 ❷ RETURN 

1700 *0 T 0 MAGICPOTION 

1710 PLAY INIT ： T -255 ：PLAY “ t - t ; 0 V 1 1 5 0 5 Q 8\ - t - t ； 0 V 1 1 5 06 Q 8 - r w t - t ； * V 115 08 
Q 8* 

1729 TONE COPY 2 0, T*：FOR 10-1 TO 4： T * (10,3)-1 : NEXT：TONE T *, T *, T * 

1 730 FLAY "clrlrr , " r 4 g 2. ~- r 2 b ** ： PL AY WAIT 

1740 RETURN 

1866 # OTO_PROTECTOR 

1810 FLAY IHIT ： T -12 fl ： Tl -110 ：PLAY " t - t ； «Vlie 08 Q 8", ' t - t ； •Vile 07 «V 

110 07 Q 8"," t - tl ； v 9 05 Q 8" 

1828 TONE COPY 26, Tx ： F 0 R 卜 1 TO 4: T *( し 3)-4: NEXT:TONE l % t lx f Tx 
1830 PLAY U 丫 fB へ .PLAY WAIT 
1848 RETURN 


1900 *0T0_DRAWBR1DGE 

1918 PLAY INIT：PLAY ** *3® v 115 q 6o 6 I 3 2 d+• d • q8c 16 ' - «3q 6 ❺ v 115o 5 I 32b. • +• q8g+16 - 謇 2 5 

»vll 204132 d + .d.q8c!6","vl 30 7132 d + .d.q8cl6\ - vl3o4l32b.a + .q8g+16~,**vl 30 6132 d + .d.q 
8 c 16 ** 

1920 PLAY WAIT：RETURN 
2000 *OTO_WIZARD 


20 16 PLAY IHIT ： PLAY M ei#vll2l4', #l«v 10814**, -ei®vll8o5~,* ， vl0l4o4~ 

2020 TONE LFO1 ， 2 ， 1 ， 120,3,1:TONE LFO 2 ， 2,1 ， 120 ， 3,1:TONE LFO 3,2,1, 129, 3,1 : TONE 
LFO 4,2,1, 120, 3, 1 


2030 PLAY - ccc2. rOg + g+2. '-b-b-b-2. ' _ccc2*" 

2040 PLAY WAIT：RETURH 
2100 *0T0 REVERSE 

2110 PLAY INIT : T-156：PLAY "t-t ； #vl20q8o3-,"t-t ； «vl05q7o6' 

2120 TONE COPY 6 ， T*:F0R い ： I TO 4:TXU ， 3}■3:NEXT 

2130 TONE COPY 20,TU：FOR 卜 1 TO 4 ： T1% (1,3) -3 ： NEXT ： T0NE T% t T\X 

2140 PLAY * ， c4q6e4g4«vll0»c4r2-,~c4e4g4evll0q6>c4** 

2150 PLAY WAIT：RETURH 
2260 本 OTO_SKIP 

2210 PLAY INIT ： T-136：PLAY 80 vll3q 811606 bgbr4>cS", <> t-t ； 9209 vlldqS 0 6116 geg 

r4a8.", _ t-t ； «208vll0q 811607 bgbr4>c8." 

2220 PLAY WAIT：RETURN 


2300 *OTO_WILD 

2310 T-136：PLAY INIT：PLAY ~t-t ； ei#vl 081805 aga2.",~t-t ； @2#vl 08180 5 dcd2&d8",'t-t ； 
904«v 1081 8o4dcd2" 

2320 FLAY WAIT：RETURN 
2400 *OTO_ROYALDECREE 

2410 PLAY IN IT ： T-128 ： PLAY "t-t ； «V113 06 Q8** , "t-t ； @V 1 1 3 06 Q8", ~ t-t ； 0V113 06 
Q7" 

2415 TONE COPY 26, T*：FOR 1-1 TO 4 : TM I ， 3 卜 3 : NEXT : TONE l% t T% f TX 
24 30 PLAY **c4r4. ~ , d 4 •, ~ I 16f + gg+" : PLAY WAIT 
2440 RETURN 

10000 *ADD1 CARD • 加えるカード： P いアレイヤー NO. 

ieeie card (pl, kazu (PL)) - card：kazu (PL) - kazu (pd + i 

10020 IF PL-0 THEN 


1 0030 PICH-65YKAZU (0) ： 1F PICH>9 THEN PICH-9 
1 0040 IF PICHoPICH (0) THEN 
10050 PICH(0)-PICH 

16060 CONSOLE 17 t 7,1 f 72 ： CLS：CONSOLE 0,25,0，80 
10070 LINE (0,272)-(599,399),PSET ， 0.BF 
10680 FOR 1-0 TO KAZU (0)-2 

10098 LOCATE PICH»I+1,17 ： A-USR(CARD(PL,I)) 

10100 NEXT 
101 10 END IF 

10 120 LOCATE PICH 拿 （KAZU ⑷ -U+1 ， 17 : 入 - USR(CARD) :GOSbB *OTOl 
10130 ELSE 

10140 PICH-30VKAZU (PL) : IF PICH>9 THEN PICH-9 
10150 IF PICH(PL)<>PICH THEN 

10160 CONSOLE 1,7,0,40 ： CLS：CON SOLE 0 , 25, 0,80：PICH (PL)-PICH 
10170 LINE (0,8)- (319, 127) ,PSET ,0,BF 
10180 FOR 1-0 TO KAZU (PL)-2 
10190 LOCATE UPICH+1,1 ： A-USR (0) 

10200 NEXT 
10210 PAUSE 3 
10220 END IF 

1 02 30 LOCATE (KAZU(PL)-1)*PICH+1,1 ： A-USR(6) : GO SUB *0T01 
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1 024 0 
1 02 50 
1 0260 
1 1006 
110 10 
11028 
1 1030 
11040 
11950 
1 1960 
11070 
1 1080 
11090 
11100 
line 
11120 
12000 
12010 
12026 
12030 
12040 
12050 
12660 
12080 
1 3000 

neie 

1 3029 

1 3030 
13040 
13050 
1 3060 
13070 
1 3080 
13090 

13109 
80 

13110 
13128 
13130 
13146 
13150 
13160 
13170 
13180 
13190 
13200 
13216 
13220 
13236 
13240 
13250 
13260 
13270 
1 3286 
1 3298 
13390 
13310 
13320 
13336 
13340 
13350 
1 3360 
1 3370 
1 3380 
1 3390 
13400 
1341 e 
134 20 
13430 
1 3440 
1 3450 
13500 
13510 
1 3520 
13600 
13610 
13620 
13638 


GOSUB *CARD MINI 
END IF 
RETURN 

*S0AT .P いアレイヤー NO. 

IF PL THEN RETURN 
FOR 1-0 TO KAZU (0)-1 
FOR J-I + l TO KAZU (0)-1 

IF CARD (PL,I) >CARD (PL,J) THEN SWAP CARD (PL ， H , CARD (PL ， J} 

NEXT 

NEXT 

CONSOLE 17. 7, 1,72 ： CLS：CONSOLE 0,25 ， 0.80 
LINE (0, 272) - (599, 399) ,PSET ,9，BF 
FOR 1-0 TO KAZU (PL)-1 
LOCATE UPICH (0) +1,17 ： A-USR (CARD (0, I)) 

NEXT 

RETURN 

♦PL.SET 

IF PL-0 THEN RETURN 

CONSOLE 1,7,1,39 ： CLS ： C0NS0LE 0,25,0,80 
LINE (0,8) - (319,127) ,PSET ,0,BF 
FOR 1-0 TO KAZU (PL)-1 
LOCATE UPICH (PL) +1,1 ： A-USR (0) 

NEXT 

RETURN 

*PUT1 P いプレイヤー NO. : PO ■カード 位 * 

CARD-CARD (PL,PO) : KAZU (PL)-KAZU (PL)-1 
FOR I-PO TO KAZU (PL) ：CARD (PL,I)-CARD (PL,I + 1)：NEXT 
IF FL-0 THEN 
IP KAZU (0)-0 THEN 

CONSOLE 17,7,1 r 72 ： CLS：CON SOLE 0 ， 25, 0,80 
LINE (0,272) -(599, 399),PSET ， 0，BF 
ELSE 

PICH-65VKAZU (0) ：IF PICH>9 THEN PICH-9 
IF PICH-PICH (ft) THEN 

CONSOLE 17,7.PICH>P0+2+ (PICH-9),72-PICH*PO+ (PICH-9) : CLS:CONSOLE 0,2 5, 0 ， 

LINE ((PICH*P0 + 2 + (PICH-9))*8, 2 7 2)- (5 9 9,399),PSET ， 0，BF 
FOR 卜 PO TO KAZU (PL)-1 
LOCATE PICH*I + 1,17 ： A-USR(CARD (0, 1)) 

NEXT 

ELSE 

CONSOLE 17,7,1,72 ： CLS：CONSOLE 0,25,0,80 ： PICH(0)-PICH 
LINE ( 9, 272)-(599, 399),PSET ， 0,BF 
FOR 1-0 TO KAZU (0)-1 
LOCATE UPICH+1, 17 ： A-USR (CARD (0,1)) 

NEXT 
END IF 
END IF 
ELSE 

IF KAZU (PL)-0 THEN 

CONSOLE 1,7,1,39 ： CLS ： C0HS0LE 0,25,0，80 
LINE (0.8)- (319, 127) f PSET ,0，BF 
ELSE 

PICH-30VKAZU (PL) : IF PICH>9 THEN PICH-9 
IF PICH (PL) -PICH THEM 

CONSOLE 1,7 f KAZU(PL)*PICH+9-PICH,PICH+1 ： CLS：CONSOLE 0 ， 25,0，80 

LIKE (KAZU (PL)*8*PICH + 4+ (9-PICH)*8 f 16)-STEF (PICH*8 + 4 , 116),PSET ,0，BF 

LOCATE (KAZU (PL)-1)*PICH+1,1 ： A-USR (0) 

ELSE 

CONSOLE 1,7,1,39 ： CLS ： C0NS0LE 0,25,0,80：PICH (PL)-PICH 
LINE (0,8) - (319, 127) ,PSET ,0，BF 
FOR 1-0 TO KAZU (PL}-1 
LOCATE UPICH+1,1 ： A-USR (0) 

NEXT 
END IF 
END IF 
END IF 

GOSUB *CARD_MINI ： DIS_K_-DIS_K ： DIS.S_-DIS_S 
IF CARD MOD 256020 THEN GOSUB *PUT.CARD 
K-DIS K ： S-DIS_S：GOSUB *DI SCARD_PILE 
RETURN 
♦PUT CARD 

X-SIN(RND*360) ： Y-SIN(RND* 360)：IF ABS (X»Y)>.8 OR ABS (X*Y)<.4 THEM 13510 

LOCATE 6 3^7*X*3,6+3*Y A 3 ： A-USR (CARD) ：GOSUB *0T01 

♦PUT.CARD2 

DIS PILE (DIS_C)-CARD：DIS C-DIS C+l：K -CARD MOD 256 
IF K - <15 AND K <>13 THEN DIS.S-CARDV256 

IF K_-<19 THEN DIS_K-K_ ： DIS_K-DIS.K_1 ： UIS_S-DIS.S1 ： DIS_K_1-K_ ： DIS_S_1-S 


13640 RETURN 
13700 *CARD MINI 

13710 LOCATE 17,10 + PL：CGEN 1：PRIHT MINIS (KAZU (PL ))； 

13720 CGEK：PRIHT SPC(6-LEH(MINIS (KAZU (PL ))))； 

13738 RETURN 

ueee *left 

14019 GOSUB *0T03：LIHE (2 36, 149) -STEP ( 1 32. 1 20).PSET ,1,BF 

14020 LOCATE 38,9 ： A-USR (0) : X-8*30 

14030 CGEN 1：FOR 10-9 TO 15 ： L0CATE 39, I 0 ： PR1NT STRINGS (7,CHR$ (&H59)) ； : NEXT：CGEN 
14848 FOR 1-1 TO LEFT_CV 4 

14050 MOVE (X+3, 144) r 69,112,STEP (2,0) ,3,1,PSET 

14060 CONNECT (X^ 5,144)- (X+ 3,14 5)- (X + 2,148)- (X+ 2, 251)-(X+ 3, 2 54)- (X+5, 255),1 
14070 CONNECT (X+6 ,144)- (X+4 ,145)- (X+3,148)-(X+ 3, 2 51)-(X +4 , 254)- (X+6, 255) ,3 
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14086 X-X+2：SOUND 13,4 
14090 NEXT 

14100 SOUND 8 ， 0:SOUND 9,0 
14118 RETURN 
14566 *MOVE 

14510 sound 6,15:sound 7 f &B111 101 11 : sound S,12 
14520 X-LEFT CY4 

14530 IF LEFT C MOD 4-3 THEN COLOR ,1 ： M0VE (242 + X*2, 1 44), 74,112,STEP (-2,9) f 3,0, 
PSET ： C0L0R ,0 

14540 X-LEFT CY16+30 ： F0R 1-0 TO 10 ： GET« ((I + X)*8,144)-((I + X)*8+7 t 255),MX(116*I )： 
NEXT 

14558 FOR 1-0 TO 9 ： PUT# ( (X+1)*8,144) ,M* (I * 116) : LOCATE X+I + 1,9 ： A-USR (0) : NEXT 
14560 CONSOLE 9,7,X+10,1 ： CLS：CONSOLE 

14570 PUT# ( (X+10)*8,144) ,M* (10*116) ： LOCATE X+10,9 ： A-USR (0) 

14580 LINE ((X+ie)*8,144)-(368,255),FSET ,1 ， BF:LINE (369, 144) -STEP (72,112),PSET 
,BF:CONSOLE 9,8,46,9：CLS : CONSOLE 8, 25, 0, 80 ：GO SUB *0T02 
14590 RETURN 


15698 *DRAW 

15626 FOR M-l TO MAI 

15038 CARD-DRAff PILE (LEFT C) ：LEFT C-LEFT C-l：GOSUB *MOVE：GOSUB *ADDl:GOSUB 拿 CAR 
D_MIHI 

15040 IF LEFT C-9 THEN GOSUB *SHUFFLE DISCARD 
15050 NEXT 

iseee gosub #soat 

15076 RETURN 
16«ee 拿 SHUFFLE ALL 

leeu for 1-0 to 107 

16826 SWAP RESERVED (IHT (RND*10S)),RESERVED(I NT (RND*ld8)) 

16038 NEXT 

16646 FOR 1-0 TO 107 

16 «Se DRAW PILE (I)-RESERVED (I) 

leeee hext 

16676 LEFT_C-107：DIS C-8 
18688 RETURN 
16501 *SHUFPLE DISCARD 
16511 CONSOLE 9,7,30,16：CLS 

16521 LINE (236,140)-STEP (134,120),PSET ,0,BF 
16536 LINE (236, 148) -STEP (134,120},XOR ,1,B 

1654* PRIKT：PRIHT - All of c a r d s " ： PR I NT * in the D r» 胃 **: PR I NT • pile are drtwn* 
: PRINT：PRINT " WAIT A MORMENT** : 

16556 CONSOLE 3,13, 56, 23:CLS:CONSOLE 0,25,0,80 
16588 LINE (56*8,3* 16)-STEP (23*8,13*16),PSET ,0, BF 
18576 IF DIS_C<2 THEN 拿 BREAK_GAME 
1658« LOCATE 63,8 ： A-USR (DIS_S* 256 + DIS K) 

16596 FOR 1-0 TO DIS C-2 

16616 DRAW.PILE (I)-DIS PILE (1 + 1) 

16616 NEXT 


16621 DIS.PILK (!)-DIS_PILE (DIS_C-1) 

1683¢ FOR 1-0 TO DIS_C 

16849 SWAP DRAW.PILE (IHT (RHD» (DIS_C-2))),DRAW PILE (INT (RND* (DIS C-2))} 

16656 NEXT 

16666 LEFT C-D I S_C-1：DIS C-l 

166711 GOSUB *LKFT 

16686 RETURN 

17080 *BREAK_GAUE 

17010 CONSOLE 9, 7,30,16:CLS 

17620 PRIHT：PRIMT * There are no*：PR I NT - cards in*：PRINT " Discard pile .*： 
PRINT " We cannot"：PRINT * contine this'：PRINT " gaae. ' ：PRIHT ~ < sor 

ry ! >*； 

17030 CONSOLE 0,25,0,80:PAUSE ld：END 
17040 RETURN *DISP INIT 
20860 *CHOOSE_I 

200 1 0 A$-HEXCHR$ 1F1D1D") ：LOCATE 77,18：PRIHT " D ** + A$+**R ^AS+^A ~ + A$+~W "+AS+" 

1 *： 

28629 *CHOOSE_C 

20830 GOSUB *GAGE ： PO-PO : KEY 0 ，一 
20040 COLOR# (0, 24) - (77 , 24) ,6 
20050 IF PO<KAZU (0)-1 THEN 

20060 COLOR 春 (PO*PICH (0)+1,2 4)- ( (PO+1)*PICH (0),2 4) ,2 
20070 ELSE 

20080 COLOR# (PO*PICH (0)+1,2 4)- (PO*PICH (0)+9,2 4) ,-2* (PO- (KAZU (0)-1)) 

26090 END IF 

261 00 IF PL-0 THEN COLOR# (77,24)-(78,24),-2* (PO-KAZU(0)) 

26116 I$-INKEY$ 


20 120 IF I$-CHR$(29) OR THEN PO- (PO + KAZU (0) ) MOD (KAZU (0)+1) : GOTO 26940 

20 130 IF I$-CHR$(28) OR THEN PO- (PO+1) MOD (KAZU (0) M) : GOTO 28046 

20140 IF 1$-* " OR I$-CHR$(13) OR STRIG(l) ELSE 20110 

20 150 REPEAT ： I$-IKKEY$：UHTIL l$<>" - AND I$<>CHR$ (13) AND STRIG (1)-0 

20 160 IF PO-KAZU (0) THEN DRAWF--1：GOTO *RETURN2 ELSE DRAWF-0 

20 170 K-CARD (0,PO) MOD 2 56 ： S-CARD (0,PO)Y2 56：IF S-4 THEN S-DIS S 

20180 IF (K-13 AMD S- (DIS_S MOD 2)) OR (K-13 AND D1S_S-13) THEN GOSUB *WILD2 ： G0S 


UB »DI RECTI ON:GOTO ^RETURN 

20 190 IF ((K-DIS.K OR S-DI S_S) AND K<15) OR K-20 THEN *RETURK 
20200 IF K>-16 AND K-<18 THEN GOSUB *WILD：GOTO *RETURN 


20 21 0 IF K-19 THEN GOSUB *W I LD ： GOSUB *D I RECTI ON : GOTO *RETURN 
20 220 IF K-24 AND KAZtMPL)-1 THEN GOTO *RETURN 
20 2 30 IF K-23 THEN GOSUB *MAG I CI AN：GOTO 20180 

20240 IF K-15 AND (K-DIS.K OR S-DIS S) THEN GOSUB *FM CHK ： IF F THEN *RETURN 

20250 GOTO 20110 

20260 *RETURN 

20270 DIS K-K：DIS S-S 

20280 *RETURN2 
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20290 LOCATE 0,24：PRINT SPC (79 )； 

20300 PO.-PO：IF PO_>-KAZU (0)-1 THEN PO -PO -1 
20310 RETURN 
20320 *CH00SE_2 

20330 A$-HEXCHR$ C 1F1D1D") ：LOCATE 77,18：PRINT ~ P - + A$+~A " + A$+ - S **+A$+**S ** + A$+ - 

20340 GOTO *CHOOSE C 
20500 *FM CHK 

20 51 0 F*0 ： SAIKI-0：FOR 1-6 TO KAZU (PL)-1：SAIKI C (I)-0：NEXT 
20520 SAIKI C (PO) --1 ：SAIKI S (0)-S 
20530 *FM CHK 

205 4 0 I (SAIKI )" = 0 
20550 REPEAT 

2056 0 IF SAIKI C (I (SAIKI))-0 THEN 

20570 C-CARD (PL, I (SAIKI)) ： K_-C MOD 256 :S -CY256 

20 580 IF (SAIKI_S (SAIKI)-S AND K <>15 AND K <>13} OR ( (SAIKI_S (SAIKI) MOD 2-S 
_ MOD 2) AMD K_-13) OR (K_>-16 AND K_-<20) OR K -23 OR (K_-24 AND KAZU (PL) -<2+SA 
IKI) THEN F-l：GOTO *SAIKI_RET 

20 590 IF K_-15 THEN SAIKI C(I(SAIKf))-SAIKI + l ： SAIKI-SAIKI + l：SAIKI S (SAIKI) -S _： 
GOSUB 本 FM_CHK 

20600 END IF 

2061 0 I (SAIKI)-I (SAIKI) + 1 

206 20 UNTIL I (SAIKI)>-KAZU (PL) 

20630 IF SAIKI-6 THEN RETURN 
20640 SAIKI-SAIKI-1 

29650 FOR い 0 TO KAZU (PL)-1 

20660 IF SAIKI.C (I)-SAIKI + 1 THEN SAIKI C (I)-0：GOTO 29680 
20670 NEXT 
20680 RETURN 
20690 *SAIKI_RET 

20700 IF SAIKI>0 THEN SA IK I•SA I K I -1:RETURN *SA1KI RET 
20710 RETURN 
21000 *GAGE 

21010 CGEN 1 ， 0:LOCATE 1,8-16* (PL-0) 

21 026 A$-CHR$ (&H20)+STRING$ (PICH (PL)-1,CHR$(&H22)) 

21 030 PRINT [0] STRINGS (KAZU (PL) ,A $)； 

21040 CGEN 

21 050 PRIKT SPC (39-38* (PL-0)-POS (0 ))； 

21 060 IF PL-0 THEN CGEN 1,0：PRINT [0] CHR$ (&H20,&H22) ；：CGEH 
21070 RETURN 

21500 *DISCARD PILE 

21510 LOCATE 41,3：CREV 1：PRINT [C (S)] S.NAMES (S )； 

21520 LOCATE 41,4：PRIMT [C(S)] C NAMES (K): 

21530 LOCATE 41,5：PRIHT [C (S)] Q_NAME$ (QMODE )； 

21550 CREV：RETURH 
22000 *WILD 
22018 IF PL=0 THEN 

22020 GOSUB *DISCARD_PILE：CGEH 1 ： CFLASH« (41,3) - (55,3),1 

22030 LOCATE 56,3：PRINT CHR$ (&HC0+2* ( (S+3) MOD 4)) : 

22040 LOCATE 56,4:PRINT CHR$ (&HC8+2* ( (S+1)MOD 4)) : 

22056 CGEN 
22060 I$-1HKEY$ 

22070 IF OR I$-CHR$ (30) THEN S- (S+3) MOD 4：GOTO 22020 

22080 IF OR I$-CHR$ (31) THEN S- (S+l) MOD 4 ： G0T0 2 2020 

22090 IF 1$-** - OR I$-CHR$(13) OR STR1G(1) ELSE 22060 

221 00 LOCATE 5 6. 3 ： PRIKT H EXCHRS (" 2 0 1 F 1 D 2 0 **) ； ： CFLASH«> (41, 3) - (55, 3) , 0 

22110 REPEAT ： I$=INKEY$：UNTIL !$<>- - AND 1$<>CHR$ (13) AND STR1G (1)-0 

22120 ELSE 

22130 S(0)-0 ： S(l)-0 ： S(2)-0 ： S(3)-0 ： S(4)-0 

22140 FOR 1-0 TO KAZU (PL)-1 

22150 C-CARD (PL, I)Y2 56 ：S (C)-S (C) + 1 

22160 NEXT 

22170 S=0 

22180 FOR 1-0 TO 3 

22190 IF S (I)>S (S) THEN S-I 

22200 NEXT 

2221 0 GOSUB *D I SCARD_P I LE：D I S_S-S 
22220 END IF 

22230 IF K-<17 THEN GOSUB *OTO.WILD 
22240 RETURN 
22500 *WILD2 
22510 IF PL-0 THEN 

2 2520 GOSUB *DI SCARD_PILE：CGEN 1 : CFLASH? (41,3)- (55,3),1 
22530 LOCATE 56,3：PRINT CHR$ (AHC0+2* ( (S + 2) MOD 4 ))； 

22540 LOCATE 56,4:PRINT CHR$ (&HC8+2* ( (S + 2) MOD 4)) : 

22550 CGEN 
22560 I$-INKEY$ 

2257 0 IF OR I$-CHR$(30) OR I$".2~ OR I$-CHR$ (31) THEN S- (S+2) MOD 4 ： G0T0 

22520 

22580 IF 1$-- - OR I$-CHR$(13) OR STRIG(l) ELSE 22560 

22590 LOCATE 56, 3 ： PRIKT HEXCHR$( -201F1D20 < *) ；： CFLASH^ (41, 3) - (55,3) , 0 

22600 REPEAT ： I $-I NKE Y$ ： UNT1 L I$<>" •- AND I$<>CHR$ (13) AND STRIG (1)-0 

22616 DIS.S-S 

22620 ELSE 

22630 S(0)-8 ： S(l)-0 ： S(2)-0 ： S(3)-0 ： S(4)-0 

22640 FOR 1-0 TO KAZU (PL)-1 

22 6 50 C-CARD (PL,I)Y256 ：S (C)-S (C)+1 
22660 NEXT 

22670 IF S (S)<S((S + 2) MOD 4) THEN S- (S+2) MOD 4 

22680 GOSUB ^DISCARD PILE：DI S..S-S 

22690 END IF 

22700 GOSUB »0T0 WILD 


- zo ►も う 30 成に なってしまった。 私よ り 年上の読者 や 編集者は いったい何人い るのだろう 
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22710 RETURN 
23000 ^DIRECTION 

23016 GOSUB *DISCARD_PILE ： CFLASH® (41,5) - (55,5) , I 

23020 CGEN 1,1：LOCATE 56, 3：PRINT HEXCHRS (" C0 1 F 1 DC8**) ；：CGEN 

23040 I$-INKEY$ 

230 50 IF I$-y OR 1$-CHR$(39) OR I$-"2" OR I $-CHR$ (31) THEN QMODE- (QMODE+1) MOD 
3 ： G0T0 23910 

23660 IF 1$-** - OR I$-CHR$(13) OR STRIG (1)ELSE 23040 

23070 CFLASH® (41,5) - (55,5),0：LOCATE 56,3：PRINT HEXCHRS ( * 281F 1 D20 ")； 

REPEAT ： I$-1NKEY$：UNTIL 丨 $<>** " AND 1$<>CHR$ (13) AND STRIG (1)-0 
IF QMODE-0 THEN 
PL - (PL + ROT+5) MOD 5 ： R0T -ROT 
ELSE IF QMODE-1 THEN 
PL_- (PL + R0T*2 + 5) MOD 5 ： R0T_-R0T 
ELSE 

PL - (PL-ROT+5) MOD 5 ： R0T_--R0T 
END IF 
RETURN 
♦MAGICIAN 

GOSUB *DISCARD PILE ： CFLASH# (41,4) - (55,4),1 

CGEN 1,1：LOCATE 56, 3：PRIHT HEXCHRS (" C0 1 F 1 DC8**) ；： CGEK：PAUSE 1 
IS-IKKEY$ 

IF OR I$-CHR$ (30) THEN K- ( (K+2) MOD 14) +11：GOTO ^MAGICIAN 

IF IS-"2 - OR I$-CHR$ (31) THEN K- ( (K + 4) MOD 14)+11：GOTO *MAGIC1AH 
IF 1$ パ • OR I$-CHR$(13) OR STRIG (1)ELSE 235 30 
IF (KAZU (PL)>1 AND K-24) OR K-23 THEN 23530 

LOCATE 56,3：PRINT HEXCHRS (~ 261F1D20~) ；： CFLASH® (41,3) - (55,3) ,0 
REPEAT ： I$-INKEY$：UNTIL 丨 $<〆 ** AND I$<>CHR$ (13) AND STRIG (1)-8 
RETURN 
本 DP DISP 
FOR IPL-8 TO 4 
IF IPL-0 THEN 
FOR 1-0 TO 2 
LOCATE 74,23-1 

IF I<DP (IPL) THEN CGEN 1,0：PRINT [3] ~ ； : CGEN ELSE PRINT * へ， 

NEXT 


23080 
23090 
23100 
23110 
23120 
28130 
23146 
23156 
23166 
23506 
2351 0 
23526 
23530 
23540 
23556 
23560 
23570 
23580 
23596 
23600 
24000 
24816 
24628 
24030 
24940 
24056 
24060 
24076 
24080 
24896 
24196 
24118 
25eee 
25618 
25026 
2 5030 
25049 
25950 
2 5 0 60 
25070 
2 5080 
25090 
25100 
25110 
30880 
300 1 0 
39028 
30030 
30040 
30050 
and i 
30060 
30070 
30880 
30090 
30 1 ee 
30118 
30120 
30130 
30140 
30150 
30160 
30170 
30180 


END IF 

LOCATE 23,18+IPL：CGEN 1,0:PRINT 
CGEN : PRINT SPC (6-DP (IPL)*2) : 
NEXT 
RETURN 
拿 PLAYER 

CREVe (1,10)-(12,14),0 
CREV® (1,10 + PL)-(12, 18 + PL),1 
LINE (208, 180)-STEP (16,48),PSET 
IF ROT-1 THEN 
LINE (229,180) -STEP 
(218, 180)-STEP 


[3] STRINGS (DP (IPL), 


9, BF 


(0,48),PSET ,3 

(8,48),PSET ,3：LIHE -STEP (-6, 


(212.228) -STEP 

(214.228) -STEP 


(0,-48),PSET ,3 

(9,-48) ,PSET , 3：LINE -STEP (6,20,PSET ,3 


DEAL. ‘ 


LINE 
ELSE 
LINE 
LINE 
END IF 
RETURN 
♦IHIT.DISP 

GOSUB *SHUFFLE ALL：CLS 3 ： R0T-1 
LINE (56*8,3*16)-STEP (23*8,13*16),XOR ,3,B 
CONSOLE 4,11,57,21：CLS 

PRINT：PRINT **PLAYER " + CHR$ (&H31 + DEAL)+" is 
PRINT：PRIHT - the DEAL draw a •: PRINT "card on the 
u t on it to SPRINT ** DI SCARDP1LE . - ； 

CONSOLE 0,25,0，80 

LOCATE 1,10 ：PRINT USING - YOU ， TOTAL(0}; 

FOR 1-1 TO 4 

LOCATE 1,10+1 ：PRINT PL$(PL(I) ) ; : LOCATE 13：PRIHT USING 
NEXT 

PL-DEAL：GOSUB *PLAYER 

FOR PL = 0 TO 4：KAZU (PL)- 7：PICH (PL)- 9 + 4*(PL>8) : NEXT 
FOR M0-0 TO 6 
FOR PL-0 TO 4 

CARD (PL,M0)-DRAW PILE (LEFT_C) ： LEFT.C-LEFT.C-1 
NEXT 
NEXT 
PL-0 


24),PSET ,3 


DRAWPILE •: PRINT 


" 綱 -， TOTAL (1); 


30190 FOR MO-0 TO 6 

30200 LOCATE 9 本 M0+ 1 ， 17 : A-USR (CARD (PL ， M0)) 

30210 NEXT 

30220 FOR M0-8 TO 6 

30230 LOCATE 5*M0+1,1 : A-USR (0) 

30240 NEXT 

30250 FOR P い 0 TO 4 

30260 GOSUB *SOAT：GOSUB *CARD_MINI 

30270 NEXT 

30280 GOSUB *LEFT 

30290 CARD = DRAW P I LE (LEFT C) ： LEFT..C-LEFT C-1 
30300 CONSOLE 4,11,57,21 : CLS：CONSOLE 0,25,0,80 
30 31 0 L I NE (56*8,3*16) -STEP (23 本 8, 13* 16) ， XOR ,3，B 
30 320 LOCATE 63, 6 : A-U'SR (CARD) : GOSUB *OTD 1 

30 3 30 DI S .K-CARD MOD 256 ： DI S S-C A R D Y 2 5 6 ： QMO D E 0 ： K - D l S _ K ： S = D I S . S ： P I. - D F A L 

30340 FOR I--1 TO1 STEP 2：LINE (41*8-2+1,3*16-2+1)-STEP (8*14^3,51),XOR ,1 ， B:NE 

XT 

30 350 IF DIS K>=16 THEN K-DIS K ： S-0：GOSUB *WILD：DIS S-S 

30 360 IF DIS K=13 THEN K-13 ： S-DIS S ： GOSUB *WILD2 ： C0SUB ^DIRECTION 
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30370 IF QMODE-2 THEN ROT--ROT 

30380 IF QMODE=1 THEN BAI-2 ELSE BAI-1 

30 390 FL= (PL + BAI*R0T+5) MOD 5：GOSUB *PLAYER 

K-DIS_K ： S«DIS_S ： QMODE-0：GOSUB *d \SCARD PILE：PO -0 
FOR 卜 0 TO 4：DP (I) -0：DUF (I)-0：KEXT 
*CHOOSE ，カー ド 選択 

IF P L«0 THEN player key input 

IF W I F = 0 THEN 
GOSUB *PL CHOOSE 

GOSUB *TURN CONTROL：IF PL<>0 THEN 35130 
END IF 
IF WIF THEN 

SIF=*0：GOSUB *PL CHOOSE 3 

IF DRAWF THEN PL- (PL +R0T+5) MOD 5 ： G0T0 *CHOOSE 
GOSUB *TURN CONTROL 2 
FOR 1-0 TO 4 

THEN *END CONTROL 


304 00 
3041 0 
3 5 0 0 0 
350 1 0 
35020 
3502 1 

35030 

35031 
3504 0 
35050 
35060 
35070 
35080 
35090 
35100 
35110 
35120 
35130 
35140 
35150 
36000 
360 1 0 
36020 
36030 
36040 
36050 
36060 
36070 
36080 


THEN *EKD_CONTROL 


IF KAZU (I)=6 
NEXT 

GOTO *CHOOSE 
EMD IF 

FOR 1-0 TO 4 
IF KAZU (I) - 
NEXT 

ELSE "computer thinking 

GOSUB *CHK CARD ： DRAWF-0 ： FMF»0 ： KIF-0 
IF WIF THEN 
WIF-0 

WI2F--1 ：GOSUB *WI MA：GOSUB *DU DR_DB：GOSUB *ANYCARD ： W I 2F-0 
FOR 1-0 TO 4 

IF KAZU (I)-0 THEN *END CONTROL 
NEXT 

PL- (PL_ + R0T+5) MOD 5 : GOSUB *PLAYER ：GOTO *CHOOSE 
36090 本 C COM 2 

361 ㈣ «I 2F-0：GOSUB ♦TURN_CONTROL 2 
FOR 卜 0 TO 4 

IF KAZU(!)-0 THEN *EKD_CONTROL 
NEXT 

GOTO *CHOOSE 
END IF 

GOSUB *CHK_CARD 

IF ROT-1 THEN SI-0 ： EI-4 ELSE SI-4 ： EI-0 

KAZU-30：PL -SI most few card latch 

FOR I-SI TO El STEP SGH (EI-S1) 

IF KAZU (PL)<KAZU AND I<> ( (PL + 3*R0T+5) MOD 5) AND I<>PL THEN KAZU-KAZU (PL 


36110 
36120 
36130 
36140 
36156 
36160 
36170 
36180 
36190 
36200 
) : PL ノ I 
36210 NEXT 
36220 QMODE-0 

36230 IF PL - (PL-ROT+5) MOD 5 THEN ROT --ROT ： QMODE-2 ELSE ROT_-ROT 

36 240 IF PL - (PL + 2*R0T+5) MOD 5 THEN QMODE-1 
362 50 IF KAZU-<PRMB (PL (PL)) THEN GOSUB *WI_MA 
36260 PL_- (PL + ROT+5) MOD 5：QMODE = 0 ： ROT_-ROT 
36270 IF KAZU (PL )=<PRMD (PL (PL)) THEN 

36280 GOSUB *DU_DR_DB：GOSUB *WI _MA：GOSUB *CJ_KN_QO 
36290 END IF 

36300 IF CK (24) THEN GOSUB *POINT ELSE GOSUB *FM_KI 
36310 GOSUB *ANYCARD 
36320 IF KIF=0 THEN 
36330 MAI-1 ：GOSUB *DRAW 

36340 IF CK (24) THEN GOSUB *POINT ELSE GOSUB *FM.KI 
36350 GOSUB »ANYCARD ： DRAWF--1 
36360 END IF 
36370 *C COM 

36380 GOSUB *TURN CONTROL 
36390 FOR 1=0 TO 4 

364 00 IF KAZU (1)-0 THEN *END_CONTROL 
36410 NEXT 
36420 END IF 

36430 GOSUB *PLAYER：GOSUB *PL_SET 

36440 GOTO *CHOOSE 

37000 本 PL CHOOSE 

37010 GOSUB *CHOOSE I 

37020 IF DRAWF THEN 

370 30 MAI« 1：GOSUB *DRAW：GOSUB *CH00SE_2 
37040 IF DRAWF THEN RETURN 
37050 END IF 

37060 IF K-20 THEN GOSUR *ST_DUNGEON ELSE GOSUB *PUT1 

37 07 0 本 PI. CHOOSE_ 2 

37080 IF D1S.K-15 THEN must play extra card 

37090 GOSUB 本 CHOOSE 2：IF DRAWF THEN 37090 

37100 IF K=20 THEN GOSUB *ST_DUNGEON ELSE GOSUB *PUT1 

37110 ELSE IF DIS_K-17 AND KAZU(O)>0 THEN may play extra card (KING) 

37120 GOSUB *CHOOSE 2 

37130 IF K-20 THEN GOSUB »ST_DUNGEON ELSE IF DRAWF 0 THEN GOSUB *PUT1 
37140 END IF 

3 7 1 5 0 IF K-15 OR (K 17 AND KAZU (0)>0) THEN *PL.CHOOSE.2 

37160 IF K=19 THEN WIF 1 

37170 RETURN 

37180 *PL_CH00SE.3 

37190 GOSUB *CHOOSE 2 

37200 IF DRAWF THEN RETURN ELSE 37060 
3S0O0 本 WI MA 

380 30 IF CK (19) THEN Wizard 
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38040 PO = CP (19) : WIF--1 
38050 ELSE IF CK (23) THEN 
380 60 PO = CP (23) : WIF = -1 : D I S 
1 : GOTO *C_C0M 
38070 END IF 
38080 RETURN 


: K-19 : GOSUB 
Magician 

_K-19 ： K-19 ： G0SUB 


♦WILD：GOSUB *PUT1：GOTO *C_COM_ 
*DISCARD_PILE：GOSUB *WILD：GOSUB 本 PUT 


38090 本 DU DR DB 

38120 IF PRHC (PL (PL)) THEN 

38138 IF CK (18) THEN .Dragon 

38140 PO = CP (18) : K-18：GOSUB *WILD：GOSUB *PUT1：GOTO »C_COM. 

38150 ELSE IF CK (20) THEN .Dungeon 

38160 PO-CP (20) : K-DIS K ： G0SUB *ST_DUNGEON：GOTO *C_COM_ 

38170 END IF 


38180 ELSE 

38190 IF CK (20) THEN ^Dungeon 

382 00 P0 = CP (20) : K-DIS K ： G0SUB *ST_DUNGEON：GOTO *C_C0M_ 

3821 0 ELSE IF CK (18) THEN 'Dragon 

38220 P0 = CP (18) : K=18 ： G0SUB *WILD：GOSUB *PUT1 : GOTO *C..C0M_ 

38230 END IF 
38240 END IF 

38250 IF CK (14) THEN PO-CP (14) : GOSUB *PUT1 : GOTO *C_C0M_ Draw Bridge 
38260 RETURN 
38270 *CJ KN_Q0 

3S280 PL_SKIP= (PL+R0T»2+5) MOD 5 ： PL.REVERSE=(PL-ROT+5) MOD 5 
38290 IF CK(ll) AND KAZlJ (PL_) <KAZU (PL_SKIP) THEN 

38300 PO-CP (11) : GOSUB »PUT1:RETURN *C COM .Court Jester 

3831 0 ELSE IF CK (12) AND KAZU (PL ) <KAZ(j (PL_ REVERSE) THEN 

38320 PO-CP (12) : GOSUB *PUT1：RETURN *C COM Knight 

38330 ELSE IF CK (13) AND KAZU (PL.)<KAZU (PL.SKIP) THEN * Queen * s option (Skip) 

3834 0 PO-CP (13) : K=13 ： S-DIS S ： G0SUB *WILD2 ： QMODE-1 : GOSUB *PUT1 : RETURN *C_C0M 

38350 ELSE IF CK (13) AND KAZU (PLJ <KAZU (PL REVERSE) THEN * Queen * s option (Rev.) 

38360 PO-CP (13) : K-13 ： S-DIS S ： G0SUB *WILD2 ： QMODE-2：GO SUB *PUT1：RETURK *C_C0M 

38370 END IF 

38380 RETURN 

38390 本 FM KI 

38400 FMF=0 ： KIF=8 


38410 *FM_KI_2 
38420 GOSUB *CHK CARD 

38430 IF FM(DIS_S)>0 AND (FM_S(DIS_S) OR (FM>FM(DIS S) AND (FM S ( (DIS S+l) MOD 4 

) OR FM_S ( (DIS_S+2) MOD 4) OR FM_S ( (DIS.S+3) MOD 4)))) THEN 

38440 PO = FM PO (DIS_S) : GOSUB »PUT1:FMF — 1:KIF-0:GOTO 本 FM KI 2 

38450 ELSE IF DIS K=15 THEN 

38460 FOR SI=1 TO 3 

38470 S_» (DIS.S + SI) MOD 4 

38480 FM_S_-0：FOR SI -SI TO 3 ： FM_S =FM S OR FM_S ( (DIS S + SI_) MOD 4) : NEXT 

384 90 IF FM (S )>0 AND (FM>FM (S_) AND FM S ) THEN 

38500 PO-FM PO (S ) : GOSUB *PUT1 ： FMF°-1 : KIF-0：GOTO *FM KI_2 

38510 END IF 

38520 NEXT 

38530 FOR S 卜 1 TO 3 

38540 S_- (DIS.S + SI) MOD 4 

385 50 IF FM(S_)>0 AND FM S (S_) THEN 

3856 0 PO-FM.PO (S_) : GOSUB *PUT 1 ： FMF--1 ： KIF-0 ： : GOTO *FM_KI _2 

38570 END IF 

38580 NEXT 

38590 END IF 

38600 IF KI THEN 

38610 FOR S -8 TO 3 

38620 IF FM (S_)>0 AND (FM S(S_) OR (FM>FM (S_) AND (FH_S ( (S_+l) MOD 4) OR FM_S( 
(S_ + 2) MOD 4) OR FM_S ( (S +3) MOD 4)))) THEN 

386 30 PO-KI_PO：DIS S = S : S，S : GOSUB *0T0 WILD：GOSUB *PUT 1:FMF = 0 : K I 1 : :GOTO * 

FM_K1.2 

38640 END IF 
38650 NEXT 

38660 P0=KI_P0 ： K=17 ： G0SUB *WILD：GOSUB *PUT1 ： FMF-0：GOTO *FM_KI 

38670 END IF 
38680 本 POINT 


38690 GOSUB *CHK_CARD 

387 0 0 FOR K__-10 TO1 STEP -1 

38710 FOR S =0 TO 3 

387 20 IF (S =DIS S OR K =DIS K) AND CKN (S ,K ) THEN 

38730 PO=CPN(S_ ,K ) : GOSUB *PUT1 : RETURN *C COM 

38740 END IF 

38750 NEXT 

38760 IF KI THEN 

38770 FOR S =0 TO 3 

38780 IF CKN (S ,K_ ) THEN 

38790 PO = KI_PO ： DI_S = S ： S = S : GOSUB *PL'T1 

3880 0 PO = CPN (S . ,K ) : GOSUB tPUTI : RETURN *C COM 

38810 END l F 

38820 NEXT 

38830 END IF 

38840 NEXT 


38850 IF FMF THEN 本 ANYCARD 
38860 RETURN 
38870 *AMYCARD 

3890 0 FOR I PO-0 TO KAZU (PL)-1 

38910 C_ = CARD (PL, !_P0) : K.=C_ MOD 2 5 6 ： S . = C.V 2 5 6 ： IF K. 0 THFN ERROR 125 

3892 0 IF (K ノ <12 OR K =14) AND ! ( K ^ - D I S . K OR S _ D I S . S) AND K..<> 15) THFN 

38930 PO-I PO：GOSUB *PUT1 : KIF=0：GOTO *C.COM_ 

38931 ELSE IF K =13 AND (K =D! S.K OR (S MOD 2) = (D1 S_S MOD 2)) THF.K 

389 32 PO = I PO ： K=13 ： S = D I S S ： GOSUB *WII.D2 ： GOSUB *PUT 1:K I 卜 0 : GOTO *C_COM. 
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38940 END IF 
38950 KEXT 


38960 FOR け 0 = 0 TO KAZU (PL) - 1 

389 70 C_ = CARD (PL, I _P0) : K_ = C_ MOD 2 5 6 ： S _ = C _ Y 2 5 6 ： IF K ノ〇 THEN ERROR 125 

38980 IF K_=16 OR K_=18 THEN Duke or Dragon 

38990 P0=I_P0 : K-K : GOSUB *WILD : GOSUB *PUT1 : KIF = 0：GOTO *C_COM 

39000 ELSE IF K_=17 THEN King 

390 1 0 P0=I_P0：K = K_ : GOSUB ILD：GOSUB *PUT1 : KIF = -1：IF KAZU (PL) THEN *ANYCARD 

39 020 ELSE IF K ノ 19 AND (KAZU (PL) =<3 OR FMF) THEN 'Wizard 

390 30 P0 = I _P0 ： ROT_-ROT ： PL_- (PL^ROT+5) MOD 5：K 19：GOSUB *W I LD：W I F =-1：GO SUB *PUT 
1 ： KIF-0：GOTO *C COM 

39040 ELSE IF K_=20 THEN 'Dungeon 

39 0 50 P0=I_P0：K = DIS„K：KIF = 0 ： G0SliB *ST DUNGEON : GOTO *C_COM 

390 60 ELSE IF K ノ 23 AND (KAZU (PL) -<3 OR FMF) THEN Magician 

39070 P0=I_P0:ROT ノ ROT:PL = (PL + ROT+ 5) MOD 5 ： K=19：GOSUB ♦WILD ： WIF—1：D I S K-19：G 

OSUB *PUT1:KIF 十 GOTO »C COM 

39080 ELSE IF K ノ 24 AND KAZU (PL)-1 THEN *Pot ion 

39090 PO-I_PO：GOSUB *PUT1 ： KIF=0：RETURN *C COM 
39100 END IF 
39110 NEXT 

39120 IF FMF THEN ERROR 126 


39130 RETURN 
39140 *CHK_CARD 

39150 FOR 1*0 TO 24：CK (I)-0：CP (I)-0：NEXT 

39160 FOR 1 = 0 TO 15 ： F0R J = 0 TO 3：CKH ( J, I) - 0：CPN ( J,I)=0 ： NEXT：NEXT 

39170 FOR 1 = 0 TO KAZU (PL)-1 * at tack cards check 

39180 K.-CARD (PL,I) MOD 256 ：S -CARD (PL,I)Y256 

39190 IF S -DIS.S OR K >16 THEN CK (K ) »-1：CP (K )-i 

39200 IF K <16 THEN CKN(S，K ) --1 ：CPN (S ,K )-1 

39210 NEXT 

392 20 KI-0 ： FM=e：FM S-0 ： KI PO°0：FOR 1-0 TO 3：FM (I)-0 ： FM_S (I)-0：FM PO (I)-0：KEXT 
39230 FOR 1 = 0 TO KAZU (PL)-1 

3924 0 IF K_=15 THEN FM (S ) -FM (S_) +1 : FM = FM+1：FM PO (S.) *= I 

392 50 IF K -17 THEN KI-KI + 1 : KI PO-I 

39260 NEXT 

39270 FOR SI=0 TO 3 

39280 FOR 1 = 0 TO KAZU (PL)-1 

39290 K_*CARD (PL, I) MOD 2 56 ： S.-CARD (PL, I)Y256 

39300 IF { (K_<15 AND S °SI) OR (K_>16 AND K_-<20) OR K_-23) AND FM (SI)>0 THEN 

FM_S (SI) --1 ：FM S-FM S+1:G0T0 39320 

39310 NEXT 

39320 NEXT 

39330 RETURN 

39340 *C_COM 

39350 IF WI2F=0 THEN RETURN *C COM ELSE RETURN *C_C0M_2 
40000 *TURN_CONTROL 

40005 TC-0：IF KAZU (PL)-0 OR KAZU (PL_)=0 THEN ENDF--1 ELSE ENDF-0 
40010 IF DRAWF=0 THEN 

40626 IF DIS K-ll OR (DIS K-13 AND QMODE-1) THEN *Court Jester (Skip) 

4 0030 GOSUB *OTO_SKIP : PL- (PL+2*R0T+5) MOD 5 

40040 ELSE IF DIS K-12 OR (DIS_K-13 AND QMODE-2) THEN Knight (Reverse) 

4 00 50 GOSUB *0T0 .REVERSE : R0T--R0T ： PL=»(PL + R0T+5) MOD 5 

40060 ELSE IF DIS ,K=14 THEN * Draw Bridge (Draw2) 

40070 MAI=0 
40080 #DRAW BRIDGE 

40090 GOSUB 零 OTO DRAWBRIDGE ： MAI-MAI+2 ： PL-(PL+ROT+5) MOD 5 ： G0SUB ^PROTECTION 
40100 ELSE IF DIS_K>*21 AND DIS_K-<23 THEN 

40110 ERROR 127 .Royal Decree,Protection,Magician (X) 

4 0 120 ELSE IF DIS K=18 THEN .Dragon (Draw3) 

40 130 GOSUB »0T0 DR AGON ： M A I - 3 ： PL - (PL + ROT-*-5) MOD 5 ： G0SUB ^PROTECTION 
4 0140 ELSE IF DIS K»19 THEM lizard (Draw5) 

40 150 GOSUB *0T0 W I ZARD：MA I - 5 ： SWAP PL,PL_ : ROT=ROT : GOSUB ^PROTECTION 
40160 ELSE 

4 0 170 PL= (PL + ROT+5) MOD 5 ： IF DIS.K-24 THEN GOSUB *0T0_MAGICPOTI ON 

40180 END IF 
40190 ELSE 

4 020 0 PL- (PL + ROT+5) MOD 5 

40210 END IF 

40215 *TURN CONTROL.C 

40219 GOSUB *FLAYER 

40220 FOR 1-0 TO 4 

4 02 30 IF KAZU (PL)-0 THEN RETURN 
40240 NEXT 


402 50 
40260 
41000 
4 10 10 
41028 
41030 
4 1040 
41050 
4 1060 
41070 
41 080 
41090 
41100 
4 1110 
4 1120 
4 1130 
4 1140 
41150 
41160 


GOSUB *DUNGEON ： QMODE-0 ： FMF-0 ： KIF-0 
RETURN 

♦TURK CONTROL 2 

TC--1 : IF KAZU (FL) -0 OR KAZU (PL ) -= 0 THEN EKDF«-1 ELSE EMDF-0 
DRAW 卜 0 


IF DIS K-ll OR (DIS K-13 AND QMODE-1)THEN .skip 

GOSUB *OTO_SKIP:P レ （ PL_*2 本 ROT+5) MOD 5 
ELSE IF DIS K»12 OR (DIS K-13 AND QM0DE«2) THEN * reverse 
GOSUB *0T0 REVERSE：ROT - ROT ： PL= (PL. + R0T+5) MOD 5 
ELSE IF DIS K-14 THEN drawbridge 

GOSUB *OTO.DRAWRRIDGE：MAI = 2 ： PI. - PI... ：GOSUB 本 PROTECTION 
木 DRAWBRIDGE 

GOSUB *OTO DRAWBRIDGE：MAI - MAI-2：PL = (PI.*R0T-^5) MOD 5 ： G0SUB *PROTECTION 
ELSE IF DlS_K-18 THEN * dragon 

GOSl'B *0T0_DRAG0N ： MAI-3 ： PI^PL_ ： G0StB *PROTECT!ON 
ELSE IF DIS K=19 THEN wizard 

G 0 S l" R *OTO WIZARD ： MAI-5：SWAP PL, PL : GOSUB ^PROTECTION 
ELSE 


P い (P[‘_+ROT 十 5) MOD 5:IF D I S . K - 2 4 THEN GO SCR *0T0 . MAG I CPOT I ON 
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4 1170 END IF 

41180 GOTO *TURN_CONTROL_C 

42000 *DUNGEON 

420 1 0 IF DP (PL) THEN 

42020 GOSUB *0T0 DUNGEON DRAW 

4 20 30 DP (PL)=DP (PL) - 1 : GOSUB *DP DISP 

4 2 0 4 0 MAI-1 ： GOSl*B *DR\W 

420 5 0 IF DP (PL) -0 OR DUF (PL) THEN DUF(PL) 0 ： CARD*20+256*4 ： G0SUB *Pl'T. CARD 

4 2060 P い （PL + ROT+5) MOD 5 ： G0T0 *DUNGEON 

42070 END IF 

42080 RETURN 

42500 *ST DUNGEON 

42510 PL ={PL + R0T+5} MOD 5 ： SWAP PL,PL_：GOSUB *PLAYER：SWAP PL,PL_ 

4 2 520 GOSUB *OTO_DUNGEON : DRAWF = -1:GOSiiB *PUT1 

425 30 SWAP PL,PL_:DP = -1:MAI-2:G0SUB *PROTECTIOK ： DP-0：SNAP PL,PL _ 

42540 IF K-22 THEN protector 

425 50 GOSUB *0T0 P ROTE CTO R : C ARD = 2 0 十 2 5 6* 4 : GO SliB *PUT CARD put du 
4 2560 SWAP PL, PL : P0 = P01 : GOSUB *PI-T1 * put protector 
4 2 5 7 0 DIS K-DIS K : DIS S-DIS S : GOSUB *DISCARD PILE 
4 2580 ELSE IF K-21 THEN * royal decree 
42590 GOSUB *OTO_ROYALDECREE 

4 2600 P0-P02：SWAP PL,PL : GOSUB *PUT1 put rd 

42610 ROT=-ROT：GOTO *ST DUNGEON 
42620 ELSE 

4 2630 PL - (PL + ROT+5) MOD 5 

42640 IF DP (PL )>0 THEN DP (PL )-DP (PL )+1：DUF (PL )--1 ELSE DP (PL )-2 

42650 GOSUB *DP DISP：PAUSE 7 

42660 END IF 

42670 RETURN 

43000 *PROTECTION 

4 30 1 0 PF0 = 0 ： PFl=0 ： PF2 = e：PR = e：GOSUB *PLAYER：GO SUB *PL SET 

4 3020 FOR 1-0 TO KAZU (PL)-1 

4 3030 C-CARD (PL f I) MOD 256 

4 3040 IF C-14 THEN FF0--1 : PO0-I 

43050 IF C_23 THEM 

4 3060 IF PF1*0 THEN PF1--1 ： P01-I 

43070 IF PF2-0 THEN PF2--1 : P02-I 

43080 END IF 

430 90 IF C-22 THEN P F 1■* -1：P 01-I 
43100 IF C-21 THEN PF2--1 ： P02-I 
43110 NEXT 

4 3120 IF (PF1-0 AND PF2-0 AND (PF0-0 OR DIS K<>14)) OR DP (PL) OR ENDF THEN 
43130 K-0 

43140 ELSE IF PL-0 THEN ^Protect of Player 

43150 A$-HEXCHR$ ("IF ID ID ”）： KEY 0，…： LOCATE 77,18：PRIHT ** D " + A$+"R M +A$+" A " + + 

"W - + A$+AKCNV$ (HEX$ (MAI)) : 

43160 P0-P0_ ： G0SUB *GAGE 

43 1 70 COLOR ミ (0, 24) - (77, 24) ,8 

43180 IF PO<KAZU (0) - 1 THEN 

4 3190 COLOR© (PO*PICH(0)+1,24)-((PO+1)*PICH(0),24),6 
43200 ELSE 

43210 COLOR® (PO*PICH (0)+1,2 4)- (PO*PICH (0)+9,2 4) ,-6* (PO- (KAZU (0)-1)) 

43220 END IF 

43230 COLOR® (77,24)-(78,2 4),-6* (PO-KAZU (0)) 

43240 I$-INKEY$ 

4 32 50 IF I$-CHR$(29) OR I$-~4 - THEN PO- (PO + KAZU (0)) MOD (KAZU (0)+1) : GOTO 43170 

43260 IF I$-CHR$(28) OR I$-"6 - THEN PO- (PO+1) MOD (KAZU (0)+1) : GOTO 43170 

432 70 IF 1$-** " OR I$-CHR$(13) OR STRIG(l) ELSE 4324 0 

43280 IF PO-KAZU (0) THEN K-0：GOTO 43350 

43290 K-CARD (0,PO) MOD 2 56：S = CARD (0,PO)V2 56：K -K 

43300 IF (K-14 AND DIS K-14) OR K-23 OR K-22 OR K-21 ELSE 43240 

43310 IF K-23 THEN 

43320 GOSUB *MAGICIAN 

43330 IF K-21 OR K-22 OR (K=14 AND DIS K-14) ELSE 43320 

43335 IF K-14 THEM GOSUB *WILD 

43340 END IF 

4 3350 LOCATE 0,24：PRINT SPC (79 )； 

43360 ELSE ’Protect of Computer 

43370 IF DI S_K=14 AND PF0 THEN 
43380 PO-PO0 ： K=14 

43390 ELSE IF MAI>-PRMA (PL (PL)) AND (PF1 OR PF2) THEN 
43400 IF PF1 AND PF2 THEN 

4 341 0 IF KAZU (PL)>KAZU ( (FL-ROT+5) MOD 5) THEN P = . 4 ELSE P-0 

4 34 20 IF RKD>P + .3 THEN P0 = P02 ： K-21 ELSE P0 = P01 ： K-22 

43430 ELSE IF PF1 THEN 

4 344 0 P0-P01 ： K-22 

43450 ELSE 

434 60 P0-P02 ： K-21 

43470 END IF 

43480 ELSE 

43490 K-0 

43500 END IF 

43510 END IF 

43520 IF DP THEN RETURN 

43530 IF K-14 THEN 

4 354 0 GOSUB *PUT1 : IF ENDF THEN RETURN ELSE IF TC THEN RETURN *DRAWBRIDGE ELSE 
RETURN *DRAW BRIDGE 

43550 ELSE IF K-22 THEN •protector 

43560 GOSUB *PUT1 : GOSUB *0T0 PROTECTOR 
4 3570 P い （PL + ROT‘5) MOD 5：WIF = 0 

4 3580 DIS_K»DIS.K : DIS S-DIS S_:GOSLB *DISCARD PILE 

43590 ELSE IF K-21 THEN royal decree 
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43600 
4 36 1 0 
4 3628 
43630 
4 36 50 
4 366 0 

43661 

43662 
4 366 3 
43664 
4 36 70 
43680 
5000 0 
500 10 
50020 
500 30 
50040 
500 50 
50060 
50070 
50086 
500 9 0 
50100 
50110 
50120 
50130 
50140 

254 
5015¢ 
50160 
50170 
50180 
50190 
502 00 
50216 
50220 
502 30 
50240 
50250 
50260 
50270 
50280 
50290 
50390 
5031 0 
50 320 
50330 
50346 
50350 
50366 
50370 


GOSUB *PUT1：GOStB *0T0 ROYALDFCREE 

ROT—ROT ： IF DI S_K-19 THEN SWAP PL, PL ELSE PL- (PL- ROT* 5) MOD 5 
GOTO *PROTECTION 


ELSE 

GOSUB 本 DRAW:DRAWF=-1 
IF DIS.K=19 THEN 

GOSUB *DUKGEON：SWAP PL,PL : IF ENDF THEN RETURN 
ELSE 


WIF = 0 ： IF DP (PL)-0 THEN PL- (PL + ROT+5) MOD 5 
END IF 
END IF 
RETURN 
♦ MENU 

CLS 3 ： R=6：INIT "CRT: ，，， 1• : FOR 卜 0 TO 3 ： C0L0R= (1,0) : NEXT 
GOSUB *BGM_INIT ： ROLL@ -120：IF OP GOTO 50 130 

FOR 卜 0 TO 3：SYMBOL (128+I ， 0) ,~ K I N G ' S C O U R T *,2,2,1：NEXT 
ON INTERVAL GOSUB *RET ： P--1 : ON PLAY GOSUB *BGM : PLAY ON : GOSUB *BGM 
LOCATE 0, 24 ： C0L0R- (1,8) : PAUSE 4 3 : COLOR-(1 ， 7) : PAUSE 4 8 : COLOR =■(1 ， 15) 
IF P-0 THEN 50060 


PRINT [6] SPC (23) 
PRINT [2] SPC (26) 
PRINT 『21 SPC (26) 


game 


•The ( 

'Program 
"Music Compose! 


with a ROYAL TWI ST!"：PR I NT ： PRFNT：PRIKT 
: N.Mori “： PRINT 
: M.Muramatsu" : PRINT 


CGEN 1,0 ： LOCATE 36：PRIHT [4] '•?BDFHJLN M ； : CGEN 0 : FOR い 0 TO 2 : P R I NT : NEXT 


IF P<1 THEN 50110 


PAUSE 80 


CLS ： COLOR- (1 ， 0) : ROLL@ 120 

INIT ~CRT ： ,,,0" ： COLOR- (0,4) : COLOR-(1,2) : COLOR ュ（ 2,14) : COLOR- (3,15) : PRIORITY 


CIRCLE (24 , 60) ， R, 3,90， 180 
LINE (24, 6 0-R)- (215,60-R),PSET ,3 
CIRCLE (215, 60),R, 3,0， 90 
FOR 1=4 TO13 

LINE (24-R,6 3+16*1)- (215 + R,6 3+16*1) ,PSET ,1 
NEXT 

CIRCLE (24,287) ， R,3, 180，270 
LINE (24, 287 + R)- (215 , 287 + R),PSET ,3 
CIRCLE (215,287} ， R, 3, 270,360 
LINE (24-R, 6 0) - (24-R, 287) ,PSET ,3 
LINE (215 + R,60)-(215 + R, 287) ,PSET ,3 
LINE (24-R,112)-(215 + R, 112) ,PSET ,3 
CONSOLE 4,16,3,24 

PRINT [6] "某校講議 モード -1 

PRINT [5] ” S P O C モード -1 へ•： PRINT [6] - | ； 

PRINT [4] * 宴会 モード "！ 、：PRINT [5] " | " ; : PR I NT [6] • | 

FOR 1-0 TO10 

LOCATE 3,7+I:PRINT PL$ (I )； 

FOR J-0 TO 2 

LOCATE J 本 4+17:lF PM ( J, I) THEN PRINT [4+J] PMS ( J )； 

NEXT 

NEXT 

CONSOLE 0,25, 0,80：INTERVAL 127 ： 0N INTERVAL GOSUB *DEM0：INTERVAL 0N ： D-8 ： G0S 


UB 本 DEM0:KEY 0," 


50380 *HENU_ 

50390 FOR 1 = 0 TO 2 ： CREV» (3,6-I)-(16,6-I),- (I-MODE) : NEXT 
50400 I$=INKEY$:DEA い INT (RND*5) 

5041 0 [F I$=^2" OR I$-CHR$ (31) THEN MODE- (MODE + 2) MOD 3：GOTO 50 390 

50420 IF in OR I$-CHR$ (30) THEN MODE- (MODE+1) MOD 3 ： G0T0 5 0 390 

50430 IF I$-CHR$(13) OR I 卜 "" OR STRIG (1)ELSE 504 00 

50435 REPEAT ： I $ - IHKEY$：UNTIL 丨 $<>" ~ AND I$<>CHR$ (13) AND STRIG (1)-0 

50440 PLAY OFF：INTERVAL OFF 

50450 FOR 1-1 TO 4 

50460 R-INT (RNDtl1) : IF PM (MODE.R)-0 THEN 50460 

5047C FOR J-l TO I - 1 

50480 IF PL U)-R THEN 504 60 

50490 NEXT 

5 0 500 PL (I)=R：PAUSE 5 ： G0SUB *0T0_PLAYER:CREVe (3,7 + R)-(1 5, 7 + R) ， 1 
50510 NEXT 

50520 CONSOLE 0 , 25 , 0,80：V IEW ： GAME-0 
50530 RETURN 


51000 »DEM0 

51010 CONSOLE 0,25,30,50 ： CLS：CONSOLE 
51 020 LINE (240 , 32) - (6 39, 399) ,PSET ,0,BF 

51030 ON D+1 GOSUB 51050,51170,51430,51640,51820,51980,52130 
51 040 D= (D+l) MOD 7 : RETURN 
51050 CONSOLE 3, 19, 33,44 

51 06 0 LINE (258, 39)-(6 22 , 358) ， XOR ,2,B：LINE (2 60 , 41)-(6 2 4 , 360) f XOR ， 2，B 
51070 PRINT ~ The card game with a ROYAL TWIST!PRINT 

51080 PRINT " The object of the game is to obtein the Io-w e s t score when any oth 
er player totals o v e r 5 0 0 points ."； 

510 9 0 PRINT 'The object of each hand is to be the first to go ou t (p I ay all of yo 
u r cards ).； 

51100 PRINT "The deck contains Number Cards (one through ten) as well as fourtee 
n different kinds of Scroll Cards (card that have their own u n i q-u e rules of pI a 
y on a scroll}.**; 

51110 PRINT "The game is composed of cards in two basic categories: Cards wit 
h a white background (Suit Cards) and cards with a colord background (Kingdom C 
ards)."：PRINT 

51120 PRINT SPC(9) : "Prorgam N.Mori" 

51130 PRINT SPC (9) ；"Music Composer M.Muramatsu. •: PRINT 
51140 PRINT SPC(18) ； : CGEN 1,0：PRINT [2] • @BDFHJLN~:CGEN 0 

51150 CONSOLE 
511 60 RETURN 
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ば内然ですね。パソコン通信始めてくれませんか。 千葉伸也 （33) 千葉県 



51170 FOR 1-0 TO 2 
51180 FOR J=0 TO1 
51190 FOR K-0 TO 3 

51200 LOCATE 33+J* 2+I * 4,3 本 K ， 2 : A•USR (256*K+I+U 
51210 NEXT 
51220 NEXT 
51230 NEXT 


51240 FOR 1=4 TO 8 
51250 FOR J-0 TO1 
51260 FOR K-0 TO 3 

51270 IF J=C OR (1*4 AND (KY2-0)) OR (1-5 AKD iKY2=l)) OR (1=6 AND (J 
3) ) OR ( 卜 7 AND (K-l OR K-2)) OR (1-8 AND (K>1))THEN LOCATE 29* J*2-U4, 
USR (256*K+ I) 

51280 NEXT 
51290 NEXT 
51300 NEXT 
51310 FOR 1=9 TO10 
51320 FOR K=0 TO 3 

51330 LOCATE 47+U2,3*K+2:A-USR (2 56*K+I) 

51340 NEXT 
51350 NEXT 

51360 LINE (259, 30 7)- (6 1 0 , 378) ,XOR ,2,B：LINE (26 1 , 309) - (6 1 2,380) ,XOR ,2, 
51370 CONSOLE 20,4,33,44 


Number Cards ： 


- 8 


of each 
each of 
of each 


， 80:RETURN 


fK*3 ： A-USR (K*2 56+I + l1) 


51380 PRINT 
51390 PRINT ~ 

51400 PRINT “ 

51410 CONSOLE 0, 25,1 
51420 RETURN 

FOR 1-0 TO1 
FOR K=0 TO 3 
LOCATE 34+1 *； 

NEXT 
NEXT 

FOR K=0 TO1 

LOCATE 48,3+K*7 ： A»USR(K*256+13) 

NEXT 

FOR 1=0 TO1 
FOR J-0 TO1 
FOR K-0 TO 3 

LOCATE 55+U7+J* 3,2 + K*3:A-USR(K* 256+1 + 14} 

NEXT 
NEXT 
NEXT 

51580 LINE (259 , 30 7) - (6 1 0 , 378),XOR ， 2 ， B:LINE (261, 309)- (612, 
51590 CONSOLE 2 0, 4 , 33, 4 4 

PRINT Suit Scroll Cards: Queen's option 2 3 0 p" 


51430 

51440 

51450 

51460 

51470 

51480 

51490 

51500 

51510 

51520 

51530 

51540 

51550 

51560 

51570 


380),XOR 


4 2 0 p Drawbridge 
4 2 0 p Fair Maiden 


8 20p~ 

8 20p- 


51600 

51610 PRINT ~ Court Jester 
51620 PRINT - Knight 
51630 RETURN 
51640 FOR 1-0 TO1 
51650 FOR K-0 TO 3 

51660 LOCATE 33+K*4+I*22,2 ： A-USR (16+1) 

51670 NEXT 

51680 NEXT 

51690 FOR K-0 TO 3 

51700 LOCATE 33 + K»4,10 ： A-USR (18) 

51710 NEXT 

517 20 LOCATE 61 ， 10 ： A-USR (19) 

51730 LINE (259, 283) - (6 1 0 , 387) ,XOR ,2,B ： L1NE (2 6 1 , 285) - (6 1 2,389) f XOR , 2 , 
51740 CONSOLE 18,6,33,44 

Kingdom Wild cards：** 

<< you can choose any suit color >>** 

Duke 4 20p - 

n g 4 2 5 p may play" 

agon 4 3 5 p d r a w 3" 

z a r d 1 5 0 p d r a w 5 and may play "； 


51750 PRINT 
51760 PRINT 
51770 PRINT 
51780 PRINT - K 

51790 PRINT " D 

51800 PRINT " W 

51810 RETURN 
51820 LOCATE 45,3 


A-USR (20) : LOCATE 54,3 ： A-USR (20) 


51830 LINE (259, 1 83)- (610 ， 387),XOR ,2,B ： L1NE (26 1, 1 85)- (6 1 2, 389) ,X0R 


1840 CONSOLE 
51850 PRINT 
51860 PRINT 
51870 PRINT 
51S80 PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 


51890 
51900 
51916 
51920 
51930 
51940 
51950 


12,12,34, 43 
Kingdom Dungeon cards ： 2 cards 3 5 p "* 

<< Lose 2 turn and must draw card >> - 

The DUNGEON is first played by placing" 
it face up in Mont of the next player.*' 
Assume that Jan plays a Dungeon in front 
of He.He then must lose two turns and he 
must draw one card on each of his lost" 
turns.As soon as he draws a card on his" 
second turn lost, he may * g e t out of the” 
dungeon * by placing the Dungeon Card on" 
the discard pile before the next player. 


51960 PRINT 
51970 RETURN 

51980 LOCATE 38 ， 3:A-USR (22) :L0CATE 47,3 ： A-USR (22) ：LOCATE 62, 
51990 LINE (259, 1 S3) - (6 1 0 , 387) ,X0R ,2,B：LINE ( 261 ， 185) (612, 


52000 CONSOLE 
52010 PRINT 
52020 PRINT 
52030 PRINT 
52040 PRINT 
52050 PRINT 
52060 PRINT 


12,12,33,44 
Kingdom Defensive cards ゾ 

Protecter 2 cards 35p" 

The PROTECTER m e y be played only on 
draw card. It then voids (cancels) t h a 
draw card. 


3 ： A-USR (21) 
38 9), XOR ,2, 


-0 OR K» 
3*K+2:A “ 


B 


B 


B 


B 
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Royal Decree 1 card 5 0 p" 

The ROYAL DECREE may be played only on" 
a draw card, ft then reverses the effect 
of that draw card. 


Magician 1 card 

The MAGICIAN may b< 
(named) any scroll i 
playing it c h o o s p s. 


5 0 p .， 


t h a 


t h e 


M 


52070 PRINT 
52080 PRINT " 

52090 PRINT " 

521 00 PRINT '• 

52110 PRINT " 

52120 RETURN 

52130 LOCATE 42,3 ： A=USR (23) ： L0CATE 58,3 ： A*USR (24) 

5 214 0 L I NE (2 59 , 1 83)- (610 , 387) ,XOR ， 2,B:LINE ( 2 6 1 , 1 85)-(6 1 2 , 389) ,X0R ,2，B 
52150 CONSOLE 12 ， 12, 33,44 
52160 PRINT Kingdom Magic cards:" 

52170 PRINT 
52180 PRINT " 

52190 PRINT - 
52200 PRINT ' 

52210 PRINT ~ 

52220 PRINT 
52230 PRINT - 
52240 PRINT " 

52250 PRINT ~ 

52260 PRINT 
52270 RETURN 
52500 *RET 
52510 RETURN 
53000 本 BGM 

53010 INTERVAL STOP:P-P+1 : IF P>! 

53020 PLAY PA$(P) ,PB$ (P) ,PC$ (P) 

53030 INTERVAL 0N：RETURN 
54000 *BGM INIT 

54010 PLAY INIT ： REST0RE 54040 ： T-100 

54020 PLAY ~^02t-t ； @vll8Q8L4O5 ， *, ，， #01t-t ； @vll8Q 81404 • ， - »10t-t ； @vl22Q 81403 M 
54 0 30 TONE LFO1,2,1, 166, 2,1 ： T0NE LFO 2,2,1, 155,2,1 ： T0NE LF0 3, 2, 1 , 1 50, 2,1 
5404 0 DATA ” D2. {DDD} G2. {GGG} E2. {EGF} E2. <A>~, *• A2. {AAA} >D2. {CCC} <B2. {B>DC<} B2. E4% 
"A2. {AAA} >D2. {CCC}<B2. {B>DC く } B2.E “ 

54050 DATA "D2. {DDD} G2. {FAG} F2. {EGF} D1&D2. <A>\ - A2. {AAA} >C2. {CED} C2.1<B>DC}<A1#6 
®vll0#10AAAQ6e0 1@vl 18A>\ "A2. {AAA} >C2. {CED}C2. {<B>DC} <A1> L4Q6DDDD** 

5 4 060 DATA - {D<A>D} E {D<A>D| G {D<A>D} {CDE} {FED} {EDO} ", {D<A>D}E {D<A>D} G {D<A>D} {COE 
} {FED} {EDC}",“DEDCDCF く A>" 

54070 DATA - {D<A>D| E {D<A>D} G {D<A>D} {AGP} {EFE} {D&D<A>} {D<A>D} E {D<A>D} G {D<A>D} { 

AGF} {EFE} {D&D<A>} **, **DEDCDFCD** 

54080 DATA - {B->CD} {E-&E-E-} {D&D<B ->} 丫 {<B-&B-B-} {B->CD} {E-&E-E-} {D&D 

<B->} **, -<B-B->C<B->- 

54 090 DATA - {C&CC} {CDE} {F&FF} {E&EC}", - {C&CC} {CDE} {F&FF} {E&EC} 丫 CCDC - 

541 00 DATA - {B->CD} {E-AE-E-f {D&DC} ", ** {B->CD} {E-&E-E-} {D&DC} ** 

, - <B-B->C<B->* 

54110 DATA ~ {F&FF} {FGA} {B-&B-B-} {A&A<A>| {F&FF} {FGA} {B-&B-B-} {A&A<A>} , "DDF-<A 


g i c Potion 1 card 0 p" 

The MAGIC POTION may be played on an 
suit on a normal turn,but it may be" 
played only when going o u t. ** 


THEN P- 


54120 DATA *{D<A>D}E{D<A>D}G{D<A>D} {AGF} {FED} {EDC}", - {D<A>D}E {D<A>D}G {D<A>D} {AGF 
} {FED} {EDC} ' -DEDCDFDC- 

54130 DATA “ {D<A>D}E {D<A>D}G {D<A>D} {FGF} {EF<A>}D",* {D<A>D}E {D<A>D}G {D<A>D} {FGF} { 
EF<A>} D\ "DEDCDFCD- 

54140 FOR 1-0 TO 9：READ PA$ (I),PBS (I),PC$ (I) : NEXT 
54150 RETURN 
58000 本 END CONTROL 

580 1 0 PAUSE 20：CLS 3 ； COLOR-(0,4) : COL OR -(1,2) : COLOR-(2,14) : COLOR-(3,15) : PRIORITY 
254 

58020 FOR 1-0 TO1：I I * 2 ： -C-I * 2+1 

58030 CIRCLE (16+114+1 ) ,8,C, 90,1 80,,XOR 

58040 LINE (17+1 ,6+I_)- (639- 1 7+ 1 ., 6+ 1 ),X0R ,C 

58050 CIRCLE (639-16+I_,14+I_),8,C,0,90,,XOR 

58060 LIKE (8+1 f 15+I_)"- (8+I_, 256- 1 9+ 1 ) ， X0R，C 

58070 LINE (639-8+ 1 , 1 5+ 1 ) -"(639-8+ I , 2 5 6-19+I _) , XOR , C 

58080 CIRCLE (16+1 ,256-18+1 ),8,C, 180,279,, XOR 

58090 LINE (1 7+ 1 , 2 56- 1 0+ 1 )-(639-17+I_, 256-1 0+IJ ， XOR ， C 

581 0 0 CIRCLE (6 39- 1 6+ 1 , 256- 1 8+ I ),8,C, 270, 360,,XOR 

58110 FOR J-l TO 6：LINE (8+I_,J*32 + 8+15 + I ) - (639-8+ 1 ,J*32 + 8+15+I ),X0R ,C：KEXT 
58120 FOR J-0 TO 4：LIHE (J*120+32+I_,40+15+1.)-(J*120+32+I_,231 + 15+1 _),XOR ,C:NE 
XT 

58130 NEXT 

5S140 LOCATE 26,2: PRINT [2] ~ROYA し SCORE PAD” 

58150 LOCATE 5, 4 ：PRIHT - YOU ** 

58160 FOR 1-1 TO 4 ： L0CATE 5+I * 15 ， 4:PR 1 NT PL$ (PL (I)) : NEXT 

581 70 FOR J-0 TO 4:TOTAL (J)-0:NEXT 

58180 IF GAME>-5 THEN SI-GAME-4 ELSE SI-0 
58190 FOR 1-1 TO 5 

53200 IF I + SI>9 THEN AS-CHRS ($41-10+I+ S I) ELSE A$-CHR$ (&H30 + I + SI) 

582 1 0 LOCATE 2 ， I 本 2 + 4:PR 1 NT [5] AKCHV$ (A$) ； : NEXT 

582 20 FOR 1-0 TO SI-1 ： F0R J-0 TO 4：TOTAL (J) -TOTAL ( J)+SCORE (I f J) : NEXT：NEXT 
58230 FOR 1-0 TO 4 
58240 FOR J-0 TO 4 

582 50 I - I + SI :T0TAL ( J い TOTAUJ い SCORE (I _， J) 

58260 IF GAME>-I THEN 

58270 LOCATE 5+J* 15, 6+I *2 ： PR I NT AKCKVS (R I GHT$ (- •• + STR$ ( SCORE (I _ ， J) ) ， 3 ) 十 V+ R 

IGHT$ (" - + STR$ (TOTAL (J) ),3 ))； 

58280 ELSE 

58290 LOCATE 5+J*15,6+U2:PR I NT ■ ◊ "； 

5S300 END IF 
58310 NEXT 
58320 NEXT 

58330 IF GAME>-4 THEN Y-4 ELSE Y-GAME 
58340 FOR J-0 TO 4 
58350 IF KAZU (J) THEN 

58360 CONSOLE 17,7,0,SO：CLS ： CON SOLE 0 . 2 5, 0,80：LINE (9, 272)-STEP (639 , I 12) ， PSET 


150 Oh! MZ 1987.11. 


► どうせなら ， Oh ! XX ( 未知数 X を加える）にして，ついでにオークスターを呼び戻せ 
ば，刖刊時の悪夢が甦って面白かったと思います。 杳藤国博 （ 1 乃茨城県 


,0,BF：PO 0 

58370 FOR 10 TO KAZl* (J)1 

58380 IF CARD (J, I ) MOD 2 56 = 24 THEN PO 1 

5839 0 IF CARD (J, I) MOD 2 56 = 23 AND PO-O THEN PO 2 

58400 NEXT 

584 1 0 PICH-INT (70/KAZU (J)) ： IF PICH>9 THEN PICH^ 9 
584 20 FOR い 0 TO KAZU ( J)-1 
584 30 K-CARD (J ， I) MOD 256 

5844 0 IF K ベ 10 OR PO 0 OR (P0 = -2 AND K-2 3) THEN 

584 5 0 SCORE (GAME,J) -SCORE (GAME ， J}+CARD_P (K) : TOTAL (J) -TOTAL (J) + CARD_P (K) 

58460 LOCATE 5+15*J,Y*2+6 

58470 PRINT AKCNV$ (RIGHTS (~ 、 STR $ (S COR E (G AME ， <1) } ， 3) + " / 、 R I GHT$ r 、 STR$ 

(TOTAL (J) ),3 ))； 

58480 END IF 

58490 LOCATE 2 + PICH» I ， 17:A-USR(CARD (J ， I)) :GOSUB *OTOl 
58500 IF K-24 THEN GO SUB *0T0 MAGICPOTION 

58510 NEXT 

58520 IF DP (J) THEN GOSUB *OTO_DUNGEON DRAW ： SC0RE (GAME,J) -SCORE (GAME,J)* 35：TOT 
AL ( J)=TOTAL (J)+35：LOCATE 5+15*J,Y*2+6：PRIKT AKCKVS (RIGHTS T "-STRS (SCORE (GAME, 
J)) ， 3) 〆/% RIGHTS (" ~ + STR$ (TOTAL (J) ) , 3 ))； 

58530 PAUSE 7 
58540 END IF 
58550 NEXT 
58560 FOR J-0 TO 4 

5857 0 IF TOTAL ( J) - 500 THEN TOTAL ( J) - 2 50：LOCATE 13+15*J ， Y 木 2 + 6:PR I NT AKCNVS (RIGHT 
S に ~ + STR$ (TOTAL (J)),3 ))； 

58580 NEXT * 

58590 GAME-GAME+ 1 ： DEAL- (DEAL+1) MOD 5 
58600 FOR J-0 TO 4 

5861 0 CONSOLE 17,7,0,SO：CLS ： CONSOLE 0, 2 5 , 0, 80：L I NE (0, 272)-STEP (639 , 1 1 2),PSET , 
8, BF 

586 2 0 IF TOTAL (J)> 50 0 THEN *END GAME 
58630 NEXT 

5864 0 CFLASH 1：LOCATE 29, 20 ： PRINT “HIT ANY KEY *" ； : CFLASH : KEY 0 ，一 

5865 0 IF INKEYS〆** AND STRIG (1)-0 THEN 5865 0 
58660 IF INKEYSo - * OR STRIG (1) <>0 THEN 58660 
58670 LOCATE 29, 20：PRINT SPC (22 )； 

58680 GOTO *INIT_DISP 
58690 *END_GAME 
58700 KEY し … ： DEA い 0 
58710 FOR l-l TO 4 

58720 IF TOTAL (DEAL)>TOTAL (I) THEN DEAL-I 
58730 NEXT 

58740 FOR 卜 0 TO 4：FOR 1 = 0 TO 31 ： SCORE(I,J)-0 ： NEXT：TOTAL (J)- 0 ： NEXT ： GAME-0 

587 5 0 IF DEM THEN 
58760 PLAY INIT ： T-120 

58770 PLAY *017@vl1 0 〇 4 14 t - t ； ** 

58780 P$ (0)-~<a> d2 f e4. d8d-d2.<a2.> f2ag4. f8e f2.a2. b-4.a8ga4.a8ag4. f8e4 f 2. e2g 

f4.e8d-d2dd2.~ ： P$(l)-* ,< * ： Pl$(0)--~ ： Pl$(l)- — 

58790 ELSE 

58800 PLAY INIT ： T-130 

5881 0 PLAY •*©l^v!08o5l 4*, ^eieVll 50514 ** 

58820 P$(0)="gg8.gl6g4.f8g8f8g4.f8g8a8b-b-8.b-16b-4.a8b-8a8b-4." 

58830 P$ (1)-"g8a8b-8>c c 8. cl6c4.<b-8>c8<b-8>c4.<b-8>c8<b-8gg8.gl6g4. fSgS fSg4. f8b 
- 8 a 8" 


58840 
58850 
58860 
58870 
58880 
58890 
58900 
5891 0 
58920 
60900 
600 1 0 
60020 
600 30 
60040 
600 50 
60060 
60070 
60080 
60090 
60100 
60110 
60120 
61000 
61010 
61020 
61030 
61040 
61050 
61060 
61070 
61080 
61090 
61100 
61110 
61120 
61130 
6200 0 


PlS(0)-"dd8.dl6d4.c8d8c8d4.c8d8e8ff8.fl6f4.e8f8e8f4. _ 
Pl$(l)-*"d8e8f8gg8.gl6g4.f8g8f8g4.f8g8f8dd8. dl6d4.c8d8c8d4.c8f8e8" 
END IF 

ON PLAY GOSUB *BGM2 ： PLAY ON ： P-0：PLAY >32" 

IF INKEY 卜 … AND STRIG (1)-0 AND P<10 THEN 58880 
PLAY OFF : PLAY INIT：CLS 3:COLOR-(0 ， 0) : PAUSE 50：RETURN 
本 BGM2 

PLAY P$(P MOD 2),Pl$ (P MOD 2) ： P = P+ 1 : RETURN 
RETURN 
♦ INIT 

CLS 3：INIT - crt2 ： 640, 460, 4" 

CLS 3 ： PRI0RITY 254：PEN 0 

KLIST 0 ： INIT ~ crt ： 80, 25,1, 0** ： KMODE 1 : CONSOLE 0, 25 ： STICK ON 
IF PEEK (&HA0 00) <>&H7E THEN BLOAD -King、Cou r t • D a ド ， &HA0 0 0 
IF PEEK(&HF800)<>&H78 THEN BLOAD "King*s Court.Ob j",&HF800 
DEF USR-&HF800：OPTION ANGLE DEGREES 

DIM CARD (4,31} ， DRAW_PILE (107) ,DIS PILE (107),RESERVED (107) 

DIM SCORE (31,4) ,TOTAL (4),SA IK I (7),SA IKI C (31),SAIKI.S (7) 

DIM MX ( 1 27 6) , CPN (3,15) ,CKN (3,15) ,CP (24) , CK (24) (4, 9) ,T1« (4, 9) 

T-VAL(MID$(TIMES, 7, 2))*506 + VAL (MIDS (TIMES,4,2))*4 0 
RANDOMIZE T 
RETURN 


*INIT_CARD 

RESTORE *CARD_DATA : LEFT_C-0 
READ CN,SU,MA ： IF CN-0 THEN RETURN 

FOR 1-1 TO MA：RESERVED (LEFT_C) -CH+SU*256 ：LEFT C-LEFT C+ 1 : NEXT : GOTO 
*CARD_DATA 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 



*DEF_PCG 


61020 


0，0, 0 


次号 12 月号より，本誌の名前が awIT に変わるんだじょ 一。 
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620 10 A 1$- STRINGS (16,CHR$ (0)) ： A2$-STRINGS (16,HEXCHR$ rFF~)) ： A3$-STRINGS (8,HEXCHR 
$ (~55AA~)) 

62020 B 1 $ = STR I NG$ (12, CHR$ (0) ) ： B2$-STRING$(]2,HEXCHR$r*FF~)) : B 3$- STR I HG$ (6, HEXCHR 
$ に 55AA ”）） 

620 30 C$ (0) =HEXCHR$ C" 0F3F7F7F") +B2$ ： C$ (1)=HEXCHR$ (~F0FCFEFE~)+B2$ 
C$(2)=B2$^HEXCHR$r ， 7F7F3F0F'*) ： C$(3)=B2$ + HEXCHR$CFEFEFCFO~) 

D$ (O)=HEXCHR$(*F0C 08080')+Bl$ ： D$(l) =HEXCHR$ (~0F 03010 ド , ） + B1$ 

D$(2) Bl$ + HEXCHRSr*8O80C0FO M ) : D${3) = BniHEXCHR$("0101&30F") 

E$ (0) =HEXCHR$ (-0 52A 5 5 2A*) -*-B3$ ： E$ (1)-HEXCHRS ( * 5 0 A8 5 4 AA ') ^B3$ 
E$(2)=B3$-HEXCHR$(~ 552A150A ，， ) ： E$(3)=B3$ + HEXCHR$r54AA54A0") 

F$ (0^ = H EXCHR$ (* 50800080')*Rl$ ： F$(n=HEXCHR$ (-0 5 020100 ') ^Rl$ 

G$(0) -HEXCHR$(~F5EAD5AA*-)*B3$ ： G$(1) -HEXCHR$(*5FAB55AB') + B3$ 

G$ (2) - B3S^ KEXCHRS r*D5AAD5FA") : G$ (3) -B3$-HEXCHR$ T 5 5AB57AA**) 

H^f0i HE\'CHR$r5FBF7FFF~)+R2$ ： H$(l)=-HEXCHR$r*F5FEFFFE - ， )^B2$ 

(2) =B2$1EXCHR$ (-7FFF7FAF”} : H$ (3) B2$-HEXCKR$ f FFFFFEFA ^ 

FOR 1=0 TO 3 

DEF CHRS {^H 100^ 1*2) - A 2$* A 1A 1 $ 

CHR$(&H108+I*2)-D$(I)^Al$ + C$i ： I) 

CHR$ (»H110 - 1*2) - D$ (I) CS (!) ^Al$ 

CHR$UH118 本 1*2 卜 D$(I い C$U)+E$(l) 

CHR$(«-H120M*2)-C$(n+Al$^D$(n 

CHR$(&H 128+1*2) - A 1 $-» A 1 A2$ 

CHR$(&H130^I*2)-Al$+C$(rMD$(l) 

CHR$ (AH 138 + 1*2) =A1$-CS (I) G S (I j 
CHR$(&H14 0 + I*2)-C$ (I)+D$ (I)+A1$ 

CHR$(*H148+I*2)=Al$ + D$(I)+C$(n 
CHR$(&H150M*2)-A1$ + A2$+A1$ 

CHR$(*H158+I*2)='A1$-A2$^E$(I) 

CHR$ (&H 16 0M 木 2 卜 C$ (1)+D$(I ⑴ 

CHR$(&H16 8+I*2)«A1$ + D$ (I)+H$ (I) 

CHRS (&H17 0+U2) =A1$ + A2$ + F$ (I) 

CHR$(&H178+I*2)=A1$+A2$+A3$ 

CHR$(&H180--I*2)*C$U)^A1$ + A1$ 

CHR$(&H188 + I*2)- A 1 $ +A1$ + C$ (I) 

CHR$ (&H19 0+1*2)-Al$ + C$ (I)+A1$ 

CHR$(&H198+I*2)=A1$+C$(I)+E$(I) 


6 20 40 
6 20 50 
6 2060 
6 2 070 
62080 
6 2 0 90 
62100 
62110 
62120 
62130 
6 214 0 
62150 
62160 
62170 
62180 
62190 
6 2200 
62 21 0 
6 2 22 0 
6 2230 
6224 0 
62 250 
62260 
622 70 
0 2280 
6 2 290 
6 2300 
62 31 0 
6 2320 
62330 
6 234 0 
62 350 
6 236 0 
62 370 
62380 
6 2 390 

6240 0 

6241 0 
624 20 
6 2430 
6244 0 
62450 
624 6 0 
6 24 70 
62480 
624 90 
62 500 
62 5 1 0 
6 2520 
62 530 
6254 0 
62550 
6 2560 
62570 
62580 
62 590 
62600 
6261 0 
626 20 
6 26 30 
62640 
626 50 


DEF 
DKF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 
DEF 

NEXT 

A$ = CHR$ (0,0) : B$: 


STRINGS (11,CHR$ (C)) 


DEF CHR$(&H120,O)=A$+HEXCHR$("2A552A'*)+B$ 

DEF CHR$ (&H122, 0) =A$^-HEXCHR$ (~AA55AA~) +B$ 

DEF CHR$ (&H124, 0) -A$ + HEXCHR$ (’ ‘ 3F7F3 厂） +B$ 

DEF CHRS (&H12 6, 0) =A$ + HEXCHR$ (**FFFFFF~) +B$ 

DEF CHRS(&H128,0)=A$ + HEXCHR$(**FEFFFE ，， )+B$ 

DEF CHR$(&H12A,0)=HEXCHR$(~7FC0BFBCB0B 38383 B3B3BF 838383 C07F ， ) 
DEF CHR$(&H12C, 0)= HEXCHR$ ( M FE0381C161F 960606 DCD8DF9010D03FE <， ) 
DEF CHRS (&H 140, 0)=HEXCHRS (~7FFFF0F0F0F0FFFF7FC 00 0000 0 FFFF0 0 u ) 
DEF CHRS(&H142,0)=HEXCHR$(~FBFB 00000000 F3FBFB7B7B7B7BFBF300*) 
DEF CHRS (&H 14 4, 0)-HEXCHRS (~FFFF 0 30 30 30 3 FFFFFFE0E0E0E0E0EO00*) 
DEF CHR$(&H146,0)=HEXCHRM"87EFEFEFEFEFEFEFCF0F0F0F0F0F0700 ") 
DEF CHR$ (&H 148,0)= HEXCHRSTTFFF 830101010101010101018 3 FFFF00 ') 
DEF CHR$(&H14A,0)-HEXCHRS ( M C7EFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFC700 ~) 
DEF CHRS (&H14C,0) = HEXCHR$( ，， FFFF 800080 C 001070100000080 FFFFO0' ) 
DEF CHRS (&H14E,0)=HEXCHR$r 808000000040 COC0CO 4000000080800 0 ~) 
A$-STRIHG$ (16, CHRS (0)) 


B$=HEXCHR$(~002060E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0C08000-) 

C$ = HEXCHR$ (" 0 02266EEEEEEEEEEEEEEEEEEEECC88 0 0**) 

D$ = HEXCHR $C*0Oe2O60E0EeE0E0E0E0E0E0E0E0C0800') 

DEF CHR$(&H1A0)=B$+AS + BS：DEF CHR$(&H1A2)=C$ + A$+C$：DEF CHR$ (&H1A4)-A$ + B$ + B$ 
DEF CHR$(&H1A6)=A$ + C$ + C$：DEF CHRS (&H1A8)°D$ + B$ + C$ 

DIM MINIS (31) 

FOR 1=1 TO 9 

MINI$(I) - STRINGS(IY2,CHRS (&HA2))+STRINGS (I MOD 2,CHR$ (&HA0)) 

NEXT 

MINIS (10)-CHR$ (&HA4) 

FOR 卜 11 TO19 

MIKI$(I)-CHR$(&HA8)+STRING$ ( (I -11)Y2,CHR$ (&HA 2))+STR1NG$ ( (I -11)MOD 2,CHR 
$ (&HA0)) 

62660 NEXT 

62670 MINIS (20)=CHR$ (&HA6) 

62680 FOR 1-21 TO 29 

62690 MINIS (I)-CHRS (&HA6)+STRING$( (1-20)Y2,CHRS (&HA2))+STRINGS ( (1-20) MOD 2,CHR 
$ (&HA0)) 

62700 NEXT 

MINIS (30)»HEXCHR$(* A6A4") : MINIS (31)-HEXCHR$ ("A6A8") 

A$-HEXCHR$(M 0 1 0 103838387C7C7CFED 69292 1 0 1 00 0 ~) ： B$=STR1HG$(16,CHR$(0)) 

DEF CHR$(&H1C0) =A$ + B$ + B$：DEF CHRM&H 1 C 2) - B$ +B$ +A$ : DEF CHIU (&H K4) =B$ + A$ + B$ 
DEF CHR$(&H1C6)=B$+AS+HEXCHR$(~ 0010001028102 S 542854821082100000 ~) 

A $-HEXCHR $ (~ 00 1 0 109292 D 6 FE 7 C7C7C 38 38 3810 me") 

DEF CHR$(&H1C8)*AS + B$+B$：DEF CHRS (&H1CA)-BS + B$ +A$：DEF CHR$ (&H1CC)-B$ + A$ + B$ 
DEF CHR$(&H1CE)=B$ + A$ + HEXCHR$(~00001082108254285428102810001000 ,< ) 

RESTORE 6 2800：DIM C KAME$ (24) 

FOR 1-0 TO 3:READ S NAMES (I) : NEXT 
BULE **, " GREEN 

TO 24：READ 
One 
Five 

Ten Co 

Draw Bridge "*, ** Fa 
Dragon ~, 

Protecter **, ~ Magician Magi 

NAMES (I) : NEXT 


6271 0 
62 72 0 
62730 
62740 
62750 
6276 0 
62770 
62780 
62790 
62800 
6281 0 
62820 
62830 
6284 0 
6 2850 
6 2860 
62870 
62880 


DATA ~ 

FOR い 1 
DATA - 
DATA ^ 

DATA - 
DATA "Queen's 0 p tio 
DATA ~ King 

DATA •’ Royal Decree 
FOR い 0 TO 2：READ Q 


C_NAME$ (I) : NEXT 


BURGUNDY 


i r Mai 
W i z a r 
M a g i c i 


GOLD 

Four 
Eight 
Knight 
Duke 
• n g e o n 
c Pot 


152 OhIMZ 1987.11. 


► Oh ! MZ から Oh ! X になるのはいいのですが，480円から540円に値上げするのは反対 
です。 艏尾豊 （17) 東京都 





リスト2 

KING’S COURT.OB、 


F930 

47 

S3 

5F 

3E 

ee 


57 

H 

58 

F938 

C6 

EB 

3E 

63 

D3 

BD 

3E 

64 

C4 

F940 

D3 

BC 

3E 

ee 

D3 

BD 

3E 

96 

A1 

F948 

D3 

BC 

11 

FF 

FF 

06 

05 

CD 

76 

P950 

B0 

FA 

16 

FB 

11 

FE 

7F 

CD 

1 e 

F958 

B0 

FA 

CD 

Be 

FA 

1 ] 

FC 

3F 

6D 

P966 

CD 

B0 

FA 

11 

F0 

0F 

CD 

Be 

64 

F968 

FA 

C3 

D6 

FA 

3E 

84 

D3 

BC 

DE 

F978 

3E 

63 

D3 

BD 

D3 

BD 

3E 

06 

入 5 

F978 

D3 

BC 

11 

F9 

0F 

CD 

B0 

FA 

16 

SUM ： 

D5 

A2 

9 入 

63 

54 

12 

88 

57 5402 

F980 

11 

FC 

3F 

CD 

B0 

FA 

11 

FE 

D2 

F988 

7F 

CD 

Be 

FA 

CD 

Be 

FA 

3E 

AB 

F990 

FF 

DE 

BD 

11 

ee 

Ae 

EB 

86 

31 

F998 

68 

3E 

05 

D3 

BC 

CD 

51 

FA 

52 

F9A0 

EB 

3E 

03 

D3 

BD 

3E 

06 

D3 

D3 

F9 入 8 

BC 

11 

FE 

7F 

CD 

Be 

FA 

CD 

8E 

F9B0 

Be 

FA 

11 

PC 

3F 

CD 

Be 

FA 

6D 

F9B8 

11 

F0 

0F 

CD 

Bd 

FA 

C3 

D6 

20 

F9C0 

FA 

22 

E6 

P9 

21 

] 8 

kC 

61 

El 

F9C8 

EA 

08 

3D 

28 

03 

69 

18 

FA 

6D 

F9D0 

E5 

01 

EA 

ee 

CD 

8C 

FA 

3E 

61 

F9D8 

84 

D3 

BC 

3E 

03 

D3 

BD 

D3 

B7 

F9E0 

BD 

3E 

06 

D3 

BC 

21 

ee 

ee 

B1 

F9E8 

11 

F8 

0P 

CD 

B0 

FA 

11 

FC 

94 

F9F0 

3F 

CD 

B0 

FA 

11 

FE 

7F 

CD 

11 

F9F8 

B0 

FA 

CD 

B6 

FA 

11 

PP 

FF 

36 

SUM ： 

69 

FE 

2D 

6F 

ID 

76 

C4 

86 

1683 

F 入 00 

06 

05 

CD 

B6 

FA 

1 e 

FB 

3E 

CB 

FA08 

FF 

D3 

BD 

EB 

El 

06 

eD 

3E 

AC 

F 入 10 

65 

D3 

BC 

CD 

51 

FA 

21 

50 

ID 

FA18 

A7 

06 

44 

CD 

51 

FA 

21 

B1 

DB 

FA20 

FC 

ee 

0D 

CD 

51 

FA 

EB 

3E 

56 

FA28 

03 

D3 

BD 

3E 

ee 

D3 

BC 

11 

77 

FA30 

FF 

FF 

06 

95 

CD 

Be 

FA 

1 e 

90 

FA38 

FB 

11 

FE 

7F 

CD 

Be 

FA 

CD 

CD 

FA40 

Be 

FA 

11 

FC 

3F 

CD 

B0 

FA 

6D 

F 入 48 

11 

F0 

0F 

CD 

B0 

FA 

C3 

D6 

20 

FA50 

FA 

0E 

FF 

3E 

01 

D3 

BD 

D5 

入 B 


F 入 58 ED A0 ED 入 0 ED A6 ED A0 


SUM ： 6C 4C 62 23 7A BE EC 

FA89 A0 3E 47 83 5F 3E 00 

FA88 5710 C6 C9119A FD 
FA90 06IF CB 86IF CB 06 
FA98 CB 06IF CB 06IF CB 
FAA0 IF CB 06IP CB 06IF 
FAA8 IB 23 0B 78 B120 E0 
FAB0 7B D3 BD 3E FF 77 D3 

FAB8 23 77 23 77 23 77 23 

FAC0 23 77 23 77 23 77 23 

FAC8 D3 BD 3E FF 77 3E 48 

FAD9 6F 3E 00 8C 67 C9 3E 

FAD8 07 07 07 4F F3 3E 04 

FAE0 B4 3E 38 D3 B5 FB ED 

FAE8 E2 05 7A 87 87 82 87 

FAFe 26 ee 29 29 2916 se 

FAF8 EB CD 73 FB B1 CD 63 


SUM ： ED 8B 20 7F 35 D7 C8 A6 AFE6 


F880 

05 

4F 

09 

7B 

B7 

CA 

6C 

F9 

BE 

F888 

FE 

OB 

DA 

Cl 

F9 

F5 

22 

C3 

77 

F890 

F8 

D6 

0A 

21 

3C 

B5 

ei 

80 

6B 

F898 

04 

3D 

28 

03 

09 

18 

FA 

E5 

6C 

F8A0 

01 

1C 

02 

CD 

8C 

FA 

3E 

84 

34 

F8A8 

D3 

BC 

El 

FI 

E5 

FE 

10 

38 

8C 

F8B0 

02 

AF 

21 

3E 

63 

32 

43 

F9 

81 

F8B8 

D3 

BD 

3E 

63 

D3 

BD 

3E 

06 

A5 

F8C0 

D3 

BC 

21 

ee 

00 

11 

FO 

OF 

C0 

F8C8 

CD 

B0 

FA 

11 

FC 

3F 

CD 

BO 

40 

F8D0 

FA 

11 

FE 

7F 

CD 

B0 

FA 

CD 

CC 

F8D8 

Be 

FA 

11 

FF 

FF 

06 

05 

CD 

91 

F8E0 

B0 

FA 

i e 

FB 

3E 

FF 

D3 

BD 

82 

F8E8 

3E 

04 

D3 

BC 

3D 

D3 

BD 

EB 

89 

F8F0 

El 

66 

40 

3E 

85 

D3 

BC 

CD 

C6 

F8F8 

51 

FA 

21 

7F 

FB 

06 

IE 

9E 

18 

SUM ： 

12 

26 

CS 

62 

7F 

24 

7E 

B8 6C8F 

F9O0 

FF 

3E 

02 

D3 

BD 

D5 

ED 

Ae 

31 

F9e8 

EB 

Ae 

ED 

入 0 

ED 

Ae 

ED 

入 0 

34 

F91 0 

ED 

A0 

ED 

入 e 

ED 

A0 

ED 

A0 

34 

F918 

D1 

3E 

ei 

D3 

BD 

ED 

A0 

ED 

1A 

F920 

A0 

ED 

Ae 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

34 

F928 

A6 

ED 

入 0 

ED 

AO 

ED 

入 0 

3E 

85 


174 0：82 
13018 ： C0 
15 0 2 0 ： F 8 
20560：DB 
23050 ： C1 
38330： 10 
37080 ： 2E 
38718：92 
40140:79 
43190：IE 
50260:70 
5151 ft ： B7 
53010:09 
58610:46 
622 1 0:1)8 
63070 ： D0 


2010:18 
13110:85 
16040:97 
20660 ： D8 
23150:26 
350 1 0 ： 9E 
37188 ： 7A 
3881 0 ： B2 
40220 :BB 
43290 ： A2 
50360:83 
51610:66 
54970:34 
587 1 ft ： 4B 
623 1 0 ： 22 
(5 31 7 0 ： Aft 


2200 ： 0B 
13210:84 
165 50 ： 3D 
2 1 040 ： 0F 
23580 ： 68 
35090 ： 7B 
38090:02 
38930 ： 4F 
41050：CE 
43380 ：95 
50450 ： E1 
51710 ： F4 
58010:84 
58810:41 
6241 0 ： 6D 


62890 
62 90 0 
62 91 0 
62920 

629 30 
6300 0 
63010 

630 2 0 
630 30 
6304 0 
630 5 0 
63060 
63070 
63080 
63090 
63100 
63110 
63120 
63130 
63140 
63150 
63160 
63170 
63180 
63190 
63200 
6321 0 


DATA " < SKIP > -，• < REVERSE > " 

C (0)=1：C (1)=4 ： C (2) -2 ： C (3) *6 
DIM CARD P (24) 

FOR 1-1 TO 24：READ CARD_P (I):NEXT:RETURN 

DATA 1 ， 2,3,4,5,6, 7,8, 9, i0 ， 20,20 , 30 ,20 ,20，20 ,25 ,35, 50 ,35, 50 ， 35, 50，6 
*INIT2 

DIM PL$ (10) , PRMA (10) , PRMB (10) , PRMC (10) ,PRMD (10) , PRME (10) ,PRMF (10) 
DIM PM(2, 10),PM$(2):PM$(0) パ〇〇 ~: PM $U) パ 〆" ： PM$(2) 霧".... ， 

RESTORE *PLAYER_DATA 
FOR PL=0 TO10 

READ PL$ (PL) ,PRMA (PL),PRMB (PL) ,PRMC (PL) .PRMD (PL),PRME (PL) ,PRMF (PL) 
READ PM (0,PL) ,PM (1,PL),PM (2,PL) 

NEXT 

RETURN 

♦PLAYER DATA 


DATA * •モトジメの匡' 2 
DATA - バイトの政' 3 
DATA •オオボケの 健’， 4 
DATA ••ミスター X 3 
DATA " ヨコハマの哲 " ， 3 
DATA “ミギヨリの仁“， 5 
DATA “ エンカイの贵 "， 5 
DATA "へツライの正 - , 3 
DATA - サケグセの久 5 
DATA - スイミンの恭 "， 4 
DATA ••講師番号 4 8 -,3 


1,1 


0 ，< 


參 BASIC チェックサム 


SUM ： B3 34 9E 38 3D F2 C7 39 A5BF 

FB06 06 07 79 07 07 B1 CD 63 : 75 

PB08 FB 10 F7 CD 73 FB B1 C6 : B4 

FB10 02 CD 63 FB 2147 00 19 : AE 

FB18 EB 06 03 2E «9 79 07 07 : B2 

FB20 B1 CD 63 FB 2D 2d P6 21 : 

FB28 47 6619 EB 10 ED 3E 96 : 86 
FB30 07 07 07 4P 06 82 2E 09 : A3 

PB38 79 07 07 B1 CD 63 FB 2D : 90 

FB46 28 P6 2147 60 19 EB 10 : 92 

FB48 ED CD 73 PB B1 C6 04 CD : 70 

FB50 63 FB 06 07 79 07 07 B1 : A3 

FB58 CD 63 FB 10 F7 CD 73 PB : 6D 

FB60 B1 C6 0612 CB E2 AF 12 : PD 

FB68 CB A2 CB DA 3E 0812 CB : 35 

FB70 9A 13 C9 CB E21A CB A2 : AA 

FB78 E6 86 C0 1A E6 E9 C9 60 : CP 


SUM: 9F El4F 0D 入 6 7 5 A0 A81525 


1 : C4 

100 ： D5 

1110 

87 

1310 

CD 

1540 

24 4 0 : 2B 

10090：DB 

10190 

73 

11020 

22 

11120 

13310:E2 

13410:42 

1 36 20 

02 

1 4 0 30 

DF 

14510 

1 66 5 0：10 

20010： AF 

20 110 

A7 

20210 

B5 

20 31 0 

22010:30 

22110 ： 1B 

2 221 0 

C5 

22560 

6B 

226 60 

24 070 ：17 

25050 ： 8B 

306 H0 

29 

30130 

CF 

30236 

36030 ： 8F 

36130： CC 

3 6 2 3 0 

04 

36330 

82 

36438 

38210 :7 k 

38310 : E0 

384 1 0 

RF 

38510 

FC 

386 1 0 

39010：34 

39110:36 

392 10 

06 

3931 0 

9C 

4 00 40 

4115 0 ： A 3 

42060:76 

4 25 70 

59 

4 2670 

62 

43890 

43480:72 

43580 ： C5 

4 366 3 

81 

50 060 

E6 

50160 

HI 010 ： 0C 

51110 ： E0 

51210 

99 

51310 

88 

514 10 

51810:65 

51910:51 

528 1 0 

BB 

52110 

A5 

5221 0 

58110:10 

58210：75 

5831 ft 

63 

5 8 4 1 0 

1C 

5851 0 

58910 ： B6 

68080:22 

61 0S0 

IF 

6 20 10 

C7 

62110 

62510:13 

62610 ： 6F 

6 271 0 

FA 

6281 0 

R7 

B2910 


AFFAA6D 79565 C39A 
B5BDFA09B1F0E409 


0EEEE286A4C0D142 

0FFF3311FB38B00E 

E8D091B1735E358A 
332210 F2DDB3D023 

28008 E6F0233BD 370 
C233FE203FDFBBB2 

47054 A26A1C53A06 
08111731703 BD300 

EBEE 80213 E53FD0A 
37FF 20.0 2 03 BDFB0F 

26979 E 616 B3CE 3100 
051213 C0 1FD33D21 

E 38882 A61F05CD5D 
F9-233DF1223BBB03 

8ED 2837222 E 33309 
750110 D1033DDD00 

000080808080808 odo 
0011223344556677 

888888 s 8860888888 
ffffffffffffffff 


4 B 4 4 
3 13 3 

0 D D D 
A E E E 

D D 0 0 
E B A A 

0 3 D D 
A D E E 

D 2 0 0 
E 0 A A 

0 E D D 
A 3 E E 


D D 0 0 
E E A A 

0 8 0 8 
6 6 7 7 


> 4 A 6 F C 


3C593BF54F31C92B 
D32A6C 566 CC09B4A 


次号 12 月号より，本誌の名前が/:に変わるのこころ。 


KING，S COURT 153 






























56 ce 

86 ce 

56 80 
50 88 
5 0 80 
80 C0 
80 C0 
E0 56 
7 入 40 
7A C0 
C0 56 
50 B0 
C0 7A 
50 EG 
C0 80 
C0 86 


50 

80 

56 

4 0 

se 

80 

!5 0 

4 0 

50 

40 

86 

30 

80 

40 

80 

ee 

00 

09 

80 

49 

7A 

8C 

7A 

d4 

F8 

E0 

F8 

20 

F8 

EO 

F8 

60 

EO 

5 0 

CO 

EA 

F8 

50 

D8 

0 入 


40 80 C0 
40 80 ce 
07 7E 00 
7 入 50 70 
40 80 80 
6D 7F 6D 
Cl6D 0F 
6D 67 6D 
6D 116D 
6D CF 6D 
FF 26 F8 
F8 F8 F8 
F8 F8 F8 
FF 04 F8 
El El El 
FE FE EF 


86 56 80 
80 50 88 
80 56 80 
40 80 C0 
40 80 C0 
50 E0 50 
C0 7 入 C0 
C0 7A C0 
50 C0 50 
7A 58 7A 
7A C8 7A 
7A 50 E0 
50 Ce 80 
86 CO 80 
50 86 50 
50 80 50 


6D 7F 61) 7F 6D 7F 
6D 7F 6D 7F 6D 7F 
6D 7F 6D 7F BD 7F 
6D BF 7F BF 6D BF 
6D BF 7F BF 6D 3F 
00 04 80 56 C0 se 
E0 80 7A 80 7A C0 
7A C0 7A C0 7A CO 
7A 86 EO 80 E6 50 
80 06 03 F.0 50 7A 
80 7A C0 7A C0 7 人 
C0 7A C0 7A 80 7A 
00 09 CO 50 C0 50 
40 80 CD 80 40 80 
40 80 80 50 80 50 
86 50 80 50 80 50 


CF CF CF CF CF 
CF CF CF 8F 8F 
IF 3F 3F 7F 7F 
IF 0F 0F 8F 8F 
CF CF CF CF CF 
8 F 0F 0F IF IF 
6 D 3F 6D BF 7F 
7F BF 6D BF 7F 
6 D 7F 6D 7F 6D 
6 D 7F 6D 7F 6D 
6 D 7F 6D 7F 7F 
7F BF 6D BF 7F 
7F BF 6D 3F FF 
3F 3F IF IF 9F 
CF CF CF CF CF 
CF CF CF CF 8F 


6686 80 
6688 80 
6690 80 
6698 C0 
66A0 C0 
66 AS 56 
66 B6 80 
66 B8 C0 
66C0 86 
66 C8 Ed 
66D0 7 入 
66 D8 7A 
66 E6 50 
66 E8 80 
66F0 50 
66 F8 50 


SUM : E3 BE FO 4 2 0 0 D6 A91F 


6530 80 
6538 89 
6540 80 
6548 C0 
6550 CO 
655S 50 
6560 C0 
6568 E0 
6570 C0 
6578 50 


6380 80 50 
6388 S0 56 
6390 C0 80 
6398 CO 00 
63 入 e 50 E0 
63A8 C0 7A 
63B0 4 6 7A 
63B8 56 80 
63C0 7A 80 
63C8 7A C0 
63D0 EB ee 
6308 80 40 
63E0 86 4 e 
63E8 5e 80 
63F0 50 80 
63F8 50 46 


SUM : 5414 FE 6 4 9 4 84 E8 77 


SUM: 00 B4 E4 5E 34 2A C4 48 B6EF 


SUM ： 7F D0 E4 24 2E 74 9A 06 6395 


6D02 

66 

32 

89 

80 

20 

00 

ee 

se 

40 

FB 

68 

E$ 

A0 

6 D 

E8 

DE 


SUM: E4 74 E8 E7 24 34 CE 04 2C8F 


64 00 

80 

40 

ftl) 

ce 

88 

40 

86 

ce 

00 

64 08 

ee 

8 B 

se 

50 

C0 

50 

E0 

56 

IB 

64 10 

Ee 

80 

7A 

80 

7A 

C0 

7k 

40 

4E 

6418 

7K 

ce 

7A 

ce 

7k 

C0 

7 入 

ce 

E8 

64 20 

7A 

80 

E0 

80 

E0 

50 

C0 

56 

9 入 

64 28 

80 

ee 

03 

Ee 

50 

7A 

50 

7A 

F7 

64 36 

80 

7A 

C0 

7A 

ce 

7 入 

C0 

7A 

A8 

6438 

CO 

7A 

C0 

7A 

86 

7A 

50 

Ee 

9E 

644® 

60 

09 

ce 

50 

C0 

50 

ce 

80 

69 

64 48 

40 

80 

C0 

80 

46 

80 

CO 

86 

ee 

64 50 

40 

80 

8 0 

50 

86 

50 

86 

58 

30 

64 58 

se 

50 

80 

50 

80 

50 

se 

50 

4e 

64 60 

80 

5 0 

80 

50 

80 

59 

80 

50 

40 

6468 

40 

86 

C0 

80 

40 

80 

C0 

80 

ee 

6 4 7 0 

46 

80 

C0 

80 

40 

80 

ce 

00 

80 

6478 

0B 

80 

50 

C0 

50 

E0 

50 

E0 

FB 

SUM ： 

IF 

28 

27 

24 

F4 

6 E 

44 

84 63AA 

6480 

80 

7A 

80 

7A 

C0 

7A 

40 

7A 

E8 

6488 

40 

7k 

C0 

7K 

C0 

7A 

C0 

7A 

68 

6 4 90 

80 

EO 

80 

E0 

50 

C6 

56 

80 

A0 

6498 

00 

e3 

E6 

se 

7A 

50 

7A 

80 

F7 

64 入 B 

7A 

ce 

7A 

ce 

7A 

C0 

7A 

ce 

F.8 

64A8 

7A 

C0 

7A 

80 

7A 

50 

E0 

ee 

DE 

64B0 

09 

ce 

50 

CO 

50 

ce 

80 

40 

A9 

64B8 

86 

CO 

80 


80 

C0 

80 

40 

00 

64C9 

80 

80 

5 0 

80 

50 

80 

50 

80 

70 

64C8 

50 

86 

50 

86 

56 

80 

50 

80 

40 

64D0 

50 

80 

50 

80 

50 

80 

50 

40 

ee 

64DS 

80 

C0 

80 

46 

80 

CO 

80 

40 

00 

64E0 

80 

CO 

80 

40 

80 

C0 

00 

0B 

4B 

64E8 

80 

50 

ce 

50 

E0 

58 

E0 

80 

70 

64F0 

7A 

80 

7k 

C0 

7 入 

C0 

7A 

ce 

A8 

64F8 

7A 

40 

7A 

40 

7A 

C0 

7A 

80 

A8 

SUM ： 

51 

E7 

08 

B4 

D2 

64 

68 

7F 9745 

6590 

E0 

80 

E0 

50 

ce 

50 

86 

ee 

20 

6 508 

03 

E0 

5 0 

7A 

56 

7A 

80 

7A 

71 

651 0 

C0 

7K 

ce 

7A 

ce 

7A 

CO 

7A 

E8 

6518 

CO 

7A 

80 

7k 

56 

E0 

ee 

09 

6 D 

6520 

ce 

50 

C0 

5 0 

C0 

80 

40 

se 

20 

6 528 

C0 

80 

40 

80 

C8 

80 

48 

80 

ee 


SUM ： 4 A 0 5 B5 0C 9C 4F 4 5 7 9 


SUM ： 7B 6E 0B A8 5E E2 BC 4C 


40 83 7 入 E3 DBB9 


E0 

FF 

04 

F0 

62 

El 

El 

El 

FI 

39 

El 

El 

El 

El 

46 

02 

FF 

04 

F0 

88 

E0 

F0 

02 

E6 

60 

02 

F8 

F8 

FF 

C4 

OK 

F8 

F8 

FF 

E5 

FI 

E3 

F.3 

FF 

9B 

FI 

E3 

E3 

E3 

7D 


70 

ee 

85 

E4 

90 

15 

27 

8 E 

2C 

37 

C4 

ce 

C0 

A3 

3F 

人 E 



6298 7F 6D 7F 6D 
62A0 7F 6D 7F 6D 
62A8 BF 6D BF 7F 
62B0 BF 61) BF 7F 
62B8 0A 7F 7F 3F 
62C0 9F 8F 8F CF 
62C8 CF CF CF CF 
62D0 8F 9F IF IF 
62D8 7F FF 02IF 
62E0 8F CF CF CF 
62E8 CF CF CF 8F 
62F0 IF FF 09 3F 
62F8 7F BF 6D BF 


SUM: C0 C0 C0 68 76 D0 K4 50 


SUM：13 E8 C0 32 80 DC AB 

6200 CF CF CF CF CF CF CF 
6208 CF 8F 8F 0F 0F IF IF 
6210 09 3F 6D 3F 6D BF 7F 
6218 6D BF 7F BF 6D BF 7F 
6220 6D 7F 6D 7F 6D 7F 6D 
6228 6D 7F 6D 7F 6D 7F 6D 
623® 6D 7F 6D 7F 6D 7F 7F 
6238 6D BF 7F BF 6D BF 7F 
6240 6D BF 7F BF 6D 3F FF 
6248 7F 7F 3F 3F IF IF 9F 
6250 8F 8F CF CF CF CF CF 
6258 CF CF CF CF CF 4F 8F 
6268 9F 9F IF IF 3F 3F 7F 
6268 FF 02IF IF 0F 0F 8F 
6270 CF CF CF CF CF CF CF 
6278 CF CF 8F 8F OF 0F IF 


SUM: 4E 73 08 50 C2 50 BC 

6280 FF 09 3F 6D 3F 6D BF 
6288 BF 6D BF 7F BF 6D BF 
6298 BF 6D 7F 6D 7F 6D 7F 


154 Oh! MZ 1987.11. 


►な，なんだって. Oh ! MZ が’; fi えちまうのかよ。ついに 行 板を炎えてしまうんですか。 
さびしいのひとことで十。でも MZ は永遠に+滅です よね， ね！ 

竹田 M 弘 (17) 宮城県 


SUM ： 4S A0 8210 2C 0B 21 E0 7527 


6189 

IF 

IF 

3F 

3F 

7F 

7F 

FF 

02 

BB 

6188 

IF 

IF 

0F 

0F 

8 F 

8 F 

CF 

CF 

18 

6190 

CF 

CF 

CF 

CF 

CF 

CF 

CF 

CF 

78 

6198 

8F 

8 F 

0F 

0F 

IF 

IF 

FF 

eg 

82 

6 U8 

3F 

60 

3F 

6 D 

BF 

7F 

B F 

6 D 

C2 

61 入 8 

BF 

7F 

BF 

6 D 

BF 

7F 

BF 

6 D 

D4 

61B0 

7F 

6 D 

7F 

6 D 

7F 

6 D 

7F 

6 D 

Be 

61B8 

7F 

6 D 

7F 

6 D 

7F 

6 D 

7F 

6 D 

B0 

61C0 

7F 

6 D 

7F 

6 D 

7F 

7F 

BF 

6 D 

62 

61C8 

BF 

7F 

BF 

6 D 

BF 

7F 

BF 

6 D 

D4 

61 D0 

BF 

7F 

BF 

6 D 

3F 

FF 

e 入 

7F 

B1 

6108 

7F 

3F 

3F 

IF 

IF 

9F 

9F 

8 F 

08 

61E0 

8 F 

CF 

CF 

CF 

CF 

CF 

CF 

CF 

38 

61E8 

CF 

CF 

4P 

CF 

4F 

8 F 

8 F 

9F 

C8 

61F8 

9F 

IF 

IF 

3F 

3F 

7F 

7F 

FF 

58 

61F8 

02 

IF 

IF 

0F 

CF 

8 F 

SF 

CF 

4B 


ROO0 

7E 

7E 

3E 

3E 

IE 

C8 

3E 

3E 

DA 

6008 

7E 

7E 

FF 

2D 

cs 

6D 

IF 

FF 

76 

601 0 

58 

7F 

7F 

IF 

IF 

7F 

7F 

7F 

11 

6018 

7? 

7F 

77 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

F8 

(5 0 2 0 

7? 

7F 

?F 

7F 

7F 

IF 

IF 

FF 

sa 

6 0 28 

04 

3F 

3F 

9F 

9F 

8F 

8F 

8F 

6D 

6026 

8F 

FF 

04 

7F 

7F 

3F 

3F 

IF 

2D 

60 38 

IF 

OF 

0F 

0F 

OF 

FF 

04 

IF 

7D 

6040 

IF 

8F 

8F 

8F 

8F 

FF 

(M 

7F 

DD 

6048 

7F 

FF 

04 

8F 

8F 

8F 

8F 

IF 

DD 

6 0 5 0 

IF 

FF 

06 

7F 

7F 

7F 

7F 

3F 

5F 

6 0 58 

3F 

3F 

3F 

9F 

9F 

9F 

9F 

OF 

48 

6 0 6 0 

OF 

OF 

OF 

FF 

02 

7F 

7F 

FF 

2B 

6068 

04 

0F 

0F 

0F 

OF 

CF 

CF 

CF 

AD 

6070 

CF 

07 

07 

07 

07 

7F 

7F 

FF 

Eft 

6078 

04 

67 

67 

OF 

OF 

FF 

04 

3F 

32 


卜 3 圧縮 KING.S COURT.DAT 


) 7 7 7 5 C 


>555OQ00c77Er 


>88o0cc 50048 t 


>OO77E0CCCC 

6 s 0 s o s o s 0 s o s B s 0 s 

0011223344556677 
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 
B 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 


V 0000000 AA0000 
V 40000840 E 7700 CC0 


88000000 OOAA 
FF 5488844 E77 


0 0 0 0 
c 5 c 5 


r E 入 c c C 


0 0 0 0 
6 6 E G 


>4CC77E5C8 
6000000000 \\ 
444E 65848 E77 


000086808000000900000 

8899AABBCCDDGEFF 

5555555555555555 


0000000060 

888CC5BE85 

00000088 AA 
55588 EFF77 

o o 0 o 0 o 0 0 0 0 

88844 5 4 EC5 


0 0 0 
5 8 0 


5C 768189 ffeef 


O0CCE22F 6666 n 


00000 F3F 
5885CF03 

0 o A 
8 4 J 

000A00FF 

5000 OA807F 


389FFFF0 


3 c F 
2 9 8 


F F F F E 


08 <S> 000808 CO 80808000 

0011223344556677 

of 7» 7» of 7» 71717— 7» 
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 B 6 6 6 


000000 AAOO 000000 
55588 C77E5C8C488 


^8D8D50OO, 


*10 3 s 9 < 


FF4FF4FF4F4FFFFF 

8807100008011178 


• FFFFFFV 


3 3101181( 


FFF7FFFFFFFFFFFF 
981E 310118 1F11F9 


30101110, 


0 s 

8899AABBC 
000000000 
6 6 6 6 6 6 6 6 6 


08080808080808 
c D D E E F F 
0 0 0 0 0 0 0 
6 6 6 6 6 6 6 


0000BA8E3E8D0000 
443046 A042E62C44 


00000 AA 030000000 
5588877 E0CCCC888 

0O00B0000AA 90000 
884408 c 807708855 

000000 AA 00000000 
55580 E7788C0 4488 


C A 0 
-7C 


0 0 0 0 0 
5 c 5 c c 


^ 0 0 o 

3 8 8 5 

0 

8 


0 s 0 s 0 s 0 s o s o s 0 oo 0 s 

001122 3344556677 
w3 3 3 3 C 

w 6 6 6 6r» 


33333333c 

6 6 6 6 6 6 6 6 C 


3 3 CO 3 3 
-6666 


0803080808080808 
00 11223344556677 

6666666666666666 


900080 B 088078 D00 
A 0740047 A22EE620 


800000 B0000AA900 
4488440848077088 

00000000 AA 000000 
885 5 580 E778CC044 


3 E77C5C5CCC 


0 0 
8 4 


0 o 0 0 0 A A 
4 5 c c 5 7 7 


A 0 0 0 0 0 0 
7 5 8 5 5 5 8 


30 0C77E5CC 


> 8 E 7 7 t 


0 0 0c 

5 8 00 < 


:0 
.E 


0CCCC888C 


0 0 0 B 0 0 0 0 A A 9 0 o 0 0 0 
84488 c 8077088558 


ffffffffffffffff 

C11C83B777BB78C9 

FF2FF9DDDDDDFFFF 
C90CC 066666678 C9 

ffffffffffffafff 

C9FCCFBB77BB09C8 


E E E F ^ 


E G F E 


0 4 c 8 8 
E 0 F F F 


>1OO10FC88 

^EFEEFFFF 


08080808 A. 
000099 AABBC 

777777777 
6 6 6 6 6 6 6 6 6 


8 2 0 0 4 4 
7 0 B B D 5 


9484D889 

ECE433A5 


0 0 0 
0 A 4 


6 0 0 0 
3 4 9 0 


BG8AD 88900000 
85E8CA3C0644D 


* 9 c 8 7 


F F F p ^ 
7 7 B 3 - 


F F F F F 
8 c 1 B B 

> F F F F D D 

) 3 0 c o 6 6 


66661 CC3< 


• B B 3 c c 4 


UC3349BBJ 


■ 4 5 D B B A 


8 CFBB77BB01c078n 


E 4 0 
9 D F 

F F D 
7 7 6 



































6 D OF 6D F7 6D 
6 D 43 6D El6D 
6 D 1C 6D B9 6D 
6 D FC 6D FC 6D 
6 D 40 6D 4C 6D 
6 D 40 6D 40 6D 
07 0E 58 7F 50 
kl 55 AF EB BE 
BE 55 BF EA 9D 
D7 75 DF A 入 D7 
D7 75 DF AA D7 
9D 55 BF EB BE 
BE 55 BF EA BF 
OE 0E 00 05 PC 
6 D F8 6D FE FP 
3] 6D 50 6D 66 


6800 FI E3 E3 E3 
6808 El EO EO E3 
6810 FI F8 F8 FF 
6818 8E 8E 8E 86 
6820 86 86 86 86 
6828 8E 1818 FF 
6830 62 FC FC FE 
6838 04 6D 0E 6D 
37 6D 3 7 6D 
6848 07 6D 27 6D 
6850 FC FC FC FC 
6858 El40 40 4C 

6860 7140 40 C0 

6868 07 FI6D 80 

6870 55 AF EB BE 
6878 55 BF EA 9D 


E3 El 
E3 FI 
02 8E 
86 86 
8 E 8E 
03 00 
316D 
17 GD 
016D 
FK FC 
FC El 
67 71 
04 FF 
FE 入 1 
EB BE 
AA D7 


67C8 E3 E3 E3 F! FI F0 02 FF 
6 709 0^1 F 0 0 6 F8 F8 FC FC FC 
6708 FC FC FC FE FE FE FE FE 
67E0 FE FE FE FF 04 FO 02 El 
67E8 El El El El El FI FI F8 
67F0 F8 FI FI El El El El El 
67F8 El FO 02 FF 04 F8 F8 FI 

SUM ： 56 Yi 21 DB 23 OA 4A 16 


07 0E 50 7F 
A155 AF EB 
BE 55 BF EA 
D7 75 DF AA 
D7 75 DP AA 
9D 55 BF EB 
BE 55 BF EA 
0E 0E 60 05 
6 D F8 6D FE 
07 6D FA 6D 
58 6D 98 6D 
6 C 6D FB 6D 
FC 6D FC 6D 
40 6D 7C 6D 
40 6D E0 6D 
OE 50 7F 50 


SUM ： A8 05 6D F8 48 90 20 3E F404 

6880 75 DF AA D7 7D D7 AA D7 : AA 
6888 75 DF AA D7 75 DF EA 9D : B0 
6890 55 BF EB BE 55 BE EB BE : 79 
6898 55 BF EA BF D5 3E FB 8E : 59 
68 入 0 6D FI FF 04 0 3 03 00 0 2 : 69 
68 A8 FC FC FE FE FF 03 7F 6D : E2 
68B0 OF 61) C7 6D E3 6D El6D : 4E 
68 B8 Cl6D IF 6D 50 6D 016D : E5 
68C0 07 6D C7 FE 36 FC 84 FC : EB 
68 C8 E4 FC FC FC FC El El40 : D6 
68 D8 48 4C 4C 67 67 717140 : C8 
68 D8 40 Cfl Cfl 90 04 FF 07 FI : BB 
68E0 6D 86 6D 56 FE A155 AF : 4D 
68 E8 EB BE D5 BE EB BE 55 BF : F9 
68F0 EA 9D 75 DF AA D7 75 DF : B0 
68 F8 AA D7 7D D7 AA D7 75 DF : AA 


SUM ： CF 85 22 A9 A9 45 06 65 

6 B86 6D 67 6D 07 6D 016D IB 
6 B88 6D 3D 6D BF 6D CF 6D DE 
6B90 6D FC 6D FC 6D FC 6D FC 
6B98 6D 616D 49 6D 4E 6D 63 
6BA0 6D CE 6D 4e 6D 616D 59 
6 BA8 6D ee 07 0E 50 7F 56 6D 
BBB0 5 0 FE 入 155 AF EB BE D5 
6 BB8 BE EB BE 55 BF EA 9D 75 
6BC0 DF AA D7 75 DF A 入 D7 7D 
6 BC8 D7 AA D7 75 DF A 入 D7 75 
6BD9 DF EA 9D 55 BF EB BE 55 
6 BD8 BE EB BE 55 BF EA BF D5 
6 BE6 3E 7B 6E 0E 00 05 FC 50 
6 BE8 6D 50 6D F8 6D FE 6D C7 
6 BF6 6D 816D 05 6D 016D 8C 
6 BF8 6D 6C 6D A2 6D 43 6D C0 


SUM: 入 4 74 Cl Efi 2 4 6 2IF 3 入 


SUM ： 83 3D 0F CA 13 41 C6 61) 


BA70 

6A7R 

SUM ： 

6A80 
6A88 
6 入 90 
6A98 
6AA0 
6 AA8 
6AB0 
6 AB8 
6AC0 
6 AC8 
6AD0 
6AD8 
6AE0 
6 AE8 
6AF0 
6 入 F8 


SUM : CC C5 A9 89 D1 A8 6D 9C 


0E 

9B 

F8 

70 

AA 

B1 

78 

6 E 

D9 

B1 

9C 

0D 

A6 

4C 

7B 

FI 


SUM ： 74 39 E5 3B 62 3F 3A DE E472 

6 C0e 6D 86 6D 86 6D 09 6D 02 : BF 
6C08 6D 0C 6D FC 6D FC 6D FC : B4 
6C10 6D E0 6D 40 6D 7C 6D 60 : BO 
6C18 6D 4F 6D 40 6D E0 6D 50 : 73 
6C20 6D 00 07 0E 50 7F 50 6D : 9E 
6C28 50 FE A155 AF EB BE D5 : 71 
6C30 BE EB RE 55 BF E 九 9D 75 : 77 
6C38 DF AA D7 7S DF AA D7 7D : B2 
6C40 D7 KK D7 75 DF AA 07 75 : A2 
6C48 DF EA 9D 55 BF EB BE 55 : 78 
6C50 BE EB BE 55 BF EK BF D5 : F9 
6C58 3E 7B 0E 0E 00 05 FC 50 : 26 
6C60 6D 50 6D F8 6D FE FF 93 : 8F 
6 C68 7F 6D BF 6D BF 6D BF 6D : 70 
6C70 7C 6D F2 6D F7 6D F6 6D : 6F 
6C78 68 GD 0F ,6D BF 6D FE 6D : E8 


SUM ： 90 DF 5E 95 90 28 38IB CBEB 

6C80 FC 6D FC 6D FC 6D FC 6D : K\ 
6 C88 616D 40 6D 4E 6D 63 6D : 06 
6C90 CE 6D 40 6D 616D 50 6D : 73 
6C98 00 07 OF. 5 0 7F 50 6D 50 : FI 
6CA0 FE A155 AF EB BE 1)5 BF : DF 
6 CAA FB RE 55 RF EA 9D 75 DF : 98 
RCRO AA D7 75 DF AA D7 7D D7 : AA 
6 CB8 AA 1)7 75 DF AA D7 75 DF : AA 
6CC0 EA 9D 55 BF EB BE 55 RE : 57 
6 CC8 EB BE 55 BF EA BF D5 3E : 79 
6CD0 7B 8E OE 00 05 FE 50 6D : 57 
6 CD8 50 6D FC FF 03 FC 6D F8 : 1C 
6CE0 6D F8 60 EO 6D 8F 6D 0F : 2A 
6 CE8 6D OF 6D 0F 6D 07 6D 27 : 00 
6 CFC 6D 3B 6D BF FF 03 FE 6D : 41 
6 CF8 FE 6D FE 6D FE 6D 70 6D : IE 


SUM ： 4D EO17 5B 07ID 87 5B F76E 


44 

7E 

52 

49 

3A 

04 

9E 

IE 

92 

A6 

BS 

BO 

23 

87 

D8 

7F 


77 
B2 

入 2 

78 
F9 
U 

2 入 

EO 

E0 

E0 

EO 

08 

E0 

02 

76 

F8 


SUM ： 66 77 22 C0 3510 98 5D DD3C 

6F80 6F 6F 6F 6F EF EF EF EF : 78 
6 F88 FF 0E 83 83 EF EF EF EF : CF 
6F90 EF EF EF EF EF EF FF 0E : A7 
6F98 83 83 FB FB C3 C3 7B 7B : 78 
6FA0 7B 7B FB FB FF 0E Cl Cl : 7B 


KING’S COURT 155 


次号 12 月号より，本誌の名前が owiT に変わってしまってジャジャジャ 


2 

A 

C 

4 


C 

2 

F 

0 

A 

2 

4 

2 


〇 〇 D 

BBFF2D9F 446 EEA 入 E 

55DCDDDCO01FFFFP 

556F666F44FABDDB 

DEE 27 Bcclct 


入 BB0DDDC 
EEF0666F 


D B 3 0 


7 B 6 C 
5 A 0 < 


1 c F 1 E 7 7 D 
E4FABDD9 

- 4 E B A A A 
^ 0 p E A A E 


75D0666FF6< 


ABAFEDDDCC19ED77 

AEEFF666F4E8B9DD 

0808080808080808 

0011223344556677 


666666666 r 


>66666 


■ F666F4C8B9DDBB 

F1C020C00DB 入 AAB 入 
BFF865F446EE 入 AEE 

5DCDDDC001FFFFFF 

56F666F44FABDDBB 


D E E 
G B 3 

9 
0 

5 
7 


(nD 0 nr nr ro i 


> 9 7 A A 8 9 


G E 2 o 
B OO 01? 


〕 0 D D D c , 


*755 
« E 7 7 D E 


3333AC74EBAAAB 

0EEA6F60FEAAEE 


3a 入 bbccddeeff 

r 丨 I I. I 丨丨丨 J 9991 


"OCCGDB57FBA7 


3F4C6DF 775 
- 7 7 E 


VFD8446HF* 


6 F 6 6 6 F « 


2 E 
E 8 


2 R 8 6 4 


>55555 
> 5 5 F 7 5 

* E 7 7 n 
C B 5 D 9 


305F 人 6F6®FE* 

53DDDEC7®OEF7F 

D0666FFG®5B5DD 

0808080000 8 0 808 
0011223 CO 445586 
入 A 入 AAA 入入入人八 AAA 
6 6 6 6 6 B 8 6 6 6 R 6 6 6 


5D 555000000 
7775D45EEEE 


0 〇 0 0 0 
8 6 5 c c 


9 D D B B < 


A 0 
7 6 


: AABA 500000000 
レ AAEE05CEEEC65 


UDD9B0739J9E1-, 


BDDDB 300711 1C 

0 s o s 0 s 0 3 o s 0 s 0 OO o 00 
8899AABBCCDDEEFF 
E E E E E E E E E E E E E E E E 
3 6 6 6 6 6 6 6 6 6 B 6 6 6 6 6 


575F1F0VX 


«iF 〇 0 5 < 


7 A 
0 7 

9 8 

8 0 


A 0 0 7 
7 5 3 0 


8 8 F 8 


V 6 6 6 6 6 F ^ 

G3 7FB7F6EBE 
0EF03O3OPBO 


ID 
3 6 


〕 OO 00 c 0 C 


u FFFFFFF FP 

s 666666666 


D D D D D D D 
>66666 

; OC o F OO 0 

•1 c 3 1 E 

^ D D D D D 
• 6666666¢ 

V CC o oc o oc < 

4 5 5 6 6 « 
F F F F F C 


6 F 
B F 

B 7 
Be 


w 11 0 

^ 6 F 0 


FEAAEE756 


5540F656D7775D5A 

0 00 0 s 0 s 0 s 0 s 0 s 0 s 0 s 

0011223344556677 
BBBBBBBBBBBBBBBB 
3 6 6 6 6 6 6 6 0 6 6 6 6 6 6 6 


)OO0666FF6C 


3 3 4 6c 

E E 0 00 C 


V2FF4C6D7 


OPEAAEE 7566666 A 
t 81 c 9 7 A 


WD55D 55503 DDDDDD 
06D7775DS 0666666 


00899 入 ABBCCDDEEFF 
DDDDDDDDDDDDDDDD 
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 


-c 
:8 


- 4C8E5FC374E7 


p 8 6 B A 

6 12 1c 


-A A 
5 A A 


9 7 A D i 


。 617 5 


5C- 
D F _ 

F 4 
B 0 

A F ! 
E F _ 


5 D - 
5 6 

E E . 

R OO 

B B - 
E F 

E E - 
B 3 


4DE7E1SFA 


« A A 8 9 B 2 


66666665 B9DDBBF6 


E 7 1 
F F A 


9CC0FBAAABA56 

AF4C7EEAAEE05 


! OC 
13 


66666665 abddbt> 

9 5 5 5 5c 


• 1E77DEED 
VABDD9B06 


• n Av f_ J 
J 7 0 F 


E 入入 E E " 


666666665 BDDDBC 


V0F656D 7771 


E 9 7 A 
A 0 D A 


A 9 7 A 1 9 C 


B 9 D D n 


B 人 A A 
E E A A 


^ 0 p 6 5 6 D 

6A5EDDDDDD0E 
EE0C 6666665 B 


206 D67F607E 


1E77DEEDF73C77G5 
ABDD9B 06033 F6605 

BAAAB803DDDDD71 
EAAEE 75066666 OA 


E 

F 


リ BDDDB36F30F060F 


08080808000080808 

0011223344556677 

eeeeeeeeeeeeeeee 
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 


fa r 7 B D D B 


A 24806 F6 
28D1BA98 


60D56GCD 06979 F46 


2 0 7 F D#- 


35666666 


> F A C 
* F 7 C 


EOFS 555555 ^ 
3737F 55770 C 


6 6 5 D 5 C 


120 AABBAA0F 66666 

0000000 OC 080808000000 

0011223344556677 

dddddddddddddddd 
6 6 〇 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 


































0F 3F 
01 07 
1C 7F 
19 7F 
00 OB 
D5 7F 
77 CC 
55 6D 
75 DF 
55 6D 
F7ID 
50IF 
1C 6D 
39 6D 
IF 7F 


47 BA 47 FD 47 
07 FA 07 75 CF 
CF KK 6D 55 6D 
6D AA 6D 55 BF 
00 09 03 50 0F 
3F 05 7F 0D 7F 
6D 3D 6D 30 60 
6D 34 6D 26 6D 
7F 08 3F 04IF 
7F 03 6D 93 6D 
60 3E 6D 38 6D 
6D 18 6D 50 7F 
50 KK 77 55 6D 
6D BA 47 FD 47 
47 FA 0F F5 0F 
8F AA 6D D5 7F 


7380 
7388 
7390 
7398 
73 入 0 
73 入 8 
73B0 
73B8 
73C0 
73C8 
73D0 
73D8 
73E0 
73E8 
73F8 
73F8 


6D AA 
6D 87 
2 4 FA 
6D FA 
E7 BA 
BF EE 
50 0F 
OF 7F 
3D 6D 
24 6D 


0F FE FE FE FE 58 58 
96 D6 D6 D6 D6 FF 12 
6C 6B 6B 6B 6B 1C 1C 
12 9A 9A 0A 0A EA F‘A 
ID FF 10 FE FE DB DB 
E6 E6 E6 DA DA FF 12 
6C 68 68 9F 9F 98 98 
0E 7F 7F 7E 7E 67 67 
5A 5A 5A 46 46 DF DF 
E7 FF 0C FE FE E3 E3 
5A 5A 5A DA DA FF 02 
E7 FF 0A F0 02 FD FD 
CD 85 85 F5 F5 8D 8D 
02 E7 E7 FF 08 3F 3F 
DF DF DF DF DF DF DF 
DF 3F 3F FF 0 入 DF DF 


7400 1C 6D IB 
7408 3C 6D 3E 
7410 74 7F IF 
7418 03 OF 03 
7420 18 6D 30 
7428 33 6D 30 
7430 0ft OB 7F 
7 4 38 AA 61) D5 
7440 AA 6D 55 
7448 AA 6D 55 
7450 FA 87 FD 
7458 FE 03 FD 
7460 EE 3B 7F 
7468 50 OF 5C 
7470 0F 7F 0F 
7478 74 7F 18 


SUM ： 55 AE DF 4F BC AB 2D B6 


SUM ： D166 C9 3E 58 FA 19 DO 


SUM ： CA 0174 A5 E2 09 32 A2 


SUM ： 69 92IB E8 9F 60 91 BE 


7200 FF OB 
7208 GD F5 
7210 FA 7B 
7218 87 5D 
7220 07 5D 
7228 E7 FD 
7230 3B 6D 
7238 50 IF 
7240 1C 6D 
7248 3D 6D 


B5 

95 

BC 

2D 

FB 

5D 

16 

D5 

B2 

9B 

ID 

C3 

A8 

54 

F8 

03 


74F8 03 OF 03 7F 03 6D 03 DF : E6 


SUM ： 

6E 

F7 

F2 

E6 

FE 

38 

66 

9F 7AA8 

7500 

38 

6D 

38 

6D 

3E 

6D 

38 

6D 

92 

7508 

33 

6D 

30 

6D 

18 

6D 

50 

7F 

91 

7510 

ee 

0B 

7F 

50 

AA 

77 

55 

6D 

BD 

7518 

AA 

6D 

55 

6D 

AA 

6D 

55 

6D 

B2 

7520 

AA 

( ； I) 

55 

6D 

AA 

6D 

F5 

4P 

34 

7 528 

BA 

4F 

F5 

4F 

AA 

6D 

55 

BP 

78 

7 530 

EA 

3F 

55 

BF 

AA 

6D 

55 

6D 

16 

7538 

AA 

6D 

55 

6D 

AA 

6D 

55 

BF 

04 

7540 

EE 

3B 

7F 

ee 

09 

03 

50 

0F 

13 

7548 

50 

IF 

ei 

3F 

07 

7F 

0F 

7F 

C3 

7550 

74 

6D 

74 

6D 

35 

6D 

21 

6D 

F2 

7558 

21 

fin 

26 

6D 

31 

6D 

38 

6D 

5B 

7560 

18 

7F 

13 

7F 

eo 

3F 

07 

IF 

9B 

7568 

03 

OF 

03 

7F 

03 

6D 

83 

DF 

E6 

7570 

38 

6D 

36 

6D 

32 

6D 

32 

6D 

89 

7578 

32 

6D 

36 

6D 

18 

6D 

5d 

7? 

90 

SUM ： 

65 

56 

B2 

70 

22 

54 

6A 

52 ! 

9B1C 

7580 

00 

OB 

7F 

50 

AA 

77 

55 

6D 

BD 

7588 

AA 

6D 

55 

6D 

AA 

6D 

55 

6D 

B2 

7590 

AA 

6D 

7D 

C7 

EE 

93 

5D 

E3 

1C 

7598 

PA 

8F 

7!) 

93 

BA 

C7 

55 

6D 

DC 

75A0 

AA 

BD 

D5 

7F 

AA 

7F 

D5 

7F 

E8 

75A8 

入 A 

7F 

S5 

fii) 

AA 

6D 

55 

BF 

16 

75B0 

EE 

3B 

7F 

00 

69 

03 

58 

0F 

13 

75B8 

50 

IF 

01 

3F 

07 

7F 

0C 

7F 

C0 

75C0 

1C 

6D 

17 

6D 

3C 

6D 

34 

6D 

57 

75C8 

3C 

6D 

3E 

6D 

3F 

6D 

3F 

6D 

AC 

75D0 

IF 

7F 

1C 

7F 

0C 

3F 

¢7 

IF 

KK 

75D8 

03 

0F 

03 

7F 

03 

6D 

03 

6D 

74 

75E0 

IP 

6D 

3E 

6D 

3E 

6D 

3E 

6D 

8D 

75E8 

3E 

r,n 

3E 

6D 

IF 

6D 

56 

7F 

B1 

75F0 

ee 

OH 

7F 

56 

AA 

77 

55 

6D 

BD 

75F8 

AA 

6D 

55 

6!) 

AA 

6D 

75 

DF 

44 

SUM ： 

61 

74 

3C 

B1 

9B 

F0 

B7 

94 420E 

7600 

入 A 

DF 

75 

DF 

EA 

IF 

55 

6D 

入 8 

76 08 

kk 

6D 

DD 

27 

BA 

67 

55 

FF 

ge 

7610 

02 

88 

57 

EC 

BE 

EB 

77 

88 

75 

7618 

KK 

6D 

55 

6D 

入 A 

6D 

55 

BF 

04 

7620 

EE 

:ぅ K 

7F 

ee 

09 

ee 

3C 

C0 

AD 

7628 

56 

FI 

50 

F3 

50 

3F 

C0 

IF 

F2 

7630 

Ee 

18 

E7 

50 

6D 

50 

6D 

50 

A9 

7638 

6D 

04 

FB 

IF 

EO 

0F 

7A 

IP 

13 

7640 

E0 

7F 

80 

6D 

50 

BF 

40 

9F 

3A 

7648 

60 

9F 

60 

IF 

E0 

IF 

EO 

1C 

79 

7650 

E3 

3C 

C3 

6D 

50 

7K 

BF 

E0 

08 

76 58 

IF 

C0 

3F 

9E 

6] 

9F 

60 

9F 

BB 

7660 

60 

9F 

60 

9F 

60 

CO 

3F 

K0 

3D 

7668 

IF 

3F 

C0 

74 

El 

30 

CF 

60 

D2 

7670 

9F 

06 

F9 

0F 

7K 

6D 

5 ち 

6D 

51 

7678 

50 

C0 

3F 

SO 

7? 

C0 

3F 

9F 

EC 

SUM ： 

3B 

47 

E9 

FA 

CD 

90 

85 

871 

F379 

7680 

60 

6D 

56 

DF 

20 

80 

7F 

80 

: 9B 

7688 

7F 

CO 

3F 

5F 

20 

DF 

20 

87 : 

: 83 

76 90 

78 

8F 

70 

DF 

20 

9F 

60 

86 : 

: F5 

7698 

7F 

C0 

3F 

50 

6D 

9F 

60 

9C : 

: D6 

76A0 

60 

98 

60 

90 

60 

60 

00 

15 

: BD 

76A8 

FF 

15 

F4 

6D 

F2 

6D 

7k 

6D 

: BB 

76B6 

7 入 

6D 

F2 

6D 

E3 

6D 

Cl 

6D 

: C4 

76B8 

81 

6D 

Afl 

6D 

80 

6D 

50 

6D 

: 85 

76C0 

80 

6D 

86 

6D 

80 

6D 

83 

6D 

: B7 

76C8 

8D 

6D 

9C 

6D 

8C 

6D 

SO 

61) 

: E9 

761)0 

80 

6D 

80 

6D 

BO 

6D 

40 

61) 

:“ 

76B8 

46 

6D 

20 

6D 

CO 

6D 

50 

6D 

: 24 

76E0 

02 

6D 

07 

6D 

OF 

6D 

3F 

FF 

: 91) 

76E8 

0B 

3F 

6D 

3F 

FF 

36 

38 

38 

: 9B 

76F0 

16 

16 

D6 

D6 

36 

36 

FF 

12 

: 55 


76F8 35 35 D5 D5 DA DA 3A 3A : 3C 


D4 

48 
62 

49 
D3 
II 
E2 
6A 
44 
24 
BE 
C3 
57 
A5 
BO 


61 
A6 
65 
74 
72 
91 
BD 
16 
B2 
B2 
CE 
2C 
09 
56 
58 
9E 


C9 

BE 

83 

8D 

74 

f)2 

92 

BD 

B2 

34 

36 

7A 

68 

13 

C9 


SUM ： C8 78 4C DC AB 52 04 87 


SUM: 9C 42 A5 05 57 32 6C OF 


7180 38 32 32 
7188 30 1818 
7190 0B 80 AA 
7198 F5 5F EA 
71A0 7D 92 EB 
71X8 D5 3F E8 
71B0 DS 3F AA 
71B8 75 9F AA 
71C0 6D 80 FF 
71C8 E3 E3 C7 
71D9 IF 10 3F 
71D8 3F 13 3F 
9\ SF 
71E8 F3 F3 S3 
71F0 30 30 32 
71F8 30 30 18 


SUM: 7A AE El 0A IE 44 7E A7 7D67 
7780 DF DF 3F 3F FF 23 50 55 : 03 


SUM : 16 DA BO 6E F0 U 87 64 2DB4 

7300 AA 7F D5 7F KK 6D 55 6D : 56 
7308 FA A7 DD 63 FA A7 5 5 BF : 96 
7310 EE 3B 7F 00 09 03 50 0F : 13 
7318 50 IF 07 3F 07 7F 0F 7F : C9 
7320 18 6D 10 6D 20 6D 3C 6D : 38 
7328 33 6D 29 6D 29 6D 3C 6D : 75 
7330 1C 7F IP 7F 0F 3F 07IF : AD 
7338 03 0F 03 7F 93 6D 03 6D : 74 
7340 18 6D 38 6D 3E 6D 38 6D : 72 
7348 33 6D 36 6D 18 6D 56 7P : 91 
7350 60 0B 7F 56 AA 77 55 6D : BD 
7358 AA 6D 55 6D AA 6D 55 6D : B2 
7360 AA 6D 55 6D AA 6D 55 6D : B2 
7368 AA 6D 55 6D A8 6D 55 6D : B0 
7370 EA 3F D5 3F EA 3F D5 3F : 7A 
7378 EA 3F D5 3F AA 6D 55 : 68 


7256 12 7F 
7258 03 0F 
7268 18 6D 
7268 32 6D 
7276 00 0B 
7278 AA 6D 


117F 88 3F 
03 7F 03 6D 
30 6D 32 60 
30 6D 18 6D 
7F 50 AA 77 
55 6D EA 6D 


04 

1F 

8B 

03 

6D 

74 

32 

6D 

60 

50 

7F 

90 

55 

6D 

BD 

55 

6D 

F2 


► 今年の发は牛:まれて初めて M バテというものを経験した。ヒマすぎたのがいけなかった 
156 OhlMZ 1987.11. ようだ。たまっていたリスト入力を始めたとたんに元気になってしまった。 

平井孝明 （23) 千葉财 


SUM: IB D3 87 8F 62 09 8117 A879 


70 26 EC EA D5 16 52 BA B15S 


8F 

8C 

C7 

C7 

E3 

E3 

F3 

F3 

55 

83 

83 

03 

03 

18 

18 

39 

36 

9C 

32 

32 

32 

32 

32 

32 

30 

30 

8C 

18 

18 

0 0 

62 

se 

SO 

FF 

0B 

3C 

80 

AA 

77 

55 

6D 

入 A 

Gi) 

55 

CF 

6D 

BA 

4F 

75 

CF 

AA 

6D 

55 

26 

6D 

BE 

63 

F5 

5B 

BE 

63 

F5 

F4 

SB 

AE 

5B 

55 

6D 

AA 

6D 

55 

92 

6D 

AA 

60 

55 

6D 

AA 

6D 

55 

B2 

6D 

AA 

6D 

55 

BF 

EE 

3B 

6D 

2E 

80 

FF 

08 

FC 

FC 

F0 

02 

E3 

54 

E3 

C7 

C7 

8F 

8F 

9F 

91 

IF 

DE 

11 

3F 

20 

3F 

01 

3F 

20 

3F 

4E 

31 

3F 

31 

3F 

31 

3F 

30 

9F 

IF 

98 

8F 

8A 

C7 

C5 

E3 

E2 

F3 

F5 

F3 

83 

83 

03 

03 

18 

18 

30 

5F 


SUM ： 90 6D 22 8B 32 43 CB 92 

7088 04 3F 95 3F 0D 3F 2D 3F 
7088 3C 3F 3S 3F 38 9F 9D 8F 
7090 8E C7 C7 E3 E3 F3 F3 83 
7898 83 03 031818 36 36 32 
78A0 32 32 32 32 32 36 30 18 
?eA8 is ee e 2 se se ff ob se 

70B0 AA 77 55 6D AA 6D 55 6D 
70B8 AA 6D 55 6D EF 36 DF 24 
70C0 FB 24 DF 30 FB 24 DF 24 
70C8 AA 6D 55 6D AA 6D 75 DB 
70D0 EE 93 75 9B AA 6D 55 6D 
7008 U 6D 55 BF EE 3B 6D 80 
70E8 FF 98 FC FC F8 02 E3 E3 
70E8 C7 C7 8F 8F 9F 9F IF 74 
70F0 3F 3C 3F 3D 3F 3D 3F 38 
70F8 3F 2C 3F 26 3F 32 9F 9B 


6F 入 8 

BD 

BD 

El 

El 

BD 

BD 

BD 

BD 

30 

6FB0 

BD 

BD 

FF 

9E 

C7 

C7 

BB 

BB 

8B 

6FB8 

E7 

E7 

9F 

9F 

BB 

BB 

C7 

C7 

]e 

6FC0 

FF 

6E 

E3 

E3 

DD 

DD 

F3 

F3 

73 

6FC8 

4P 

4F 

59 

59 

E3 

E3 

FF 

0E 

23 

6FD0 

83 

83 

FB 

FB 

C3 

C3 

FB 

FB 

78 

6FD8 

FB 

FB 

83 

83 

FF 

OK 

BB 

BB 

7F 

6FE0 

B3 

B3 

AB 

AB 

AB 

AB 

9B 

9B 

48 

6FE8 

BB 

BB 

FF 

94 

FC 

FC 

F8 

F8 

61 

6FF0 

F8 

F8 

F0 

04 

70 

70 

F0 

04 

B8 

6FF8 

F8 

F8 

F8 

F8 

FC 

FC 

FF 

04 

DB 


SUM ： 

E6 

94 

A2 

C 入 

63 

81 

82 

B9 9D9A 

7000 

FC 

FC 

F0 

02 

E3 

E3 

C7 

C6 

3D 

7008 

8F 

8E 

9F 

99 

IF 

]0 

3F 

34 

F7 

7010 

3F 

2C 

3F 

3C 

3F 

3C 

3F 

3E 

DE 

7018 

3F 

38 

3F 

38 

9F 

9E 

8F 

8C 

BE 

7020 

C7 

C7 

K3 

E3 

F3 

F3 

83 

83 

40 

7028 

03 

03 

18 

18 

30 

30 

32 

32 

FA 

7030 

32 

32 

32 

32 

30 

36 

18 

18 

58 

7038 

00 

02 

80 

80 

FF 

06 

80 

AA 

36 

704 0 

77 

55 

6D 

入入 

6D 

55 

6D 

AA 

BC 

7048 

6D 

55 

6D 

AA 

7F 

D5 

7F 

A 入 

56 

7050 

7F 

5S 

6D 

kk 

6D 

D5 

7F 

A 入 

56 

7058 

7F 

55 

6D 

AA 

6D 

55 

6D 

AA 

C4 

7060 

60 

55 

6D 

AA 

6D 

55 

6D 

A 入 

B2 

7068 

6D 

55 

BF 

EE 

3B 

6D 

so 

FF 

96 

7870 

08 

FC 

FC 

F6 

02 

E3 

E3 

C7 

7F 

7078 

C7 

8F 

8C 

9F 

99 

IF 

02 

3F 

71 


FFFPFADBDFFFDDF 
0773706 A 6007661 

3190 ADAEAA0F9E7 
O015A6AFAA 50330 

FFFFBAABDD3FDDF 
17773 C0A 6607663 

719 c 555555973 EF 
O0IOD7F 55500330 

FFFF0CA3DD0FDDF 
337750 c 56603667 

F 188 FBFCAAF 1 BCF 
00113 FBAAA 30131 


羼 66766 E63B 07 


■ 663666766a 3607 


J 9 3 2 oo 4 
5 0 0 311 


0C 

0 3 8 6¢ 

F 7 4 2 f 
7 0 7 3 1 


40 FA 330020 AADAAE0 
^51310130AA6GEE5 


FF 75707 C 


*0337 


5 F 7 


-4C 631667866 A 


ABBAE 51310- 


)99aabbccddeepf 

4222222222222 C 
• 7 7 t 


-7777777c 


12 2 2 
>777 


0808080808080808 

6011223344556677 

7777777777777777 

7777777777777777 


0800008 080808080 
8899AABBCCDDEEF 
444444444444444 
777777777777777 


6616676666 CBA 

BC 73805555 D507F4 
3300355555755017 


3 3 6 0 3 I 


AAA 

AAA 


A E A 0 0 11 


w 776653660 A 


7 F 
7 4 


1/5550766 


2 E 0 6 0 A 


848EEQ8A 


3 F 6 6 3 < 


2 0 
3 8 

2 2 
3 0 

2 0 
3 0 


JEEEF933E13C 
V o 3 o 

r 7 

リ D 55 F833r 

JFDD87DD& 32 C 
53660 c 32008 3, 


^1CB 88769 B15F 


V2409C6A 


0 8 0 on A 

0 0 11c 


7777777 77^ 


7 7 7 7 7 7 


7 F5BB24CB0OA17D2B 

8 3F447ABF5464B7E7 
5 

£•••••.«•♦ 



































7 入 80 F7 
7A88 67 
7A98 C0 
7A98 20 
7AA0 AB 
7A 入 8 AA 
7 入 Be EB 
7 入 B8 AF 
7AC0 AF 
7AC8 6D 
7AD0 C0 
7AD8 20 
7AE0 20 
7AE8 26 
7AF0 7E 
7AF8 95 


7F80 
7E88 
7E90 
7E98 
7E 入 0 
7EA8 
7EB0 
7EB8 
7EC0 
7EC8 
7ED0 
7ED8 
7EE0 
7EE8 
7EF0 
7EF8 


7080 

7D88 

7D90 

7D98 

7DA0 

7DA8 

7DB0 

7DB8 

7DC8 

7DC8 

7DD9 

7DD8 

7DE0 

7DE8 

7DF0 

7DF8 


SUM ： 88 2216 64 5D 43 4D 6A 


SUM ： 314A 67 92 52 2B 61 BA CCDF 


7F00 

6D 

55 

6D 

BF 

CA 

75 

CA 

BB 

B2 

7F08 

E6 

55 

FK 

02 

AA 

DD 

22 

AA 

8F 

7F1 0 

6D 

F5 

4E 

BF 

U 

55 

6B 

KK 

25 

7F18 

FK 

02 

ee 

IB 

61 

ei 

62 

62 

22 

7F28 

e2 

02 

B5 

B5 

4C 

4C 

44 

44 

8E 

7F28 

84 

84 

ee 

2k 

6D 

50 

DD 

37 

03 

7F30 

入 A 

6D 

F7 

4C 

BE 

49 

F7 

49 

A1 

7F38 

BE 

49 

F7 

4C 

AB 

FE 

7D 

92 

62 

7F40 

EF 

9A 

75 

9A 

AA 

6D 

55 

FB 

FF 

7F48 

EF 

92 

7D 

D2 

AA 

6D 

55 

6D 

A9 

7F50 

EA 

95 

71 .， 

94 

AA 

6D 

55 

FE 

FC 

7F58 

6D 

de 

IB 

04 

64 

ee 

06 

C6 

62 

7F60 

C6 

6D 

0 1) 

C8 

C8 

28 

28 

C8 

88 

7F68 

C8 

ee 

2k 

6D 

58 

DD 

37 

AA 

6D 

7F70 

(il) 

FD 

53 

EE 

B3 

5D 

B2 

KK 

17 

7F78 

6D 

F7 

1C 

BE 

49 

F7 

49 

BB 

82 


SUM ： DF 49 98 C4 75 5A 66 D6 


SUM：15 FE B3 C2 85 517E 0B 


SUM: 61 AD AD 17 62 AD 8D 59 


80 

AA 

09 

56 

54 

38 

51 

C3 

C0 

B7 

4B 

FB 

8E 

2C 

IE 

23 


00F3 

A7 

2C 

9E 

34 

FB 

6B 

D1 

E9 

IE 

7F 

A2 

5A 

34 

C2 

7B 

3D 


73 

83 

25 

2E 

12 

20 

D2 

OD 

4F 

E6 

3C 

8F 

8F 

20 

D4 

DF 


2C 

36 

IF 

C0 

DD 

B2 

A4 

14 

63 

43 

96 

95 

De 

B4 

14 

98 


SUM ： B3 7A D2 

7B80 B4 43 44 
7B88 50 02 01 
7B9e 3F 6D IF 
7B98 07 6D 7F 
7BA0 IF 6D IF 
7BA8 0F 6D 0F 
7RB0 6F F8 78 
7BB814 0C 0C 
7BC6 08 89 89 
7BC8 61 F3 32 
7BDe 10 6D 10 
7BD8 08 6D 05 
7BE0 40 6D C0 
7BE8 FE FF 02 
7BF0 FE FE FE 
7BF8 21 BD BD 


SUM ： 79 7k E2 

7C00 E5 F9 F9 
7C08 46 33 33 
7tl0 A3 FF 10 
7C18 EB EB EB 
7C20 FC F8 F8 
7C2812 F8 F8 
7030 F6 FF 6C 
7C38 02 CF CF 
7C40 CE FF 02 
7C48 FD CD CD 
7C50 8E FF 23 
7C58 55 6D AA 
7C60 77 88 6D 
7C68 77 88 EF 
7C70 55 6D AA 
7C78 55 6D AA 


7A30 AA 6D 55 FB BE 49 
7A38 BE 69 55 6D BE 49 
7A40 AA 6D FD 53 AE D3 
7A48 EE 33 6D 09IB E6 
7A50 20 29 20 E0 E0 28 
7A58 20 26 20 69 2 入 6D 
7 人 60 FE AB FE DF 64 FB 
7A68 24 EE 31 DF 71 AA 
7A70 EA A 入 75 DF 75 A 人 
U78 6D BE 49 F7 4D kk 


7CD8 45 B5 B5 B5 B5 C6 C6 F7 : 9C 
7CE0 F7 F7 F7 FF IF 50 DD 37 : 67 
7CE8 AA 6D 55 6D FA 2F D5 2E : 05 
7CF0 AA 6D 55 6D FE 2157 BD : 8C 
7CF8 EE 3157 BD FE A1 SS 6D : 94 


SUM ： 7C 20 41 D18E FB FI C7 8640 


7B06 

6D 

77 

99 

入入 

DD 

55 

6D 

入 B 

71 

7B08 

DC 

55 

AA 

FB 

AC 

75 

DA 

EA 

BB 

7B1 0 

BF 

D7 

29 

EE 

33 

DD 

67 

6D 

91 

7B18 

ee 

0B 

ee 

22 

78 

50 

F8 

50 

3D 

7B20 

F8 

5¢ 

18 

Ee 

18 

E6 

38 

ce 

36 

7B28 

58 

A8 

18 

E0 

18 

E0 

18 

Ee 

E0 

7B3e 

18 

E6 

Be 

40 

FE 

•SO 

6D 

50 

F3 

7B38 

0F 

7A 

03 

FC 

50 

6D 

58 

6D 

02 

7B48 

50 

6D 

C0 

： U' 

38 

C7 

IF 

Ee 

BA 

7B48 

18 

E7 

18 

E7 

16 

EF 

B6 

4F 

FC 

7B50 

B0 

4F 

93 

6C 

63 

FC 

63 

9C 

FC 

7B58 

ei 

FE 

E6 

IF 

10 

1 

18 

E7 

FC 

7B66 

5C 

A3 

DC 

23 

6D 

56 

33 

CC 

BA 

7B68 

03 

FC 

IB 

Ei 

3B 

C4 

3B 

C4 

FC 

7B70 

3D 

C2 

63 

FC 

07 

F8 

E7 

18 

FC 

7B78 

7F 

86 

3E 

Cl 

BE 

41 

BC 

43 

FC 


SUM ： 36 A8 95 FB 34 6D 21 B1907A 

7 入〇 0 10 U ie 10 F0 02 90 90 : 52 

7A0810 10 10 10 00 02 F0 02 : 34 

7 入 10 10 】e ie 10 10 10 10 10 : 80 

7A1810 10 F0 02 00 22 6D 50 : Fl 

7A20 AA 6D 55 6D BE 49 F7 49 : 20 

7A28 BE 49 F7 49 BE 63 DD 63 : A8 


SUM: DF 1 A2 DB 58 76 98 A7 A2 5F79 


7866 

3F 

3F 

FP 

02 

3F 

3F 

DP 

DF 

BB 

7808 

DF 

DV 

DF 

DF 

DF 

DF 

DF 

DF 

F8 

7810 

3F 

3F 

FF 

23 

50 

55 

FE 

AB 

EE 

7818 

FE 

55 

6D 

BF 

4A 

D5 

6A 

AA 

B2 

7820 

6D 

55 

6D 

BF 

68 

D5 

6F 

BB 

55 

7828 

6C 

75 

9F 

EF 

98 

55 

(iD 

AA 

73 

7830 

6D 

55 

6D 

AA 

60 

77 

9B 

EA 

42 

7838 

D5 

75 

DB 

AA 

6D 

DD 

67 

6D 

ED 

784 0 

58 

FF 

1A 

IF 

IF 

DF 

DF 

DF 

44 

7848 

DF 

DF 

DF 

DF 

DF 

DF 

DF 

IF 

38 

7850 

IF 

FF 

2B 

50 

55 

FE 

AB 

FE 

95 

7858 

57 

A9 

AA 

DD 

57 

A9 

A 入 

6D 

9E 

7860 

5F 

A4 

FB 

AC 

55 

6D 

FB 

0C 

73 

7868 

F7 

4 9 

BE 

49 

F7 

09 

BE 

49 

4E 

7870 

F7 

4C 

kk 

6D 

D5 

6F 

BB 

64 

BD 

7878 

DF 

64 

AA 

6D 

DD 

67 

6D 

50 

5B 

SUM: 

47 

69 

79 

BF 

3 入 

77 

F8 

41 C066 

7880 

FF 

1A 

IF 

IF 

DF 

DF 

DF 

DF 

D3 

7888 

IP 

IF 

DF 

DF 

DF 

DF 

DP 

DF 

78 

7890 

FF 

2B 

58 

55 

FE 

AB 

FE 

D5 

4B 

7898 

: U 

AE 

73 

55 

6D 

AA 

6D 

5F 

93 

78A0 

El 

BE 

49 

F7 

49 

BE 

61 

F7 

3E 

78A8 

49 

: u: 

C9 

55 

6D 

BE 

E3 

F7 

AA 

78B0 

49 

AE 

71 

FD 

47 

BE 

4«) 

5D 

10 

78B8 

KH 

AA 

6D 

DD 

67 

6D 

no 

FF 

FA 

78C0 

0A 

ee 

16 

E0 

E8 

20 

20 

20 

3A 

78C8 

29 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

E0 

C0 

78D0 

E0 

00 

2k 

6D 

50 

55 

FE 

入 B 

C5 

78D8 

FE 

55 

6D 

入 A 

6D 

55 

6D 

AA 

43 

78E0 

6D 

DF 

64 

BB 

64 

DF 

64 

BB 

CD 

78E8 

64 

6D 

60 

BF 

60 

DF 

70 

AE 

4D 

78F0 

79 

D7 

79 

AA 

6D 

55 

6D 

A 入 

4C 

78F8 

6D 

55 

6D 

AA 

6D 

DD 

67 

6D 

F7 


202A7DCCDE8BABBE 
950436886 F02AFFA 

FD2AD 57755197 CCS 
E604D 57755023887 

EE1A0DCCDD19D77F 
9FO 456886602 D77C 

551 入 DA BBAA 286 CCD 
75046 AFFAA 0250086 

ED0AADCCCD28DBBA 
9614268806026 FFA 

BA0A 057775 B0ADCC 
EA 040577 F51E2680 

28A21DDCCD 000577 
93007668860 E857F 

D7F21AABBAD8BDCC 
7DF07A 入 FFA602COOOOO 


D 1 4 2 9 2 巧 


V 2 0 8 E B A 


JSBFFD929C 


^ 0 4 3 6 E 61 


M D 5 5 5 F r 


>45D269F01 


18 5 5 
0 3 5 7 


5 A 1 ADBBAFB 1 515 Boo 
^3046AFAEA 020894 


>2F62€D36C222A 


>25DD5DDC222o 

A000F616F90A 
A 425423 B7C2A 


D B 9 1 

F 16 C 


EDOVdEDC 82006 A 
E6C2F637D060C 


0A37A9COODFEAEA2 
6272 E 44 E26EAAA 入 0 

00DD577B0A 333330 
66DD5FF1229P87FF 

00E33C90O0DDDDD3 
24F0F0 4020757 D51 

00BEEBED00G 33030 
24 AF 入 FB62EFFB470 

O0E3EB9700BEEFED 

2CF5FF062EAAGBE6 

005D557D00ED3D37 

2C5P55FD22F6F676 

00037 2 9 D0055D5DD 
2C552F 46225555 DD 

0ODEAFEAO00A3D3D 
2C6AFABAE259F 676 

08B 8080808080808 
80099 aabbccddeeff 
9999999999999999 
777777 7? 77777777 


V 00695 cc 

DE29AFB1 
6 F 0 0 1 

552A72DD7E9 
550839669 F0 


:0 7 7 D 7 

> 4 D 2 
A 6 9 

4 A F A A 
A A E F B 


> 6 7 C 
J 2 3 C 


3 B A 8 7 0 C 
C E A o 2 5 C 


一 AA23E6A8 


7 Dr* 

2 6r» 


vf 07757 D1AC 


0808086808 

0011223344 

reeeeeefee 

7777777777 


0 OO 0 00 0 8 

5 5 6 6 7 7 
E E E E E E 
7 7 7 7 7 7 


2 7D8469BCFEC77^ 
D 6724F2D5D4E80A 


: 6 6 6 F F 2 E 


c 3BDDDD 481 DDDEE 15 
4 00666610 E 

E 3 F 7 7 p 

0 2F 801525 C00 


A 1 D 8 


3 8 4 2 2 

4 3 17 1 


1666625 C666FF7F 
3OF3F70A14A 


0B6666FF6 


C0O8DDFJ 


J9BFAC09 


0 F A E F C 


• FCF861c69r 


• F F B F F 3 1 


3FFFBF85C 


CF0AA7BAD 

9EC73B023 


0 6 2 
4 2 4 


fl D 8 0 


D 0 1 
A 3 » 


:9D005F55D 
V 66225 D 555 


レ 5 E 2 5 C 


9 

5 

4 

9 


:2F 6752020 DD7FF1 

V 0 E 3 F c 9 
E F o 9 0 4 

r0A7700BEABED 


>6666 A225F5L 


3 0 0 0 i 
B 2 A 5 C 

2 0 ^ 

2 2A6BB 入 A FE251 

3 

5 

c 

6 


M 

su 


9999999 999999999 

7— 7f 7— 7( n/. 7f 7f 7— 7( 71 7( 7— 7r 


>52A51B636F7A7 


WFFBA 入 B6 


ED 
B 6 


B 

6 

D 

5 


R 4 

p 

E 

8 

c 


D 5 6 613 

^ 2 4 A A F F 
• 0 5 A A E E 

BDE5D75D55F47D2D 
56F6DD5755F 53696 

6DD E1D5D5 
AAF 6546966 F5D575 


7 7 A 5 
6 6 19 


EAE 50 E9C 


B Bc* 
2 B C 


V577FF7DFF7F 919 


AEDD6DDFA9 
AA 67766 C04 

08080808 < 


0 9 17 
5 D 5 7 


>0808 


3D 
F 7 

0 8 
7 7 


E 0C 
c 1 n 


> B 5 5 7t 


リ F 5 F 5 


F 

7 

D 

c 


FB 60 0F66L 


E 6 A C 

F B A < 


D 7 A 
F B r 


CD GO 0 OO 0 CO 0 OQ 0 CO 0 
80099 aabbccd 

ccccccccccc 

77777777777 


^75DDDDF 64646 DD 


AB6EAD 5564646 C 


JF9F641D 615 


F 886355 D5FF^ 


I B F A A Av\ 


E10177FFC 
FECE26DD1 

8000080808080808 
899AABBCCDDEEFF 
777777777777777 
7 7» 7 7 7 7 7 7 7- 7 7 7— 7- 7 7 


次号 12 月号より，本誌の名前がに変わつちゃったりしちやっタリラリラーン。 


KING’S COURT 157 


































8080 

8088 

8090 

8098 

80 入 0 
80A8 
80B0 
80B8 
80CO 
88C8 
80D0 
80D8 
80EO 
80E8 
80F0 
80F8 


8300 
8308 
8310 
8318 
8320 
8328 
8330 
8338 
834 0 
8348 
8350 
8358 

8369 
8368 

8370 
8378 


SUM: 

CC 

64 

78 

2B 

B3 

89 

47 

8B 2534 

8380 

17 

17 

00 

22 

6D 

50 

AA 

7F 

36 

8388 

D5 

7F 

EE 

33 

D7 

29 

EE 

31 

94 

8390 

DD 

23 

FA 

25 

DD 

33 

入入 

6D 

46 

8398 

55 

6D 

FB 

24 

SD 

A6 

FB 

A4 

83 

83 入 0 

55 

6D 

FE 

29 

D7 

2D 

A 

6D 

04 

83 入 8 

7F 

95 

EB 

94 

D5 

7F 

AA 

7F 

1 e 

83B0 

6D 

56 

80 

ee 

ID 

08 

08 

9D 

07 

83B8 

9D 

CA 

CA 

4A 

4A 

91 

91 

00 

E7 

83C0 

2A 

6D 

50 

55 

r：D 

AA 

6D 

F7 

B7 

83C8 

1C 

6D 

4A 

F5 

1A 

BF 

4A 

F7 

E2 

83D0 

1C 

AA 

6D 

DF 

30 

KI¬ 

B0 

D7 

B8 

8308 

39 

A 8 

6D 

55 

6D 

EF 

92 

7D 

0E 

83E0 

92 

AA 

F7 

D5 

7F 

FB 

24 

DD 

83 

83E8 

26 

入 A 

6D 

55 

FF 

02 

00 

21 

B4 

83F0 

31 

31 

49 

49 

49 

49 

72 

72 

6A 

83F8 

40 

40 

30 

36 

00 

26 

6D 

se 

C3 

SUM ： 

ce 

33 

67 

C6 

7C 

4A 

26 

4C 93B0 

84 0 8 

55 

6D 

AA 

6D 

77 

C9 

BE 

C9 

A0 

8408 

77 

C9 

kk 

6D 

5D 

F3 

AF 

F2 

48 

84 10 

51) 

F2 

AF 

F2 

： )l) 

B2 

FE 

83 

80 

84 18 

55 

(；!) 

BE 

C3 

5D 

B2 

EF 

B2 

F3 

8420 

5D 

B3 

EF 

B2 

7D 

C2 

AA 

6D 

07 

8428 

57 

FD 

6D 

00 

19 

31 

31 

49 

85 

843d 

49 

49 

49 

72 

72 

46 

40 

30 

6F 

84 38 

30 

ee 

02 

11 

11 

87 

87 

51 

B3 

8440 

51 

51 

51 

96 

96 

0 0 

22 

6D 

AE 

84 48 

50 

55 

6D 

BB 

CC 

57 

ED 

AA 

87 

84 50 

6D 

DD 

22 

FE 

AB 

DD 

23 

6D 

82 

84 58 

AA 

55 

6D 

AB 

FE 

F5 

4A 

BP 

13 

8460 

4A 

55 

6D 

BB 

6E 

6D 

55 

AB 

A2 

8468 

56 

DS 

6F 

入 A 

6D 

5D 

A6 

EB 

9F 

8470 

B4 

55 

FF 

02 

00 

0B 

00 

16 

2B 

8478 

07 

50 

0F 

50 

0 8 

07 

08 

07 

D4 

SUM ： 

BE 

35 

9F 

75 

95 

DF 

7B 

ID El16 

8480 

59 

0F 

i e 

0F 

12 

0D 

23 

1C 

DC 

8488 

26 

19 

47 

38 

47 

38 

80 

7F 

3C 

84 90 

80 

7F 

40 

3F 

50 

3F 

20 

IF 

4C 

8498 

10 

OF 

50 

0P 

50 

0F 

ie 

0P 

FC 

84A0 

11 

8E 

23 

1C 

23 

1C 

43 

3C 

1C 

84A8 

44 

3B 

41 

3E 

83 

7C 

80 

7F 

PC 

84B0 

70 

0F 

10 

0F 

08 

07 

0F 

50 

ec 


82801818 00 26 6D 50 55 6D 
8288 AA 6D 55 6D FA 0F 75 8F 
8290 FA 8F 75 8F FA 8F 75 8F 
8298 FE 89 P7 68 AA F7 FD 16 
82A0 AA 55 FD 16 AA 6D 55 FP 
82 入 8 02 88 55 AE BD 88 55 FF 
82B0 02 00 IF 03 03 64 64 97 
82B8 97 94 94 EB EB SO 80 60 
82C0 60 00 26 6D 50 55 6D AA 
82C8 6D 7D 87 FA 27 DD 27 FA 
82D0 27 DF 25 FB 84 55 6D FB 
82D8 A4 5D A6 EB 36 55 6D EB 
82E0 9C 7F 94 EB 94 7F 81 BE 
82E8 C9 77 C9 入 A 6D 55 FF 02 
82F0 00 IF 60 60 87 87 E2 E2 
82F8 919167 67 00 2A 6D 50 


SUM ： 8D 6D 62 85 C9IF 0712 


SUM ： EC 3E A5 DF 30 BC B5 


SUM ： 59 48 82 B8 94 24 4C 0B 

8680 FE AB FC 6D 50 FF 08 00 
8688 18 0101 06 02 01 01 00 
8699 28 FE 50 入 B FC 57 FC AB 
8698 FE 55 6D AA 6D 55 6D AA 
86 入 e 6D 57 FC 入 F F8 57 F9 AE 
86 入 8 F9 57 F9 AE F9 57 F9 AF 
86B0 F8 57 FC AA 6D 55 6D AA 
86B8 6D 55 6D AB PE 55 FE AB 
86C0 FC 6D 00 4F FE 56 AB FC 
86C8 57 FC AB FE 55 6D 入 B FC 
86D6 57 F8 AE F9 57 F9 AE F9 
86D8 57 F9 AF F8 57 FC A8 6D 
86E0 5F F5 AE FB 55 FB AA FD 
86E8 75 DF BF C8 7D D6 BB CE 
86F0 55 FE AB FC 6D 00 IF CC 
86F8 CC 52 52 52 52 4C 4C 00 


FE 

A8 

2D 

DB 

DE 

2E 

CF 

0F 

CC 

52 

90 

36 

94 

A7 

F8 

32 


D5 
E6 
1 A 
3A 
7D 
D6 
86 
F5 
AF 
90 
67 

75 
EC 

76 
B1 
D7 


SUM: FD D7 8A C3 A9 D3 4B FC 6 入 9¢ 

8700 28 FE 50 AB FC 57 FC 入 B : IB 
8708 FE 5D F3 AE F3 5D F3 入 E : ED 
8710 F3 55 6D AE F3 55 6D AA : C2 
8718 6D 55 6D AA 6D 55 6D BE : C6 
8720 E3 77 CD BA E7 75 CF BA : C6 
8728 CD 5D E3 入 B FE 55 FE AB : B4 
8730 FC 6D 00 IF 34 34 8C 8C : 08 
8738 84 84 05 05 00 28 FE 50 : 88 
8740 AB FC 57 FC 入 B FE 5D F3 : F3 
8748 入 E F3 5D F3 AE F3 55 6D : 54 
875¢ AE F3 55 6D AF F2 5D F2 : 53 
8758 AF D2 55 6D BE Cl57 FD : 16 


SUM ： EF 8B 9150 7D El3F 9C 5578 


8580 

8C 

DB 

DB 

DB 

DB 

BB 

BB 

FF 

6D 

8588 

29 

0 1 

AB 

FC 

57 

FC 

AB 

FE 

CD 

8590 

55 

6D 

AA 

6D 

55 

6D 

FB 

ec 

入 2 

8598 

77 

C9 

FB 

0E 

77 

C8 

BE 

C9 

0F 

85 入 0 

F7 

0C 

AA 

6D 

55 

6D 

AA 

6D 

F3 

85A8 

55 

60 

AF 

D2 

7D 

D3 

AA 

6D 

AA 

85B0 

55 

6D 

AB 

FE 

55 

FE 

AB 

FC 

65 

85B8 

6D 

50 

FF 

H 

3F 

3F 

A3 

入 3 

94 

85C0 

DA 

DA 

DB 

DB 

DA 

DA 

FF 

08 

25 

85C8 

E3 

EX 

DA 

DA 

DA 

DA 

DB 

DB 

E4 

85D0 

FF 

21 

01 

AB 

FC 

57 

FC 

AB 

C6 

85D8 

FE 

55 

6D 

入 E ： 

F9 

57 

FD 

AA 

65 

8 5E0 

6D 

55 

6D 

入 F 

7A 

55 

FE 

AF 

5A 

85E8 

F8 

55 

FE 

AF 

7A 

55 

6D 

AA 

EO 

85F0 

6D 

55 

FE 

AA 

FD 

55 

FE 

AA 

64 

85F8 

6D 

55 

6D 

AB 

FE 

55 

FE 

AB 

D6 

SUM: 

88 

CF 

27 

64 

FC 

IF 

FB 

3 】 CF62 

8600 

FC 

6D 

50 

FF 

1C 

7F 

7P 

96 

6 名 

8608 

96 

65 

65 

7 u 

75 

76 

76 

FF 

35 

8610 

29 

01 

AB 

FC 

57 

FC 

AB 

FE 

CD 

8618 

77 

C9 

BA 

ED 

57 

E9 

AA 

6D 

3E 

8620 

7D 

96 

EE 

93 

55 

6D 

BE 

E3 

F7 

8628 

77 

C9 

BA 

CF 

5D 

F3 

BE 

El 

B8 

8630 

7F 

Cl 

kk 

6D 

55 

6D 

BE 

C9 

AO 

8638 

77 

CD 

AB 

FE 

55 

FE 

AB 

FC 

E7 

864 0 

6D 

se 

FF 

18 

FE 

FE 

FE 

FE 

CC 

8648 

66 

66 

DE 

DE 

46 

46 

5A 

5A 

cs 

8650 

46 

46 

FF 

29 

01 

AB 

PC 

57 

B3 

8658 

FC 

AB 

PE 

5F 

E4 

BB 

E6 

55 

DE 

8669 

6D 

AA 

6D 

5F 

El 

BE 

C9 

77 

C2 

8668 

C9 

BE 

El 

77 

C9 

BE 

C9 

55 

84 

8670 

FF 

02 

56 

DD 

33 

AE 

53 

5D 

BF 

8678 

F3 

AE 

F3 

5D 

F3 

AB 

PE 

55 

E2 


93 

3F 

8F 

12 

6B 

86 

5A 

95 

44 

1 A 

C3 

B2 

14 

46 


C6 F8 53 B5 35 EA 2F 7452 

3C D6 D6 D6 D6 35 35 : 3A 
23 50 55 6D AA 6D 55 : A0 
BE 69 F5 4B AA 6D 55 : 40 
BB CE 5F B5 BB CE 5F : F2 
Bk CD 55 BD AA 6D D5 : EA 
FA AD D5 2E F 人 AD 55 : D1 
入 A 6D 55 PF 02 50 FF : 67 
7F ?F 7F 7F 52 52 52 : 8E 
66 66 64 64 FF 2B 50 : 60 
6D AA 6D FD 53 EE B3 : CA 
B2 A 入 6D DD 76 AA 57 : 7A 
6D EB 9C 7F 94 EB 94 : DB 
80 B6 C9 77 C9 AA 6D : D5 
6D FB 26 DD 37 AA 6D : 9E 
FF 02 59 FF 1A EF EF : 9D 
4F 4F 4F AD AD EE EE : 72 


SUM ： 4A 9F 8F F7 F7 

7F80 4C F7 49 EE 19 
7F88 0E FS 4E BB 4C 
7F90 49 F7 49 AA 6D 
7F98 0813 04 04 66 
7FA0 0D 0D C8 C8 28 
7FKS 00 02 01 01 02 
7FB0 99 99 24 24 24 
7FB8 00 22 6D 50 DD 
7PC0 7D 93 AA 6D DF 
7FC8 55 BB EE 3B 51 
7FD0 D7 6C AB 7C 55 
7FD8 DD 76 AB 76 DF 
7FE9 77 9D EE 99 55 
7FE8 0B 00 16 7A 50 
7FF0 E0 18 E0 18 E0 
7FF8 7A 0E 7A 3F Ce 


SUM ： 8D E2 6A E519 00 78 5E FB42 

8200 EF EF EF EF FF 2B 50 55 : 8B 

8208 6D AA 6D 7D 92 EF BA 55 : 91 


7 464D90ABEBB2410 
28B962CAFBEFOE01 

ABBB 入 7 2 DDOCD6F4I0 
FFEEAC066C60FE01 

757 49705575 D5424 
8239CC05575F 5803 

DFDF 71904 ED4D4 2 4 
7DD772C5A 0606803 

D72C9O9DBRABA023 

6229COC6FFAFA66D 

AA2BE 29669 c 44023 
AFOEB 0222 C02266D 

D7FD1F90D77FF774 

62F68F*20D7FDD190 

5D55F590DC 964070 
5D 55752 C60C 32090 


2 7 2 

8 0c 


rF F 9 B 7 

01403 FDFCD6F8 
7C06076FFF9B7 


)F 666666 t 


レ 6 F 3 

• 5 F B 

ddeddddddffceo 1C 

66F 6666667 1FF6DB 

4 E 6 1 0 c D 0 7 1 n 
4-70OO830CO 1C 


DEDDDDDDFFE0D61 
6F 666666 F3F6F D 1 


B 02207 FDEFD61 
B 5404076 FFFD1 


D 

6 


8 2 4 
B 8 0 


55750 E6AFFAA1C 


r74D0DADFFOO 

^02fiylc 26080 


D 8 0 
612 


VE 82502668 


F D F 5 
s 6 F 2 


6068F0Er 


1100 00 6 6 2 


08080808080808 
11223344556677 
22222222222222 
888008888888 S88 


^F9DAA9DED897C3 


0 7 0 
5 0 8 


s 

9 

2 

9 

c 0F0D07P1E01ADDDD 
8 5356404 D05 426666 


F80EDE011DDDD 
8C 44305 A 16666 

F80E1FE17700 


J 1 F 0 C 

> 0 B 7 t 

> E 0 F < 


w 73784 F13F 


0 D D D 
16 6 6 


M 

s 


14 5 5 6( 


446 ECDAt 


066FFB70^ 


5FFFF 668 C 


0466FFBC 


808080808 
BCCDDEEFF 
4 4 4 4 4 
8 


D 00 8 00 8 


4 4 4 4 
8 8 8 8 


4 4458C6S186EF326E 
A F0F530EE6C6B4BD1 
2 


001 1C 3183 BEBAAB: 
5213 CEF0AABAAAA8 

DDDDDD1F3CA1DDEF 
666666 FFAF7F66FD 

0001C2B7D7FF555F 
56138CFFB 555555 D 

DDDDDDB7DCD3DDEC 
666666 FFBF6E66F1 

5B1BAEAABF 

-F2AABAAAF 

DDDDDDFB 11D3DDD0 
666666 FF206E 6665 

000186 FB 315 D 555 D 
55111 CFFB 2555556 


223344556677 
55555555555555 5 5 
88888008 d 800888888 


5 入 C3BB8 人 0E 43 Drl 


0 CFDDC0BBC25D5F5SF 
5 3F66B2A1 55557554 

: 0808 ® 80808080808 
M 8899 k 人 bbccddeeff 
J 11111111111111111 
s S 3 888888888888 S8 


9 F F 0 2 C 


16 2 5 7 J 


AEEA82E6A 


> 5 5 F 5 1 F 


D1116FFA7ABAFA9F 
61112 F752AFABA3F 

2DDD5FAFD44DD81 

2 C 


5 

5 


666D57SF 6266613 


*12 2 3 0 

11 n 1 1 1i 1 14 ii n 11 111 n 1 n 
8888888888888888 


VBS6F7E04D5C6B 


V 7 5 6 s n 


3666 F70 ハ 


158 OhlMZl987.il 


) ミュージゥクデー欠を少なくともひとつは战せてほしい。小林武夫 （21) 柄木財 



































17 04 04 
04 04 04 
50 FE 50 
BD 56 FD 
BD 56 B9 
6R 56 EB 
EB D6 6B 
FD D6 7D 
FD 5E F5 
00 IB 73 
93 93 OB 
6D 50 76 
AB 7D D6 
BD EB 56 
BD EB D6 
FD AB 56 


8986 
8988 
8990 
8998 
89 入 e 
89A8 
89B0 
«9B8 
89C8 
89C8 
S9D8 

89E0 

89E8 

89Fe 

89F8 


7D EB BD 
EB BD 6B 
7B BD EB 
F9 AB FD 
FD AB FD 
616D 8F 
6D 50 76 
AB 7D D6 
BD EB 54 
BD EA D6 
FD AB 56 
AB FD 56 
AB F4 DF 
FI FI FC 
FF 2D 8F 
8D EB BD 


8FO0 
8F08 
8F1 0 
8F18 
8F20 
8F28 
8F30 
8F38 


SUM : 0189 

8D00 FD FE 
8D08 6D FC 
8010 FE FD 
8018 6D FE 
8D20 6D FE 
8D28 6D FE 
8D30 FE FD 
8D38 FE FD 
8D40 FC 6D 
8D48 FD 6D 
8D50 FE 6D 
8058 FE 6D 
8D60 FE 6D 
8068 PD 6D 
8D70 FD 6D 
8D78 C2 FA 


SUM ： 5A E0 

8D80 25 FC 
81)88 6D FD 
8D90 6D FE 
8D98 6D FE 
8DA0 6D FE 
8DA8 6D FD 
8DR0 6D FD 
8DB8 F3 F3 
8DC0 FF 27 
8DC8 FD 6D 
8DD0 FD 6D 
8DD8 FE 6D 
8DE0 FE 6D 
8DE8 FD 6D 
8DF0 FD 6D 
8DF8 06 00 


A2 C0 14 B1 

FD 6D FC FF 
6D FD FE FD 
6D FD FE FD 
6D FE 6D FE 
6D FE 6D FE 
6D FE FE FD 
6D FC FE FD 
6D FC FF 4B 
FD FE FD 6D 
FD FE FD 6D 
FE 6D FE 6D 
FE 61)FE 6D 
FE FE FD 6D 
FC FE FD 6D 
FC FF 1C E7 
FA C6 C6 FE 


DE F9 9F AD 

6D FC 6D FD 
FE FD 6D FD 
6D FE 6D FE 
6D FE 6D FE 
6D FE 6D FE 
FE FD 6D FC 
FE FD 6D FC 
EA EA EB EB 
FC 6D FC 6D 
FD FE FD 6D 
FE 6D FE 6D 
FE 6D FE 6D 
FE 6D FE 6D 
FD FE FD 6D 
FD FE FD 6D 
44 03 56 03 


D4 6F 9AC2 

4B FC : A7 
6D FD : 38 
6D FE : CB 
6D FE : AC 
6D FE : AC 
6D FD : 3B 
6D FD : C9 
FC 6D : 17 
FD FE : C9 
FE 6D : 3A 
FE 6D : AC 
FE 6D : AC 
FD FE : CC 
FD FE : C9 
E7 C2 : 11 
FE FF : 3D 


AB 5C 1322 

FE FD : EF 
FE FD : CA 
6D FE : AC 
6D FE : AC 
FE FD : 3C 
FE FD : C9 
FF 1C : E9 
EA EA : 64 
FD FE : F3 
FD FE : CA 
FE 6D : AB 
FE 6D : AC 
FE FE : 3D 
FC FE : C9 
FC FF : CA 
59 03 : F3 


8B80 7D 
8B88 F5 
8B96 01 
8B98 38 
8BA0 75 
8BJU 75 
8BB8 DE 
8BBS DE 
8BCe 55 
8BC8 55 
8BD8 38 
8BDS 42 
8BEe 50 
8BE8 FD 
8BF0 B9 
8BF8 EB 


8B06 

8B08 

8B10 

8B18 

8B20 

«B28 

8B30 

8B38 

8B46 

8B48 

8B50 

8B58 

8B66 

8B68 

8B76 

8B78 


8E00 

SE08 

8E10 

8E18 

8E20 

8E28 

8E30 

8E38 

8E40 

8E48 

8E50 

8E58 

8E60 

8G68 

8E70 

8E78 


SUM : 

8E80 

8E88 

8E96 

8E98 

8 EA0 

8EA8 

8EB0 

8EB8 

8EC0 

8EC8 

8ED0 

8ED8 

8EE0 

8EE8 

8EF0 

8EF8 


SUM: 7A 57 0E 17 F0 49 BA 31 


SUM ： 60 BA D1 F3 C61C 1155 


SUM ： AA 3D 32 C5 E6 E8 CC 99 


SUM ： F2 53 EP 52 A3 52 E8 00 


SUM ： 9B 95 C9 88 23 D5 F7 CA 


SUM：10 4313 75 CB 

8 入 80 60 70 0 0 4 7 7 0 
8A88 6D 50 76 8D EB 
8A98 AB 7D D6 7D EB 
8A98 BD EB 56 EB BD 
8A 入 0 BD EB D6 7B BD 
8AA8 FD AB 56 F9 AB 
8AB0 AB FD 56 FD AB 
8AB8 入 B F4 DE 60 70 
8AC0 01 0101 01 01 
8AC8 56 FF 50 6D 50 
8 入 D0 BD 56 FD AB 7D 
8AD8 BD 56 B9 BD EB 
8AE0 6B 56 EB BD EB 
8AE8 EB D6 6B FD AB 
8AF0 FD D6 7D AB FD 
8AF8 FH 5E F5 AB F4 


SUM ： CC CO B0 8D 9C 6F E5 3B 


76 

20 

62 

E0 

7E 

CF 

04 

76 

A0 

61 

E0 

F6 

DA 

E7 

FE 

BF 


SUM ： 8B 5D 96 60 54 70 C2 80 

8880 05 051919 00 08 29 29 
8888 5A 5A 4A 4A 49 49 00 20 
8890 FE 50 AB FC 57 FC AB FE 
8898 45 6D AA 6D 5D F3 BF EA 
88A0 55 EB AF F2 55 6D A 入 6D 
88A8 57 A9 EE B9 55 6D EE 39 
88B0 6F 95 AA 75 6D 15 AA 6D 
88B8 5F E5 BB E4 55 EE AB FC 
88C0 6D 00 89 00 D0 FF 4D BF 
88C8 6D 0G 6D dG 6D 04 6D 14 
8800 6D 3C 6D 3C 6D 3E GD 3A 
88D8 6D IB 6D 1C 6D 6C 6D 0E 
88E9 6D 0E 6D IF BD 74 6D 7C 
88E8 6D FC 6D FC 6D FC FF FF 
88F9 FF 37 FE FE FF 23 8F 6D 
88F8 016D 50 76 8D EB BD 56 


SUM ： 2D 7613 8D 76 74 2716 C4DB 


5D 

44 

BB 

44 

i e 
D8 
0E 


8C98 FD AB FD 5E F5 AB F4 DE 
8CA0 60 76 00 05 FC FC F8 F8 
8CA8 F0 C8 F8 F8 FC FC FF 51 
8CB8 FE 6D FC 6D FC 6D FC 6D 
8CB8 FC 6D FC 6D FC 6D FE 6D 
8CC0 FE FF 05 FE 6D FE *6D FC 
8CC8 6D F8 6D FD FF FF FF 62 
8CD0 FC 6D FC 6D FD FE FD 6D 
8CD8 FD FE FD 6D FD FE FD 6D 
8CE0 FE 6D FE 6D FE 6D FE 6D 
8CE8 FE 6D FE 6D FE 6D FE 6D 
8CF0 PE 6D FE 6D FE PE FD 6D 
8CF8 FD FE FD 6D FC FE FD 6D 


76 

20 

62 

E0 

7E 

CF 

2D 

25 
19 

26 
B2 
52 
E2 
F2 
ED 
3F 


SUM ： AC 99 EF 9F DC EF AD FF 44CC 

8A00 F7 F7 33 331515 D5 D5 : 28 
8A08 33 33 FF 25 8F 6D 016D : F4 
8A10 50 76 8D EB BD 56 FD AB : F9 
8A18 7D D6 7D EB BD 56 B9 BD : 44 
8A20 EB 56 EB BD 6B 56 EB BD : 52 
8A28 EB D6 7B BD EB D7 6A FD : 22 
8A30 AA 56 F9 AB FD D6 7D AB : 9F 
8 入 38 FD 56 FD AB FD 5E F5 AB : F6 
8A40 F4 DF 616D 8F FF 04 00 : 33 
8A48 42 70 50 FE 50 6D 50 76 : 83 
8A50 8D EB BD 56 FD AB 7D D6 : 86 
8A58 7D EB BD 56 B9 BD EB 56 : 32 
8A60 EB BD 6B 56 EB BD EB D6 : D2 
8A68 7B BD EB D6 6B FD AB 56 : 62 
8 入 70 F9 AB FD D6 7D AB FD 56 : F2 
8A78 FD 入 B FD 5E F5 AB F4 DE : 75 


74DDBB9D04E 66666 
0287G7FP69P55SDD 

70666666 E46DDBBD 
007D5D55D95BB6EF 

470DBBBD440BBDDB 

0057ERAFF97EEBBA 

47DBDDDBB34DDBB9 

006ABBFAA7287E7F 


357 eeafff 


VEFF8306AD 


•E7FF6F 36555 DDr 


3EAFFFD2EEBr» 

BDDDBB75FDDKB9D1 
ABBF 入 AFDFO07 孓 7FF6 


I p 1 D 3 7 D cv n 


66666 F1DABBD5286 
D5D55D0FBE67F1F7 

DBBBD4D 67666 EF80 
7EEAFF6555DD5FF5 

BDDDBBFDDBBDDF3D 

ABBFAA8BB6GFF8F6 

D9BBD57BBDDBBD31 

FBG67F4EEBBAA6FO 

0808080808080808 
0011223344556677 
9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 B 9 9 9 
8888888888888888 


3 0 0 11 D 0 1 
05500150 

11170032 

00015000 

2B001101 

04500050 

50005500 

330011 cl 
00550020 

00005560 

22001131 

00550000 

11110033 

00005500 


ESC6E5DCE02E6666 
521 CB 737734 F555D 

D00BBBBBBFE8DDBB 

F00BEAEAAED5BB6E 

BO10E555EAEOBBDD 

A705B775FFD7GEBB 

D01D5EEE55D4DDBB 
F6065DDF 554287 E7 

BE 20 EC55EAD 06666 
5D95F573BF407D5D 

D40DBBBBBFBD0DBB 

FF06AAAEEA1557EE 

BBldEE55EE0DDBDD 

AA05DD37FF056ABB 


040BBDDBB040D9BB 

007EEBBAA795FBE6 


6666EFDDBB9D1CD6 

55DD5F87E7FF8F65 


31 1 J 14 3 3 1 It 8 0 0 0 0 2 21 
000000 0055550080 

u 0 0 o 1 1 oo 311 1 3 oo11 Av 
0555006000000005 

2111228100011331 

0006005055506000 

10 0 0 1 1J 3 21 n 12 2 0 1 0 
0555000000000505 

3111 3 301000113 21 
0000005055500800 

1190113311133010 

0055000000000505 

ofc 9W n n 2 DD 1J 1— 0 0 11 il3 oo1J 
0000004005500000 

1100000221122 Bll 
0055550000000400 


^4C7A6EFD 290726 G 


リ BCAE76ED07C 


2 5B 222 2 6 B 99622 E6D 
0 9- B35EFF 694776 CF9 
9 

D ... ••::::: 

c OD9BBD510BBDDBB0 
B 5FBE67F07EEBBAA7 

6 E 66666 GD4DDBB9DO 
9 F555DD 51287 E7FF6 

3 0DDBBDD 00666666 E 

7 5BB6EFFO07D5D55D 


3 6 A 12 
c 9 F F c 


A0CD1 845190 F 
B9BC5EA0D35B 


FCDB 入 72E002EBEBB7 


B\AAA10C 0575555 F 


9DE9304 8EE4D 
C6FCE000CFC6 


9 D D 9 
F 6 6 F 


3756 0 OCAB 入入入 Aoo 


F F 6 E c F 0 < 
J B A E E B 4 t 


J F A c F 6 6 
V 7 5 5 5 D 


F 6 6 6 c F < 


4FDB 入 EA 入 D 
0E6BE 入 AA6 

460DFBDDE 

0C268F66F 

808080808 

bccddeeff 

777777 ^7i7i7 

0080088 A 5888 


080808080 s 08080 s 

8899AABBCCDDEEFF 

7 7 7 7 7 7 

8 8 8 8 8 8 8 


• 9F6F4F 5555 r 


> 0 B A B A 赢 


r5F6F66t 


4CEDDDE1 97575551 
8FF666F 455555550 


CAA14F6FE6r» 


7 E 5 5 F 7 5 D 5 A 
8F 5575564 r 

00008080000 A 

00119 W2334J 
88888888888888008 
8886088008880088888 


- 1 4 5 5 6 C 


7 45D6DE446D8DC448 
3 4455 A 044 F55ACD44F 


1i ofc DD n n 0 0 11 oo 311 n 3 
000400 5500000000 

o o 0 0 2 21J 12 2 614 16 0 1 
5550000080488550 

2 2 112 
0 0 0 0 0 


11c 
0 0¢ 


>055550 


W1 0801130 
J 0555000 A 

4 001132111228 t 

5 55000000000505 n 

8 n 1 3 3 0 1 0 0 0 1J 1 3 2 14 
0 00005055500000 A 

9 0 0 1 n 3 3 1110 
9 550000000¢ 


r 4 5 5 F 0 F 


4 4 D D 7 E 5 
4 4 5 0 F 0 F 


5D0664E7ACCC9 

7BFAAD23CAA3C 


E 0 3 A 

F D 5 0 
5 6 8 5 


A B D 6 
B A B 2 

F E D 0 
c F B 0 

5 5 8 1 
7 5 10 

1 E 81 
E F 1 0 


B A 1 3 

0 8 0 8 

6 6 7 7 

7 7 7 7 

8 s s s 


o 0C 
7 EC 


7 

c 

7 

F 

F 

5 

6 

7 

0 


D D 0 C 
F F 0 . 


«#5D 4287 E7FF6A 


i 6 6 0 D 
:0 5 5 7 


B B B D 4 3 0 
E E A F F 0 7 


*056ABBFAA0 


B B 
E E 

c D D 
18 7 


0 s 0 s 8 s 0 s 0 s 0 s 0 s 0 s 

0811223344556677 

cccccccccccccccc 

8888888888888888 


7 6 6 6 
0 D 5 5 

B B B D 
2 G A F 

6 D D B 

8 B F A 

2 B B D 
B E 6 7 

6 6 6 6 

6 5 D D 

3 6 B D 
B 6 E F 

7 D D B 
3 B B 入 


0 8 0 

c c c 
8 8 8 


次号 12 月号より，本誌の名前が awM に変わるのである。合掌。 


KING’S COURT 159 



































10 0 展開一号 

11 0 CLEAR $6 00 0 

120 P-$6000 ： WS-$A000 
130 BLOAD "askdata" 

140 CO-0：CLS 3 
150 OPTION BASE 0 
160 DIM AD (8) 

170 FOR T-0 TO 8 
180 READ AD (T) 

190 NEXT 

200 DATA $6717,$6eae,$7625,$7bla,$7fe9,$8476,$88c3,$8ca4,$8fe3 
210 

220 REPEAT 
230 W-WS+CO 

240 REPEAT 

250 LOCATE 0,CO：PRIHT HEXS (P) *;HEX$ (W) 

269 D-PEEK(P) : P-P+l：IF P-32768 THEN P-- 32768 

270 IF D-0 OR D-30 OR D-240 OR D-255 THEN 

2S0 E-PEEK (P) : P-P+ 1：IF P-32768 THEM P-- 32768 

290 FOR T-l TO E 

300 POKE W,D:W-W 十 9 

310 NEXT 

320 ELSE 

330 IF D-80 OR D-109 OR D-116 OR D-122 THEN 

340 E-240 

350 IF D-80 THEN E-0 

360 IF D-109 THEN E-255 

370 IF D-116 THEN E-30 

380 POKE W,E ： W-W+9 

396 ELSE 

460 POKE W,D ： W-W+9 

416 END IF 

420 END IF 

430 UNTIL P-AD (CO) 

44 0 LOCATE 0 ， CO:PRINT HEX$ (P) :• " ； HEX$ (W) 

450 CO-CO+1 

460 UNTIL CO-9 
470 END 


A9 

44 

44 

5B 

5D 

28 

82 

5D 


1813 


8F80 

8 F88 

8F90 

8F98 

8FA0 

8 FA8 

8 FB8 

8 FB8 

8FC0 



BASIC CHECK SUM for M2S 

OPEN " じ，林 1，” : * フアイ/レ名 

OPEN “ 〇 , ， #2, "CRT:• :• ^CRT：* or "LPT： - 

WHILE NOT EOF (#1) 

SUM0-0 

LIKE INPUT #1,A$ 

PRINT «2. LEFTS (AS. 5) : 丫： 

GOSUB 本 CNT 
FOR 1-1 TO 9 

IF NOT EOF m) THEN 
UNE INPUT »KA$ 

GOSUB *CNT 
END IF 
丁 

IF SUM0>- 32768 THEN SIJM 0 - S UM 0 - 3 2 7 6 8 ： GOTO 1160 
PRINT »2, RIGHTS (**0-+HEX$ (SUM» MOD 25B) , 2) ； ** 

WEND 

PRINT #2 

CLOSE 

END 

拿 CUT 

FLAG-0 

FOR N»1 TO LEN ( 人 $) 

C$-MID$ (AS,H.1) 

IF C$-CHR$ (34) THEN FI.AG-l-FLAG 
IF CS<>- - THEN SUM0-SUM0 + ASC (C$) 

IF (C$-** * ") AND (FUG-0) THEN N-999 

NEXT 

RETURN 


5 入 

8FC8 

01 

50 

ei 

50 

01 

58 

61 

50 

44 

44 

8FD0 

ei 

56 

62 

01 

83 

61 

02 

01 

5B 

44 

8FD8 

03 

50 

02 

ei 

03 

01 

0 2 

ei 

SD 

AA 

8FE0 

03 

ee 

07 

7F 

FF 

03 

CF 

6D 

C7 

5D 

8FE8 

3F 

5F 

6D 

7E 

DF 

FF 

02 

CF 

38 

F5 

8FF9 

Cl 

2D 

5F 

6D 

7E 

DF 

FF 

02 

18 

0E 

8FF8 

CP 

6D 

3F 

9F 

C7 

67 

8C 

FF 

D3 

A Q 











A o 

44 

SUM ： 

D1 

47 

5D 

00 

D5 

94 

5A 

87 8108 


111220108 

000005055 

8 0 0 113 211 
555000000 

111330100 

000005055 

100113311 

055000006 

21122 B110 
000004005 

100000221 

055550000 

3 1113 3 110 
000000005 

100011331 

055500000 


画 1e1e102e_ lrs 0 e _le 7 eleae1e9e11ee 韻 1 l: 4 s 0 e116e117'e!:n12ee1210 il 124e! 2 2 5 6 0 el128129ll: 


00011232 

55500000 

11122291 
0 8 0 0 0 0 5 0 

00011233 

55500000 

1113 3 16 1 
00000020 

18011102 

05500000 


0 

>5 

000000 000000 
44556677 
PFFFFPFF 
88888888 


160 Oh!MZ 1987.1 1. 
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月刊 

ifeiPC 


11 月号 
500 円 




BZi| 

Oh/FM 


11 月号 
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ネットワークアクセスからホスト運営まで 

特篥八イパー PC コミュニケーション 

ネットワークガイド s マニュアル 

オンエアバケット通信 

ソフト g l 八ード最新インフォメーション 

PC - 8800,9800両用巳巳 S プログラムー挙公開 

•カラーレポート:テータショウ’ B7 
♦Soft WATCHING:SWING 
♦ソフトを評論する:マルチプラン V.3.0 
♦ツール S ユーティリティ W: 八リス n 世/電字林 FP 

♦Sound Clipper/How to C/BASIC turbo 
♦カスタマイズ MS-DOS/MS-DOS 機能拡張シリーズ 
♦新 • 8086 アセンブリ言語講座/ホップ•ステップ•マシン語 


特集武装するなら八ードディスク./ 

八ードディスクはパワーアップの材料となるか 
新•周辺機器接続規格 SCSI 入門 

主要 s ASI / SCSI 八ードディスク接続テスト 

低価格八ードディスクは本当につながるのか!？ 

SASI / SCSI 八ードディスク対応 V 3.0/ V 3.3/ V 3.4 作成 

F-B ASIC で大容量フアイルを 

富士通製 SCSI カードで低価格八ードディスクを使うために 

FM-7/77/AV 系用 OS-9SCSI ドライバを PC 仕様に 
• FM 77 AV Tiny Synthesizer System 鍵盤世界 
籲皆でワイワイ SURVIVAL GAME IN THE SKY / 
•新連載 3 次元データ作成講座 
• FM 77 AV シリーズ F- 巳 ASIC 解体全書 


月刊 






特集1 PC エンジンを追え// 

PC エンジンの八ードを解剖する/話題作一挙公開/，丁 ㈠ 巳功夫- 
力卜ちゃんケンちゃん•上海 • ビクトリーラン•邪聖剣ネクロマ 
ンサーほか / 八ドソン技術本部長中本伸一氏に聞く 

特集2嵐の予感だ//セガレポート 

マスター システム/ア フターバーナー/ SDI / エイリアンシンド 
ロー厶 / 覇邪の封印/グレートバスケットボール ほか 

•徹底研究クラディウス 2 / サイキックウォー 
•緊急レポートシステムソフト最新作 
•ファミン子塾新鬼ヶ島前編/女神転生/エスパ冒険隊 
•ビデオゲーム•ラボ AM ショー先取りレポート•話題作満載 
•特別付録ソノシート第6弾•アフターバーナー /R 夕 
イブ/ドラゴンスピリット/女神転生 


月刊 


COMPUTER 


11 月号 
500 円 





特集デスクトッブパブリッシンク最前線 

□TP の現状をあらゆる角度から検証する 

KEYMAN IN U . S . A . ジョン.スカリー 

緊急追跡レポート PC/AT 漢字化ブロジェクトの全貌 

田原総一朗のコンピュータルポ2 システム開発本部長辻岡健 

事件の中の著作権 □□ ム問題を斬る 

ヒット商品開発ストーリー マルチブラン 

•TREND WATCHING 

•ニューメディア事情 
•八イテク考現学 
•巳巳 S 自由自在セミナー 
•八ードウエア階層の構図 
•電子文具操縦マニュアル 


次号丨2月号より，本誌の名前が/ルに変わります， 
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FROM READERS 

10 月号では小さなスペースで誌名変更と 
い〇衝撃のニュースを披露しましだ。そ 
の後，読者の皆さんから，た<さんの反 


♦オブションが4つつくグラディウスは X 68000 
だけのものではなかった!？そう，あの「不可能 
はない j マシンでも動いていた（かどうかはわか 
らないが，とにかくそれらしかった）のである。 
果たしてほんとうに開発中なのだろうか，それと 

も単なる「なにかのカン違い」か . 。 

木下孝雄 （16) 兵庫県 
えっ？ あれはキャラデイウスといってグラ 
フイックキャラクタの中湓です。この世には 
仲7:では说明のっかないことがあるものです 
ね。 < U > 

♦そうか，気がつかなかった。ジョイスティック 
ポート を使ってミ ユージ ック キーポー ドを接続す 
るなんて0そういう手もあったんだ。 XI には Ml 
DI アダプタがないから キーボー ドをつなぐことな 
どできないと思っていた。さっそく私も……と思 
ったけど金がない。残念至極。ところで，なぜシ 
ャープさんは MIDI アダプタを出してくれないの 
でしょうか。せっかく 8重和音 FM 音源や ADPCM 
があるのに。納得できません。 

野原勉 （21) 千葉県 
流 芥による機能拡張がまたひとっ。 MIDI な 

んかなくたってへっちゃら . といいたいけ 

ど，やは*)なんとかしてほしい。 

♦ MIDI インタフェイスがほしい。こんな XI ユー 
ザーからのハガキが山のようにくるだろう。編集 
室の皆さん，心して集計してください。 

恩蔵徹 （20) 神奈川県 
シャープさん， MIDI インタフェイスをお願 
いしますよ， V •く出してくれないとハガキで 
冲飞れてしまいます。 

♦ CZ -8 PCI /2 によるカラー ハー ドコピーのプログ 
ラム，たいへん気に入りました 3 いままでにため 
ていた取り込み画像を ハー ドコピーして楽しんで 
います。でも，カラーインクリボンがどんどんな 
くなっていくのがどうも……。 

五十子幸樹 （19) 滋賀県 
方しいって邪なことねとハードコビープログ 
ラムも中しておりました。 

♦ MZ -286 I のおかげで MZ - 2500シリーズの周辺機 
器が多く出てきたせ。2500ユーザーとしてはうれ 


TO THE EDITOR 

1® が返つてきています。いろいろありま 
すが,に変わつたあとも，砲援は 
変わらすにお願いしますね。 


しいことだ0いままで高かったプリンタもマウス 
も出てきたし。 MZ -286 I バンザーイ。 

長井理 （16) 京都府 
MZ -286 U 役にケっているようでなにより。 
♦ 「別れの 曲」 を聞いて「さびしんぼう」を思い 
出してしまった。あれはなかなかよかったなあ。 
ところで，毎日「ウルトラ Q 」 や「ウルトラセブ 
ン」を見ていると，怪獣さえ出てこなければ立派 
な人間ドラマだなあ，と思った。夜が楽しい。が, 
水曜深夜はとあるラジオ番組もビデオにとってい 
るので，時間が重なるとラジオのほうはテープに 
とってからビデオに移している.，なかなかたいへ 
んだ。 大河原法男 （17) 群馬県 

ビデオがあると他利でいいんですが，銶_し 
たものを観る時間を捻出しなければならなく 
て やっ ば*)たいへん……。 

♦ Oh ! MZ の保存に頭を痛め ている 方へ。背表紙 
の向きを丨号ごとに逆にして本棚に入れておくと 
本の変形を最小限にくい止めることができます。 
試してみる価値はあると思いますよ。 

茂木圭太 （18) 埼玉県 
说芥の竹さんの I :欠には姒がドがります。な 
るべく変形しないよう心掛けますから。 

♦Oh ! MZ もたくさんたまった。チリ紙交換に出 
したら口ール紙4個はくれるだろうか。載ってる 
プログラムが大きなもの （4 K でも大きいと思う） 
ばかりなので入力には苦痛が伴う。 PC - 1350から 
の転送というかたちでコッコッと入力している。 

加賀谷徹 （25) 神奈川県 
• j •暇を 惜 しんでのブログラム 人力。 地道な努 
ハはどんなことにも必览です。 

♦私の友人 A 君は， PC -980 I の「大戦略 II 」のプ 
ログラムをいじって 「エアーウルフ」や 「ナイト 
2000」などを勝手に作って楽しんでいます。ちな 
みに 「エアーウルフ」 の強さは並ぢやないそうで 
す，それともうひとこと。なぜ STUDIO MZ には ア 
ニメフアンの投窨が多いのだろう。こんなことだ 
からパソコンを持っている人間は「暗い」といわれ 
るのだ。おい！そこの眼鏡かけて運動靴はいた 
ジーパン姿の奴！ 君たちのおかげでえらい迷惑 
してるんだぞ。編集室にも アニメ ファンが多いよ 


うですが，もう少し考えてほしいですね。かくい 
う私は，さだまさしのファンだ，文句ある？ 

松井芳昭 （17) 千葉県 
アニメフアンにも明るくてマトモな人は多い 
と思うんですけど……。 

♦どこのパソコン メーカー もかなりひどい ユーザ 
—への対応をしている。でも，そんななかでシャ 
—プは偉い 0 ターミナルモードがちょっと変だっ 
たので問い合わせたら，さっそく来てくれて無料 
で直してくれた。さすがですね。 

小原毅也 （15) 岩手県 
ューザー あってこその メーカー だということ 
をどこもよく考えてくれるといいですね。 

♦ 9 月号には祝一平さんが出ていませんな。 GAM 
E REVIEW のところに U . のイニシャルを見つけ 
ただけ。オイコラ，出てこい祝。 

荒木隆裕 05) 愛知県 
鍛近は強酣の統名•が多いなあ，と焦る mm : 
のために，况氏は米} I より迚叔間始してく n 
ます。お楽しみに。 

♦ X 68000 に IM バイトの RAM を増設しました。そ 
のとき見たのですが， BUDDHA というカスタム 1 C 
が入っているのはシャープが仏教を信仰している 
からでしょうか。ついでにいうと， ROM が取り換 
えやすいところにありましたが，ューザーのため 
を考えてく れた のかな？ 

岩崎良男 （30) 神奈川県 
信膨 々はともかく，それくらいのパワーが 
あるという I 与信のネーミングなんでしょうね0 
♦ 「 XI 」というネームについての報告。ランバー 
ドのバレーシューズにも XI というのがある。とこ 
ろで，@氏が退陣なさるとはじつに残念だ。しか 
しおニャン子クラブ解散と同時期とは，やはり彼 
と彼女たちはなにかつながりがあったのですかね 
え。それにしても「アフターバーナー」はすごい 
(なんだ，この素啃しい散文は！）。「うおりゃ一」 
とあのダブルクレイドルタイプの中で絶叫しなが 
ら「なにが口ールシザースだ！ こちとら宙返リ 

で 一 j とわけのわからんことを叫びいつも200円を 
吸い取られていく。「アフターバーナー」はなんで 
200円なんだ，100円に値下げしろ！ 

野村学 （17) 富山県 
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失礼しました，ちょっとした手速いだ っ たん 
です。 

♦最近のコンピュータときたら，すぐ頭を混乱さ 
せて暴走を起こすし，すねてディスクを動かなく 
させるし，狸寝入りをして入力を受けつけなくな 
る。そのくせ，ゲームを始めれば嫌々として自ら 
にむち打ちながらディスクをアクセスする。そん 
なことを考えると，なんだか目の前の黒いディス 
プレイに目鼻がついて笑っているような錯覚を起 
こす。コンピュータってやはり感情があるんだろ 
うか。 柿崎康司 （20) 東京都 

人間が寝静まったあと，密かにネットワーク 
してパソコン集会開いてたりして…… 。 

♦ X 68000 が欲しい。どうしようもなく欲しい。な 
ぜ X 68000 に赤や黒や白のタイプがないのだろう 
か。いや，まてよ，白かったらまるで冷派庫だな。 
黒かったらよ一かんになってしまうし，赤かった 
ら郵便ポストじゃないか。やはりいまのままでよ 
いのだ。とは思うけどどうでしょう。 

間島恒己 （20) 東京都 
黄色いとカステラで……いっそ透明だったら 
面白いかも。 

♦ねエねエ皆さん ， Oh ! MZ 9月号の*目次をよ一 
く 見ましたか？ えっ！？あんまりよく見てない 
って？ それじゃ一左端の「 XI にミュージックキ 
ーボードをつなぐ」の写真を見てみよう。左右が 
逆，つまり裏返しだったりするのである。わっは 
っは…… 。 藤田徹 （16) 神奈川県 

というご指摘を多数いただきました。皆さん 
目敏いですね。以後気をっけます。 

♦カラーイメージボードで輪郭抽出をただただひ 
たすらに続けると，やがて（ XI の 600 X 200 モード 
のとき約7分）元の絵が復活しますが，その間の 
変イ匕は見ていてけっこう楽しめます。ところで， 
先日 XI のカセットが動かなくなったとき，修理代 
と買い換え代とを比較しつつ（なにしろ安くなっ 
てる機種もあるし）， XI の上ブタをはずしてみま 
した。するとペルトが丨本はずれているだけ。み 
ごとに直せてしまったため，以前から壤れている 
片方のジョイスティック端子やキーボードの入力 
不良（これはプラグを差し直せば 0 K なのだが）な 
どの解決は延期にしました。私の XI は一病息災で 
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@氏がいなくなって寂しいかぎりですが，そ 
んな一致があるとは気づかなかった。読者の 
皆さんって銳いなあ。 

♦ 9 月号33ページにはなんとあのグラディウスが 
オプション4つつきで写っているではないか。昔 
からあったのか？まさか。では編集室のイタズ 
ラか？ それにしても古藤君という人はすごいで 
すね。 MZ -700 のテープとモニタのみであれだけや 
っちゃうんですからね。私は XIC を持っています 
が，毎日励みにしています。 

長南多太雄 （16) 山形県 
マシンの能力を決めるのはハードでなくュー 
ザーだという古硪君に賛成の意見をたくさん 
いただきました。皆さんもぜひ「不可能はな 
い」の精神に挑戦してください。 

♦「 XI にミュージックキーボードをつなぐ」には驚 
きました。 FM 音源を買ったとき，こんなことがで 
きたらいいなあ一と思っていましたが，入力端子 
がないから無理だろうとあきらめていたのに，な 
んとジョイスティック端子を使うとは……酒井さ 
んありがとうございます。ぜひ試してみたいと思 
います。お金が余っていましたら，の話ですが。 
ところで柷氏はいかがお過ごしですか？ 

浅野秀俊 （17) 埼玉県 
ちょっとした工夫でどんなことでも可能性が 
広がるんですね。 

♦ 9月号の PC -80/88 用 RAM 版“ SWORD "。 入力方法 

その他のバグにもめげず，自分でローダなどを作 
って動作確認をしました。また，記事中のコンパ 
チディスク PC -803 卜 2 W への対応情報のおかげで 
1986年6月号の ROM 版もやっと動作するようにな 
りました。そして，この数日間でたまっていたア 
プリケーションプログラムを一気に入力。会社の 
XI turbo と自宅の PC -88 がフル回転しました。この 
次はぜひ， SWORD 上で動く PASCAL と C を発表し 
てください。 村上秀輝 （35) 青森県 

フル活用してくれる読者が多いと嬉しくなり 
ます。この勢いで SWORD 用 PASCAL に挑戦 
してみるというのはどうですか。 

♦結婚，出産，育児をしている間に，主人の愛読 
書 Oh ! MZ の内容がさっぱりわからなくなってし 
まった。子供も I 歳半になったので，また勉強し 
ようかな，と思っています。この秋，そういう人 
間のための記事を害いてもらえませんでしょうか 
ね！ 吉田早苗 （25) 東京都 

記事の守備範网も広げようといろいろ考えて 
います。ご期恃ください。 

♦父親が，会社で使わなくなったといって， RS - 
232 C , GP - IB , G-RAM 2つ，フロッピーディスク 
ドライブのついている MZ -80 B を持って帰ってき 
た。これで X け urbo ちゃんと合わせて2台.大学 
合格したら X 68000 と合わせて3台だ。しかし ， MZ 
-80 B のマニュアルがない。困った。 

玉古博明 （18) 神奈川県 
うらやましい说境ですね0マニュアルなくて 
もぉ父さんという強力な先生がいるのでは？ 
♦天井に映える黒い物体。うあああ，ゴキブリだ 
あっ（ゴキブリを手でつぶしたことのある私には, 
以来それがトラウマになっている）。こっくろ一ち 

様は . どこだあ . おっこんなところにいらし 

た！こっくろ一ち様，目標はあすこですっ「ぶ 


し一っ」どうだっこっくろ一ち様の力は，それ「ぶ 

し— . ?「うあああああ，」 . こっくろ一 

ち様に追いつめられた彼は元気よく私に向かって 
飛んだのである。「ぶびびびびん」「うっぎやああ」 
「ぶし 一 っ，ぶし 一 っ，ぶし 一っ」 こあかったので 
ある。「ぶし 一っ」 どおも，田村ですう。 

田村憲生 （18) 鳥取県 
本当にあった怖いお話。あの人問に向かって 
飛ぶ癖なんとかなりませんかね。 

♦そろそろ新機種が出る季節 。 Oh ! MZ を買うの 
がまた一段と楽しくなるな。 

福与和彦 （17) 静岡県 
楽しくなるといいですね。メーカーの動きに 
注目しましょう。 

♦私もフアンロー ドと Oh ! MZ のかけもちです。 
この2つはどことなく似ているワ。 

宮岡三幸 （20) 千葉県 
似てる？読者に共通点でも多いのかな…… 〇 
♦「試験に出る XI 」が終わったのなら，「その筋認 
定試験」をしませんか？ 問題用紙と解答用紙を 
とじこみとしてつけておけば，詞:験っぽくなると 
思います。そして成嫌優秀者にはその筋キーホル 
ダーを贈るというのはどうでしょう。 

島田祥則 （17) 香川県 
優秀者が大势出そうですね。3次試験くらい 
までやらないと キーホルダーが 足りなく…… 〇 

♦ 9 月号のサムシンググッドの Kamikaze の広告 
で，ディスプレイが Xlturbo Z 用だったのはウケ 
を狙ったのでしょうか。それとも，ブラック仕様 
の X 68000 が欲しいというサムシンググッドの気 
持ちの表れなのでしょうか。 

降幡昌宏 （17) 長野県 
黒い X 68000 が欲しかったのかもしれませんね。 
皆さんもほかに希萤する色ありますか？ 

♦ 9 月号の CZ -8 PCI によるカラーハードコピーに 

は驚きました。あまりの美しさに，さっそく子供 
のビデオタイトルをコピーしなおしました。どう 
もありがとう。 加藤啃三 （40) 福岡県 

あれだけきれいなハードコピーができると， 
グラフィックするのも一段と楽しくなります 〇 
♦祝「らんま％ j 連載開始。このぶんだと「あ〜る」 
の連載再開も近い！ 詳しくは，コミックス9卷 
182ページを参照のこと。果たして，矢野邦彦に対 
抗して R • 田中一郎は高速をゲタばきで走れるだ 
ろうか？ などとワクワクしている私は， X 68000 
の BEEP 音に，神谷明さんの「大バカ者一っ！」を 
使いたいのでした。 酒井勝 （17) 群馬県 

いや一漫画って本当に面白いですね。最近は 
ほかにどんな人気者がいるんですか？ 

♦ 9月号には X 68000 の周辺機器が紹介されてい 
た。ユニバーサル I/O ボー ドは，私も欲しいと思う 
ものだ。しかし，全体を通していえることは，「値 
段が高い！」このままでは MZ - 2500の周辺機器と 
同じ運命になってしまう。シャープさんの努力に 
期待します。 X 68000 の欲しい私より。 

上倉真一 （17) 長野県 
少々値がはってもその分活用できれば……で 
もやっぱりもう少し安くなるといいな。 

♦ 9 月号の愛読者カードはずいぶん大胆な位置に 
ありますね 0 リストの真ん中とは。 

青木賢一 （37) 東京都 
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♦私は Oh ! MZ の読者であるが，そのわりには"そ 
の筋”的なものはなにひとつなく，かの有名な G 
AME (これをゲームといわずにガメとこだわる A 
君，キミだよ，キミ！）である D & D のダイスのす 
ベての 役割をさせ，黙々とプレイする。このゲー 
ムをやる者は近在には少なく，ひとりでブレイす 
る悲しさ。もしパソコンが DM やってくれたなら， 
などと思っていると，アメリカでは AMIGA 用 D&D 
が発売される。い一な一。ところで，指輪物語は 
面白い。祝さん，読んだあ？ 

鈴木聡 （14) 福島県 

♦やりました。ついに30日間の歲月 （？） を経て， 
私はウルティマ IV の謎を解き明かすのに成功した 
のです。いやぁ，最後の最大の謎を解いた瞬間に， 
画面が2つに分かれ，その下から現れた「ひとつ 
のもの」を見たとき，私はただ感動し，これまで 
の苦労を思い出しながら感慨にふけり，エンディ 
ングを迎えたのでありました。合掌。ちなみに私 
は7万ターンちょっとで解きました。まあ普通の 
ペースだと思いますが。 

今井憤一 （17) 青森県 
♦「いや 一 暑いです ねぇ， こう蜃いと勉強する気に 
ならないなあ j といってパソコンのスイッチを入 
れていた夏休み。こんな自分が怖い。グラディウ 
ス（ XI ですが）はムズイ。継続がないのはいたい。 
タイトルが出ているときに GRAPH キーと M キーを 
押すと音楽だけ聞けるのでそれはいいけど。 

八倉卷克己 （19) 富山県 
♦ 9 月号180ページの山口岳幸さんへ。ウィザー 
ドリィがほんとうの RPG だと思っているうちは D 
& D を「ほんとうに」楽しむことはできないと思い 
ます。ウィザードリィはあくまで戦鬪ゲーム。キ 
ャラクター同士の会話やモンスターとの取り引き 
といったもの，キャラクターの個性（アビリティ 
だけでなく メンタリティも含めたもの）の表現， 
それらのない RPG はほんとうじやない。 RPG はキ 
ャラクターを成長させるゲームではありません。 
アイテムを集めるゲームでもありません。よくあ 
る「アイテムを集めてキャラクターを成長させる 
という RPG の要素を取り入れた」というくだりを 
見るとムカッとしてしまいます。戦闘中心，宝探 
し中心の RPG はそのうち飽きがきますよ。念のた 
めいいますが，僕はウィザードリィは好きです。 

小澤索郎 （16) 鹿児島県 
♦現在，レリクス，ウィザードリイ3，ロマン シ 
アその他，並行させて遊んでます。天よ，我に時 


あります。 中村隆則 （22) 神奈川県 

その腕前で早く無病息災にしてあげてね。 

♦ 8 月から寮生活となりました。テレビもラジオ 
も パソコン さえも，すべて置いてきてしまい，情 
報化時代の波に乗っていない自分のことを考える 
と，たいへん不安になります。 

松本吉紀 （18) 東京都 
Oh ! MZ を読みましょう。情報氾濫時代の強 
い味方になります。 

♦ MZ - 2200を使っていたころは，パソコンと「遊 
んで j いたのに， X 68000 に乗り換えた現在，パソ 
コンに「遊んでもらって j います。せっかく覚え 
た Z 80 のマシン語も役に立たないし。でも，いつか 
きっと68000を覚えて Oh ! MZ の目次に出ている 
協カスタッフ撊に名を連ねてみせるぞ。 

畑田浩之 （14) 東京都 


間を！ 玉井光秀 （20) 宮崎県 

♦ X 68000 でスぺハリやらツインビ ー ，アウトラ 
ン，沙羅曼蛇などが出るのは嬢しい。しかしソフ 
トハウスの皆さん，頼むからマーブル マッド ネス 
を出してくれ！ X 68000 ならあの AMIGA を上回 
るものができるはずだ。トラックボールもあるこ 
とだし。 笹井進也 （17) 神奈川県 

♦「イース」が終わったぞ。終わってみて思うのは， 
とにかく行き詰まらないゲームだったということ 
だ。時間さえあればセーブしなくても解けそうだ 
った。 BGM には FM 音源を使ってほしかった。と 
はいえ， PSG とは思えんほどいい音だけど。この 
ゲームの画面表示の仕方は実に面白い。 

水谷聡 （17) 愛知県 
♦ 「ぎゅわんぶらあ自己中心派 j みたいな麻雀ソ 
フトを私は待っていた！そう， S . K . 氏もいって 
いるように，「相手の個性 j なのだっっ！タコ度 
判定というのがまた笑わせてくれるじゃないか。 
よ一し，絶対買うぞ一！と思ったらディスクも 
漢 ROM もないじゃないか，なんてことだ……。 

村本茂人 （19) 山梨県 
♦ああ，「イース j のエンデイングが流れている。 
来年度のゲームォブザイヤーの音楽賞は「ヴァリ 
ス j , 「ファイナルゾーン j , 「イース」による三つ 
巴の勝負になることは必至だろう。年がいもなく， 
涙でエンディングシーンがにじんでゆく。ぐっす 
ん。「イース • 2」を早くも期待する。 

駒田常明 （22) 宮城県 
♦光栄のゲーム「三国志 j をやって吉川英治の小 
説「三国志」を読んだ人は，一度，横山光輝の漫 
画「三国志」を読んでみてください。最高に面白 
いよ！ 仲西慶晃 （17) 奈良県 

♦ゴルフゲームについてひとこと。まず第 I に， 
距離がよくわからない。画面上の見かけの距離は 
同じでも実際は異なるという場合がある。そこで 
「打ちっ放し」を作ってほしい。これならクラブ 
ごとにどれくらい飛ぶのか知ることができる。お 
まけで「パター練習場」も作ってほしい。第2に, 
プレイヤーのいる場所をもっと拡大してもらいた 
い。正面に木があるのがよくわからず，思いきり 
ぶつけてスコアを崩すという目に遭ったこともあ 
る。第3に，やたら難しくしたホールが多すぎる。 
とはいえ，「ワールドゴルフ」にあるような自分の 
順位とアルパトロスの細かさはいいと思うが。い 
ろいろいったが，結局自分の腕が未熟なんだろう 
か。 菅野宏和 （15) 岡山県 


遊んでもらうのも十能です。明るい将米0指 
してがんばってください。 

♦ 9 月号にデータの載ったショパンの「別れの曲 j 
はとても素啃しい。思わずコンポにつないで聴い 
てしまった。これからも ， Oh ! FM のようにミユー 
ジックプログラムを載せてほしい。 

岡本典朗 （17) 大阪府 
読者の茜さんからのプログラムも歓迎します。 
♦夏休み中，腕にできものをつくってしまい，病 
院で診てもらった。このときのキズを，寮の人間 
どもが「改造手術のあとだ j という。さらに「連 
射機能をつけたあとだ j などとふれ回っている。 
あのな一，確かにちょっとばかり連射はできるよ。 
XI 版グラディウス丨面のラストでは単独で切り 
抜け，オプション2つつけたときはパーヘクトや 
つたよ。ファンタジーゾーンではツインショット 



で全面 切り抜けたよ。 けどな一， それ だって 某名 
人のような黄金聖關士級じやない ぞ。 せいぜいへ 
夕な靑銅 ……あ，いや，とにかくたいした もんじ 
やないんだ。それにしても実際のところ，丨秒間 
に何回くらい射ってたんだろう…… 。 

佐藤崇 （20) 宮城県 
改造なんかしなくても人間速射描 i がやれそう 
ですね。 

♦ち ょっ とした記事やプログラムからヒント をつ 
かんでやって みて， 「ヤッ ター」と思うこともある 
のです が，1983年のある Oh ! MZ に 載って いた表 
集計を 一生懸命打ち込んで改造につぐ改造を行い, 
いまでも仕事に使っています。このころは，ワー 
プロや 表 集計な ど， BASIC の完結したブログラム 
がよくあったようです。長くなるかもしれません 
が，このような使えるプログラム（完結した）が 
たまには出ませんかね 一。 

高橋武志 （34) 富山県 
BASIC って本当に ちょっとした 工夫で 使い 
道が広がりますね。プログラミング実況中継 
にあなたも 参加してみません か。 

♦「カ リオストロの城」，「天空の城ラビユタ」 •「風 
の谷のナウ シカ」，以上，先日ビデオで ぶっ続けに 
観 ました。 「カリオスト ロ」 はもう4回， 「ラビ ユ 
夕」 は14回以上，「ナウシカ」は8回目になります。 
すべて，泣かせあり冒険ありで感動です。 家族に 
は 異常 視されていますが。宮崎氏の次回作 「卜 卜 
口」 に 期待。それから「ナウシカ」も早く再映し 
てくれないかな。 大里哲也 （15) 山梨県 

ストーリー もセリフも暗記 しちやうというフ 
ァンはよくい ますが， あなたもそのひとりで 
すか。 明るいアニメフアンはいいです ね。 
♦スタッフの K 0 さん，私は小さい ときに， 一度風 
疹をやった のです。それにもかかわらず，中学の 
ときに 再びかかって しまいました。 免疫は いった 
いどこへ行って しまったのでしょうか。 

山本剛 （19) 千葉県 
生活環境 がよ くてそのうえ丈夫だから免疫の 
ほうが 自分でお役御免にしちやったん でしょ 
う。風疮は 大人でもよ く かかり ますし。 

♦Oh ! MZ 9 月号の表紙に感動しました！ナガサワ 
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シゲル さんは天才です。砂漠に浮かぶ宇宙船？ 
それとも 火星人の家？？ちなみに今年のI月号 
も好きです。 これからもいい絵を描いてください。 

宿輪智浩 （14) 東京都 
イマジネーションをかき立ててくれる絵って 
いいでしょう。どんな雰囲気の表紙がいいか， 
具体的にも聞かせてください。 

令先日の話です。友人が突然私に話かけてきまし 
た。「紙を 何回折ったらその厚さが富士山を越える 
ことができ るかな？」私は目が点になりま した。 
さて 問題です。 何回折れば，それができる でしょ 
うか。 福 嵩淳也 （16) 熊本県 

富士山の高さと同じ 厚さの 紙を用意 すれば 折 
らずにすむと か，アコー デオン式にたためば 
いいと かいろいろいわれているよ うです 力 f 。 


▼いまどきこんなものがとお思いでしようが，何 
人かの読者の方から「不幸の手紙をもらった」と 
いう報告をいただいています。状況から見て「ぼ 
くらの掲示板」に掲載された住所を悪用したもの 
と思われ，手紙を受け取った方はずいぶんと不愉 
快な思いをされたことでしよう。読者の方に迷惑 
をおかけしたことは本誌としても残念でなりませ 
ん〇 

今回出回った手紙は，10日以内に28人の人に同 
じ手紙を出さなければならないというもので，もし 
も真に受けて実行すると，2力月以内に何億とい 
う数にふくれあがってしまいます。結局は誰も真 
に受けないのでそんなことにはなりませんが，ど 
うしても気になる方は本誌宛に何通でもお出しく 
ださい。本誌は誰の不幸でもお受けします。 （T) 


掲示板 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 
•取り引きについては当編集室では貴任を負いかねます。 

參応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


ぼ < 5の 



★「AHEAD」 ではスタッフと会員を募集中。スタ 
ッフの仕事は各機種のパソコンを2, 3人で担 

当することです。60円切手を同封して連絡を。 
スタッフ希望の場合は担当したい機種なども害 
いてください。恧 409-13 山梨県東山梨郡勝 
沼町下岩崎 2799- I野沢隆 （15) 

★「P. M. C. 」では Xl/XIturbo シリーズのユー 
ザーを募集しています。また，同人誌も作る予 
定ですので漫画やイラストの書ける方はぜひご 
連絡くださいね。会員数は21名。詳細がお知り 
になりたい方は60円切手同封のうえご連絡くだ 
さい。根73卜42広島県安芸郡熊野町出来庭27 
67津田さゆり （16) 

★「NETWORK Xlj では Xl / XIturbo ユーザーの 
会員を募集中。パソコン通信や FM 音源のデー 
夕開発，情報交換，月に丨度の会報発行などを 
やっていきたいと思います。詳しくは60円切手 
同封のうえ連絡をください。想015秋田県本 
荘市石脇字上ノ山 48-5 小林直樹 （17) 

★ X68000Expert Members では会員を募集してい 
ます。 X68000 を本格的に使いたい人で興味のあ 
る方は，60円切手同封のうえ連絡ください。 
®€73-04 兵庫県三木市福井 3-2-40 義武士 (16) 
★パソコンクラブ PiC では， XI/MZ/ 68000のユー 
ザーを募集しています。活動内容は会報の発行, 
ブログラムの共同開発， S-0S の共同入力など。 
X68000 用のグラフィックツールやオリジナルミ 
ュージックテープも開発しています。詳細は60 
円切手2枚を同封して連絡を。娜500岐阜県 
岐阜市加納西丸町 |-62(B4I) 新海敏之 （17) 

* XIシリーズ/X6800〇ユーザーを中心にした 「CZ 
club」 を倉 lj 設しました。ナイコンでも 0K。 毎月 
I回の会報発行を中心に情報交換などを行って 
います。詳しくは70円切手同封で連絡ください。 
会報をさしあげます。とくに旧 C0M/XI メンバ 
一の方はぜひ連絡を。枥458愛知県名古屋市 
緑区ほら貝 2-356 杉山寛夫 (56) 



★ Xl/XIturbo 用5インチ FDD CZ-50IF (ケープ 
ル， I/F つき）を3万円ほどで。価格相談応。 
必要ならば XI用 New BASIC CZ-I24SF をおま 
けします。連絡は往復ハガキで。想635奈良 
県大和高田市東三倉堂町 7-3 住田浩之 （22) 

★プリンタ CZ-8PCI を3万9千円，カラーイメー 
ジボード CZ-8BVI をI万9千円で。どちらも新 
品同様，箱，付属品一式つき。往復ハガキで連 
絡ください。羅900沖縄県那覇市樋川卜 14- 
30下地寧 （17) 

★ MZ-I500 用漢字 ROM ポード MZ-IR23 を6千円で。 
連絡は往復ハガキで。暴700岡山市南方 3-3- 
29森省自 (20) 

★ MZ- 2000の周辺機器。プリンタ MZ-IP07 を丨万 
5千円， QDD MZ-IFII を I 万円， MZ-IM0I を 
I万5千円，漢字 ROM MZ-IRI3 をI万5千円， 
モニタ CT-I450B を2万5千円で。付属品あり。 
往復ハガキで連絡を。娜215神奈川県川崎市 
麻生区王禅寺 1975-15 福田岳男 （24) 

★ FDD CZ-503F を送料込み2万7千円で。完動 
品。往復ハガキで連絡を。羅004北海道札幌 
市豊平区清田2条3丁目 7-15 横井輝貴 （15) 

★ニデコの FDD 用 I/F ポード FDC-XI (CZ-8BF Iと 
コンパチブル）を5千円，XI用 JIS 第I水準漢 
字 ROM CZ-8KR を5千円で。どちらも完動。2 
つまとめてなら9千円。いずれも送料込み。連 
絡は往復ハガキで。亦187東京都小平市回田 
田丁20卜232小森賢純 （30) 

★ MZ-I500 用拡張 I/O ボックス MZ-IU08 を丨万円 
で。完動，未使用.保証害，説明害，箱つき。 

ハガキで連絡を。想270千葉県松戸市久保平 
賀 225- 14添田美昭 (25) 

★ MZ- 2000/2200用の周辺機器を。エプソン製 FDD 
TF-20 を I/F つきで3万円，プリンタ MZ-80P6 を 
I/F つきI万円，10データ機器製漢字 ROM PI0- 
3055を5千円。全部まとめてなら4万円で。送 
料別。往復ハガキで連絡を。 ®465 愛知県名 


古屋市名東区亀の井 3H 67 グリーンコーポ東 
一社 A -209 小林宽 （34) 

★ニデコ製のXI用フロッピーディスクドライブ N 
H-200F (2 ドライブ仕様）を I/F， ケーブルつ 
きで5万円にて。 MZ-80B/ 2000/2200/2500/2800 
でも使えますが，その際は別売の専用ケーブル 
を購入してください。往復ハガキでの連絡を待 
ちます。艰359埼玉県所沢市西所沢 2-9-33 
こがね荘101号河崎正孝 （27) 



★データレコーダ CZ-8RU をケーブルつき丨万円 
で。箱と説明害はなくても 0K。 キズなし，完 
動品に限る。ハガキで連絡を。枥276千葉県 
八千代市大和田新田48卜125千住茂 （16) 

★プリンタ AR- 2400用漢字カートリッジの太ゴシ 
ック体，細ゴシック体をそれぞれ送料込み3500 
円で。どちらかひとつでもけっこうです。完動 
品を希望。ハガキで連絡を。想171東京都豊 
島区南池袋 2-43-11 根岸良征 （16) 

★トップルジッブのカンパッケージを送料込み15 
00円で。品物の状態を記したうえ往復ハガキに 
て連絡を。 ®569 大阪府高槻市登町3番 A20 
-308 阿久沢崇 （15) 

★ MZ-I500 用漢字 ROM MZ-IR23 を7千円，辞害 R 
OM MZ-IR24 を7千円で。完動品ならなんでも。 
往復ハガキにて連絡を。恧024岩手県北上市 
鍛冶町い 7-3 佐藤登 （38) 

★ MZ- 2500用増設 VRAM MZ-IR27/A , 同じく カラ 
—パレットポード MZ-IMI0 のどちらかを5千 
円以下で謀ってください。完動品に限る。どち 
らかを明記しハガキで連絡を。 ®38 卜12長 
野県長野市松代町西条 30-5 桜井智 （17) 

バックナンバー 

★ 1984年I月号から9月号，1985年3月号を送料 
込み各千円で。ハガキで連絡ください。想、743 
山口県光市岩狩町212飯田敏也 （17) 


山崎潤 一( 18 )福島県 
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いよいよ次号より本誌は Oh ! 父として新たなス 
タートを切ることとなる。当然のことながら Oh ! 

X の第 I 号となる次号では X ファミリーの大特集 
が予定されている。12月号の発売日は II 月18日. 
これこそ正真正銘の X デーとなるわけだ。 

誌名が変わるというのは，それ自体めでたいこ 
とではない。少なくとも，長い間親しんでもらっ 
てきた名前を変えるというのはつらいことなのだ。 
ここに紹介するのはごく一部の読者の声だが，大 
方の人が誌名変更を残念もしくは寂しく思ってく 
れていることだろう。 

しかし， Oh ! MZ は決断した。これは数年間に 
わたって検討してきた結果である。なぜいま ， Oh ! 

X なのか読者の皆さんにも考えていただきたい。 

少なくとも，現在の MZ シリーズはかつての MZ 
ではなくなってしまった。別に売れなくなったな 
どということではなく，コンセプトや対象となる 
ユーザーが変わってきているのである。 一方， X 
ファミリーは確かに MZ シリーズの伝統の上に生 
まれたひとつの流れに過ぎなかったかもしれない。 
しかし， MZ のパソコンとしての流れを受け継いだ 
のは X ファミリーのほうといえるのではないだろ 
うか。だからこそ本誌の読者は次々と X 丨や)<68000 
へと買い換えていったに違いない。 

たとえ MZ の伝統が変わっても ， Oh ! MZ には 
Oh ! MZ の稍神がある（と思う）。この精神を Oh ! 

X の名によって引き継ぎたい。誌名が変わっても， 
精神はやっぱり……（ハイ，高橋君ど一ぞ ) a ( T ) 



先月号でお知らせしたよろに,来月号より本誌の名前が Oh 丨父に 
変わることとなった 。 Oh ! MZ 始まって以来の一大事に，読者 
の方々をはじめ各方面から悲喜こもごもの声が寄せられている0 



——というわけで，皆さんの意見を紹介しよう。 
まずは Oh ! X を肯定する意見 。 Oh ! MZ の名前 
に愛符のある人から見ると腹の立つことでしょう 
が，逆にいえば， X の名をかざした雑誌がなかっ 
たため，じっと我慢していた人も多いようです。 
♦待ちに待った Oh ! X 。これで Oh ! MZ の裏方に 
隐れていた XI が前面に押し出され， PC や FM を 
抜かす日も近いでしょう。 

干葉弘明 （18) XIC 岩手県 

♦ Oh ! X と誌名が変更になるのはいいが，最近は 
)(68000 ばかりだと思います。 X 丨シリーズをもっと 
記事にしてください 。 Oh ! X の X は XI シリーズも 
含むんですよね。 

小森武雄 （32) XI turbo 神奈川県 

♦ Oh ! MZ のバックナンバーを全部買いました。 

古い本なのに自分にとってはとても新しく感じま 
す。古くても良いものは良いのだと思います。誌 
名が Oh ! X に変わり定価も上がるそうですが，そ 
れにあった内容をお願いします。誌名の変更が 
MZ / XI にとって革命となることであろうと期待し 
ています。 松久正幸 （16) XIG 岐阜県 

♦いや 一， ついに来るべきものが来たという感じ 
です。国鉄が JR になり，電電が NTT になってい 
ったように（同列に論ずることはできないだろう 
けど ） Oh ! MZ も Oh ! X となり，ひとつのトレン 
ドのうねりを見る思いです。せめて STUDIO MZ 
の名称ぐらいは残してほしいのですが……。しか 
し，ウチの MZ -252 I は不滅である！ なんたって 
今度自作のイメージスキャナ（スカナという話も 
ある）がつくのである。私は負けない！ 栄枯盛 

袞夢の間の〜力なのだ。 

吉田陽一 （21) MZ -252 I 岩手県 
♦ついにというか，やっとというか ， Oh ! X に改名 
ですか。私も大学に受かったら XUurbo を買うつ 
もりです。しかし，当分の間パソコンはいじれな 
い身分なのである。 

宇田川正太 (20) MZ - I 500 東京都 

♦ 1983年10月号で創刊 （？） されて以来，復活した 
かと思えば消えていった Oh ! CZ も12月号よリ Oh ! 
X となり喜ばしい限りです。 

伊藤俊宏 (23) XI turbo 三重県 

♦ Oh ! X に変わるのだから，初心者を対象にした 
記事なんかをもっとどんどん載せたほうがいいと 
思ぅ。 

金山慶一 （18) MZ -700, XI turbo 富山県 


丸藤敏之 （19) 神奈川県 

♦ええっ ， Oh ! MZ がなくなるの？ と思ったら 
Oh ! X に変わるのですか。昔は Oh ! CZ をやって 
は MZ ユーザーに叩かれていたけど，これからは 
逆になってしまいますね。でも， MZ の命もあとわ 

ず力 . では困りますよ。 MZ ユーザーは頑張って 

ください。 僕も応援します。 

内藤陽一 （20) XI turbo 愛知県 
♦誌名が Oh ! X に変わるのは大簧成です 。 Oh ! 
CZ より数倍いい（問題は価格アップで ある）。 

中西弘泰（け） XID 愛知県 
—やはり 10月 号の発売 商後は 抗議のハガキが大 
多数。 MZ の 名を落とすとは何事かか かっ！と 
いうものです。また，残念だけど，これからの内 
容に期待。という前向きな声が意外に多かったの 
には励まされました。 

♦僕は Oh ! X に反対です（僕自身は XI ユーザー 
ですが）。パソコンの先駆者で ある MZ の 名 を誌名 
から消す ことは， シャープ系のパソコン誌である 
誇り をむざむざ捨ててしまう ことだと思います。 
僕 個人としては ， Oh ! X で 読者が10万人增えるよ 
り，たとえ読者が 増えなくても Oh ! MZ のままの 
ほうが好きです（勝手です が)。 

小伊田伸雄 （14) XIC , XI turbo 岩手県 
♦あ一あ ， Oh ! MZ も 終わりか。 XI 系のユーザ 
一が大多数 だと？ 少数派を生きがいとする MZ 
魂はど一したのだだ だっ！ 5周年を 迎えたいまに 
なって タイトルにこだわるんじ やね一よ。なに， 
値上げだ？ え 一い，やめたやめた ， Oh ! MZ なん 

t . と，本屋さん に 来月号からの Oh ! X をしっ 

かり予約する私であった。 

高橋 信 利 （29) MZ - 2500 福島県 
♦とうとう 裏切り ましたね 。 Oh ! X 。 不自然な 名前 
とは思いませんか。私は MZ も XI も 持って います 
が，やはり Oh ! MZ は Oh ! MZ であるべきだだだ 
っ！ MZ より XI のほうが多いからと かそういう 
問題ではない。 MZ から出発し， XI は その家系のひ 
とりにすぎない。 

阿部克也 （16) MZ -700, X I F , X I turbo 千葉県 
♦ Oh ! X だって？ このやろう. ついに 来てしま 
ったか，この時が……。許し難いが仕方がない。 
でも， MZ のことも 考えた誌 名を 思いつかなかった 
のか。 5 年間信じてきて.おたくから先に裏切る 
なんて，こっちに も 考えがあるからなっ！ 

平村雅之 （18) MZ - 2500東京都 
♦「0 h ! MZ がなくなるの？」それは突然 われわれ 
の 前に 現れた。いつのことかと思っていた人もい 
たか もしれないけど， これで MZ の時代は 終わる 
のか。全国の MZ ユーザーの底力というものを見 
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たいものだ。ところで，私も「ガラカメ」33卷持 
ってます。ガラカメは感動だ！ 

佐藤啓之 （19) 宮城県 
♦ Oh ! MZ もあと I 回になってしまったのがなぜ 
か寂しい。私は XI シリーズのユーザーですが悲し 
いですね。これからの Oh ! X に注目したいですね。 

大湊勇人 （17) Xl . XIC . Xlturbo 埼玉県 
♦そうですか， II 月号が Oh ! MZ の最終号なんで 
すね。誌名が変わるだけでも今年の大事件の3本 
指に入ります。 僕としては，昔の Oh ! CZ のよう 
に Oh ! MZ を入れてほしいです。 そして II 月号は 
STUDIO MZ SPECIAL となることを 願いたい。 

小林秀明 （15) MZ - I 500, XI turbo 兵庫県 
♦Oh ! MZ は1985年6月号（そう，あの S - OS は 
ここから始まったのです）から ずっと購読して き 
ました。残念ですが，これも時代の流れなんでし 
ようね。値段は生協なら500円玉ひとつで買えるの 
です が。 和泉雅之 （19) MZ -80 C 東京都 
♦誌名が変わるのは少し寂しいです。けど， Oh ! 

X になっても，単に XI シリーズではなく， シャー 
プのコンピュータの未知数 X を表す 意味にしてい 
ってください。 

前田理 （17) MZ -700. MZ - 2500 山梨県 

♦ Oh ! X に名前が変わってしまっても愛読して 

いきたいと思います。編集室の皆さんも頑張って 
ください。 川本竜也 （17) XI 愛知県 

—客観的に 捕 らえようとする冷静な方も多いよ 
うです。 まあ， XI と MZ の 関係は シャープさんの 

問題てもある わけです が . 。ュー ザ ー がいる限 

り， 本誌では MZ も応援して いきます。シャープ 
さんにもメー カーとして のュ ーザーサポー トを お 
願いしたいものです。 

♦誌名が Oh ! X に変わるそうですが，これも時代 
の流れでしようか: > 私も昔は PC - 8001か MZ -80 K 
か迷ったものです。同じメーカーが 2系統の 8ビ 
ッ トパソコンを出したことによる 悲劇でしよう。 

棚瀬克明 （23) X 68000 兵庫県 

♦ X シリーズを 立てると MZ 派が 騒ぐ し，その 逆 
では X 派が納得しない。これは シャー プが 生んだ 
世界初にして今世紀最大の矛盾だと 思う。 

尹忠秀 （18) XI turbo 大阪府 
♦信じ難いことであるが，とうとう Oh ! MZ も改 
名に なってしまった。 これもシャープの MZ のサ 



PS . せっかくの改名ですから，新たな気持ちで良 
い本を作ってください。期待しています。 


ポートが悪いからだぞ 一。 私も CZ の所有者であ 
るが，やはり寂しい。ところで，前夜祭の出しも 
のは新型 XI ですか？ 

内藤宏人 (23) XI 京都府 

♦ Oh ! MZ から Oh ! X に変わるのは ，X I と MZ - 
2500, X 68000 と MZ -286 I の勝負を見ていれば当然 
の結果でしょう。また，値段だけでなく中身も UP 
してほしいものだ。 

宇都宮英樹 （41) XI turbo 愛知県 
一とにかくいちばん多かったのは， Oh ! X は座り 
が悪い，語呂がよくない，なぜ Oh ! CZ にしなかっ 
たんだあ……という意見。確かに活字で Oh ! X と 
普くとカッコ悪いけど，ちゃ一んとロゴは考えて 
あるんですよ。 

♦ Oh ! X ，とても嬸しいです。でも，言葉の響きか 
らいってやっぱり Oh ! CZ のほうがいいなあと思 
います。 MZ の Z の字も残っているんだし。 

迎谷彰信 （14) XI turbo 茨城県 
♦いやあ，これは意表をつかれた 。 Oh ! CZ では 
なく Oh ! X ですか。どうせなら MZ , CZ からとっ 
て Oh ! Z なんてのはどうでしよう。思い切って Oh ! 
S -0 S ってのもいいですね。音読するとほとんど綱 
引きだな。 干葉啓一 （18) XIF 埼玉県 

♦やっぱり Oh ! X というのはおかしいと思いま 
す。なんだかコンピュータの雑誌じゃないようだ 
し。なんで Oh ! CZ にしなかったのですか。 

田沼基司 （21) 茨城県 
♦突然のことで驚いてしまいました。だいぶ言わ 
れていたようでしたが本当にやってしまうとは。 
たぶんロゴは Oh となるでしよう。でもここは 

ひとつ MZ ユ〜ザーの気持ちも考えて Oh ! YZ とし 
てみてはいかがでしよう。これなら読み方によっ 
て X にも読めるし， Z にも読めるでしょう （ MZ と 
CZ の Z です）。これからも期待します。頑張ってく 
ださい。 小海崇史 （17) 新潟県 

♦Oh ! X の X は未知数の X だと信じています。現 
在の X ファミリーに留まらず，多くの機種を載せ 
てください。 S -0 S にもますます期待しています。 

永井晃 （18) MZ -2000, XID 東京都 
♦誌名変更も時の流れでしょうか。悲しいけど認 
めないわけにもいかない，情けない MZ ユーザー 
です。 そこでお願い，表紙のロゴに注意してくだ 
さい。オー！ペケなんて呼ばれたくない。そして, 


MZ ユーザーの宿命である 

12月号から，とうとう Oh ! MZ が Oh ! X になっ 
てしまうわけだ（しみじみ ）。 MZ ユーザーの 中に 
は，おそらくこの日を予想していた人も少なくな 
いのではないだろうか。そう，時代は変わるので 
あった。 

そこでこの誌名変更にともない，多くの読者（つ 
まり MZ ユーザー）が逃げ出すことが津々浦々で 
予想されている。しかしいっておきたい 《 

どこに逃げるのだだだだっ？ 

そう，どこにも逃げ場はないのである。誰がなん 
といおうと MZ 関係の記事がいちばん充実している 
のは 「0 h ! X 」 なのである。うそだと思うならけ2 
ページからの FILES Oh ! MZ (来月からは FIL 
ES Oh ! X になる？）を読んでみればいい c 



オークスターのお姉様は絶対に復活させないでく 
ださい。 あれは Oh ! MZ のシンボル （？） です。 

青木 康人 (23) MZ -2000, PC -98 LT 東京都 
♦ど 一せなら Oh ! MZX にすれば…… MSX と間違 
いそう。でも， 名前よりはやっぱり中身。いつま 
でもいい雑誌でいてくださいね。 

木村哲也 （18) XIF 茨城県 
♦ Oh ! MZ の 名前が変わるって？ Oh ! X だっ 
て！？ どうせな ら CZ と MZ で Oh ! Z (もちろん， 
ゼータと読む） というようなものにしてほし かっ 
たと思うの だ。えっ， 値段も上がるの？ 540円だ 
って!？まあ内容が 濃い からいいけど…… 。 

小 杉 文武 （15) MZ - I 500 静岡県 
♦Oh ! MZ は 生まれ変わろうとしているのですね。 
ところで， 540 円は納得いきます が， Oh ! X という 
ネーミングはもうちっとなん とかならないもので 
しょうか。 上田貴祥 （16) XIG 千葉県 

♦Oh ! X ですか，なんか オカルトものの雑誌風の 
タイ トルです ね。 思い切って 「0 h ! XI & X 68000」 
にしたほうがいいと 思いますが…… 。 

佐藤哲哉 （24) X 68000 神奈川県 
♦値上げに関してはまあいい（ともいいきれない） 
が ， Oh ! X だけはやめてくれ。やっぱここは，みん 
なの投票で決めようではないか。ちなみに俺は 
「0 h ! S -0 S の仲間たち」がいいと思う。 

大道 亮 （15) MZ -700 埼玉県 


さらにいうならば，もしも MZ ユーザーがこれ 
以上減少したならば，ボイル-シャルルの法則に 
より，と一ぜんのごとく MZ 関係の記事が減った 
りするわけである。これは世の習いなのである。 
だから MZ ユーザーにとっての最善の対応は「買 
い支え」および「怒•ほの投稿 j なのである。とい 
うわけで，ここはひとつこらえてやってほしいの 
である。いままで Oh ! MZ が XI を取りあげてきた 
ように Oh ! X は MZ を取りあげ続けていくわけな 
のである。 

しかし考えようによっては，「誌名変更だけです 
んだ j というのは幸運だった，という恐ろしい見 
方も成り立つのである（ XI シリーズがなかったら 
ど一なっていたか考えるとゾッとするのである）。 
というわけで，逃げても無駄なのだ。だって地球 
は丸いんだモン。 （祝一平） 
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サムシンググッド 003(232)0801 

Kamikaze 


X 88000用 

68,000円 2名 

統合型スプレツドシート Kami 
Kaze を2名に。マウス対応はも 
ちろん，最大15個のウインドウ 
機能，豊富な関数機能，グラフ 
作成機能など，パーソナルワー 
クステーションの能力をフルに 
生かしたという最新ソフトです。 





籲プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ，希望のプレゼン 
卜番号をはがき右上のスペースにひとつ記入してお申し込みください。締め切りは 
1987年11月15日の到着分までとします。当選者の発表は彳988年1月号で行います。 


コムノ\°ック 

«03 (375)3401 


チェス IV 


XI / XUurbo シリーズ用5□版 

4,800円 3 名 

本格派のチェスゲーム「チェ 
ス IVj を3名の読者に。初心 
者向けから上級者用まで4段 
階のレベルが用意されている。 

どこまでいけるか腕だめしと 
いこう0 





新^ 303(861)8981 

力ードゲーム King’s Court 


2,800円 

今月号にパソコン版投 
稿ゲームの載つた K i ng’s 
Court をプレゼント。4 

つのスーツとスクロー 
ルカードを使って，フ 
アンタジックなカード 
ゲームが 楽しめます。 



50名 

Oh!MZ 

オリジナルシャ-プペンシル 

Oh ! MZ のロゴ入りシャープペンシルを50 
名の読者にプレゼント 。 Oh ! X に誌名変更 
したあとも末長くつきあってください。 


穿 


アルシスソフト 

00956(22)3881 


リバィ バー 

Xl / Xlturbo 用5□版 

6,800円 3名 

リアルタイムアドベンチ 
ヤーゲームと いうアル シ 
スソフトの自信作「リバ 
ィ バー」 を 3 名に。 F M 
音源をフルに生かして優 
れた効果音を実現してい 
る。 



ST 


マイコンショップアイザワ 0045(641)4337 

オリジナルフロッピーディスク 


2 DD (10 枚入）2名 
SHD (10 枚入) 2名 


エンベロープと ラベルに ユニ 
ークなオリ ジナルイラス トの 
ついた5インチ フロッピー デ 
ィスクを全部で4名の読者に。 



9 月号愛読者プレゼント当選者発表 


〇鬪氣王（熊本県）菊地明（大分県）筒井啓介（東京都）渡辺裕之 
0 T . D . F . (栃木県）斉藤友康（群馬県）金井誠（愛知県）磯村藤太 
郎 0 テレホンカード（愛知県）满口伸一（三重県）長谷川伸市（滋 
賀県）仲田秀夫 0T シャツ（兵庫県）伊藤洋司（静岡県）坂田紳 
一（滋賀県）宇野康司ェプロン（福岡県）丸本智彦（宮城県）田 
村元ウェストポーチ（北海道）鈴木賢吾（神奈川県）島田繁（京 
都府）澤見隆之（愛知県）市川宗孝（大阪府）高原寿夫 EIT シャ 
ツ（山形県）エ藤信人（神奈川県）鈴木博文他8名（敬称略） 
以上の方々が当選されました。おめでとうございます。品物は傾 
次発送いたしますが，入荷状況などによリ遅れることもありますの 
でご了承ください。 
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•NEW PRODUCTS 

SPl 遍 Bl ン /1248DB 

シャープ 



PC-1248DB 


シャープは，データベース機能を搭載し 
たポケットコンピュータの新機種 PC -1246 
DB ( RAM 容量2 K パ、イト，7,900円）と PC - 
1248 DB(RAM 容量 10 K バイト，11，000円） 
を9月から発売した。 

両機種とも分類集計 • 縦横計算の機能を 
備え， PC -1248 DB は最大8種類の表と591 
件までの項目， PC -1246 DB の場合は同じ 
く 2種類の表と75件までの項目を登録でき， 
入力したデータは BASIC で使用できる。ま 
た，電話番号メモ機能により，氏名•番号 
にそれぞれ最大16文字ずつ， PC -1248 DB 
は最高293人分， PC -1246 DB は同35人分を 
登録可能。またローマ字変換によるカナ入 
力もできる。 

サイズは両機種とも幅135 X 奥行 70 X 厚 
さ1】_，リチウム電池2個使用で重量はこ 
れを含め約 85 g 。 

オプ シヨンでプリンタや カ セツトレコー 

ダなども接続できる。なお， PC -1246 DB に 
は漫画によるボケコン入門書『ボケコンま 
んが塾』が付属している。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006 (621) 1221,03 (260) 1161 
ミニ書院に新機種 

WD-8P0/850 

シャープのパーソナルワープロミニ 書院 
シリーズに新機種が登場した。 WD -820(24 


8,000円）と WD -850(298, 000円）。 

両機種とも，語句の前後関係や意味に合 
わせて漢字を選ぶ AI 辞書を搭載し，最大8 
文節（最大40文字）までの連文節変換を行 
う。辞書は複合語や固有名詞を含め約10万 
語， AI 辞書には用語例が約4万例登録され 
ている。 JIS 第2水準漢字を標準装備し， 
専門用語などの分野別に フロ ッ ピーに 辞書 
を作成する機能を持つ。編集機能には短縮 
変換，短縮検索，ブロック編集，また手順 
を記憶する手続き機能などを含み，さらに 
マルチ ウイン ドウ機能では2つの ウインド 
ウが開ける。四則演算，縦横計算，グラフ 
作成なども可能。 

また，スケジュール機能により，予定表 
の管理やシステム手帳サイズに印字したり 
できるほか，世界時計やカレンダーつき時 
計などの機能もついている。 

文字は明朝体で32ドットと28ドットの2 
種の印字が可能で，オプションでゴシック， 
教^ f 書体，毛筆体が用意されている。 

WD -820 は視野角の広い DST 液晶ディス 
プレイ， WD -850 は高解像度.高輝度•広 
視野角の EL ディスプレイを採用し，両機 
種とも2基の FDD , RS -232 C インタフェイ 
スを内蔵，プリンタは熱転写/感熱方式で印 
字は1行最大81文字，はがきから B 4横ま 
で可能。 

オプションにより，表計算ソフト「書院 
カルタ」（60,000円），写真やイラストを読み 
こむハンドスキャナ（ 29,800円）なども 
用意されている。 

く問い合わせ先〉 

シ ヤープ ㈱ 006(621) 1221,03 (260)1161 



次号12月号より，本誌の名前がに変わります。 



MZ-286 〗 用周辺機器 

ADPCM ボード 
RS-232C インタフェイスボード 

シャープ 

MZ -2861 用の周辺機器として ， ADPCM 
ボード MZ -1 E 35(49, 800円）， RS -232 C イン 
タフェイスボード MZ -1 E 39(39,800 R ) が 
発売 された。 

ADPCM ボードによる音声のサンプリン 
グや加工，2チャンネルの RS -232 C ボード 
による周辺機器の拡大などが可能になる。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221,03(260)1161 
~ 1 \ |、ノタ4機種 

VP-800/1 000/2550, LP- 5000 



LP- 5000 


セイコーエプソンは，プリンタ 4機種を 
9月に発売した。 

まず， VP -800(122, 000円）と VP -1000(1 
52,000円）は，24ピンドットインパクト方 
式で，印字速度は漢字49文字/秒， NLQ 文 
字73文字/秒， ANK 文字220文字/秒。印字桁 
数は VP -800 では漢字53文字， ANK 文字80 
文字， VP -1000 では漢字90文字， ANK 文字13 
6文字。用紙サイズは VP -800 では182〜25 
7 mm , VP -1000 では182〜364誦。 

文字種は， JIS 第1，第2水準漢字 ， ANK 
文字，グラフィック文字に特殊文字も加わ 
る。拡大/縮小，強調，イタリック，アン 
ダーライン，二重印字などが可能。 

また，プッシュ式トラクタの自動退避機 
能により，単票用紙と連続用紙をワンタッ 
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チで切り換えられる マルチ ウェイローディ 
ングが可能で，オプシヨンのカットシート 

フィーダ （ VP -800 用の VP 800 CSF は20,0 
00円， VP -1000 用の VP 1000 CSF は30,000 
円）は装着したままで連続用紙も使える。 

コントロールコードは ESC - P 24- J 84 に 
準拠。 

VP -2550 (218, 000円）も24ピンドットイ 
ンパクト方式，印字速度は漢字60文字/秒， 
NLQ 文字90文字/秒， ANK 文字270文字/秒。 


1的7，11 

互換機は格闘技だ！ 


AX 登場 

かねてより一部で報道があった IBM - PC / 
A T の日本語版互換機 ( A X ) を作る計画が 
いよいよ公表され，正式にスタートした0 

参加企業は14社で，まず，まとめ役兼 OS 
提供企業としてマイクロソフト。 BIOS の 
提供企業としてソフトバンク総合研究所。 
日本語処理 LSI はアスキーが担当。そして 
肝心のハードメーカーとしては三洋電機， 
三菱®機，アイ電 f 測器，シャープ，ミノ 
ルタカメラの5社がエントリー。またプリ 
ンタの担当はセイコーエプソン。 キー ボー 
ドはアルプス電気。アプリケーションソフ 
卜提供企業としてはジャストシステムがま 
ず参加。ソフト販売は日本ソフトバンクが 
扭当し，さらに三井物産と兼松江商の両商 
社がディーラーとして加わった。 

これら14社はすでにハード，ソフトの両 
面で共通仕様を策定してぉり，各社が役割 
分担して作業を進めている。商品化時期に 
ついては，トップを切って三洋が12月に発 
売を予定。続いてアイ電子が来年早々，三 
菱はラップトップで来年9月までに商品化 
すると発表した。 

さて，この計画の狙いだが， PC -9801 を 
擁する丨丨本 Vli 気がビジネスパソコン市場を 
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印字桁数は漢字80文字， ANK 文字136文字。 
用紙サイズは単票182〜364_，連続用紙101 
〜 406 mm 。 

文字種は JIS 第1,第2水準漢字， ANK ， 
グラフィック文字で，拡大/縮小，強調， 
縦書/横書印字などが可能。 

オプシヨンでカツトシートフィーダ（シ 
ングルビン25,000円，ダブルビン40,000円） 
があり，またカラーキット （8, 000円）を装 
着すればカラープリンタにもでき，さらに 
スキャナーキツト （29, 800円）を使ってパソ 
コンに画像を取り込み印字できる。カラー 
リボンカートリツジは3,000 R 。 

コントロールコードは， ESC - P - J 83 に 
準拠。 

最後に，レーザープリンタ LP - 5000は， 


ほぼ独占しており， 
これに対抗するため， 
複数の企業が共同で 
商品化できるバソコ 
ンがあってもいい。 

それが世界で業界標 
準となっている IBM - PC / AT の日本語版な 
らメリットが大きい，というのが骨子である。 

そのメリットとは？ 確かに多い。まず 
FI 本メーカーは欧米に AT 互換機を数多く 
輸出しているが，その輸出機をマイナーチ 
エンジするだけで簡単に製品化できる。つ 
まり新規開発コストはかからず，生産ライ 
ンも共通化できる。次に，欧米で AT 用に 
売られている安い周辺機器が日本に輸入で 
きる。たとえば 20 M バイトのハードデイス 
クで5万円ちょっとという製品などだ。さ 
らにソフトだが，アイデア抜群の欧米先進 
ソフトが日本で使えるようになるばかりか， 
簡単にそれらの日本語版を作成できるとい 
う。これはちょっとしたカルチャーシヨッ 
ク並みの効果がありそうで，明けても暮れ 
てもワープロを作っている日本のソフトハ 
ウスの刺激になることは明らかだ。さらに， 
その逆に日本のソフトハウスが AX 用に開 
発したソフトをそのまま AT 用として輸出 
できるようになり，ビジネスチャンスは拡 
大する。 


448，000円の比較的低価格で解像度 240 DPI ， 
印字速度は A 4用紙6枚/分という コスト パ 
パフォーマンスを実現。 

用紙サイズは A 4， B 5， A 5。 インタフェ 
イスはセントロニクス社準拠。 

サイズは幅 405 X 奥行 418 X 高さ210_，重 
さ 17 kg 。 オプションの給紙トレイ （250 枚分） 
は10,000円。 

く問い合わせ先〉 

セイコーエプソン ㈱ 00266(52)3131 

雑誌サイズのパーソナルワープロ 

ワード バンク ノート 

セイコーエプソン 

ワードバンクシリーズの新製品，ワード 
バンクノート（69,800円）がセイコーエプ 
ソンより10月に発売される 。 A 4サイズて 
厚さ 28 mm ， 重さ 1.2 kg の軽量型。 

辞書は複合語や固有名詞を含め約13万語， 
JIS 第2水準漢字を標準装備し，最大200文 

またもう一歩進めて考えてみると，ハー 
ドにしても1台15万円そこそこの台湾，香 
港製品が輸入され，拡張ボードをつけるだ 
けでそれらが 「 AX 」 に化けることだって考 
えられる。もちろん海賊版ソフトの輸入も 
一斉に行われることになろう。商社が参画 
しているのなら，その可能性は十分にある。 

こう考えていくと， AX の登場はこれま 
でになくパソコン市場が激変する要素を多 
分にはらんでいる0そのポテンシャルも， 
「 AT 互換」というだけで十分だ。 

ただし問題点も大きい。いわゆる「互換 
機」であるため，いつどこから本家 IBM の 
クレームが 入るかもわからない。さらに参 
加企業の顔ぶれだ。ソフトのメンバー側こ 
そ揃ってはいるものの ハードメーカーのほ 
うはというと，パソコンではシャープ以外 
は B 級リーグにも参加できないぐらいのマ 
イナーぶり。ちょっとこれでは成功はおぼ 
つかないように思える。そのための共通仕 
様でもあるわけだから，心配はいらないかも 
しれない。果たしてマイナーはしょせんマ 
イナーなのか。 ハード 業界の“ガーべジコ 
レクション”になるか。その行方だけでも 
興味深い AX 計画ではある。 

98+ AT 互換機 

今年5月に自ら創業したソードを退職し 




ワードバンクノー ト 


字まで一括変換する。また，ワードラップ 
やジャステイフイケーシヨンなどの機能が 
あり，欧文ワープロとしても使用できる。 

計算機能には四則演算，％計算，メモリ 
計算などのほか，データエリアからの数値 
取り込み•はき出しなどがあり，また住所 
録機能やスケジュール管理機能でデータの 
管理も可能。 

内部メモリは約 18 K バイトで，文書の場 
合 A 4サイズで最大約9ページ分。外部記 
憶装置を標準装備しているので，オプシヨ 
ンの 1 C カード （32 K バイトは6,000円， 8 K 
バイトは3,000円〉にデータをストアできる。 

た椎名堯慶氏が，新たに設立した「プロサ 
イド」は， PC -9801と IBM - PC / AT の双方 
に互換性があるパソコン 「 P - VS 2」 を開発， 
10月末から売り出すことになった。完全互 
換機ではないらしいが，互換性はかなり高 
いという。 

できたてのベンチャー企業がそんな製品 
を作れるのが気になったが，主要部分はか 
ねて98互換 BIOS を開発していると報じら 
れてきたトムキャット • コンピュータが開 
発したことがわかった。 

このトムキャット.コンピュータが開発 
したのは，簡単にいえば BIOS を RAM にし 
て可変にした 「 VLS 」 という機構で，これ 
を使えばたいていのパソコンの互換機は， 
BIOS プログラムの取り換えだけで製作可 
能になるらしい。まだ詳細は不明だが，新 
手の互換機といえる。 AT と98の互換 BIOS 
もトムキャット.コンピュータが開発した 
そうで，プロサイドによるとほかにもトム 
キャット.コンピュータから同機構を購入 
する企業は出てくるという。 

富士通-松下の新提携 

富士通は主力製品である FACOM 9450 系 
統の パソコンの 製造を打ち切る こと を ほぼ 
内定したらしい。代わって FMR シリーズ 
を今後の中核機種にする。 


ディスプレイは STN 液晶画面で，表示文 
字数はガイドライン別40文字 X 5行。 

なお，プリンタは装備されていないが， 
別売のプリンタ接続ケーブル（5,0001リ）で 
ポ販のプリンタ （セントロニクス 仕様） に 
接続することができる。 

く問い合わせ先〉 

セイコーエプソン ㈱ 00266(52)3131 

C □サウンドライブラリ 

SOUND PACK 128 

サンプリングマシン用のサウンドライブ 
ラリ SOUND PACK 128( ASP -9801， 9,800 
円）が，オーディオラボより10月下旬から発 
売される。 

ピアノ，フルート，バイオリン， チェロ， 
ドラムなど20種以上の楽器，およびオーケ 
ストラや銃声などを含む効果音から，全部 
で 128 種類の音色をコンパクトディスクに 

FMR シリーズといえば FM 16/9 の後継 
機種として今年売り出した製品で，ワープ 
口 0 ASYS との「合体」が話題を呼んだ製品 
だが，売れ行きはいまひとつらしい。一方 
の FACOM 9450 シリーズは，販売台数こそ 
さほど多くはないものの，多機能ワークス 
テーシ ヨンとして根強い人気があり，その 
分野ではトップクラスにランクされている。 
打ち切るとはなぜ？ 

どうやら松下との関係がその裏にあるら 
しい。これまで FACOM 9450 シリーズは PF 
U (旧 パ ナフ アコム） が一括して生産して 
いたが， CPU は親会社である松下の製品を 
使っていた。しかし32ビット以上になると 
松下では FACOM 9450 の延長線上にあるよ 
うな CPU は開発，供給できないと判断。事 
実上，ギブアップした。その松下の主カパ 
ソコンは， FACOM 9450 と同じ製品である 
「オペレート」。 FACOM 9450 が打ち切りに 
なれば，松下は売る パソコン がなくなる。 

そこで，松下はオペレートに代わるパソ 
コンとして「パナコム M 」 という製品を開発 
した。実はこれは富士通 FMR シリーズの 
互換機であり，富士通から BIOS の提供を 
受けている 0 CPU も同じくインテル系だ。 

つまり9450系から FMR 系への移行は松 
下との共同戦線であり，すでに固まってい 
る。残された PFU の進退はまだ不明だ。 

次号12月号より，本誌の名前がに変わります。 


収録。音階のある楽器の場合は，音程ごと 
にインデックスナンバーが入つている のて、， 
頭出しも簡単に行える。 

く問い合わせ先〉 

㈱ オーディオラボ 003(408)1650 

•INFORMATION 

FORESIGHT 

きまぐれコンピュータクラブ共催 

第5回ホビーマイコンショウ 

FORESIGHT ， きまぐれコンピュータク 
ラブの主催になる，第5回 ホビーマイコン 
ショウが10月25日旧)に開催される。 

会場は東京 • 秋葉原のラジオ会館8階人 
ホール，開催時間は午前11時から午後5時 
まで。入場無料。両クラブメンバーの活動 
成果として， マルチ 回線通信 シミュレーシ 
ョンなどの作品を展示する。 

く問い合わせ先〉 

FORESIGHT 003(675) 1964 

NEC - エプソンの係争 

さて，延々と本欄で連載している日本電 
気と セイコーエプソンとの 法廷係争問題も 
いよいよ大詰めだ。この号が書店に並ぶこ 
ろにはもう決着がついているかもしれない。 

各種の報道によると，近く両社が和解す 
ることがほぼ決定的というからだ。和解と 
は，つまり日本電気が東京地方裁判所に今 
年4月に提訴した仮処分申請を取り下げる 
ということだ。日本電気が セイコー エプソ 
ンに対し PC -9801 互換機 「 PC -286」 のモデ 
ル1から4が BASIC - R 0 M や BIOS の著作 
権を侵害しているとして， セイコー エプソ 
ンの製造販売の停止を求めた訴訟だったが， 
結果的に PC -286 は1台も販売せず，代わ 
つてマイナーチェンジ 機の「モデル0」を 
発売したため，日本電気の訴えはすでに意 
味がなくなっている状態だ。それでも n 本 
電気はモデル1から4についての著作権侵 
害の白黒をつけようといまだに係争自体は 
続いている。 

報道によると，日本電気はセイコーエブ 
ソンが9月に売り出した BASIC - R 0 M をチ 
ェック中で，今回も，著作権の侵害が明ら 
かになれば，再び訴訟する構えをみせてい 
るらしい。どうやらこの抗争は S 面続きそ 
ぅだ。 ( K . T .) 

ベンギン 情報コーナー 171 



FILESOhlMZ 


このインデックスは，タイトル，注記—筆者名, 
誌名，月号，ページで構成されています。深まる 
秋の気配とともに，パソコン界も新製品発表など 
で忙しくなりそうなようすです。ゲームに興じた 
い向きには，今回も投稿がいろいろありますよ。 


新刊害案内 


7イクロコンピュータの里生 

■ 4004 



参考害箱 

I/O エ斜土 
ascii アスキー 

ESC 秀和システムトレーデイング 
THE COMPUTER 日本ソフトバンク 
The BASIC 技術評論社 
テクノポリス徳間窨店 
Hacker 日本文芸社 

パソコンワールドコンビューターワールド • ジャパン 

POPCOM 小学館 
マイコン電波新聞社 
マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 
LOGIN アスキー 


本害には「わが青春の4004」という副題が付い 
ています。つまり，著者は世界初のマイクロコン 
ピュータ，4004の開発に直接携わった人物です。 
内容はマイコン以前の時代から始まっています。 
まずは汎用彳生の低い「マクロな命令体系を持った 
電卓専用 LSI」 から，汎用性の高い「マイクロな 
命令体系を持った CPU」 へと発想の転換が行われ 
て4004となり，その後日本へ帰っていたところを, 
どうしても必要な人物であるとしてインテル社か 
ら呼び戻されて8080の開発を担当し，やがてザイ 
ログ社の設立に参加して Z80 と Z 8000の開発へと 
いうように，マイクロコンピュータの歴史が証言 
されています。本害を読むと，当時の米国の電卓 


業界が日本よりもはるかに遅れていたこともあり， 
CPU を作るという発想は生まれる余地はなく，た 
だ単に LSI の製造技術という土壌だけあったこと 
がわかります。そこに激烈な競争を繰り広げてい 
た日本の電卓業界から「種」が持ち込まれ，マイ 
クロコンピュータが誕生したわけです。著者はそ 
の後開発の現場から離れたそうですが，また CPU 
の開発に復帰したとのことで，今後のご活躍を期 
待します。 （た） 

マイクロコンピュータの誕生 
嶋正利著 
岩波害店刊 
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檄械仕掛けのホモ.サビエンス パソコンテクノ •コレクシヨン 


この世でもっとも優れたメカニズムは生命であ 
るが.その生命と機械との類似は昔からよく指摘 
されることだ。コンピュータによる医療診断の専 
門家である著者は，主に人間に材を取り，この類 
似性を論じている。生命の諸機能がいかに機械の 
それに似ているかが列挙され，「老化度テスト」と 
いうォマケもあって少々驚いた。それにしても， 
生物を機械になぞらえるというデカルト以来のパ 
ラダイムは，よほど気をつけて扱わないと極めて 
陳腐なものになってしまう危険がある。 

古川俊之著潮出版社 
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本害は， Oh ! MZ でもおなじみの峰岸順二氏が 
パソコン仲間と共同で執筆した“バソコニストの 
ための応用作品集”です。パソコンで音楽を演奏 
したい，ディスプレイに向って命令を出してロボ 
ットを動かしてみたい，またはファミコンとパソ 
コンを結んでゲームの色やスピード，キャラクタ 
を変えてみたい，そんなちょっとした創造を楽し 
みたい人に，この本はそのための手引きとなって 
くれるでしょう。最近メンバーが急増中の FB 卜 
NET も紹介されています。 

峰岸順二編新星出版社刊 
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_般 

►シミュレーションゲーム製作講座第7回テストプ 
レイと微調整 

テストプレイと問題点のチェックを繰り返し，細部の 
微調整によって完成にいたる。——福田史裕/石川淳 一 ， 
ASCII . 10月号, 278-283 PP . 

► 14 型高解像度カラーディスプレイシャープから2機 
種.新発売！ 

ドットビッチ0 . 3 1 mm の，アナログ入力の況用のものと 
XI 用のもの。——編集部，テクノポリス，10月号， I 03 p . 
►文豪 mini 5 E の活用—— Z 80 アセンブラーによるソフト 
開発 

CP / M ソフトを転送して Z 80 アセンブリ言語による開 
発環境を整える。——浜野保幸，パソコンワールド . 10 
月号， 57-64 pp . 

► なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

MZ シリーズ用に発売されているプリンタとマウスの 
仕様と価格について。——シャープ，マイコン，10月号, 
406-407 pp . 

►新 • バソコンサンデー活用研究 

各種 BASIC でスピードアップを図るための基本17力 
条。- S 5 橋雄一，マイコン，10月号， 252-253 PP . 

► K 子の How To マシン語講座 Z 80 マシン語入門第 
7回 

比較命令とサブルーチンコールについて。-大沢正 

道/秋山早苗.マイコン，10月号，261 -270 pp . 

MZ ■的 K/C ハ200/700/删 

MZ-80K/C/1200/700/1500 

► ピラニア • ランド 

ビラニアに食べられないようにジャンプしてやしの実 
を取れ！——角谷道治.マイコン BASIC Magazine , 10月 
号, 1 13-114 pp . 

MZ-700/1500 

► OVER THE TOPTAP 

シルベスター•スタ□ーンよろしく腕ずもう。勝つた 
めにはひたすら連射！!—— J . EZAKI , マイコン BASIC Ma 
gazine , 10月号 ， I I 7 p . 

► ICE SLIDER 

すべるアイス*ブロックを破壊して中のダイヤモンド 
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徴についてを解説する。——編集部， I/O. 10月号. 250 
-252pp. 

► Programming C Language ! X68000 の C コンパイラ 
シャープからリリースされた C コンパイラと BASIC to 

C コンバータの概要を速報。——編集部， ASCII, 10月号, 
2 15-218pp. 

^ NEW GENERATION ! 

グラフィックとサウンドが強化された， X68000 を始め 

とする新世代ホビーマシンの最新状況をレポート。- 

編集部， ASCII, 10月号，137- 155pp. 

► Z’sSTAFF PRO 68K もうお絵描きソフトなんていわせ 
ない!！ 

Z’sSTAFF PRO 68K の豊富な機能と，その使い方を解 
説する。一瀧本信一/編集部， ESC, 10月号，10卜 108pp. 
►なんでも Q&A XI/XIturbo/X 68000シリーズ編 

カラーイメージユニットの画像入力のしかた。——シ 
ャープ，マイコン，10月号， 404p. 

►なんでも Q& A XI/XI turbo/X 6800〇シリーズ編 
SOUND PRO 68K の機能について。——シャープ，マイ 
コン，10月号， 404-405pp. 

► X68000 待望のグラフィックツール登場 X-PAINT AMA 
ポップアップメニューもサポートしたオール BASIC 

の手軽なグラフィックツール。——深沢幸三/宮原哲也， 
マイコン，10月号， 343-35Ipp. 

► X68000 マシン語入門&最新情報 

68000のアーキテクチャなど基礎の基礎の話と， C 言語 
などのソフト4本の概要。—— 高 橋雄 一， マイコン ， 10 
月号，188- 197pp. 

►ザ•ゲーム•ミュージック.ブログラムドラゴンス 
ピリット 

ドラゴンスピリットのエリア9の曲を演奏します。一 
— Yu - You , マイコン BASIC Magazine, 10月号，179- 
18 1 pp. 

► X68000 通信 

発売予定の4つのゲームの速報と，ミュージックエデ 
ィタ MUSIC PRO 68K の概要。——編集部， LOGIN, 10月 
号， 220-223PP. 

►ビジネスにだって X68000 ! 統合型表計算ソフト「神 
風」が登場 

サムシンググッドが開発した.表計算•グラフ作成 • 
データベースなどの機能を一体化したビジネスソフト c 
——編集部，テクノポリス，10月号， I04p. 

► X68000 の徹底活用第丨回強力 R0MDB の操作法 
ROM に内蔵されているデバッガの使い方。——編集 

部， Hacker, 10月号，2 1 -26pp. 

ポケコン 

PC-1245 

► タンタンの冒険 

タンタンを上下左右に動かし，岩を押して風船をすべ 
て割れ！——素子姫零命のブドリ，マイコン BASIC Ma 
gazine, 10月号， I72p. 

PC-1261 

► NEW おくやくん 

床の穴に注意し，トランポリンを利用して"おくやく 

ん”をゴールに連れていってください。-ふくしままさ 

もと. I/O, 10月号. I99-200PP. 

PC-1500 

► IMOMUSHI HUNTER2 

ドアの中からスプレーを見つけ，イモムシをやっ-?け 
よう。——依田哲彦，マイコン BASIC Magazine, 10月 
号， I73p. 

PC-1600K 

► ゴルフコンぺ集計プログラム 

各プレイヤーのハンディキャップ，スコアなどを入力 
して順位を決める，ボケコンならではのブログラム。—— 
塚田洋一，マイコン，10月号， 352-355pp. 


FILES Oh ! MZ 173 


を集めよう！——久村 K 幸，マイコン BASIC Magazine, 
10月号，1 15-116pp. 

MZ-1500 
►ユカリの伝説 

規則に従ってブロックを壊していこう！！なかなか難 
しいパズルゲーム。——蒲生敬，マイコン BASIC Magazi 
ne, 10月号， 118-119pp. 

MZ ■的日/2000 /2200/2500/V2 

MZ-80B 

►マイコン 学入門 パーソナル•コンピュータの 発展 
MZ-80B が登場した背景を振り返るとともに， MZ-80B 
の概要と特徴をまとめてみる。一小林昭夫， I/O, 10月 
号， 290-292PP. 

MZ-80B/2000/2200 
►忍び君 

父を助けに来た忍び君を操って巻物を取ろう。君は忍 
び君を父に会わせられるか!？——木山晃男，マイコン B 
ASIC Magazine, 10月号，120-12 Ipp. 

MZ-2000/2200/2500 

► Cherry Gari II 

カギを取って魔法のわくをはずし.チ x リーを取って 
ゆこう。——大畑桂史 コロンボ，マイコン BASIC Maga 
zine, 10月号，122- 124pp. 

MZ-2500 

► Super MZ ユーザー になった 日 

「パソコンは中古で買うに限る」という信念を持つ筆者 
が，中古で買った MZ- 2500に対して抱いた感想。——有 
沢公明， Hacker, 10月号， 27-34pp. 

►ゲームフリークのス ーパ ー改造マニュアル 
XEVI0US で，ソルバルウを好きなだけ增やしたり， 
ゲームオーバーにならなくしたりする。——南紀白浜， 
Hacker, 10月号， 65-68pp. 

► SEARCHER 

迷路の中の敵を倒し，アイテムを集めて瞰の親玉 B0S 
S をやっつけろ！—— ORESAMA, POPCOM, 10月号， 
236-250 叩. 

►新•パソコンサンデー活用研究 
付属のテレホンソフトで FDD 以外のデバイスを使える 
ようにする。——高橋雄一，マイコン，10月号， 252p. 

► SHES 

デカキャラをひたすら轚ちまくる，純粋なシューティ 
ング ゲーム。——ほりあきとし， マイコン BASIC Maga 
zine, 10月号，125- 127pp. 

MZ-2861 

►固有名詞表示プログラム 

2万語の「固有名詞辞害」の中身を覗き見ることがで 
きます。一高橋雄一，マイコン，10月号，198- 199pp. 

► MZ なのに98互換。シャープが投げた16ビットビジネ 
スの隠し球 

98用主カソフト23本が走る MZ-286I が発^されたが， 
それに対する NEC の態度は。——編集部， THE C0MPU 
TER , 10月 号, 44-45PP. 

► 1990,パソコンを制するのは誰か16ビットの新しい波 
IBM-PC/AT 互換路線と， MZ-286I などの98互換路線の 

動向。一編集部， THE COMPUTER, 10月号， 66_84pp. 

Xl/C/D/F/G/turbo/ii/iii/Z 

XIシリーズ 

► CP/M — BASIC ファイルコンバータ 
ダウンロードしたファイルを WordMaster で編集する 

などのことができるようになる。——橋本康生， The B 
ASIC, 10月号，125- 127pp. 

►よりどりみどりのXI占い!？ Xlturbo 用占いソフト3 

種新登場 

運勢を表示したり，方位の吉凶を占ってくれるなど， 


それぞれ特色ある占いソフト3種が CRT アストロジーセ 
ンターから。——編集部，テクノポリス，10月号. I04p. 
►ザ • 必勝法&透)改造法グラディウス 

レーザーを強力にし，4つ目のオプションからミサイ 
ル.ダブル，レーザーが出るようにするなど。——山田 
治彦，テクノポリス，10月号， 86-87PP. 

►信長の野望（全国版）年齢〜武装度変更プログラム 
ゲーム中に表示される年齢などを好きな数に変えられ， 
属国も增やせる0——萩原（社長）文明， Hacker, |〇月 
号， 86-87pp. 

► TULALAN BALL II 

SABE 君を操り，アイテムを駆使して赤い氷を一列に 
並べるパズルゲーム。——黒木和彦， POPCOM, 10月号， 
268-274pp. 

►なんでも Q&A XI/XI turbo/X 68000シリーズ編 

「デフチャーツール j による PCG の定義のしかた。—— 
シャープ，マイコン，10月号， 405p. 

► CRYSTAL BALL 

ポールを操作して出口まで持っていくというすっごく 
難しい思考型ゲーム。——高橋博/坂藤秀峰，マイコン， 

10月号， 282-288pp. 

►ガンバガンバレ！ジンべ！ 

木の枝から襲いかかってくる害虫モクをスプレーで退 
治するんだ！——はりくん TM., マイコン BASIC Maga 
zine, 1 0月号 • 164-166pp. 

►浦島太子 

カメのこうらをブロックでつぶし，階段に向かえ！ 
パズルアクションゲーム。—— NAMC02, マイコン BASI 
C Magazine, 10月号，167- 169pp. 

► VIP で作った音色を FM 音源ドライバーにコンバート 
させよう 

VIP のデータを，先月号で発表した FM 音源ドライパ 

にコンバートするプログラム。- G0RRY, マイコン 

BASIC Magazine, 10月号， 44-47pp. 

► WATTA ( アッタ） 

タコツボをたどって，島に漂着した船客たちを捜し出 
そう。アドベンチャーの要素も取り入れたパズルゲーム。 
——高橋謙一郎， LOGIN, 10月号， 352-359PP. 

► RAOCK ISLAND 

マップを上から見る画面システムを採用したアドペン 
チャーゲームです。——尾崎圭介， LOGIN, 10月号，360 
-363pp. 

Xlturbo 

► XIで画像処理を！ 

イメージボードから取り込んだ画像にソフト•イメー 
ジ処理を加え，より美しくする。—— HASL • PAPIR0U, 
I/O, 10月号，12卜 125pp. 

► CORE WARS 8bit コア戦争 

2つのブログラム同士を戦わせる戦略ゲームの 8bit 版 
をリリース。——編集部， ASCII, 10月号， 189-191 • 
307-310pp. 

► OOPS ! ウィザードリィついに来た！ Xlturbo 版 

MAL0KT0FEIT&MAG0LD 

OUT しているキャラクターを城に戻す呪文と，金の雨 
を呼び出す呪文を拡張 a —— SECRET, テクノポリス，10 
月号，1 16-117pp. 

►新 • パソコンサンデー活用研究 

Xlturbo 「プロスペクト」のデータベースをエディ タに 
変える 0 -高橋雄一 ， マイコン ，10月号， 252-253pp. 

X 的 000 

►スプライト関数の拡張 

XBASIC 用の外部関数サンブルとして，スブライト制 
御 W 数を試作する。一市原昌文， I/O. 10月号， 248- 
249pp. 

► C コ ンパイラ& BASIC to C コ ンバータ 

リリース間近となった待望の C コンパイラの仕様と特 

次号12月号より.本誌の名前がに変わります。 
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A X68000 の COPY コマンドではフ 
ァイルの連結を行ろことができ 
す不便です。しかだなく BASIC 
でプ□グラムを作ったのですが，もっと簡 
単な方法があるような気がしてなりません。 
実際のところ，ろまい手はないものでしよ 
うか。また， DEL コマンドでワイルドカー 
ドを指定した場合，確認のメッセージが出 
て<れるので誤操作の危険が少ないのです 
が，バッチファイル中ではこのメッセージ 
が邪魔にな曷こともあります。確認せすに 
ファイルを消去して<れるようにはなりま 
せんか。もう1点，9月号にバッチファイル 
の中からバッチファイルを呼び出すことが 
できるとありますが，試してみても^ま< 
いきません。どこに問題があるのでしよろ 
か。 東京都中島晃 

まずはファイルの連結の件。こ 
れは TYPE コマンドをうまく使 
〇ことで解決します。通常 TYP 
E コマンドはファイル内容をコンソールに 
出力しますが， U ダイレクシヨンを使用す 
ることで出力をファイルに切り換えること 
ができます。 TYPE コマンドではワイルド 
カードも使えますし，複数のファイル名を 
記述することもできますので，出力先を切 
り換えるだけで，簡単にファイルの連結を 
行ろことができるのです。 

だとえば， ABC とい^ファイルと DEF と 
いうファイルを連結して XYZ というファイ 
ルにしだければ, 

TYPE ABC DEF >XYZ 
とすればよいのですし， ABC とい^ファイ 
ルの末尾に DEF というファイルを追加した 
ければ 

TYPE DEF >>A 巳 C 
といラよ^にアペンドの指定をすればよい 
でしよう。 

ほかにちリダイレクシヨンは細かなとこ 
ろでいろいろ便.利に使うことかできます。 
たとえば， PATH を追加するとき，いちい 
ち全部を打ち込むのは面倒ですから 
PATH >$$$.巳 AT 

として一時的なバッチファイルを作り，こ 
れをエディタで編集してから 
$$$ 

とすれば少ない労力で済みますし，タイプ 


ミスちな < なります。 

また，バッチファイル中で多<のファイ 
ルを RAM ディスクに転送するよ〇な場合， 
ECH 〇を〇 FF にしておいても転送するファ 
イル名がすらすらと表されてしまいますが， 
COPY *.X C : *.X >NUL 
とい O よ O に出力先を NUU こしておけば， 
余分なメッセージが表示されることはあり 
ません。 

次に DEL コマンドの件です。フニユアル 
には明記されていませんが， 

DEL * •巳 AS /Y 

と / Y スイッチをつけることで，確認のメッ 
セージを殺すことができます。このスイッ 
チを〇かつに使ろのは危険ですが，気の短 
い人が自分の責任において使う分には問題 
ないでしよう。 

最後の質問ですが，確かにバッチファイ 
ルの中から/ \ヽソチファイルを呼び出しても 
ろま<いかない場合があります。八へソチフ 
ァイルの中で別の/ X ッチファイルを呼び出 
しだ時点で，古しヽほうの/ V ソチ処理は中断 
してしまろのです。フニユアルにちきちん 
と記されているように，この場合は COMM 
AND.X を使うことでバッチ処理の多重化 
が可能です。 

C0MMAND.X はコマンドラインインタプ 
U 夕そのものなわけですが，単なるコフンド 
として使用することちできるのです。コマン 
ドとしての CQMMAND.X にパラメータを 
渡すのが / C スイッチで，呼び出された C 〇 
MMAND.X は /C の後ろに記述された文字列 
をあだかもコフンドラインから入力されだ 
かのよろに実行してか0>,親ブ□セスに戻 
ります。試しに 

COMMAND /C CLS 
としてみてください。ディスクか回り COM 
MAND.X が□ードされてから画面がク IJ ア 
されるでしよう。これを利用してバッチフ 
ァイル中に 

COMMAND /C バッチファイル名 
と記述してお<ことで，バッチのネスティ 
ンブガできます。 

しかし，どんなに小さいファイルでも最 
低1 K バイトは使われること，1 K バイト 
を超える/ V ソチファイルはそう使われない 
ことを考え合わせると，2重3重にバッチ 


ファイルを呼び出すよりも，ひとつにまと 
めておいたほ〇がよいのではないかとい^ 
気はしますが。 （瀧山孝） 

いまゲームを作つているのです 
が，容置が大きすぎるので IPL 
起動にしだいと思います。そこ 
で，その方法を教えて<ださい（市販ソフ 
卜を調べた限りでは，システム領域になに 
かの データを 書き込むよろですが)。 

愛媛県薬師神昌夫 
ご推測のとおり，フ□ツピーデ 
ィスクで IPL 起動にするために 
はシステム領域のレコード〇に 
IPL 起動用のデータを書き込まなければな 
りません。すなわち囵1のよラなデータを 
書き込まなければならないのです。 

実例で見てみましよろ。囡2は XI turbo 
の BASIC のディスクのレコード〇をダンプ 
してみたものです。なんだディレクト IJ デ 
—夕（第16レコード〜第31レコーある） 
と同じじやなし〖かと思われる方もし\らつし 
やるかもしれませんが，微妙に違ろのです。 

まずは説明しましよ〇。1バイト目はフ 
ァイルの属性です。 IPL 起動なのですから， 
当然マシン語でなければなのません。すな 
わち，ビツト〇が1でなければなりません。 
続<16バイトはファイル名です。これは13 
バイトのファイルネーム+ 3 ノ \イトの拡張 
子ですが，ここで気をつけなければならな 
いのはこのデータには FILES 命令などでは 
表示される“. 1 *(ピ IJ オド）か含まれていな 
いとい〇ことと，拡張子は必ず* 1 Sys ” でな 
ければならないといラことです。 

次の1バイトは本来はパスワードなので 
すが PL 起動では意味がないので 20h として 
おきます。次の6バイトはファイルのサイ 
ズ， スタートアドレス， 実行アドレスが_ 
に2バイトずつ下位，上位の順で収められ 
ています。 CZ -8 F B 02 の場合は， 

サイズ ： AOOOh 

スター トアドレス： 000 Oh 
実行アドレス ： 000 Oh 

となつていることがわかります。続く5バ 
イトは日時です。あまり意味がありません 
から， 00h 00h 00h 00h 00h としておけば 
よいでしよ "5。 日時をちやんと記録したい 
人は自分で研究してみて<ださい。 
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さて，ここまではディレクトリデ-^^ 
基本的に同じです。ではどこが違 
いろと次の3バイトです。すなわちラ 
クト U データではファイルの 先頭クラ 
ガ上位，下位，中位の順で収まつてし 
が， IPL データでは 先頭レコード が上 
位，中位の順に収まつているのです。 
わち , CZ -8 FB 02 では先頭レコードが 
あることかわか 1 0ます。 

以上32バイトで1ファイル分のデ- 
す。 112ではこのあとに CZ -8 FB 01， 
8 CB 01 のデータが32 ノ X イトずつ存在 L 
が，これは turbo 巳 ASIC の 「 un “？. S：y 
令 ( NEWONO 〜7命令で削除されて L 
ことに注意！）でのみ有効で，通常 （ 
起動する際には1番目の32バイトしプ 
はありません。 

基本的には以上の データをレコー ト 
書き込めば終わりなのですが，少し3 
あります。すなわち， 

1) ファイルか次のアドレス内に収妄 
と。 

3/5 M 2 D ： 0000 h ~ FEFFh 
その他のディスク： 0000 h ~ F 7 F 

2) ファイルが連続したレコードに言 
れていること。 

1) は 2 D が IPL ROM で読み込まれる （ 

し,その他のディスク (2 DD ,2 HD など 
L ROM から BIOS ROM に処理が渡； 
BIOS ROM で読み込まれることが原 

図2システムデイスク第0レコード 


パーツ I 


パーツ2 


パーツ3 


パーツ4 


パーツ5 


パーツ6 


図 3 レコードをつなぐ 
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18 1 C 


ID 


IE IF 


第彳バイト：モード （ IPL で関係するのは bitO 〜2のみ）第25〜29バイト：作成年月日 


(00 h ) 


bitO : I ) Bin ファイル 


cz- 

ノます 
ち”命 
ノま^ 

DIPL 
す意味 

こ0に 
犯限が 

矣るこ 


S 録さ 

Z ) に対 
:)は IP 


因です0 


器赭 i 駘 

3Q 3155 7^' 'MIC CZ8FB01Sy 


50 3153 79 ' 


ba m 70 ai * s や※》 w さ 
FF F> FF FF •※※※※※※心 
FF F FF FF ’※※※ 縣 ※ 糸 ※ 
Ff ; FF FF •※※※ 糸 ※※※※ 
FF FF F - FF ’※※※ 淡 ※※※※ 
FF FF FF ^ 杂 ※※※※※※※ 
FF FF r 卜下 ’ 欲 ※※※※※※※ 
FF FF 卩卩 FF ’※※ 欲 ※※※※※ 
FF FF f 下 FF • 崁※※※※※※欲 
FF FF FF FF ’※※※ 欲 ※※※※ 
FF FF FF FF ’※※ 糸 ※※※※※ 


bitl : I ) Bas ファイル 
bit 2 : I ) Asc ファイル 
bit 3 :未使用 
bit 4 : I ) Files で表示しない 
0) Files で表示する 
bit 5 : I )リードァフタライト ON 
0) リードァフタライト OFF 
bit 6 : I )窨き込み禁止ファイル 
0) 窨き込み OK 
bit 7 : I )下位ディレクトリ 

すなわち IPL ROM はワークとして FFOOh 
〜 FFFFh しか必要としないのに対し，巳|〇 
S ROM はワークとして F 800 h 〜 FFFFh を 
使用するからです。 

2) は IPL 起動と BASIC のファイル管理の 
違いが原因です。すなわち， BASIC がファ 
イルの先頭クラスタ ， FAT (ファイルのク 
ラスタのつながり方を記録するところ),フ 
ァイルのサイズの3つを見てファイルを読 
み込むのに対し， IPL では先頭レコードと 
ファイルのサイズしか見ず，先頭レコード 
からサイズ分だけひだすらレコードを連続 
して読むのです。このためファイルの途中 
でクラスタかとんでいる 
ファイルは， BASIC では 
読めてち IPL で読めな 
い（間違つだデータを読 
み込んでしまう）ことに 
な 1 0ますので，書き込み 
や消去が多<行われ，フ 
ァイルのクラスタガ不連 
続になる恐れのあるディ 
スクでは注意が必要です。 
しかしごのことを逆手 


Cf»ardclor 
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BASIC ではパーツ I ~パーツ6は別のファイルだが， IPL から 
はひとつの連統したファイルに見える。 

パーツ I 〜パーツ5のサイズは丨クラスタ （ 4 K バイト） 

の整数倍であること。 

IPL データはサイズ=パーツ丨~パーツ6までの合計サイズ 
先頭レコード=パーツ I の先頭レコードとする。 


( I 8 h 〜 ICh ) 年，日，時•分： BCD 表記 

月，曜日 ： BINARY 表記 

第 30〜32 バイト：システム先頭レコード 

( IDh 〜 IFh ) IDh : HIGH バイト 
IEh : LOW バイト 
IFh : MIDDLE バイト 


にとれば， BASIC 上か5も大きな IPL ファ 
イルを作ることができます。つまり ， BASI 
C からは別々のファイルに見えてち，レコ 
ードさえ連続であれば IPL からはひとつの 
ファイルに見えることを利用するのです。 

具体的には大きなプ□ブラムは4 K /16 K 
ノ \'イトなど数クラスタ分に分割して順にセ 
ープ しておき， IPL 起動用のデータには正 
しいスタートアドレス，サイズなどを書き 
込み，先頭レコードは先頭クラスタ X 16 と 
しておけばよいのです。なおこのときはレ 
コードガ不連続にならないよろにフォーマ 
ツトしだてのディスクを使つだほうが安全 
でしよう(囡3参照)。また，ほかにも DOS 
を使うなどいろいろな方法かありますので 
研究してみて <ださい。 （華門真人） 

質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください0 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるベぐ具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに書いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
客について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
(株）日本ソフトバンク出版部 
「 Oh ! X 質問箱」係 




次号12月号より，本誌の名前がに変わります。 


W 

Oh!MZ 質問箱 175 


. C JltJC J7C J3FFFFFFFFFF 
n . 414 140LFFFFFFFFFF 
7 37FFFFFFFFFF 

414 M u 41 •Frrp'rrrrrrp'rrrrF 
ovunolfi^FFFFFFFFFF 
JCSBFFFFFFFFFf 

0 5n 345o8c 別 82FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
U 7.W03030FFFFFFFFFF 

• 44 4- AiQurKt rr r. ^b, rr rrc— rr rr rr 

800800 ffffc—fffff 

CU0C J0C J0FFFFU-FFFU-F 
r ZU0307IW0FFFFFFFFFF 
o 404040 ffffffffff 
.felo^^9090FFFFFFFFFF 

«oRrr t 343 LrE.11 t. L 二 ：.：：7 

35 .r i —PFF: t 二 •• ニニ r 
J DCJft5ft59FFFFFFFFFF 

o v^l 01010 ffffffffff 
c E 404041 ffffffffff 

t ?13 、 13 rQFFrl ーニ：：ニニニ . 

— • IHOC4 0^40CFFFFFFFFFF 

r- Mu^vlilTVFFFFFFFFFF 

e 0 870707 ffffffffff 

p-e 000 0-00-00000=0-00--'0=0= 


Ue-T7< 


プログラム全阵 





















































□RIVE ON 


くなっているのではないでしょうか。感情移 
入といっても，マシンにニックネームをつけ 
たりするようなことではなく，「骨までしゃぶ 
ろう j という気持ちのことです。また，すぐ 
に限界だと思ってしまう傾向もありますね。 
メモリが何 K バイトだからどうだとか ， FM 
音源がないからダメだとか考えてしまう場合 
が多いでしょう。身辺のパソコンユーザーに 
MZ -700 をどう思うか聞いたら，必ずひとリや 
2人は，グラフィックが不満だとかファミコ 
ンのほうがいいとかいうはずです。しかし，9 
月号の特集でいっているように，実際， MZ - 
700 には不可能はないのです。 僕は， MZ -80 /K 
/ C / K 2 E のころからいろいろなゲームを見て 
きました。いまでは姿をあまり見ないこれら 
旧機種でも，かつては Oh ! MZ で3重和音のプ 
ログラムが発表されたり，並のテクニックじ 
ゃないと思えるゲームが出たりしていました。 
やっぱり不可能はないのです。 


ードに関しては， Mac は X 68000に比べるとそ 
の足元より上，程度だと思う。が，問題はハ 
ードだけではない。 0 S やユーザーインタフ x 
イス，その他の環境がよくなければ使ってい 
てイライラしてしまう。素人にも楽にこなせ 
るようなものでなくてはいけない。 X 68000 の 
0 S も，発表当時は Mac 並みかそれ以上かと期 
待したが，やはり Mac にはかなわないと思わ 
れる。ハードでは X 68000 のほうが上に立つは 
ずなのに，ソフトでは負けてしまう。残念だ 
が，このため私にとっては Mac のほうが総合 
的には上になる。もちろん ， ZSSTAFF PRO 
68 K や SOUND PRO 68 K などはよくできてい 
ると思う。けれど，せめて操作方法ぐらい統 
—してほしいものだ。使って便利，使って楽 
しい，そして使うことが苦痛にならない環境 
が，最低条件だと思う。 

福島義浩 (18) XI turbo model 30滋賀県 
• 9月号の Between The Lines は，実に興味 


このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています0今月は9月号の記 
事に関するレポートです0 

• BASIC でちょっと大きなプログラムを作ろ 
うとすると， 20~30 K バイトはすぐに使い切 
ってしまい，どうしてもメモリが足りなくな 
るのです。だから，昔 RAM が高価だった時代 
を思い出して，プログラムの超圧縮法などを 
リレー連載でやってください。 

粟生淳也 (19) MZ - 2000大阪府 
❿9月号の「 XI にミュージックキーボードを 
つなぐ」はたいへんよかった。いずれやって 
みようと思っている。ところで. 0 PM ( YM - 
2151) が 0 PN ( YM -2203) とデータの互換性が 
ないため，音色データの集収に苦労する。ほ 
しいと思う音色はたくさんあるのだけれど， 
ちょうどいい音がない。 VIP の200音色は役に 
立たないものばかりだ。シンセっぽい音を出 
したいといろいろ工夫しているのだが。それ 
に，デジタル音源は音色を数値で表すため， 
あまりビンとこないことも多い。 FM 音源を 
使ったいろいろな音色を紹介してください。 

山 口 幸一 (21) JR -100, XI turbo II , 
PC -1245/1255/1450 宮崎県 
♦最近はマシンに対する「感情移入」が少な 


西村昌明 (16) X 1 turbo model 30, X 1 turbo Z 

愛媛県 

♦私は，ハッカーどころかパソコンフリーク 
としてもいまひとつ自信がないのですが，9 
月号の特集1を読んで，やはりユーザーとメー 
カーの努力が足りないと思いました。いくら 
MZ -80 K / C , MZ -700 との互換性云々といって 
も，あの PCG を並べて G / RAM でございと強弁 
するのは， BASIC 以外でグラフィックやりた 
い奴は勝手にせい！という感じで（もっと 
もいまは MAGIC がありますが…… ） ，おまけに 
BASIC 内の BIOS の Line ルーチンは， IX ， IY を除 
く全レジスタを侵蝕する。自作しようにも PS 
ET ルーチンだけではどうしようもない。私の 
力不足という説もあるが，そんななかでの9 
月号の特集1には，まったく頭の下がる思い 
でした。関根孝司 (19) MZ -1500 東京都 
♦ X - BASIC は BASIC であって BASIC でないもの 
だと思う。 BASIC という仮面をつけた新しい言 
語だと考えられる。これからも 「 X 68000 BASIC 
入門」で X - BASIC を追求していってください。 
松本剛 （19) MZ -700/1500/2500 V 2, X 1 turbo , 
EX -80, SMB , PC -1350/150 神奈川県 

•新しいマシンを買うとしたら，やはり Mac 
だと思う。真にユーザーが使いやすいと感じ 
られるパソコンだと思うからだ。しかし，ハ 


深い内容だった。システムというものは，あ 
らゆる面で柔軟でなくてはならないと思いま 
す。たとえば，こちらがあるファイルを読ん 
でくれ，といっているのに r 属性が違います j 
とか「ファイル形式が違います」とかお役所 
みたいなことばかりいってなにもやってくれ 
ない。本来，ファイル形式がどうとか，属性 
がどうとかいうことは，システムだけが知っ 
ていればよいもので，「読んで」といったらそ 
のまま問題なく読んでくれればいいのです。 
また，該当ファイルがなければ，人間のタイ 
プミスなどを考慮して，クロスリファレンス 
で似たようなファイル名を列挙してくれても 
いいはずです。こういったことを全部コンビ 
ュータはやってくれるべきだと思います。 

原悟 （18) XI turbo 宮城県 
籲私も MZ -80 K 2 E にいろいろ手を入れました 
最初に画面の白黒反転をし，クロックを2 M 
から4 M にしてモニタ ROM を取り換え ， CG R 
0 M を RAM にしたり8255のポートをひとつ内蔵 
スピーカにつないで音声合成したり。また F 0 
RTH で遊んだりアセンブラをマスターしたり， 
8253を利用してマルチタスクもしてみた。ど 
んどんブラックボックス化するマシンだけど， 
やはりマシン情報はすべて公開してほしい。 

野村正文 (18) X 1 D . MZ -80 K 2 E 茨城県 


ごめんなさいの 

コーナー 


8 月号 X- 

BASIC の外部関数を作る 

g _ mode 以外の関数でスーパーバイザモードに 
入ったままリターンしており， img - color や， 
img - pos などを実行するとバスエラーを起こし 

ます。 


clr . 1 

-( sp ) 

dc .w 

-SUPER 

addq 1 

1 #4, SP 

move . 

dO , d 3 

move 

1 d 3, -( SP ) 

dc .w 

-SUPER 

addq 1 

林 4, SP 


rts 

のように追加しモードを切り換えるようにし 
てください（参考： Human 68 k ユーザーズマ 
ニュアル195ページ）。 

9 月号 PC-8801 版 S-OS“SWORD” 

特殊ワークエリアへのアクセスに異常があり 
ました。 

16 A 8 h F 7 — F 4 
に変更してください。 

10 月号 XI turbo 版 S-OS“SWORD” 
ディスクタイプ設定部分の解説でデータのア 


バグに関するお問い合わせは 

〇的 (263)2230( 窗通) 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


ドレスが誤っていました0ドライブ A : のデ 
一夕は 2 BB 0 h から格納されています。詳しく 
はソースリストをご覧ください。 

また，コールドスタートした際に RAM デイ 
スクをクリアしてしまうという症状がありま 
した。42ページの修正を加えてください。 

10 月号 THE NADU 

NEW BASIC 上で動作させる場合は1950行のキ 

ャラクタの LINE 文を 

FOR 1 = 0 TO 599 : PRINT “ ッ"；： 
NEXT 

などに置き換えてください。 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ 情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください。 

また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承ください。 


17b Oh! K/IZ 1987.11. 























Qh!X 
本番直前 
スタッフ大募篥 

▼来ました，来ました。本年12月号から誌名 

が変更になるとお知らせしたところ，読者の 

皆さんから山のようなメッセージをいただき 

ました。当然の成り行きだとうなずく朦揚派， 
仕方がないねという諦観派^ばんざいやった 

ぜという楽天派そして絶対許さんという強 

面派。賛否両論，キヨホーヘンの集中攻擊に， 

さしもの編集室も特別企画を案出せざるを得 

なくなったのです。というわけで STUDIO M 

Z 番外編 「0 h ! X の前夜」を，最後までごゆ 

っくりお楽しみください。 

いつも STUDIO MZ にお便りをくれる皆さ 

ん，来月からは新しいページでまたお目にか 

かりましょうね。 

▼さて，不可能はない，の精神で3年目に突 

入した S - OS の大特集です。泉大介氏，瀧山 

孝氏をはじめとする強力な布陣で，共通シス 

テムのなんたるかを再確認してみました。対 

応機種も増え，より広範囲のユーザーから S - 

0 S に対する意見や批評をいただくようになっ 

た現在，この企画が負っている責任は決して 

て小さくありません。 

ところで，すでに発表されたシステムやア 
プリケーシヨンのインデックスが，今月はと 
うとう2/3ページを占めてしまいました。か 
ねてより懸念されていたとおり ， THE SENT 

INEL のページは間もなくオーバーフローを起 

こしそうです。なにかいい解決策がありまし 

たら， S -0 S の係までご一報を。 

▼ Oh ! MZ 質問箱の拡大を望む声が多いよう 

ですが，それにもかかわらず質問は減る一方 

です。皆さん，遠慮は無用ですよ。 

▼ 本誌編集室では，東京_に住む協カスタ 

ッフを募集しています。全機種共通システム 

S -0 S の企画に參加したい方，各機種の BASIC 

またはハードに詳しい方，グラフィックおよ 

び映像処理に関心のある方，コンピュータミ 

ュージック （ MML ) に強い方，それからゲー 

ムレビューをやってみたい方，あなたの知恵 

と技術と腕力を貸してくれませんか。中華料 

理の好きな人ならなお結構です。 

応募の際には，封書にて住所（電話番号） 

•氏名•年齢•職業 • 得意とする分野を明記 
し，自己 PR を1000字以内にまとめて，当編集 

室までお送りください。 

- • - 

•原稿には，住所•氏名•年齢•職業.連絡 
先電話番号.機種.使用言語.必要な周辺 

機器•マイコン歴を明記してください。 
♦プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法*できればフローチャート， 

変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 

に，參考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最低2 
回はセーブしてください。 

癱ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表で 

きれば実体配線!！も添えてください。藤 

室で検討の上，製作したハードが必要な場 

合はご連絡いたします。 

眷す交^のモラノレとして，他誌との二重投稿， 

他機種用プログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

- • - 

あて先 

〒川之東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフトノくンク出版部 

Oh ! MZ 「© ㊀ ®®」係 

SHIFT BREAK 

►ついに車を買いました。169万円の中古車（知る 
人ぞ知るアルシオーネ）ですが，見かけだけはなか 
なか美しいので満足しています。これでもっと派手 
に遊べるぞ（送っていけるからね）と思ったのもつ 
かの間。金がない！おかげで夏休みは10月号の原 
稿窨きに消え，せっかくの秋休みも……。 （ C . W .) 

► Hacker 誌に 「 S 叩 er MZ を買った日 j とかいう 
言己事を見つけて面白がっている。この筆者，たまに 
は Oh ! MZ を読んでいるらしく，安く買ったせいも 
あろうが，2500が一応よいマシンであることは認め 
ているようだ。確かによいマシンのはずなのである。 
閒に葬るにはまだまだ早い。ソフトはないが，いいマ 
シンですって広告したらヤブへビかなぁ。 （ T . T .) 

► T B S のウルトラ倶楽部が終わってひと息ついた 

ら，テレビ東京が謎の円盤 U F 0 の再放送を始めて 
くれた。第1回を観ながら，高校のとき，ひとっ先輩 
の女の人が「ストレイカー長官って大好き！」と目 
を輝かせていたのを思い出した。あの髪の長くてス 
ラッとした先輩はいま，なにしているのだろう。結 
婚でもしているのかしら。一度だけでもデートした 
かったなぁ。 （ K . Y .) 

►編集室の X 68000 がいま超人気だ。そう，電波新聞 
社から出たスペースハリアーが大好評なのだ 。 MZ 
だけでなく FM や BEEP からもスタッフがやってくる 
t : め X 68000 の前には順番待ちの行列ができ，まる 
で街のゲームセンターのようだ。出現する敵は壊滅 
させないと気が済まない人とにかく先に進むこと 
だけを考えている人さまざまだ。今月の名言シリ 
ーズその1.「スぺハリはレリクスよりも安い」 ( IMT ) 

►アキバのパーツ街に行くたびに，こんなみみっち 
いものを売っていてよく儲けがあるなと思、ってしま 
う。いまどき1個10円とか20円のものを扱っている 
のはパーツ屋ぐらいだろう。それでも抵抗を2本だ 
け買おうとして「100本入りの袋じゃないと売れま 
せん」と店員にいわれた私は，みみっちさでは上ま 
わっていると実感してしまったのだった。 （こ） 

► ふわ〜っっと大あくびをしているのが吉祥寺はテ 
ィー•クリッパー。野郎が1人で入るとちと悲しい 
が，紅茶をまじめに扱っている店が少ないのでとき 
どき使っている（腹が減ったときは向いの2階でカレ 
一)。紅茶 fan にはおススメです。さて，今月私の体 
力を消耗させた3 D パズルを若干1名様にプレゼン 
卜。「パズル欲しい」と書いて編集室まで。 ( Kuw ) 
►眠い時でも寢令機を逸すると眠れない。そんなと 
き，私の部屋は妙に寂しく暖かい。机に固定された 

Joy Stick が私を見つめている。キーボードのテン 
キーがきのうのアドベンチヤー，明日のロールプレイ 
を夢見させてくれる。しかし今は眠れ,明日のために， 
明日のためにい一。しかしぐおおおっと気分が盛り 
上がってやっぱりロードしてしまう私は，わたしわ 
ぁ一! ( K . S .) 

► 雨の中を何気なく歩いていると，多置の雑誌がひ 
もで縛って捨ててあるのに気がついた。見覚えのあ 
る袠表紙だなと思ってよく見ると，それは過去2年 
分くらいの月刊「〇〇〇」だった。10年前に「ヤマ 
卜」ブームのきっかけとなった雑誌の悲惨な現在を 
見せつけられて,なにかもの悲しい気分になった。流 
れる時とともに雑誌も変わって行くのか 。 （K 0 ) 

► TR 0 N シリーズ最終回。問題はなにができるかで 
はない。いつの間にか「協議会」が作られ》米国の 
脅威を暗示しつつ，あたかも解決法であるが 

如くまだ出来てもいないシステムが喧伝される。権 
威が作られ寵児となる。マスコミは盲追し盛んに引 
用される。具体的には何も示さず問題はすべて解決 
されるであろうと断言する。ああ日の丸 CPU 。（ M ) 

► “Robert de Niro is Al Capone …"で始まる予 
告をさんざん見たおかげで，どうもデニーロに食傷 
気味。「タクシードライノマー j のころはかっこよかっ 
たけど，いまや超大物の貫禄で一方的に圧倒されち 
やう。おまけに「アンタッチャブル」は監督も病気 
ときてるから，なんだか夢に出てきそう。まあ夢な 
ら入場^斗いらないからかまわないけど。 （よ） 

►驚きました。いつまでも17歲5師子座 A 型の女の子 
だと思っていたら，1、つの間にか18歳になってたん 
ですね（誰のこととはいいませんが)。ところで,最 
近 A V セレクタを買いました。いまいち直交'性か潘 
いけど気分は文明開化！しかし，5つのリモコン 
をアタフタと操作する様はちっとも文イじやない。 
困ったもんだ。 （ U ) 

►もし皆さんが今後ノ ゞ グ情報などの電話をかけたと 
き，担当者が誤って「ハイ， Oh ! MZ 編集室です」 

と応えても，「アレ ， Oh ! X じゃないんですか」など 
と銳い突っ込みはしないで笑って許して頂きたい。 

これまて毎日， mi 舌の応#や人との文巾芯で何千^， 

何万回と口にしてきた名前なのです。習慣とは恐ろ 
しいもの ， Oh ! X は一日にしてならずなのです。 ( N ) 
►最後の Oh ! MZ をお届けします。来月号は Oh !X 
となるわけですが，ど一も訓染めないという方，ちょ 
っと声を出して Oh ! X , Oh ! X …と10回ほど言って 
みてください（もうだいじょうぶだ)。ところで，先 
月このコーナーで U 君が，ガラスの仮面のオーナー 
が4人…と書 L 、たが，その後の調査では6人という 
結果が出た。慎んで訂正させていただきます。 （ T ) 


次号 12 月号より，本誌の名前がに変わります。（雨天決行） 


編集室から 177 











microOdyssey 

石ノ森章太郎が書いた『日本経済入門. 8 とい 
うマンガの経済書がいまビジネスマンに売れて 
いるという。このシリーズは現在，全3巻発売 
されており，さらには『大恐慌.なる別冊も存 
在している。なかを読んでみると，架空の大手 
商社を中心にして，マンガチックにアレンジさ 
れた日本の経済事情が並べられているだけで， 
たいして中味のあるわけでもなく，ここから現 
状の日本経済が学び取れるとは思わないし，こ 
れを読んだからといって日本の経済事情を理解 
した気になるわけもないただのマンガである。 
それを企業の第一線で働いているかもしれない， 
いい年をしたサラリーマンが買って読んでいる 
というのが情けない。 

いくら若い人の間で活字離れが進んでいる.と 
はいえ，俵万智の『サラダ記念日』を読むくら 
いの余力は残っているはずだ。その昔，カット 
写真をふんだんに使った『日本国憲法』が小学 
館から発売されてヒットしたことがあったが， 
あれは出版した側も買う側もシャレであり，フ 
アッシヨンの一部にでもしてしまおうという遊 
びの精神がいっぱいだった。ところがこの『日 
本経済入門』の場合は，どう考えても売る側も 
買う側もマジである。なにしろ出版元が日本経 
済新聞社なのだから，シャレであれこれ考えて 
実現してしまうような軽いノリは持ち合わせて 
いないはずだ。強いて遊びの部分があるとすれ 
ば，本文のカット中にホテルブラトンが顔を出 
したりしている程度のものである。 

一方，少年マンガの世界では，月刊少年ジャ 
ンブが100万部を突破し，月刊少年マガジンがそ 
れに追随しているという。これら月刊マンガのな 
かで最近，主流になっているのが，空手などの 
格闘技を扱ったものらしい。これまた昔に 1 ■空 
手バカ--代』という極真空手を扱った梶原一騎 
原作のマンガが流行し，その後ブルース.リー 
主演の「燃えよドラゴン」が上映されたことな 
どもあって格闘技ブームとなったが，この場合 
はまだ読み終わったあとに強くなりたいとか， 
空手や少林寺拳法でも始めてみようなどと考え 
たものである。当時，剣道部に籍を置いていた 
私は，武道などの格闘技がそう簡単に修得でき 
るものではないことは重々わかっていた。しか 
し，たとえマンガの世界であっても，読んだそ 
のときだけは男の子であれば誰でも愔れるであ 
ろう「強い男」の世界の幻想に浸ることができ 
た。現在，月刊少年マンガが小中学生にウヶて 
いるのもそういった，自分の感性を刺激してく 
れている部分が大きいためだろう。 

このように子供たちのマンガの世界でもなん 
らかのかたちで夢を与えてくれたり，そのほか 
にも説得力を持ったものはいくらでも存在して 
いる。それに比べてヤングアダルトと呼ばれる 
世代が，中途半端でなにも与えてくれない『日 
本経済入門』ではあまりに嘆かわしい。これは 
与える側の功罪も大きいが，買う側の心理はも 
っと理解できない。このような装丁だけ豪華な 
本に980円も払ってなにを得ようと考えているの 
か。もう少し常識人であれば，この980円にあと 
2,000円ほど足して日経新聞を毎日読んだほうが 
どれだけ役に立つかは明白なはずだし，それを 
いちばんよく自覚しているのは，出版元の日本 
経済新聞社自身ではないのか。 （N ) 


1987年12月号11月18日（水)発売 

と一と一やってしまった！ 

特集正真正銘の Oh!CZ スペシャル 

新連載祝一平の「人類タコ科図鑑」 

新連載オブジェクト指向のゲー厶ブログラミング 


神奈川 




神奈川 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

ックナンバー常備店 


厚木 

0466(26) 1411 
有隣堂厚木店 

0462(23)4 II 1 




平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 



千葉 

柏 

新星堂カルチェ 5 

神保町 

三省堂神田本店 5 F 



0471 (64)8551 


03(233)3312 


船橋 

西武百貨店 1 OF ブックセンター 

// 

害泉ブックマート BI 



0474(25)01 11 


03(294)0011 


// 

東京旭屋書店船橋店 

// 

書泉グランデ 5 F 


0474(24)7331 


03(295)001 1 


// 

芳林堂軎店津田沼店 

八重洲 

八重洲ブックセンター 3 F 



0474(78)3737 


03(281) 181 1 


干葉 

多田屋千葉セントラルプラザ店 

新宿 

紀伊国屋書店本店 



0472(24) 1333 


03(354)0131 


木更津 

松田屋 

高田馬場 

未来堂書店 



0438(23)4210 


03(200)9185 

埼玉 

川越 

黒田書店 

渋谷 

大盛堂害店 



0492(25)3138 


03(463)051 1 


川 P 

岩渕書店 

池袋 

西武百貨店丨 IF ブックセンター 



0482(52)2190 


03(981)01 11 

茨城 

水戸 

川又書店駅前店 

// 

西武百貨店 9 F 



0292(31)0102 


コンピュータ.フォーラム 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 


03(981)01 11 



06(353)2413 

町田 

久美堂東急ハンズ店 

京都 

中京区 

オーム社書店 


0427(28)2783 



075(221)0280 

横浜 

有隣堂横浜駅西口店 

愛知 

名古屋 

パソコン 2 上前津店 


045(314)9726 

052(251)8334 

// 

有隣堂ルミネ店 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 

// 

045(453)081 1 



0265(24)4545 

横 j 兵害店 

北海道 

室蘭 

室蘭工業大学生協 


045(241)5445 



0143(44)6060 


定期購読のお知らせ 

定期廳売の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月■売していただいている方，入手確実な 
定期貝_売への加入をお勧めします。詳しくは， 
本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 
バックナンバー在庫状況 
1986年 10, II ，12, 1987年 1，2, 3, 4,5, 6,7, 8, 
9,丨〇までの在庫カヾございます。 

ハヘンクナンノ<一のご注文はお近くの書店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場合， 


直接弊社へ現金書留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問い合わせは，出 
版営業 ( S 03 261 4095) 宛お願いします。 

[寸ご希望の方へ 

本誌の海外発送イサ1^，日本 IPS ㈱ にお申 
し込みください。なお，騰売料金は郵送方法^ 
地域によって異なりますので，下記宛必ずお 
問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

TI 0 I 東京都千代田区飯田橋 3- M ~6 
003(238)0700 
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I 丨月号 

■ 1987年 I 丨月丨日発行定価540円 
■発売元（株）日本ソフトバンク 
■出版事業部〒1〇2東京都千代田区九段南 2-3- 26 

井関ビル 


■発行人孫正義■編集、人笹口幸男 


003(261)4095 FAX 03(262)8397 
編集室 003(239) 4156 
出版営業 S 03(26 l )4095 
広告営業 003(255) 9677 

■本社亍102東京都千代田区九段南 2 3-14 靖国九段南ビル 003(263) 3690代） 
TELEX 東京 232 46 I 4 JSBTYJ FAX 03(263)3660 
■西日本営業部亍541大阪府大阪市東区南本町2 6明治生命堺筋本町ビル I OF 
006(264) 丨471 ㈣ FAX 06(264)1481 
■印刷凸版印刷株式会社 
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特集 



シ U I ス 

•TREND WATCHING 
•1ー ュ—メディア事情 
•八イテク考現学 
•巳巳 S 自由自在セミナ— 

• 八—ドウエア階層の構図 
•情報ネットワ—ク 
• W * 0 RLDREPORT 
•電子文具操縦マニュアル 
•林晴比古のコンピュ—夕時評 
6エツセイ 
VI •卜—ク縦横無尽 
一 # CG ワ—ルド午後3時 


部 

業 

ttnir 


中 

売 

発 

評1 

好_ 


付 
受 
評 
好 
26 土 


W 2-3 

OF 

フ区 
y"g 
本 
日 


11 


〒广 


デスクトツフハブ 

ゾッシング最前線 

N 新生アップルを成功に導いたパヮーエリート 

i 「 ジョンスカリ 


DTP の現状を 
あらゆる角度か 
ら検証する 



緊急追跡レポ—卜 

新潮流を形成 
するか注目の 

rAXJ 勢力 

p C/A T 漢字 プロジェクトの 全貌 


ぎ' 


2システム開発本部長 


田原総一朗のコンビュ—タルホ 

〔2UNIX で日本の 

ソフトウェア環境を ££ 

構築する2計画立役者價 

事件の中の著作権 「 n コム問題を斬る」 
ヒット商品開発スト—リ —r マルチ。フラン」 









ROUND SYSTEM LABORATORY INC 


『スーパー財務/テレビ元帳』¥128,000 

MZ -2861 でもこのソフトは完動します oMZ -2861 専用カスタムソフトを企画中 0 

「スーパー財務/テレビ元帳」はリアルタイムソフトです0 

早稲田大学教授•商学博士、日本会計研究学会会長 

「スーパー財務/テレビ元帳」は大変優れたぉ薦め出来る会計ソフトです。私も使ってぃます。 染谷恭次郎 

★スピードの早いこと (入力後10秒以内に出力する） 

★信頼性の高いこと ( 停電してもデータは全く正常） 

★操作が易しぃ こと (才-ルメ、パ-ジのマニュァルレス） 

★データ量の 多ぃ こと_科目、6000仕訳） 

★アフターサービスの良いこと(トラブル 1 日で解決） 


すべてにスーパーです。 

(比較する会計ソフト I 坊りません） 
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簿記に自信のない方のために「仕訳虎の巻」附属。勘定科目設定の代行を ¥ io , 000 で致し rr 。 


適合業種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / S ， P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助簿、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実積表、 

予算実績対比表、月次損益計算書、その他 

仕訳件数 

1枚のディスクに6,000件、最大12ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで。（オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ20字、パスワードプラス機能 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データファイノレ 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ - 2500 FDX 2、256 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 26( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 
MZ -1 P 28( 漢字プリンター)又は 1 P 10 A , 1 P 11 A , 

PR シリーズ、 NM シリーズ VP シリーズその他 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算速度 

毎秒4万回検索 

プリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3. 5インチ 2 DD フロッピーディスク X 2 

プリンター用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンプルデータ、予備ソフト、ガ仆ブック 


ラウンドシステムの MZ 情報 (62 -1 1) 


① MZ - 2500用スーパー財務/テレビ元帳は、 MZ -2861 で完動テスト合格です oMZ -2861 のユーザーは、 MZ - 2500用財務、アドレス、今秋発売の「ス 
ー パー給与計算』をご心配なくご使用頂けます。 

② MZ -2861 専用のスーパー財務/テレビ元帳は、12月発売予定です0価格は未定ですが、 MZ - 2500用のスーパー財務/テレビ元帳をご使用のユー中 


ザー様はバージョンアップ扱いと致します0 

③ 从2-80<、80〇、80日、2000、2200のビジネスソフトのサポートは従来通り続けます。（700、1500、 X 1はありません） MZ - 250 0、 MZ -2861、 ハードー式 
特価提供システム販売もあります〇(インストラクター派遣も出来ます0 :有料） 

④ MZ -2861 用「スーパー財務/コンストラクター」（建設業専用）12月発売予定0「スーパー財務/テレビ元帳」のユーザー様はバージョンアップできます0 


建設業向会計ソフトでは、始めての本格派で t ■。会計処理と、工事毎の原価管理が同時にできる本邦初のソフトです> 

★ 「スーパーアドレス」999人の住所録(名前を忘れても検索は自由自在です。）カタログ、説明書、マニュアル、パッケージはありません。¥15,000(〒共) 
★ 「スーパー財務/部門別損益計算書 j 完成しました。¥20,000です。(但し、これ単独で使えません。） 


% 


み 


★資料を MZ 係宛ご請求下さい0 (なるべく〒200同封） 

★ユーザー直接のご注文を歓迎します(即納します） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 

くご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 

※ご注意：テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です〇(勝手に使う人の知的水準を疑います。) 



〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL 06(849) 6982 FAX 06(849) 6744 

營廷5ウ己 CI テム棚究所 

郵便振替口座行口座三和银行锂中支店（普）313000 
大阪 5-95182 三要银行鬯中支店（普）4323108 
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BNN の本 

ゾ^ゾ^登場 


新刊 


パ”:^使，マますま tr 便利 

フアクシ 511 活用法 


企業システム研究所：所長藤本孝一郎 / A 5 半 ij / 予価 1,800 円 


イメージ情報ステーション MZ -1 V 01 大研究 

「複写機」「プリンタ」「イメージスキャナ j 「ファクシミリ」の4つの機能を 
併せ持つ「イメージ情報ステーション MZ -1 V 01 j 0 本書は、この高性 
能マシンの効果的な活用法を紹介します0 



Xl-Techknow 


BNN 第二企画部編 / A 5 判/定価1，800円 


NEW-MZ 完全紹介 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

PC - 9800シリーズ対応のアブリケーシヨンを実行 

可能にするエミュレーシヨンソフトのコンセプト及び 
機能を徹底解説しました。動作が確認された PC - 
98 用 ソフ 卜23本をはじめ、 MZ シリーズ用ソフト、ワ 
ープロソフト「書院」の使い方など、ニューマシン 
'' MZ - 2800"をあらゆる角度から完全紹介。 


BNN 第二企画部編 / B 5 判/定価3,900円 


新刊最新マシン W X 1 turboz " 対応 



本書は XI の持つポテンシャルを最大限に活用し、 
プログラム作りの楽しさを肌で感じるためのテクニ 
カルノウハウ窨です。各種インターフェイスの活用 
法を豊富な図表とサンプルプログラムと共に詳しく 
解説します。 



® XM 000 グラフィックス人門(仮題)忠プ為ぽひス応用までを最新マシン X68 刪を 


BNN 


商品の詳しい内容をお知りになりたい方は、資料請求券を添付し書名明記の上、下記の宛先まで葉書でお申込み下さい。折り返し資料をお送り致します。 
株式会社ビー•ェヌ•ェヌ東京都千代田区麴町 4-5 紀尾井町レジデンス 5 F お問い合せ 03(238)1321 営業部まで 


A 
























自作派のあなた" 

バソコン通信は B B S だけではありません。 

いま流行のパソコン通信はカタカナだけか，あるい 
は漢字の混じつだ文章と簡単なグラフィクスだけだと 
思つていませんか。新発売の 『 SUPER-DEVIC 
E - MONITORS を使えば，パソコン通信で機 
械語のソフトや，グラフィクスのバイナリィ•データ 
を，特殊なデータ圧縮法により，セクター単位に最高 
通常の3 2倍(理論値)の高速でアクセスが出来ます。 
これから発売予定の他機種用の 『 SUPER-DEVI 
CE - M 〇 NITOR 』 シリーズとの互換性を考えて， 
Super MZ が使える総てのボーレートに対® i し， 
ディバイス • エディターとしての機能や操作性なども 
各種ディバイスのデータを，瞬間的にセクター単位に 
表示，書き替え，検索，転送などが出来る事で，今ま 
で大好評発売していだ『スー/彳一修理屋さん』の最上位 
バージョンですので安心してお使い戴けます。 


新発売 


SUPER DEVICE MONITOR “T” 

"懸_全シリーズ 3 . 5,, 13,000« 


知っていますか？便利なソフトの整理箱 

テープ版のソフトを簡単に専用 データ • ディスクに 
収容して，ディスク版の様に扱い易<する “EXTR 
A • HYPER ” の版がバージョンアップされ 
て，“ウイ*ヴ•マ*”など2〇〇 Kbyts を超える大容 
董プ□グラムを含めて17〇種 (I11Z 版は26種)以上 
のテープ版プ□グラムが扱える様になりましだ。 

“EXTRA • HYPER ” が新し<なると， 2 D の 
データ • ディスクが狭<感じますね。だから，同梱の 

“DATA - DISK - GENERATOR ” も I 11 Z 
版では既にお■染み， 2 D /2 DD 共用の “ NEW * 

DATA - DISK - GENERATOR ” にバージ 

ョンアッブガ 

2 DD の データ •ディスクは ターボ m / Z , CZ - 
52〇 F など， 2 DD のディスクが扱えるドライブな 
らどの機種でも使ラことが出来ます。 

EXTRA-HYPER + a 

. XY /7 シリーズ5々 • 3" 

5 " 

■11 Z ■圍国 EEI ( 2000モー ド） 3.5" 

^£7( マニア •タイプ）. mz-l® 回 © は要 G-RAM 各 14,000 円 



<^7で 2 DD のデータ.ディスクを使用した EXTRA HYPER の実行例。 
画面中のソフトは同梱ではありません。 


お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ0 
通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名•機種名•メディァ名 
住所•氏名•電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みくださ 
い。（送料無料） 

必寧一 

株式会社 BLUE SKY 
〒411静岡県三島市加茂16-4 
s 0559-72-6710 


■■■pi SUPER DEVICE MONITOR n V by l< 
SECTOR lTmIT=&H9FF (2559) 

DEVICE：SECTOR NO. 

500 

0 ： 

DEV[CE=0: Sector no.=16 TO16 

$Adr. =+0 +1i-2 ^-5 H +5 ^ +7 +8 +9 +fl +B +D 

： 01000=018A BF 8E 9ft 48 75 42 4155 49 45 20 20 1 

： 01010=75 20 00 90 00 00 00 00 85 94 1515 42 00 I 

： 01028=04 89 B9 8C 50 20 20 20 20 20 95 CF 8A B7 - 

： 01030=43 20 01 03 00 F0 00 00 85 941315 42 00 I 

： 01040=04 85 86 81 5B 85 55 815B 20 95 CF 8fl B? ‘ 

： 01050=45 20 02 02 00 g0 00 00 85 941315 42 80 

： 01060=02 83 86 8i 5B 83 55 815B 2B 95 CF 8fi B? ! 

： 01070=59 20 D1 05 00 00 00 00 85 941515 42 00 

： 01080=02 44 45 56 49 45 45 20 44 55 4D 50 20 28 - 

： 01090=75 20 70 02 00 00 00 00 FF 221618 04 00 : 

： 010A0=00 44 45 56 49 45 45 20 44 55 4D 50 26 50 - 

： 010B0=73 20 ft? 02 00 00 00 00 FF 84 50 14 59 00 - 

： 010C0=00 4F 4E 45 4F 4D 20 20 20 20 20 20 20 20 \ 

： 01000=20 20 62 00 00 00 00 00 FF 951414 25 00 * 

： 010E0=00 4F 4E 54 49 4D 45 20 20 20 20 20 20 20 ； 

： 010F0=?9 20 95 00 00 00 00 00 84 95141613 00 ▲ 




N 




0 DW= 0 UB= 255 
Sam/ CHARACTER 
9D / . 漢字 HuBASIC Sy 
/ s 


F4 / .音 Dll 変換 DI 
E5 / C ...※. 嵌 .. B... 
EF / . ユー夺一愛換 D 【 
EB / C ... 杂 . 杂 ..§?.. 
09 / . ユーザー変換 UT 

E7 / V l . ※.. に .. 

EB / .DEVICE DUMP Ba 

?0 / s p.. 

IF / .DPJICE DUMP&PBa 

/ s v.^0.Y.J. 

BC / .OTCOM 

CE / b.UK. 

EC / .ONTIME 

77 / ; 余 — I....L. 


Sam =85 5F 8C FB Cft 6E 2E E4 ?4 BD 9C ^ El F5 22 61 / A!I Sam=3DF5 


w 


SUPER DEVICE MONITOR “ T ” の実行例 


ゲーム派のあなた" 











至栃木 


至小山 



全国どこでも長期クレジッドで通信販売致します> 御来店の方にはさらに特典があります。 

8周年記念ビックイベントセール予定 

(1 1 月 23 日パソコンが当る大抽選会） 

11月1日、：2日、3日 Macintosh X 68000祭り 11月6日、7日、8日 XI turbo MZ 祭り 
11月13日、14日、15日 PC -88、 PC -98 祭り 11月21日、22日、23日 メインイベント大特価祭り 

全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国均一¥1,000宅配便にて限日配送 


r 


BASIC HOUSE 
22-9811 

■ I ⑨至矢板 


•竹林 白沢通リ 



已周年記念限定 


20セット 


XlturboII ( CZ -856 CE ) に限り下取り.グ 

(あまりキズがなく箱入に限る） 




CZ -600 CE 

CZ -600 DE 


'• '' ,い:'' ' 


¥369,000 

¥129,800 


合計 ¥ 498,800 
特価 ¥ 478,000 


下取り金額 

〇 Z -856 CE 
CZ -855 DE 


•¥ 153,000 


差額 ¥325,000 


36 回全国どこでもクレジット OK // 


日周年記念限定 


/〇セット 


XlturboZ 

CZ -880 CB 
〇 Z -600 DB 
CZ -6 ST 1 
CZ -8 PC 2 


¥218,000 
¥129,800 
¥ 5.800 
¥ 69,800 


CZ -856 CE 

CZ -855 DE 

下取り 


•¥ 153,000 


合計 ¥ 423,400 
特価 ¥ 383,000 


差額 ¥230,000 


曰周年記念限定 


5 セット 


PC-88VA 

PC - KD 862 


¥298,000 
¥ 99,800 


CZ -856 CE 

CZ -855 DE 

下取り金額 


合計 ¥ 397,800 
特価 ¥ 364,000 


•¥ 154,000 


差額 ¥210,000 


日周年記念限定 / 0 セット 

XlturboII ( CZ -856 CE ) に限り下取り. グ 

(あまりキズがなく箱入に限る） 


團 


Macintoshplus ¥398,000 
80 0 K 外部 DISK ¥ 76.000 


合計 ¥ 474,000 


下取りセツ 

CZ -856 CE 

CZ -855 DE 



•¥ 154,000 


I 差額 ¥320,0001 

36 回全国どこでもクレジット OK // 


日周年記念限定 K ) セット 

Xlturbo II ( CZ -856 CE ) に限り下取り. グ 

(あまりキズがなく箱入に限る） 






PC -9801 VX 21 

PC - KD 854 


¥433.000 
¥ 89.800 


合計 ¥ 522,800 
特価 ¥ 473,000 


下取りセット 
CZ -856 CE 
CZ -855 DE 


•¥ 153,000 


差額 ¥320,000 


36 回全国どこでもクレジット OK // 


8周年記念特別限定 


SHARP 


|パーソナル 


SXB8000 ワークステーション 

セット名… X 68 

スーパーコブラ 


がンノ 


CZ- 600 CE (本体キーポ_ド） 

〇 Z-600DE (カラーデ< スプレー） 
KGB-X681HB (増設 RAM) 
B6-6301 (BASIC 拡張関数） 
B6-6303( アイコンェデ f 夕一） 
B6-6304( デ Y スクキヤシャー） 


定価合計 

¥552,200 

特価 

¥498,000 


■パーコブラお買い上げの方 
に限 D 

20 M 巳八ードディスク 

し HD- 320 N (定価 198,00 0) 

超特価¥138,000 


株式会社計測技研 本社営業部マイコンショップ通販部宇都宮市竹林町5031 TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 

マィコンショップ お申し i 入み•お問い合せは ^0286-22-981 im 


信用と実績を誇る 


8周年記添 


ビックイべ 溫 




























































































当店は X 68000 の認定店です > どんなことでも安心してご相談ください 


〇 


XIB8000 

0 CZ -6 OOCE (本体+キーポード) . 

參 CZ^eOODE (カラーディスプレイテレビ)… 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタンド) . 

參ブランクデイスケット ( 2 HD . 10枚）…… 


■定価合計 •• 




參 CZ -880 C (本体+キーポード) . 

• CZ -600 D (カラーディスプレイテレビ) •• 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . 

•ブランクデイスケット ( 2 HD • 10枚）... 


■定価合計 • 




:(本体+キーポ- 


• CZ *870 C (本体+キーボード） . 

• CZ -870 D (カラーディスプレイテレビ)- • 
•ブランクデイスケット ( 2 HD • 10枚〉... 


• ¥109,800 
•¥ 13,000 


■定価合計… 


•¥290,800 


XXBBOOO こ 

♦ CZ ~600 CE (本体+キーポード) . ¥369,000 

• CZ -600 DE (カラーディスプレイテレビ) ..... ¥128,000 
• CZ 』 PC 2( 熱転写カラー漢字プリンター). • ¥ 69,800 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

參ブランクデイスケット (2 HD . 10枚） . ¥13,000 


クし!エイト特価 


■定価合計¬ 


- ¥585,600 


クレジット均等払い（頭金なし） 


¥21,000 x24 回 


¥14,750 X 36® 


¥11,620 X 4 晒 




參 CZ 480 C (本体+キーボード) . ¥218,000 

參 CZ -600 D (カラーディスプレイテレビ)……¥129,800 
參 CZ 』 PC 2( 熱転写カラー漢字プリンター）..¥ 69,800 
•ソフト SUPER 春望(クリエィティブ II ). 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . 

籲ブランクデイスケット (2 HD . 10枚) . 

■定価合計 .. 

■11Z + ブラス書院 

• MZ- 286 l(^Xr^) ……… 

應 1 r ^ OC / I 4期1<4■•二 一 •.ノ 飞 


クし!エイト特価 


クレジット均等払い（頭金なし） 


今ぢ冬の大謝 L — 

12 月 1 日(火) .2 日(水） 2 日間限り 

SHARP のパソコン、ワープロ、新製品 
ご商談会開催// 

♦場所：池袋サンシャインシテ< •主催：シャープ ㈱ 

※ 当日、当店ブースでお買上げの方にもれなくステキな記念品をプレゼント . ヴ詳しくはお問合せ下さい。 



パソコン専門ショップ 


用ビジネスソフト、ゲームソフト豊富に在庫あり、ご来店を。 

•送料はご注文の 探 お 間' ■ 、合せください0 


修渋谷店 303-486-6541( 代 


籲横浜店 © 045 - 314 - 4777 ( 代ノ 振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® No .310852 


VDhOUI^h 


ープロセツト 


VI セット （新製品) 


型番 

品 名 

定価 

特価 

CZ-503F 

シ W ル.ディス外ラィプ(はぶ） 

¥49.800 


CZ-8BS1 

ステレオ FM 音源ボード 

¥23,800 

ク 

CZ-8BR1 

立体映像セット 

¥29,800 

|| 

CZ-8BV2 

カラーイメージボード 

¥39,800 


CZ-8PC2 

熱 fi 写カラー漢字プリンター 

¥69,800 

| 

CZ-NM2 

ターボ用マウス 

¥13,800 

ノ 

CZ-8EB3 

拡張 I/O ボックス 

¥33.800 


CZ-131SF 

モデムターミナル 

¥25.800 

卜 

CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

¥69.800 

怯 

CZ-8BM2 

RS -232 C マウスポード 

¥19,800 

TO 

CZ-8EP 

拡張 I/O ポート 

¥11.800 

価 

CZ-8TM2 

モデムユニット 

¥49.800 



クレジット均等払い（頭金なし） 

¥ 8,910 

X 24 回 

¥ 6,250 

X 36 回 

¥ 4,930 

X 48 回 




■定価合計 •• 


9+7 -jii 


SZ7 シリーズ 用周辺機器お買い得セール 


基本セツト（新製品〕 


. ¥369,000 
.¥129,800 
¥ 5,800 
¥ 13,000 


•¥517,600 


基本セツト 


:=°〇 9リエイト特価 

. ¥ 5,800 
•¥ 13,000 


•¥366,600 


クレジット均等払い(頭金なし） 

¥ 12,520 

X 24 回 

¥ 8,790 

X 36 回 

¥ 6,930 

X 48 回 


基本セツト 


•¥168,000 


ク IJ エイト特価 


• •¥ 34,800 
-¥ 5,800 
¥ 13,000 
…¥471,200 

¥328,000 
•¥ 89,800 
•¥417,800 


¥ 16,640 X 24 回 


¥ 11,690 X 36 回 


¥ 9,210 X 48 回 


クし!エイト特価 


クレジット均等払い（頭金なし） 


¥ 13,030 似回 


¥ 9,150 X 36 回 


¥ 7,210 ><48回 




☆高価下取差額リスト まずはお電話で ! 


下取機種 

差額金 

新機種 

CZ -822 C 

¥270,000 

► CZ -600 CE 

CZ -800 C 

¥285,000 

CZ -856 C 

¥245,000 

CZ -804 C 

¥175,000 

► CZ -880 C 

CZ^OIC 

¥170,000 

PC 棚 lmkIISR /30 

¥115,000 

CZ -801 C 

¥120,000 

► CZ -870 C 

CZ -850 C 

¥105,000 

MZ - 2500(溫） 

¥125.000 | 


▲上記以外でも下取交換致します。ご相談ください。 


•渋谷/横浜 


150:東京都渋谷区渋谷 H 2-7 三和渋谷ビル 
込銀行:協和銀行渋谷支店® No 239313 


\〒221:横浜市神奈川区鶴屋町 M 2-8 第1建設ビル 


QTEL にて 
お問い合せください。 



幌台京浜阪松島岡 X 
A 

札仙東横大高広福 F 















































































































































口 _ [] 圖 

>シャープ CZ -820 DTV 付 •シャープ CU -14 D 1 •シャープ CZ 870 D.TV 付 •シャープモニター MD -12 P 2 


(14 型） 2000/4000自動切換 
定価 ¥109.800 •: 

特価 ¥85,000 


♦シャープ CU -15 N/U 800 U 4 型) 2000/4000自動切換 （14 型） 2000/4000自動切: 

定価 ¥99,800’: 5 定価 Y 108.000 : 定価 ¥109.800 ぺ 

特価 ¥79,800 特価 ¥64,800 特価 ¥85,000 

_ _， g 

• MECPC - KD 854 .^^43. •シャ-プ CZ -_ D (1 5 型）•シ^ 

定価 V 89.800 定価 ¥65.800 : TV 付 TV 付 （14 犁） 

特価 ¥55,800特価 ¥39 , 800 ^ 7：800 


(12 型）モノクロ -4050 文字 
定価 ¥39,800— 

特価 ¥28,000 





參シャープ CZ - 30 0 F (3" X 1) 

定価 Y 79 . 000，特価 3,000 
ベーシック BW 301 インタフェースカード 8 B 01 
セット合計¥101.600 : ¥ 20,000 

(3 インチゲーム i ソフト 7 枚セット ¥3.600) 

X1 シリーズ全機種/ MZ 2000 /2200/80B/ 1500/700 に使用可, 

フロッピーティスク篆3インキ両面倍密®~ドトイ7形式 ♦ 
シングノトドライブ(增13：により 2 ドライブ可能） j 記憶容麗 • 
320 パ叶卜/ドライブ 1 ♦云送速度 ♦ 250 Kbit/s| 

•3 イ >} チ生テマスク1枚480円 


IZ -1 D 26 

.800— 

9,800 



C 14 M ) 

定価 ¥65.800 : 

特価 ¥39,800 


•富士通 FM - TV 152 

(15 型 ) 

(カラー CR 1 ■テレビ〉| 

定価 ¥89.800— 

特価 ¥56,000 


丨シャ.ープ MZ -1 D 10 
(12 型）モノクロ.4050文字 
定価 ¥41.800— 

特価 ¥27,000 


•シャープ CU 14 A 4 
(14 型）（カラー4050/ 
アナログテ■•ジタル RGB ) 
定価 ¥89.800 令 

特価 ¥53,000 



直士通 FM - AV 2 用 
參シャープ CU -14 FA 
(14 型） 

カラー2000文字 
_アナログ RGB 
定価 V 49.800 

特価 ¥29,800 

( XI 用アダプタ ー• ¥4.000) 


定価¥89 

特価¥6分/ 

他にも カラーモニター 
¥18.0(30 より各種在庫 
あります0 


3參シャープ〇1_1-14八0(14型） 

『ドットビッチ 0.3 1。200/400デ a アルスキャシ 
定価 ¥84.800 ; 

特価 ¥67,800 


X 1. MZ シリ■ズ届辺機 m 上ツグ超特 fl の B 嫌え/ 

MZ -2531、2861 下取りセール開催中/詳細はお問し、合わせ下さい 


本誌発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更さ： IX て LV 5 場合があります》 


シャープ CZ-822CCmc 


••特価 ¥99,800 


本体 

新発売/16ビットパソコン 「 MZ 書院」 

•シャープ MZ-2861. ¥328,0004 特価 

• シャープ CZ-802C ⑼ . 特価 ¥25,000 

•シャープ CZ-803C. ¥119 ( 8004¥29,800 

•シャープ CZ-820C. ¥ 69,8004 ¥39,800 

籲シャープ CZ-850C. ¥ 168,00〇呤 ¥35,000 

•シャープ CZ-870C. ¥168,0004 ¥128,000 

• シャープ CZ-880C. ¥ 218,0004 ¥ 165,000 


シャープ CZ- 60 0C. ¥369,000 :アイビット特価 


t シャープ MZ-5521. 

春シャープ MZ-6541. 

•NEC PC-8801mkIIMR- 
•NECPC-9801UV21 …… 

•NEC-PC-6601. 

富士通 FM-77AV20-2 •… 


…… ¥388,000*4 ¥65,000 
.…¥650,000兮 ¥170,000 
…嫌238,0004 ¥128,000 
•¥390,0004アイビット価格 

. 特価¥彳 9,800 

…"¥168,0004 ¥89,800 


拡播機器他 


MZ-6 的00シリーズ新製 S 

• シャープ CZ-6EB 1 (I/O ボックス) " ¥ 88,000 4 ¥ 72,100 
•シャープ CZ~6BE2(2MB ボード). • ¥ 79,8004 ¥65,500 
• シャープ CZ-6BE4 (4MB ポード)¥ 138,0004 ¥ 113，500 
• シャープ CZ-6BG1 (GP 旧ボード)…¥ 59,800呤 ¥ 49,000 
t シャープ CZ~6Bu1(i/0 ボード)•.…¥ 39,8004 ¥32,600 
•シャープ CZ-6BE1 ⑽ BRAM) …¥ 35,000今 ¥28,700 
參シャープ CZ-8NJKX シリーズ joy カード)…•特価¥1,500 
• シャープ CZ4NM2 (CZ • MZ 用マウス)•••特価¥ 5,000 


• シャープ CZ-8E 巳-3 (XI拡張 I/O ボックス) . ¥28,000 

•シャープ CZ8EP(X! 拡張ポート)_¥丨丨,800呤¥彳0,000 
•シャープ MZ-1UOK2000 用拡張)“ ¥ 37,0004 (在庫切れ) 
• シャープ MZ-11102(3500 用拡張)- • • ¥ 20,0004 ¥7，000 
•シャープ MZ-1U03(700 用拡張）*¥35,0004¥15,000 
•シャープ MZ-11105(5500 用拡張)…¥ 12,000今 ¥8,500 
• シャープ MZ-1 U09(2500 用拡張) • - ¥9,0004¥7,200 

•シャープ1 R01+1R02X 2 . ¥55,0004 ¥18,000 

•シャープ MZ-1E 24232 C カード. • ¥ 19,800今 ¥16,800 
• シャープ CZ-8BK3 (S^ Sm>--¥I 3,8004 ¥11,700 
•シャープ CZ-8BK4® 2 字 水ぶ….…¥ 6,8004 ¥5. 700 

•シャープ MZ-1T02. ¥19,800呤¥ 8,500 

• シャープ MZ-1 M03 槪ッサ ー) -^69, 0004¥35,000 
• シャープ CZ-8VC (ばこォタ-)… . ¥ 15,800今¥13，400 
♦シャープ MZ-8BI04(GP 旧力-ド).ギ悅〇〇〇今辛吼〇〇〇 
• シャープ MZ - 8BC04(?3J ……¥ 18,0004¥8,500 
• シャープ MZ-1 R09 {^) •……¥35,0004¥25,000 


t シャープ MZ-1 R10 (織％)..…¥30,000^ ¥12,000 
•シャープ .……V 80,0004 ¥40,000 

•シャープ MZ-1R14( 難 SU …¥ 40,000今 ¥24,000 
•シャープ MZ-1R18fe^l AM ) ……VI8,0004¥12,000 
# シャープ MZ-1 R19 (f^o% = ) …¥ 35,000今 ¥ 15,000 
• シャープ MZ-1R23( 漢字 ROM) ¥ 19,8004¥ 12,000 
•シャープ MZ-1R24( 晰叫… • ¥ 22,000今 ¥ 12,000 
•シャープ ¥ 15,0004¥12,800 

• シャープ MZ-1 R27A (2 萝才 r A J -¥13,0004¥10,000 
籲シャープ MZ-1R28A (治! 2 思)…¥ 13,000今 ¥10,000 
• シャープ MZ-1 R29 (仏 7 ? o 2 J ..…¥ 32, 〇〇〇呤 ¥ 15,000 
t シャープ MZ-1 R37(g ふ 2 !? 0 ィ ル)…¥ 35 , 8004 ¥ 29 , 800 
•シャープ MZ-1T03 データレコーダー ¥ 12,0004 ¥8,500 
• シャープ CZ-8BGR2 (XIターボ用)¥ 14,800今 ¥4,000 
•シャープ CZ-8BS1 (ステレォ FM 音源ボード)……¥19,500 
•シャープ CZ-6PV1(^? 夕 -) •.…¥ 198,000呤¥168,000 

•シャープ CZ-52F(xiF 増設) . ¥ 34,8004 ¥22,000 

•シャープ MZ- 2000 /2200/80B/700 用®；^:; x _ スヵー ド） 

. ¥18,000 

•シャープ MZ-1 E15(V 以 i ニフ T ィス) . ¥ 35,000今 ¥28，000 
•シャープXI、 MZ 用マウス . 特価¥4,800 


プ U 

MZH 


■ J ンター 


6的00シリーズ新製 S 

シャープ MZ-1P27( 水平ブリンタ)¥238,0004¥191,000 
シャープ MZ-1P28(80 析プリンタ)¥159,0004 ¥128,000 
• シャープ MZ-1 P29 (132 析プリンタ)¥ 189,0004¥152,000 
參シャープ MZ-1X29( 光学マウス)…¥ 13,800今¥11,000 


トンャープ MZ-1P17(?r* 字 ブリン）¥ 79,8004 ¥39,800 


• シャープ MZ-1 卩09(ぼ都?)… . ¥47,600今 ¥15,000 
•シャープ MZ-6P1 1 C フ p _；£ •ヵタントシート) . ¥ 95,〇〇〇呤¥35，000 

•シャープ CZ-8PP2(5J 雜) . V 54,8004 ¥9,800 

• シャープ CZ-8PK2( 漢字) . ¥ 134,800今 ¥ 39，800 

•シャープ CZ-8PD2. 特価 ¥29,500 

• シャープ CZ-8PD3. V 59,8004¥19,800 

•シャープ MZ-1P10 (漢字ブリンター)¥ 245,0004 ¥95.000 
•シャープ CZ-8PC2 (與爲) . ¥ 79,800今 ¥57,500 

ItNEC PC-PR405~01(2 水準漢字) • ¥ 23,800今 ¥8,9001 
•日立 MP- 1053 (苦?3■ルタ-)-¥315 # 0004¥158,000 
•シャープ CZ-8PK3(|1 以)……¥ 189,000今 ¥85,000 

フロッピーデイスク 


參シャープ MZ-1F07(? •プブフレター1 . 入荷予定有/ 

•ラウンドシステム LDS-5UV0JV2 デ r スク） 

. ¥78,0004 ¥65,000 

ソフト 

•シャープ MZ-2Z013 (5500MSDOS) ¥ 25,0004 ¥21,000 
•シャープ MZ-2Z017 (5500BASIC3) ¥20,000呤¥彳7,000 
•シャープ MZ-2Z023( 謀 0 “J.. ¥ 50,0004 ¥42,500 
•シャープ MZ-2Z0320^ ASIC V." ¥ 12,0004¥6,000 
• シャープ MZ-8BD02 (80BF、DOS) ¥50,0004 ¥15,000 
• シャープ MZ- 2000 CP/M デジタルリサーチ…¥35,000 
•シャープ MZ-80BCP/M デジタルリサーチ….¥35,000 
•シャープ MZiZOOW^gSU ……¥ 50,0004¥42,500 
•シャープ MZ-2Z005(^S?^ テム).¥ 25,0004 ¥21,500 
•シャープ MZ-IZOIO^^ wb ) …¥ 9,5004 ¥8,500 
16ビットポートキット 
•MZ-1M01+ 漢字 ROM. ¥18,000 

SHARP ポケットコンピュータ 

•PC-150K 本体) . ¥64,8004 ¥19,800 

參 CE#50( ヵラタフごック) . ¥49,8004¥ 10,000 

• シャープ PA 7000(電子メモ帳)… . ¥ 19,800今¥彳7,800 
その他周辺機器、起特価.グ例えば、 

•ブログラムモジュールて CE -161) ¥ 50, 00(H¥ 10，000 

ボケコン総合カタログ並びに特価表を差し上げます。 

切手70円を同封の上、当社へお申込み〈ださい。 


全国 

通信 

販売 


北海道から沖縄まで 


信用をモットーに、よりよい品を 
より安ぐ迅速にお届けします 


I シャープ CZ-503F(5,2Dx 1) &ゴプ フ レ^ r ス)….¥42,000 


• シャープ CZ-502F (5*2DX 2) (仏タブ了ぶ-ス) …¥75,500 


★送 H はご注文の PR にお間 t *0 わぜ卜さぃ,. 

★褐故の ifiiiVi は.すべて昕品.保"さです- 
★ 祕敉の商は充分川想してあ1ま十が、ご i I :•文の W 
は、作.崦の確说の h 、 说金メ flrti たは、 SHUtti 込で 
お中し込みドさ”.仓 jfii 品クレギットでも抖っており 
ます* 

★お屮 L 込みの阶は必ず屯站» Vi - を叫 ill い C I ••さぃ • 
★ iifi un I レ） m はご w I ，•さい。_ 


アイビット鼂子 ㈱ 

営業所：亍192東京都八王子市北野町 560-5 

S042B-45-3001-3 

富士銀行八王子支店（普）1752505 

FAX.0426-44 -6002 

•営業時間：10： 00-19： 00 
參電話 受付： 20 : 00迄可 
•定休日：日曜日(祭日営業） 


※掲載されている商品は全て新品保証付きです。 



























































































COMPUTER 
^BANK 


/ 娜 安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


u ついにベールが剝された/〃 Y'Vcannn 

6圆 CPU 搭載。ひとつひとつのスペックに麵な XW \ 


驚杏がある。未体験の機能美が 
創造力を刺激する。 



☆ご注文 NO . A -87 

w 未来派16ビット機 

X 68000 フイーバーがやつて来る/" 

SHARP CZ-600C ( マウス • トラックホール付） ¥369.000 

sharp CZ-600D ¥129 800 

合計標準価格- ¥49&r860- 


«能美あふれ 5 ハイコンパクト 19： 計 132 ビットへの移行がスムーズに行える将来性 
を見越した 68000 CPU を採用メインメモリは、大容 MIM パイトを摞準装備し(最 
大 12 M パイト)、クロックも 10 MHz とハイスピードです。又アート心をらせるグラフィ 
ックスは' 65.536 色を最大 5 け X 5 I 2 ドットモードで同時発色の上、新開発スプライ 

' アートスタジオ .Turbo Z 


当社は、 X 680 M の販売認定店です。 


こ注文 NO . S -48 

''表計算•グラフ作成•データベース機能を一体化し豊富な 
表現力と間数群を備え、高速処理、マウス対応て初心者の 
方からフ□フェッシヨナルの方まて、幅広くご使用になれます 

サムシンク‘グッド 

超高性能•龜 k 合型スプレッドシ-卜 

_^68〇〇〇用統合型スフレッドシート） _¥£ 8 rd 0 tJ 

©¥ 3,600 - 18® ② ¥ 6,200 >10回 


卜 1 C 採用て®密でスムーズな動きの本格 C . G が楽しめます 
ステレオタイプの 8 オクタープ 8重 和音 FM 音源を採用し、 L . R 2 チャンネルの才一 
ディオ出力を使えば、 ダイナミックなシンセサイザーサウンドの世界が拡がりますも 
ちろん JIS 第 I •第 2 水準漢字は摞準実装日本語処理概能も強力です 


// 


第 I •第2水準漢字は摞準実装日本語処理槪能も強力です 

A ノ # 



•テレビ、ビデオの映像を最大4,096色のリアルさで取り込める、アナログカラーイメージボ 
ード内蔵。•リアルなシンセサイザーサウンドが楽しめる8重和音ステレオ FM 音源搭載。 
♦複雑な入力も簡単に操作できるマウス標準装備 0 參 JIS 第1•第2水準漢字 ROM を標 
準実装。_スピーテ V —な日本語処理ができるシステム•ユーザー辞書装備。*大容量、 
1 M バイトフロッピー2基内蔵。 


☆ご注文 NO . A -83 

M 使いこなすほど威力を発揮する X-turbo Z w 

sharp CZ -880 C ¥218.000 

sharp CZ -600 D ¥129.800 

合計標準価格-^34^600 


大特価にて提供中 


③¥9 


,000 
，〇〇〇 
,600 


X 48回〔ボーナス〕¥ 16,000 X 8回 
X 36回〔ポーナス〕¥ I 6.000 X 6回 
x 36回〔ボーナス〕無し 


☆ご注文 N 0. A -84 
” X-lturbo Z ワープロ特別セット" 

SHARP CZ -880 C ¥218.000 

SHARP CZ -600 D ¥129 800 

sharp 24ドット熱転写カラー漢字プリンタ+ケーブル¥ 86.600 

合計標準価格- ^ M 6 d 


大特価にて提供中 


① ¥ 6,000 X 48回〔ポーナス〕¥ 17,000 x 8回 
8,000 X 36回〔ボーナス〕 ¥18,000 X 6 回 
③¥11，〇〇〇 X 36回〔ボーナス〕無し 


TJf コンピュータ画面をビデオ録画できる 
- ’し 初のマルチビジュアル端子搭載.// 



MZ -1 P 17 

' r?? 漱格が/欲/"""也！ Hflh や!} ふ 


☆ご注文 NO . B -62 

w 24 ド ッ ト熱転写カラー漢字プ11ンタ M 


50 %OFF ¥43,800引 


sharp MZ - IP 17 +ケーブル 

現金特別価格 —— ¥42,800 


a ¥3,900 XI 2回 


② ¥7,600 X 6回 


☆ご注文 NO . A -63 
" X -1 の高性能が 慶近 になった。 X -1 G model 30特別セツト 1 * 
SHARP CZ -822 CB (5 インチ FDX2〕 ¥118.000 
SHARP 1 4 インチ 2000 字カラーデイスプレ f ¥ 49 800 

合計標準価格-¥ iwreetr 


現金特別価格 


-¥107,800 


☆ご注文 NO . A -88 
w 高速電磁カセット付、 X -1 G model 10セット" 

sharpCZ-820CB ( 高速電磁カセット xi) ¥ 69.800 
SHARP 14イ>«000字カラーデイスブレ r ¥ 49.800 

合計標準価格- ¥ J 0^ r €«) 


現金特別価格 


¥69,600 


① ¥4,000 X 24 回〔ボーナス〕¥ 7,000 X 4 回 

② ネ6,000>< 12回〔ポーナス〕 ¥23,000 X 2 回 

③ ¥5, 200 x 24 回〔ボーナス〕無し 


纖888 

③ ¥3,400 


16回〔ボーナス〕¥ 15,000 X 2 回 
X 10回（ボーナス〕 ¥25,000 x I 回 
X 24回〔ボーナス〕無し 


どこよ!9ちお得な 


簡函危。 


下取檄檯 

X-IF model 20 . 

X-1 turbo model 30 - 


下取遵額 

+ ¥ 230,000 
+ ¥ 228,000 
+ ¥ 232,000 
+ ¥ 191,000 


X -1 G モデル30セツトをご購入の場合 ■ X -1 G モテル10セツトをご購入の場合 


=胁実施中/ FM-77D2. 

PC-880IMKD model30 •- 


下取機種 

X - I 、 グラフィックラム付… 

FM NEW 7 . 

PC-8001 MKD. 

PC-8801 MKD model 30 - 


下取差額 下取機種 下取差額 

+ ¥ 99,800 x -1 グラフィックラム付 + ¥ 51,600 

+ ¥ 97,800 fmnew 7. + ギ 49,600 

+ ¥ 101,800 PC-800IMKH. + ¥ 53,600 

• + ¥ 60,800 PC-880IMKD model 30 . + ¥ 12 y 600 



その他の商品も取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さい c 


ショールーム- 


) .巳.クラブ制度~ 


当社で商品をお買い上げの方全貝に、 C.B. クラブ 
カードを無料でお送り致します„このカードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会貢特別価格でご購入になれます. 

会員専用ホットライン 303(797) 1444 



©同匼_ぬ? 

〇中古パソコン展示即売中/ 

〇レンタル•リース用 PO 9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買えるク 15^2 
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CZ -811 CE _ R _ 

(X-IF モデル 10) 

v 89,80 o# ¥19,800 
X -1 F モデル 10 
ディスプレイセット ( S ^ GB ) 
¥139,600^1 ^49,600 


CZ -820 CB 

( X -1 G モデル 10) 

¥69,800 岭 ¥26y800 

X -1 G モデル 10 RF 

コンバータセツト(本体 + AN - 58 C ) 

V 72,780岭 ¥29,600 
X -1 G モデル10 
デイスブレイセツト(本体+ cu -14 GB ) 
¥119,600蛑 Y 56,600 



CZ -880 C 巳 ( X-I ターボ Z ) 
¥218,000蜂!} f |_| 49,000 
X -1 ターボ Z | 限定特上品 i 
テレビディスプレイセツト 
(本体 + CZ 600 DB ) 「娘定特上品: 
¥347,800^ y 238,000 


CLM 4 G ( E •巳） 

(色、グレー•ブラック） 

( 丨 4 インチ 2000 字デジタルカラー） 

V49,800^ ¥29,800 新品同様， 


CZ -822 CB ( X -1 G モデル 30) 
¥118,0004 Y 78,000 新—品同枝 
X -1 G モデル30 
デイスプレイセツト(本体 + CLH 4 GB ) 
¥167,800岭 ¥107 y 800 
X -1 G モデル30 

TV デイスブレイセツト (不体 +CZ- 820 DB) 

¥197,800岭 ¥122,800 



CZ -820 DE •巳 

(14 インチ 2000 字 RGBTV) 
¥79,800 岭 ¥44, 孩 00 



驅爾城謹 

SHARP 

CZ ~870 CB ( X - lturbol ) 
¥168,0004 ¥119,000 ■ 
CZ - B 70 DB (4050 字 RGBJV ) 
¥ 108, 〇〇〇畤 y 79,000 El 口 


MZ -1 P 17( E * B ) 

(色、グレー•ブラック） 

(80 桁カラー漢字サーマルブリンタ） 

¥76,600 岭 r 42,800驅 
( XI 用ケーブル付） 
¥76,600 畸 V 46,800 ME ] 
(MZ 2500 用ケーブル付） 


SHARP 

本体 

CZ-80IC(X-IC). 

CZ-8IIC(X-IF モデル 10). 

I2M-I5B(1 2 インチ 2000 字グリーン). 


02-8500 闩（ 14 ィンチ闩〇日丁ソ） 「新品同播 1 .. 

プリンタ 

CZ-81 P(80 桁カラープロッタプリンタ) • 

CZ-8PP2( カラーブロッタプリンタ） . 

CZ-80PK(1 0 インチ漢字プリンタ) . 

MZ-IPI7 (80 桁カラー漢字転写プリンタ） 

MZ-IP07A(80 桁ドットプリンタ） . 

その他 

MZ-ISOI(MZ-ID02 用チルトスタンド) . 

MZ-I S05( ディスプレイスタンド) . 

MZ-IS08(MZ-ID06 用チルトスタンド） 

MZ-1X22( モデムユニット) . 

MZ-IR24(MZ-I500 用辞窨 ROM) •… 
CZ-8RLI(X-I 用データレコーダ）…… 
CZ-300F (コンパクトフロッピィ S タイプ） 
CZ-820D(E/B)(I4 インチ 2000 RGBTV ). 




•¥ 119,800峰尹 
•¥ 89,800岭ギ 
•¥ 29,800岭ギ 
•¥ 129,800岭ゼ 

. ¥ 34,800畤ゼ 
•¥ 54,800峙ギ 
•¥ 123,800峙ギ 
•¥ 79,800岭ゼ 
•¥ 79,800岭ギ 

V 12,000峰ぎ 

V 7,000岭ギ 

V 12,000岭 ¥ 
¥ 21,800岭ギ 
¥ 22,000 

V 24,800岭¥ 

V 79,800岭ゼ 
¥ 79,800岭ゼ 


18,000 

18,000 

12,000 

59.800 

10,000 

10,000 

18,000 

32,000 

28,000 

3,800 

3,000 

3,800 

12,000 

10,000 

12,500 

20,000 

44.800 



C . B •サボートホットライン 
003 ( 797 ) 1234 

当社でコンピュータをお買い上げいただいた 
お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 
ホットラインで親切に対応いたします„ 


* X - 1シリーズ特選極上品コーナ_ * 

x-if モデル I ( KSfiU 1 品' セットレコ-ダ内 雇） IM 里! … ¥ 89,800 ¥ 19,800 
X-IG モデル I0<cz-820CB, 高速電 ifi カセットレコ-ダ 内蔵} …•- V 69,800 岭 y 26,800 
X-IG モデル 30(CZ-822CE 、 5*2D.FDDX2 、 漢字ロム付) • ¥ I 18,000 岭尹 78,000 

X- 1 ターボ BHCZ-870CB 、 5*2HDX2) |新品 | . V 168,000^ ¥ 119,000 

X- 1 ターボ Z (CZ-880CB 、 5*2HDx 2) | 限定特上品 | • V2I8, 000 岭 ¥ 149,000 
* ディスプレイ特選極上品コーナー* 

MD-I2PI (12 インチ 4050 字グリーン） 「新口口こ局様 1 …"V 39,800 岭ゲ 
CLH4GB(I4 インチ 2000 字デジタルカラー） 「新品同様卜 -V 49,800>4 ¥ 

CU-I4FA(i« ィ々 2000 字アナ a グカラー ) |新品同様卜 …V 49,800 岭ゼ 
CU-I4A4(I4 イ W~40S0 字ア to グデジタルカ ^-) [新品同様 | V 89,800 岭ゲ 

CZ-870DB (4050 字 RGBTV) [1^1. V 108,000 畤ゼ 

〇 Z-600DB(4050 字 RGBTV). V 129,800 岭 ゲ 


* 特選極上品コーナー* 

CZ-8PP2(S) (カラープロッタプリンタ） . V 54,800 岭 ¥ 

CZ-8V0(X-I 用 RF ビデオコンバータ） . ¥ 15,800 岭ゲ 

MZ-IP09(MZ-iSOO カラーブ a ッタプリンタ） 康 品同様| . ¥ 47,600岭ぎ 
MZ-IPI7(E-B ) 寸サ - マルプリンタ )EU V 76,600岭ゲ 
MZ-IPI7(E. bK 8 m 0 ? 2 ? 0 1 ぱ？ぬ1ルプリンタ)關¥ 76,600#^ 
CZ-8PP3(I0 インチ9ドットプリンタ）|新！? 0 | . ¥ 59,800岭¥ 


29,800 

29,800 

29.800 

56.800 
79,000 
89,000 

15,000 

13.800 
25,000 

42.800 

46.800 

19.800 


為 


C.B ■レスキューシステム 

お客様のお手元でトラブルが発生した場合、当 
社より引取りにお伺い致します。万一、お買い 
になつた機械が故障しても安心です。 


〇掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい。 


★ 電話1本で高額買取0、即現金お支払い/ ★ 


•コンピュータバンクではあなたの不要にな 
バソコンを電話1本で査定し買取ります。 
•どんな問い合わせにも親切に対応いたしま 

▼本社注文デスク 

S03(797)I22I 


株式会社ノてシフィックコンピュータノ \つつ 

〒150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間 / AM 9:30〜! P M 9:30:年中無休 


1全商品保証付 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジット "COK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料@2送全国どこでも配達料はいただぎません。 


BKSSiIrT 留守の多し〗方でも安心です。 

高額下取 D 少ない予算•で買いかえもラクラク。 

高額買取!9電話1本で即、現金お支払い。 

ft 金システム商品到着時の 代金支払いで OK 。 


ボー ナスー括 ネムし、 商品は即お手元へ、お支払いはボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買える//§3フ9し 
























































































r ^ MA ] 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします) 

e a * n or 


热卿) HIS / ヨツ 


か 



■シンプルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェアー 



八•ソコンラック S チェアーセット 

ラック寸法 

_600 x 高さ855〜1185 x 奥行 655 mm 
※ボードの高さを変えることにより、 
ディスフレイ台とフリンタ台 
とに使い分けられます。 

メーカー 襯準®格合計34.000円 
セット 特 ® 20,000円 
籲シートカラー 〇爾色©茶色 


パソ^7ジズデ公テ;^ 
ノエレ 3 么 E-MZOO 

J&P^' 


rieoo 

寺価29,800円* 

♦81 200 x 高さ650〜1180奥行 750 mn 


サンワ SR-10B 

メーカー 標準 i 
J&P 特 I 



n 一標準価格 U 

特略 19沿0'0咚 


IBHBI 

DSF-992L 
J & P 特师55,000円 

幅120 0 %x 高さ670〜119 0 %x 奥行800% 
電源コンセント、フックエンド付 



L 00 円 


■バソコンクツズ 


_ 

OA 電源タップ 




な 


■BHti 


IMHM 




(EE 






ナショナル WCH 4511 TV フイルター (14 インチ用） 霪磁波 防止 

ノイスフィルター 篥中 スイッチ付 j 栗 レ E フィルター NEW 14 エブロン 

J & P 特 ffi 6,980円 J & p 特価9,600円 J & P 価格7,800円 


エレ :^ TS 0*450 
j & p 特価3,800円 

原 w か見やす<場所を 
とり s せん。 


5インチ 

ディスクケース 

J & P 特师3,000円 

YA -50 L 50枚収納 


■プリンタ用紙 


mwjm 

刪 

tjELnjjj™ 


東洋紙業チ用紙 
(1000枚連続) ... 
J & P 特师2,5¢0円 

〇白紙©線 入 1 〇 


ヒサゴ 15 インチ用紙 
(500 枚連続） 

J & P 価格2,400円 

〇白紙©線 入り 


■各種切轚器 

1台のブリンタと 
2台のパソコンを 
切替えます。 
パソコン切替器 

J & P 価格9,800円 


KSW C 


H I IglSiMfATigl 


BB 1 H 


8 K t 



デイスブレイ切替器 
パソコン11 
バソコン2 j 

SW D 


画 


ビン RGB 、 クリーン 端子 付 

j & p 価格9,800円 


X -1 プリンタ切替器 


パソコン■以 


X - H =7 U > l 2 


KSW - X 1 


KSW M 

j & p 偭格12,800円 


X -1 で 2 台のフリンタを 
切替えて使えます。 


J & P 価格 

12,800円 


■電子手帳 

シャープ PA- 7000 
J & P 特価17,800円 


これ1台で、 電卓•電話 
帳 • スケジュール • メモ 
• カレンダー機能があり 
ます。別売のモジュール 
を使ろことにより、漢字 
辞 塞 や英和 • 和英の 翻呎 
機としても使えます。学 
生、技術者からビジネス 
フンまで 幅広 <ぉ使いい 
だだけます。 


"TES 


■パーソナル コビー 


ISUUI 


シャーフ Z-I 
サーッ となぞれば 
メモになる 
欲しい情報， 

メーカー標準価格31.000円 
J & P 特価 26,80 OR 

色〇フラック©ホワイト 



ぞ ノ 

4けをコピー。 



lauKfei 

シャーブ Z -50 
名刺づ\ガキから A 4 サイスまで後写 OK / 
現像カート | J ツジ(馬色)と 
憨光体カート | J ツジ各1本付。 

メーカー標準価格129.000円 
J & P 特価 99,800円 

色〇フラック©ホワイト 


■テ ー タレ コータ 


■，增夯’, 




X -1 男 用 
データレコーダ 

CZ -8 RL 1 

J & P 価格 24,800円 


■フロツビイ 



320 KBX 1 基、 

シャープ CZ -503 F インターフェイス 同梱 

j&Pffi 格 49,800円 X -1 用外付タイフ 


_ 


■パソコン通價機器 







QQEI 


MZ -1 X 19 


300(全二重） 

1200 (半二重) 
切替可 

MZ - 2500と組み 

合わせると自動 
発*信ち可 

FS -232 C 

ケーフル別売 

J & P 侍価69,800円 


— 9% . x . «s/ onnrr 




モデム _ 

エブソン メ^^ 準価格 49,800円 

SR -120 ATJ&P 特価29,800円 
300(全：！ 重） -1200 (全； ZS ) 切替 可 
自動発着 信 镟能付 
RS -232 C ケーフル 進呈 


PV - A 1200 

J & P 特価36,800円 

300( 全二霾) *1200( 全 二霾) 

自動 発着® 懺能 • RS -232 C ケーフル付 


RS-232C ケーブル 
アイワ CPW -2 
J&P 価格3,500円 




BUfty 


キヤリーラボ JET 
ターボターミナル9,800円 

VM -12、 CZ -8 TM 1、 

CZ -8 TM 2、 SR -120 AT 、 
PV - A 1200 等に対 S 通信ソフト 




I 


シャーフ CZ -8 TM 2 

J&P 価格49,800円 

300( 全二鎌). 1200 (全 こ 霱) モデム 
RS -232 C ケーフル付 
X -1/ X -1 ターボ 用通信 ソフト付 

自動発韉信可 


モデム 
ターミナル 

モデムボード+通偁ソフト 
CZ -133 SF 

J & P 価格25,800円 


ターボターミナル 

シャーフ CZ -131 SF 
X -1 ターポ （ U ) 用 

通信ソフト 

J & P 価格8,800円 


コスモステーション 
シャーフ CZ -136 SF 
J&P 価格9,800円 

x - i で/ パソコン通信の 
ホスト局を 两 けます。 


スタ-タキ分 


否 •_« よ j<<. 


JSP HOTLINE 

スタ_タキツト 

J & P 価格3,000円 


/スタータキット代金3.000円\ 
V は入会金に充当され3：す。ノ 


J&PHOTO し INE 接确 
に必要な 0番号と n スワ 
ード•入会申込書などが入 
つています。興つ だその 
日からアクセス可。 





















































































►記載以外のご注文も承りますので、詳 
し < はお電話にてお問い合わせ下さい。 

0 ( 03 ) 496-4141 

定休：毎週水曜日 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 (〒150) 渋谷店メールショッピング係 


商品名 

機種 名 

価 格 

ランゲ - ジ？スタ - (CP M 5) 

OCZ-128SF(2D*5 下 D 版） 

9.800 円 

turbo CP M (漢字坂） 

@CZ-130SF(2D-5*FD 版） 

14.800 円 

turbo Z’s STAFF 

©CZ-137SF(2D‘5TD 版） 

19.800 円 

XI Z s STAFF 

❹ CZ-138SF(2D ， 5 # FD 版） 

13.800 円 

ヴラフ ィツ クライフラ 1 j 一 

©CZ-140SF(2D.5，FD 版） 

9.800 円 

ミユートビア 

©CZ-139SF(2D ， 5 下 D 版） 

12.800 円 

ン 

ゲ 

1 

ジ 

シ 

U 

1 

ズ 

FORTRAN 

©CZ-115 し F(2D.5 下 D 版） 

13.800 円 

C 

❾ CZ-116LF(2D ， 5 ， FD 版） 

13.800 円 

turtx) LOGO (獅） 

❾ CZ-117SF(2D.5 下 D 版） 

18.800 円 

COBOL 

❿ CZ-IIBLFUD^^FD 版） 

13.800 円 

PROLOG 

❿ CZ-119LF(2D.5，FD 版） 

13.800 円 

LISP 

❿ CZ-120LF(2D.5，FD 版） 

13.800 円 

AP し 

❿ CZ-126 し F 

13.800 円 




( Ver .2.0) 


対応機種 

NEW BASIC 

価格 

CZ -800 C 

CZ -801 C 

CZ -802 C 

CZ -803 C 

CZ -804 C 

〇カセット版 CZ-112SF 

7,800円 

©3"FD 版 CZ-113SF 

8,800円 

❸ 5"FD 版 CZ-124SF 

8,800円 


■各種漢字 ROMM 

OCZ -8 BK 2 X -1 F 第1水垄 ROM 


OCZ -8 BK 2 X -1 F 第1水華 ROM 19,800円 
© CZ -8 BK 3 X-1 ターボ 第2水準 ROM 13,800円 
© CZ -8 巳！<4 X -1 ターホ2第2水準 ROM 6,800円 


キ _ J 卜 1 」線| 


OM 2-1 C 48 X -1 用フ 1 J ンタケーフル 6,800円 

© MZ -1 C 35 MZ - 2500/2200/2000用ケーフル 6,800円 
❸ MZ -1 R 29 MZ -1 P 17( B ) 用第2水準 ROM 14,800円 
❹ CZ -8 PC 1-3 CZ-8PC1 用第2水準 ROM 9,800円 


■ MZ - 2500システムソフト mm 


商品名 

機檯名 

価 格 

FORTRAN 

O IP -1213 

13.800円 

C 言語 

© IP -1214 

13,800円 

COBOL 

© IP -1215 

13.800円 

LISP 

❹ IP -1216 

13,800円 

PROLOG 

© IP -1217 

13,800円 

CPM 

© MZ -6 Z 001 

16.800円 


お申し込み方法 


p ところ ® □□□□口 

注文 NO 

数置 

金 額 


Mil -( ) 


円 


Mil -( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのパソコン 


様 




■丁イ入ソ酒相农（いすれも10枚単位になつております。） 




5"2 D 

5〃2 DD 

5 W 2 HD 

3.5〃2 D 

3.5"2 DD 

3.5〃2 HD 

マクセル 

O ¥2,100 

❽ ¥3,300 

©¥3,900 

❿ ¥5,800 

©¥6,900 

©¥11,700 

スリー M 

❷ ¥1,900 

©¥3,000 

❿ ¥3,800 

❿ ¥5,500 

©¥6,200 

©¥11,200 

メモレックス 

❸ ¥1,900 

❿ ¥3,000 

❿ ¥3,800 

©¥5,400 

©¥5,800 

©¥11,200 

データ ライフ 

〇¥1,900 

©¥3,000 

❿ ¥3,900 

©¥5,600 

©¥5,800 

©¥10,500 

フ ジ 

❺ ¥2,000 

©¥3,000 

❿ ¥4,100 

❿ ¥5,400 

©¥6,200 

❿ ¥10,000 

ソニー 

❻ ¥2,200 

©¥3,400 

❿ ¥4,500 

©¥5,800 

❿ ¥6,700 

❿ ¥11,500 

TDK 

©¥2,000 

©¥3,100 

©¥4,200 

❿ ¥5,500 

©¥6,500 

©¥11,100 


JSP オリジナル 
5インチ 

<0 MD -2 D ¥1,500 
( DMD -2 HD ¥3,300 
3.5 インチ 

© MF -2 DD ¥5,000 


■《 MZ -2500 オプション> 


策 

MZ -1 E 26 ' 

j&Pffi 格24,800円 

ボイスコミュニケーシ 
ヨンインターフェイス 


SCI 

I 



MZ -1 M 10 J&P 価格 10,000円 

J & P 価格 14,500円 MZ -1 M 08 
カラー/ X レツト MZ - 2500/1500用 

ボード ボイスボード 


MZ -1 R 28 

J & P 価格 22,000円 

MZ 2500用、辞 HROM 


■ポケコンアクセサリー 

OC E -124 J&P 特価 4,000円 
PC -1245 〜1360用カセツト I インターフェイス 
© CE -202 M J & P 特価 16,000円 
PC -1350*1360-1450-7500 ffi 16 KB メモリ 
© CE -2 H 32 M J & P 特価 28,000円 
PC -1 360.136 0 K .1460用 32 KB メモリ 
❹ CE -2 H 16 M J & P 特価 14,000円 
PC -1360-1360 KM 450 用 16 KB メモリ 



■ 0(-〗/ターポオブシヨン〉 


nnKii mam 

■ 嫌 ■ 

VI 音源ボード y 


FM 音源 ボード 

シャーフ CZ -8 BS 1 J & P ® 格 23,800円 

X -1 用8重和音200音色、ステレスサウンドの FM 音源 


立体映像セツト 

5ヤーフ CZ - 阳 R 1 

' j & p ® 格29,800円 

X -1/ X -1 ターポシリースにて 
立体映像ガ楽しめます。 

立体作面ソフト•立体スコーフ付 



シャーフ CZ -8 NM ? 
J & P 価格 6,800円 
X -1. MZ 用フウフ 


カラーイメージボード 


I 2 QE 0 

シャーフ CZ -8 BV 2 

J&P 価格39,800円 

画像を自在に修正- 
加工てきます 
画像処理ツール- 
グラフイツクソフト 
同梱 


■ 一 f I J 'ノ々7つトー K ノコ、ノ 


■ X -1/ X -1 ターボシステムソフト圓 


■ X -1 をパワ-アップ* t る NEW BASIC 


右の注文軎にご希鎏商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて 渋 谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は賁任を負いかねます。 


メールシヨツピンクのお申し込みは^渋谷店で承ります> 



へ t fifia 扭 

へ! rr 揉曲 e ? _ a 

p £ ? SLi 


穆 


現金書留申込み用紙 






















































































































©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします。 




スペース八 u ァ- 


價畏の野望(全国版） 



¥9,800(5,2 d) 

ウルテイマ IV 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト八ウス 

適応機檯 

メディア 

価格 

M 11-121 

ウィザード U -3 

アス^- 

XI ターボ 

5"2 D 

¥9.800 

M 11-122 

ドラゴンパスター 

デンバ 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.200 

M 11-123 

殺人倶楽部 

リバ-卜 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥7.800 

M 11-124 

ラビリンス 

日本 AVC 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥7.800 

M 11-125 

夢幻戦士ヴァリス 

日本テレネット 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥7,800 

M 11-126 

大戦略 XI 

システムソフト 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.800 

M 11-127 

めぞん一刻 

マイク□: 

X -1 シ 1 J ース 

5"2 D 

¥6.800 

M 11-128 

プ□フェツシヨナル麻雀 

シャノアーノレ 

X -1 ターボ 

5 ガ 2 D 

¥6.800 

M 11-129 

ガルフオース 

スキッ 7 K ラスト 

X -1/ F/T 

5 "D 

¥7.800 

M 11-130 

カーフイン 

マイ 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥7.800 

M 11-131 

九 玉 伝 

テクノソフト 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥7.800 

M 11-132 

□ボレス2001 

▽イク□ネット 

MZ - 2500 

3.5 〃DD 

¥6.800 

M 11-133 

ウィバーン 

アルシスソフト 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥6.800 

Mil -134 

フロフェツシヨナル麻省 

シャノアー)し 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥6.800 

M 1 M 35 

夕■•ビンチ 

HAL 研究所 

XI シリーズ 

5"2 D 

¥6.800 

Mil -136 

蘆き狼と白き牝鹿 

光栄 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥8.800 

Mil -137 

ウィザードリー 

SIR-TECH 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥9.800 

Ml 1-138 

ディーヴァ 

丁 &E 

XI シリーズ 

5"2 D 

¥7.800 

Mil -139 

殺人クラブ 

リバーヒル 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥7.800 

Mil -140 

OGRE 

システムソフト 

X 1/ F/T 

5"2 D 

¥6.800 

Mil -141 

19 4 2 

アスト 

X 1/ F/T 

5,2 D 

¥6.800 

Mil -142 

ガイアの紋章 

NCS 

X -1 シ•」ーズ 

5"2 D 

¥7.800 

Ml 1-143 

ドルアーガの塔 

デンバ 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥6.800 

Mil -144 

信長の野望(全国版） 

光栄 

MZ - 2500 

3.5 〃DD 

¥9.800 

Ml 1-145 

魔界澳活 

ソフ HAWING 

XI ターボ 

5〃2 D 

¥7.800 


時は新作ソフトの略です 0 I 


ギヤンブラ-自己中心派 


^ 嗍0網 B 醐 


¥6,800(5,2 d) 


注文 NO 

M 11-119 

適応檐穩 

X -1 シ 1 J ース 

ソフト八ウス 

ゲームァーッ 


片山まさゆき蹶作のコミック「ぎ 
ゆわんぶらあ自己中心派 j の® 
性派キャラクタ達を相手にマー 
ジャンを打つの力 1 このソフ トで 
す。12人の相手の中から3人を 
選んで楽しいゲームを行ラこと 
力 8 できるのがこのゲームの最大 
の特黴でしよラ。 



¥9,800 (5"2d) 


■新作ソフト 



¥7,800(5"2d) 


注文 No 

M 11-116 

適疝機檯 

X -1 シリーズ 

ソフトハウス 

3¢ファルコム 


勇猛果敢な冒険家アドル= 
クリスティンは、旅の途中 
の街フ□マロックで海を隔 
てた隣国エステ 1 j アの話を 
間き、冒険に旅立った。エ 
ステ ij アに現われた怪物の 
謎を解 < ために••…。 



注文 No 

Mil -102 

適 ST 饯種 

X -1 シ U —ズ 

ソフト八ウス 

ポニー 


注文 NQ 

タイトル 

ソフト八ウス 

適応 搛檯 

メディア 

価格 

M 1 M 03 

ムーンチヤイルド 

HOT-B 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥7.800 

M 1 M 04 

レ 1 」クス 

ボーステック 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥7.500 

M 11-105 

三国志 

光栄 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥14.800 

M 11-106 

棋 太平 

S . P.S 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥7.000 

M 11-107 

八イドライ KII 

T & E ソフト 

MZ -2000/ 

2200 

5"2 D 

¥6.800 

Ml 1-108 

北斗の拳 

ニックス 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.800 

Mil -109 

トッブル•ジップ 

ポーステ、 W 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.800 

Mil -110 

アルバト□ス 

日本テレネ、 

X -1/ F/T 

5,2 D 

¥8.800 

M 1 M 11 

ザナドウ 

日本ファル]ム 

X -1/ F/T 

b v 2 D 

¥7.800 

Mil -112 

棋 太平 

S - P-S 

X -1/ F/T 

5 # 2 D 

¥6.500 

Mil -113 

□ 7ンシア 

日本ファル]ム 

X -1/ F/T 

5 V 2 D 

¥6.800 

Mil -114 

ザナドウ•シナ 1 J 7 HI 

日本ファル]ム 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥5,800 


注文 NO 

M 1 M 01 

適疝镄稽 

X -1 シ U —ズ 

ソフト八ウス 

光栄 


五十有余の群雄が割拠する 
戦田乱世。今、貴方は下剋 
上の乱世に身を投じ、天下 
統一を果たちなければなら 
ない/数々のドラフを秘め 
た武将たちの壮大な歴史叙 
情時か今、始まる。 


リバイバー 



¥7,800(5,2 d) 


注文 No 

IM 11-115 

通疝慊檯 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス| 

アルシスソフト 


人の心に弱さと邪心かある 
限り、いつかこの平和にち 
破局が訪れる。これを回避 
するために8つの緦を備え 
た18者アノ X タールの出現を 
待つのであつた。 


5る里やつら 



¥6,800(5”d) 


注文 No 

M 11-117 

通疝機檑 

X -1 シリーズ 

ソフトハウス 

7イク□キヤビン 


ゲームは、プレイヤーが賭 
星あだるになり、アイテム 
を拾いつつ、迷路をつき進 
むといった典型的な脱出ア 
ドベンチヤーゲームに始ま 
る。 

ワールドインクス 1 B 9 


¥7,800(5'2d) 


注文 Nq 

M 1 M 20 

適疝檐檯 

X -1 シ 1 J ーズ 

ソフト八ウス 



日本と関係深い某田閩の懷密を 
収められだ小 aaic カードが何 s 
かによつて、日本田外に持ち出 
された。この ic カードを奪回す 
ぺ<、日本在スタートに各®镧 
典からの w 蛋データをペース 
に推利をしてい < b 跡ゲーム* 


神話と伝脱;^錯す5ファン 
タスティック挪界 " C ^ を待 
ちうけていたのは、大し\なる 
S 陵と、ミスティックな謎の 
数々〇そして、宿命的な邪附 
ダリアンとの対決が……。 


アルカノイド 



¥6,800(5,20) 


注文 NQ 

M 11-118 

適珩檐種 

X -1 シ LI ーズ 

ソフト八ウス 

タイ!-一 


败年的のフームか、 w びゲームセン 
ターで爆«丨 3 WD フ〇ック期しか、さ 
らに®白<なつて帰つて SC •フロ 
ックから落ちて < る败々の: P ィテム 
在取ればパワー: P ッ' 

ちのバ_」 エー シ3ン： 

はアルカノイド•ゲームセンタ 
■ T か、今部■の中で再 W される•キ 
S は、面《でたどり■けるか • 


E : して33面 
W •その名 
ンター<0« 


注文 Nq 

Mil -100 

適 S 機種 

X - 6800 

ソフト八ウス 

電波新聞 



ヒックヒツトソフト 


ソフト通信販売 


疋如品 ' そて/ 
〇想* g はこしい 

09 凶正 - li- 
アあちて 
6よン g リさたし 

与敝ン g 。だ生び 

§コ4た士 II よ 
明ラはめ戦、を 
不•トア求力*0和 
体たィを能な平 

正れラけ超とに 

とさ I 助、 I ド 

3象硪ユにたアン 

G 坭占 II I き' J ラ 

IT 然にンアらハン 

//目物ゴ U かはゴ 
一〇超生ラ/\球=:/ラ 



















































































































































キ U 卜 U 線_ 


►記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳しくはお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 3(03)496 —4141 


おところ 


想□□□□口 


TE し 


おなまえ 


様 


注文 nq (5 ィィス 3) 

数 m 

金 額 

M 11-( ) 

本 

円 

Mil -( ) 

本 

円 

Mil - 

本 

円 

合 計 

本 

円 

お手持の機種名 



お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 （〒150) cfl & P 渋谷店メールショッピング係 


右の注文書にご希璧商品の注文他 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は賣任を負いかねます。 


お申し込み方法 





メールシヨ ッ ピンク©お申し込みは d&P 渋 谷店で承ります> 


ソ コン教室 


no a 機器 

B-J •ヒシネスパソコン♦ワートプ〇セッサ 
la •»! シネスソフト _ OA ， プライ 
♦ハントへルト3ン匕 a — 夕 

ビジネスパソコン 

BI •パソコン •于 ィスプレイ 

IJ •プ ”ンク •有 

™ •パソコンアクセサリー 

除 f P 


I ホビーのパソ.コン 


'kJU II 

Wm 

::纏と 



2 

1 

渋 

谷 

店 


東京都渋谷区谨玄坂2丁目28番4号（干〗 50) 

3(03)496-4141 く 水曜定休〉 


■ビジネスソフトシリーズ 


SUPER 春望 IIEBB ® モデムターミナル BHHH 


適 s 機種 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

デービー ソフト 


適応機種 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

シャーブ 


离性能日本諼 ワープロ 

即戰力 Samurai (侍) 




1適応镄種 

X -1/ X -1 ターボ 

1ソフト八ウス 

サムシンワクッド 



TURBO PASCAL 

カラー印®キットばれつと lKllhl.Hl ( Ve 「3.0) 


適疤硪檯 

MZ - 2500 

ソフト八ウス 

タイナウエア 


適疝檐種 

MZ -2500 

1ソフト八ウス 

MSK 


(5"2D) ¥ 34,800 (5 2D) ¥ 25,800 


■I 

(5 # 2 D ) ¥19,800 

こ定評をいだだいている〈即載力〉か H 度 
■ な機能 • 操作性にさらに颺きをかけ、お 
求めやすい ffi 格で新 s « です。 


カラー 0 J 綱キット 


IMMgM 



n 


c m 


(3.5〃2 DD ) ¥18,000 

「ばれつと」は絵や文字を組み合せた表現 
鼸かなカラーグラフィックを手経に描い 
て印刷できるソフトです。（▽ウス別売） 


(3.5 つ DD ) ¥29,000 

最強•低 ffi 格の Pasca ロン/ W ラーが M 
Z- 2500 でちご利用いただけます。 


グラフィックエディタや通信機能、力 
ード型データベースなどが付いだ高搛 
能ワープ□ソフト。 


モデムボード同梱、電話に接続するだ 
けで/ V ノコン通信が楽しめます。 

日本睡ワープロ「将軍」 


JE 丁ターポタ^ S ナル!！ HH 0 I I 適晒檐種 I _ x - i ターボ 


適晒機檯 

X -1 ター ポ 

ソフト八ウス 

エス•ビー•エス 


ソフトハウス シ ヤーブ 


Inkpot (マウス付） 

SUPER 審望 II 

印刷工房 

BBHE 

適晒檐稽 

X -1 ターボ 

適砥拽種 

MZ -2500 

| 適疤嫌種 

X -1 ターポ 

ソフト八ウス 

アスキー 

ソフト八ウス 

デービーソフト 

|ソフト八ウス 

モーリン 





\mrnm 


(5"2 D ) ¥9,800 

オート□グイン • オートダイヤルに機能、 
ファイル管理、钃集ちでぎる通信ソフト 
日本®入力ち》力。 


(5” D ) ¥34,800 

143 万種にも及ぶ多彩な文字表現0本格的 
データペース、表 gtP « 能搭載。 16 ビッ 
トワープ□ソフト、 データ ペースソフト 
など MS-DOS 上で動 < ソフトとのデ 
一夕 S 換。 


(5,2 D ) ¥38,000 

エアブラシを含む 14 種類のペン先と 37 種 
類のタイトル/ X ターンを用*[しました。 
7ウスを使って、多彩な!■集機能で映* 
をコント□ール。 


_落 

(3.5" D ) ¥34,800 

24 ドットプ iJ ンタ以外でも 24 ドット印字 
を可能にします。 1/4 角、網かけ、斜体、 

強 M 印字ちでぎ文耋表現ち麵かにし*す。 
(ユーカラ必要） 



(5,2 D ) ¥14,000 

24 ドットプリンタ以外でも 24 ドット印字 
を可能にします。 1/4 角、_かけ、斜体、 

強 B 印字もでき文塞表班も鹽かにし*す。 
(ユーカラが必要） 



- 68000 対応コーナー 


Z1SSTAFFPROB8K 


表現力の累_しさに加えて、編集機能ち 
PRO 仕描。複雑なカラーチェンジから、 
モサイク変換、ソフトフオこカスまで、 
じつ<0と手の込んだ作品を描ぐことか 
可能である。 

¥58,000•微'トウ)ス 


at 性能参龜 st 合 B スプレッドシート 


く特: R > . _ 

■一度に160*でウィンドウをオーブンで®*す。 

• マウス完全対 ffi の簡単なオペレーシヨン。 

• Kamlkaza (神 里) はワープ□以上の表班力を持ちます。 
* 簡 摩に データを グラフ化することができ*す • 

¥68,000•溫级ッド） 


現金書留申込み用紙 

















































































































A 腕 ESS 




X 68000 が新 U 、一面を魅せる 
MS - DOS のアプリケーションソフトを実行可能とする 

CONCERTO - X 68 K 登場 

Human 68 k 上で MS - DOS の開発を 

• 



アクセスでは、 SHARP のパーソナルワークステーション X 68000 で多くのソフト 
ウェアの開発を行なって頂けるよう MS - DOS エミ1レータをお届けします。 

鮮やかなデビューを遂げた X 68000 にも徐々にアプリケーションソフトが揃い 
始めましたが、実際に開発を行なうためのソフトは充分とはいえません。提供され 
るプログラミング言語とじ TX - BASIC がありますが MS - DOS のように環境の整^ 
たうえでの開発までは実現できていないのが現状です。 

そこで MS - DOS のソフトウェアをそのまま X 68000 の 0 S である Human 68 k 上で 
おイ吏い了頁ける MS - DOS エミュレータ CONCERTO - X 68 K を発表致します。これに 
より、お手持ちの豊富な MS - DOS の開発用ソフトウェアを用いて X 68000 上で 
MS - DOS の開発を行なって頂けま1"。 





糸 MS - DOS はマイクロソフト社の登録商標です。 

• 資料のご請求は左の券を切りとり弊社までお送りください。 


鑒アクセス:: 


I東京都千代田区神田神保町 


03 (233) 0200⑽ FAX. 03 (291) 


区神田神保町卜64 
神保町協和ビル 7F 
AX. 03 (291)7019 











おもしろいから、役に立つから 、必要だから 一〇 

さあ、始めよう。/ パソコン通信。 


娜醒匪 



お待たせしました 。 J & P HOT LINE のオンラインシヨッピング。 
満を持してのスタートです。パソコン周辺機器から、家電製品ま 
でを取りそろえ HOT LINE 会員特別価格で提供します ,， J &P 
HOT LINE のオンラインシヨッピングならいつでもどこでも、 
欲しいと思った時がシヨッピングタイム。パソコンはもうお部屋 
のシヨッピング街です。商品の使いごこちを BSS や電子メ ール 
で教えられたり、教えたり。そんな情報交換も、パソコン通信な 
らではの楽しみ方ですね > さあ、いますぐ入会 、 J & P HOTLINE 
パソコンの大型専門店チェーン 、 J & P のパソコン通信ネットワ 
—クサービスです。 

■品揃は J & P ならでは。豊富なメニューをタイムリーに紹介します。 


名古屋•札幌•苫小牧•青森•仙台•山形•千葉 . ノ-マルタィフ （ ノ^卜= 
立川•川崎•横浜.静岡.新潟•金沢.京都.神戸 H 甲：^ 逵 一，? 

岡山•広島.德島•高松.松江•福岡.長崎.鹿児島了恶 i 杰歷崈费赛区日本橋 5 - 6 - 7 
iciiTiia , . iA > A K aiaE ^5 i 旭川•函館 •八 戸•盛岡 上新電機株式会社 
秋田 •米沢. 福島 •いわき. 郡山•水戸•土浦•鹿島 J&P HOTLINE 事務局宛 
宇都宮•前橋•高崎•太 0 •大宮•熊谷•船橋 •八 王子 TEL (0 6) 632-252 1 
平塚•富山•高岡•石川•福井•甲府•長野•松本 ■ネッ ト ワーク 利用 料金について 
諷訪•上田•浜松•沼津•岐阜•大垣•津•四日市 入会金/3,000円 

大津•奈良•和歌山•堺•貝塚•尼崎•姬路•米子 （スタ-夕•キ 7 卜 W 入の代金から充当され ます。) 

福山•津山•呉•下関 • 徳山•宇部•山 □ • 新居浜 接続料/ 3 分あたり 20円 

松山•高知•北九州•佐賀•熊本•大分•宮崎•浦添(アクセスポイントまでの能代は含みません。) 


オンラインシヨッピングのメニューは 、 j & p ならではの豊寓さ。 
パソコン関連機器から家電製品まで、人気商品 • 話題の商品を精 
選してタイムリーに紹介。アクセスするたび新しい、シヨッピン 
グメニューです。 

■ HOT LINE 会員だけの大特典。どの商品も会員特 SI ]* 格でお求めいただけます。 


たとえば、今人気のヮープ□が、3割引き。またあるときは、ハ 
ードディスクをリーズナプル価格でと 、 HOT LINE 会員の方だ 
けの特別価格がオンラインシヨッピングのもひとつの魅力。 
店頭価格よりもさらにおトクなオンラインシヨッビング。入会し 
てこその特典です。 

■ご注文は電子メールで。お支払もカンタンです 。 

商品のご注文は、 CRT 画面を見ながらその塚で即決。電子メール 
で商品番号と住所、氏名.電話番号、支払い方法をお知らせいた 
だければ商品を発送いたします。（クレジットカードの場合のみ： 
現金霱留 • 銀行振込の塌合は入金確認後） 

■ J & PH 〇 TUNE の多彩なサービス内容 

璧當な品揃えが自慢のオンラインシヨッビングを始め。籲電子メ 
—ル籲 データペース/パソコン情報（ソフト•ハード） • 証券情報 
(海外国内株式市況 • 今週の株式展望 • 会社ニュース）•アミュー 
ズメント（映画•コンサート•旅行）書 BBS/HOME •草の根 BSS • 
フリーマーケット•ビジネス•アートなど（現在改訂中）サービス内 
容も鑒當です。 


•バソコン通信ネットワークサービス 

▼万全のサポート体制で全国をネットするパソコンの大型専門店 4¢# チェーン 


渋谷店 
印田 S 
八王子店 
テクノランド 
メディアランド 
ヮ-フ。シド 
ビジネスラン 
阪急三番 3 i 店 


東京®渋谷区道玄坂2 丁目28番4号 
東京 S 明5市森野1丁目39番16号 
東京翻 flSIfAH そごう 7 F 
大阪市浪速区日本播5 丁目6番7号 
大阪市浪速区日ェ格5 丁目8番26号 
大阪市浪速区日不播4 丁目9番15号 
大6社区6田 H -3 大 SliS 第3ピル BZ 
大阪币北区芝田 H -3 阪急三番街 B 1 


0(03) 496-4141 
〇；0427)23-1313 
n ；0426)26-4141 
0(06) 6341211 
〇 06' 634-1511 
0 06 634-1411 
0.06 348-1881 
〇 06 374-3311 


高槻店 
<ずは店 
千里中央店 
藤井寺店 
京都寺的店 
京都近鈇店 
姬路店 
和歌山® 


高槻币®槻印〗1番16号 
枚方 ffi 桷蕖花圈却15番2号 
■中市？ T 轉印 • 3?妍|サンタウン 3 F 
賭井寺市岡2 丁目1番33号 
京®! iTg 区稠触光寺下ル思美須之财3 
京獅 T 距缺 iltP ル IS 小路町 7 K 
粗 Sifiig 未 I 丁目 I 翳友生6麟南ピル 1 F 
和歌山市元寺町4 丁目4番地 


010726 )85 1212 
a * 職 56.8181 
〇>06： 834-4141 
0 0729 38-2111 
a 075)341-3571 
0(075)341-5769 
n 雛 22-1221 
〇 0734 28 1441 












SHARP 


リアルなく映像 >k く音〉が創造力を刺激する。 
多才なクリエイナ i ブバワーを標準装備じ c 
ネアートスタジオ. TurhoZ "登場。 



| アナロクカフーイメーソボード内蔵 

ビデオやテレビなどの映像を最大4,096色のリアルさで瞬時に取り込み表示。 
モザイク処理や反転、階調を変える: liL 子化処理など多杉な取り込み機能を 
サポートしたグラフィックツールも同朋、アイコン表示とマウス入力で手軽に画 
像処理や C . G . 作成が楽しめます。表示能力も200ライン4,096色同時表示、 
400ライン4，096色中8色表示とノヽ。ヮーアップされて L 、ま1"。 

1 4,0邪色対応ニューテロッノ《機能 

4,096色のコンピュータ画像はもちろん、テレビやビデオ映像などと重ね合わせた 
スーパーインポーズ画像もビデオに録画でき、オリジナルビデオづくりが楽しめます。 

■ 8 重和音ステレオ FM 音源搭載 


I マウス標準装備 

クリエイティブワークがフレンドリーに、複雑な作画入力も簡琳揲作で楽しめます。 

I JIS 第1/第2水準漢字 ROM 実装 

難しい人名や地名もスピーデ f に表示、住所録や名簿も美しく仕上がります。 

■システム •ユーザー 辞書装備 

音訓•部首索 1 j | で検索できる第2水準漢字をサポート。専用辞書としても使えま1; 

1 1 M バイト5インチフロッピー2基搭載 

大容 M ファイルとしてはもちろん、從米の殷富なソフトも活かせる設計です。 

I XI 夕ーボが誇るパフオーマンスを継承 

高度な能力で定評の漢字 BASIC / 多彩な通信ツールのサポートで手軽なパソコン通信。 


L.R2 チヤンネルのオーデ(才出力により夕^ f ナミックなステレオシンセサイザーサ 
ウンドの世界が抗がります。200音色を標準で装備したミュージ V タツールも同朋。 


龙株式会《 
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